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Este projeto tem o objetivo no aprimoramento do ensino de Ciéncias no Ensino
Fundamental e Médio, utilizando laboratdrios virtuais como alternativa & escassez de
instalacdes fisicas. A justificativa baseia-se na falta de recursos laboratoriais nas
escolas, conforme evidenciado por pesquisas no Censo Educacional Brasil,
contrastando com a crescente disponibilidade de laboratorios de Informatica e
dispositivos méveis. Nesse contexto, o projeto AVAECIM foi concebido para
desenvolver laboratérios virtuais de Ciéncias e Matematica, alinhados com as
diretrizes da Base Nacional Curricular Comum (BNCC). Os objetivos centrais
incluem o design e implementacéo de conjuntos de experimentos virtuais, buscando
uma aprendizagem enriquecedora, enquanto cumpre as metas educacionais da
BNCC. A plataforma de desenvolvimento Scratch, do MIT, € empregada para criar
simulagdes interativas. A metodologia envolve pesquisa, producao de imagens e
animacodes que representam experimentos de Fisica. Resultados parciais incluem a
criacdo de uma variedade de experimentos virtuais, facilitando a compreenséo de
conceitos cientificos complexos. Os experimentos visam capacitar os alunos a
entenderem a estrutura da matéria, analisar cadeias industriais, compreender
diferentes fontes de energia e explorar aplicacdes de radiacdes eletromagnéticas,
alinhando-se com os principios da BNCC. Em sintese, o0 projeto busca superar a
escassez de recursos laboratoriais, proporcionando uma experiéncia educacional
rica e alinhando-se as diretrizes curriculares, por meio da criagédo de laboratorios
virtuais interativos. Os resultados preliminares evidenciam a viabilidade e potencial
Impacto positivo dessas abordagens inovadoras no ensino de Ciéncias. Por fim, os
resultados do trabalho estédo no site do MIT, no Studio AVAECIM e o URL do Studio:
https://scratch.mit.edu/studios/27547821/




