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RESUMO

Um dos deveres da escola € preparar o individuo para a integracdo na
sociedade. Entretanto, com o atual nivel de avanco tecnoldgico, a escola ja ndo
tem o que é preciso para cumprir devidamente esse objetivo. As Tecnologias
Digitais de Informacé&o e Comunicacgéo (TDIC) estao por toda a parte. Seja em
casa, ha rua, na area de trabalho ou na universidade. Elas fazem parte da vida
da atual sociedade. Entretanto, apesar de existir um laboratério de informética
nas escolas, elas se fazem pouco presentes no contexto escolar da Educacéo
de Jovens e Adultos como componente importante do processo educativo. Seja
por falta de infraestrutura ou por inseguranca dos docentes em trabalhar com as
TDIC em suas metodologias de ensino, devido a falta do conhecimento prévio
em como realizar esse entrecruzamento entre as areas da TDIC e da EJA. Este
Trabalho de Curso buscou analisar dados relacionados ao uso das TDIC na EJA
para corroborar com a proposta de criacdo de uma nova disciplina no percurso
formativo da EJA, do curriculo de Licenciatura em Pedagogia. A metodologia
utilizada para a realizacédo deste trabalho foi a revisdo de literatura narrativa de
pesquisas e obras de autores como Gouveia e Silva (2022), Guimaréaes (2016),
Motoki et al. (2021), Rodrigues (2022) e Vale (2022). A partir dos dados
coletados desses autores, foi possivel perceber as necessidades e a relevancia
das TDIC no contexto escolar da EJA e concluir a sua importancia para a
integracao do individuo na sociedade. Tal como pensar futuras investigacdes a
serem realizadas para fortalecer ainda mais a ideia de criacédo dessa disciplina.

Palavras-Chaves: Tecnologias Digitais de Informag&o e Comunicacao (TDIC),
Educacao de Jovens e Adultos (EJA), Curriculo da Pedagogia.
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1 APRESENTACAO

Nossa sociedade, cada vez mais globalizada e interconectada, vivencia
uma era de transformacdes aceleradas no ambito das tecnologias digitais de
informac&o. E cada vez mais corrente, dentro das redes e midias sociais,
encontrarmos a argumentacédo (com grande apelo mercadoldgico) de que nos
encontramos diante de uma pretensa “5? Revolug¢ao Industrial”’, em que as
cadeias produtivas passam a ser geridas por inteligéncias artificiais, computagéo
em nuvem, roboética, entre outros aspectos'. Dessa forma, cada vez mais nos
encontramos cercados de aparatos tecnoldgicos que contatam facilmente duas
ou mais pessoas (ou robds), no ambito da vida privada ou na gestao das
organizagOes, independente dos fusos horarios ou das distancias.

Paralelamente a acelerada coexisténcia, convivéncia (e, porque n&o
dizer, dependéncia) de processos cibernéticos em todos os aspectos da vida
cotidiana, temos a agudizacao da “miniaturizacédo” dos computadores e sistemas
operacionais. Basta lembrar dos primeiros computadores, como o ENIAC,
desenvolvido pelos Estados Unidos no contexto da Il Guerra Mundial, e que
ocupava em torno de 180m2 de uma sala®. Em 1977, com o desenvolvimento dos
primeiros PC (Personal Computer), o tamanho dos equipamentos reduziu-se a

menos de 1m?2.3

1 De acordo com a Techedge, os avangos constantes na tecnologia colocam a sociedade
em uma nova era industrial. A crescente inovagédo das Inteligéncias Artificiais (IA) € o motivo para
tal, pois agora temos maquinas e computadores com a possibilidade de aprender sozinho. Fonte:
https://www.techedgegroup.com/pt/blog/o-que-e-industria-5-0

2 Segundo a Wikipédia, ele era tdo grande que tinha de ser disposto em U com trés
painéis sobre rodas, para que os operadores pudessem se mover em torno dele. Além disso, ele
pesava cerca de 30 toneladas. Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/ENIAC

3 Conforme a Wikipédia, os avanc¢os tecnoldgicos foram permitindo a reducdo do
tamanho dos computadores pessoais até chegarmos nos dispositivos méveis. Desde o0 ENIAC,
gue ocupava uma sala inteira, até os Smartphones, que cabem na palma da m&o. Fonte:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Computador_pessoal
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Com o surgimento dos smartphones, ao longo da década de 2000, os PCs
veem rapidamente sendo substituidos. Smartphones aglutinam e viabilizam
diversos processos de audio, video, prové acesso a banco de dados, a
ambientes de trabalho remoto e a informagfes de bibliotecas quase infinitas de
contetdos digitais, cabendo hoje, literalmente, em nossos bolsos e bolsas.
Nesse sentido, smartphones, por sua portabilidade, contribuem em muito para

uma interconexao constante dos individuos e instituicées ao redor do globo.

Uma outra frente, interconectada as anteriores, diz respeito as midias e
redes sociais, que substituem a necessidade de cartas, que nos permite estar
sempre em contato com nossos amigos e familiares, nos permite estar
informados e informar outras pessoas, bem como usa-las para a fins

corporativos, para trabalhar ou divulgar nosso trabalho.

Dessa forma, as constantes transformacdes das tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo proporciona um misto entre uma sensacdo de
autonomia e dependéncia. Trata-se de uma possibilidade inédita de autonomia
gue faz diferenca na vida das pessoas, em que a informacéo e o contato com o
mundo se encontram a um clique de distancia. E o ato de estar sempre informado
gue influencia nas decises que cada individuo ir4 tomar, se ira fazer ou deixar
de fazer, se usard um cha para tratar uma doenca ou se ird no médico, se ir se

tratar com o médico A é melhor do que ir ao médico B, por exemplo.

Porém, esta mesma autonomia traz questdes importantes quanto a cada
vez maior dependéncia que temos dessas tecnologias. Midias fisicas (discos,
livros, fotos, receitas, mapas, guias, jornais, revistas) cada vez estdo menos
presentes em nossas residéncias, pois seus conteudos estdo digitalizados.
Nossas memarias e contatos com 0 mundo cada vez se virtualizam mais e, para
acessa-las, precisamos estar conectados a rede. O que fazer se cai a Internet,
se nossa vida esta 14, virtualizada na Rede de Computadores?

E tal situacdo de dependéncia tecnolégica independe da situacéo
socioecondémica. Perguntas como “Qual € a senha do wi-fi?”, estranhissimas ha
algumas décadas, sao feitas hoje corriqueiramente por qualquer pessoa que
tenha um smartphone, do mais simples ao mais complexo, quando estd em um
local em que seu equipamento ndo é reconhecido pela rede. Isso para ndo

comentar o uso de nossos dados pelas grandes empresas que geram 0S
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conteudos que acessamos, a questdo da veracidade das informacdes
consumidas nas redes, bem como o uso das tecnologias na obtencédo de
informacgdes sobre outras pessoas ou empresas para crimes digitais, como

extorsdo ou golpes.

No contexto da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) as questdes
envolvendo as tecnologias digitais ganham contornos especificos.
Diferentemente das criancas e adolescentes, que nascem no contexto dessas
tecnologias, jovens e adultos, sobretudo os mais idosos, lidam com

equipamentos com 0s quais nao tiveram contato até recentemente.

N&o apenas o ato de se obter e divulgar informacdes € ao que se resume
a tecnologia, mas o de trabalhar e estudar com ela como um recurso, uma
ferramenta importante e essencial. No contexto escolar, 0 momento em que a
tecnologia se torna mais presente na vida do estudante € quando inicia os
estudos no ensino superior, € o0 momento da vida em que mais acaba por
depender da tecnologia. Entretanto, o conhecimento necessario para a
realizacdo de trabalhos académicos acaba sendo insuficiente, uma vez que o
discente passou a maior parte da vida entregando trabalhos manuais, realizados
em papel.

Uma disciplina de tecnologias digitais e Educacédo de Jovens e Adultos
(EJA) no curriculo escolar contribuiria, junto a outras ofertas da area de
Tecnologias constantes no curso, para que os futuros profissionais da Pedagogia
tenham melhores condicbes para integrar 0s meios tecnolégicos em seus
planejamentos de ensino. O que acarretaria, conseguentemente, numa melhor
gualidade de ensino, uma vez que os professores possam ampliar seu leque de
possibilidades de ensino ao utilizar a tecnologia sem a necessidade da
realizacdo de um curso a parte, na forma de outra graduacdo ou formacao

continuada.

Neste sentido, a questdo norteadora deste trabalho poderia ser colocada
nestes termos: Como pensar uma disciplina especifica da Formacéo
Diversificada Complementar (FDC) da EJA do curso de Licenciatura em
Pedagogia voltada ao uso das tecnologias digitais nas praticas

pedagogicas na Educacao de Jovens e Adultos?

Quanto aos objetivos gerais do trabalho, este pretende:
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1) Propor reflexdes sobre a importancia da disciplina de tecnologias
digitais, no contexto educacional em geral e, em especifico, na Educacdo de

Jovens e Adultos;

2) Realizacao de estudos sobre as possibilidades de entrecruzamento das

areas de Tecnologias Digitais e EJA, de acordo com a literatura consultada;

3) A proposicéo de estratégias de ensino e aprendizagem que preparem
0os estudantes da formacdo inicial em Pedagogia para os desafios e

especificidades do trabalho envolvendo Tecnologias Digitais no contexto da EJA.

Quanto aos objetivos especificos, o presente trabalho visa

1) Realizar revisao tedrico-metodologica que vise a promoc¢ao do uso e da
integracdo das TDIC (Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo)* na

EJA, em especifico na formacao inicial em Pedagogia;

2) Levantar os principais pontos fortes e lacunas em estudos atuais
voltados ao tema,;

3) Elaborar proposi¢éo inicial de disciplina na graduacdo do Curso de
Licenciatura em Pedagogia envolvendo tecnologias digitais e Educacdo de
Jovens e Adultos, com base na revisdo e no levantamento mencionados nos
pontos (1) e (2).

A metodologia escolhida para a realizagdo desse Trabalho de Curso (TC)
foi a revisdo de literatura narrativa de artigos cientificos sobre potencialidades e
desafios das TDIC e a EJA., com critérios a serem mais bem explicitados ao

longo deste trabalho.

A escolha da realizacdo deste trabalho, tal como o tema abordado, tem
base nas minhas vivéncias como monitor de laboratérios de informatica, tanto
em escolas como em universidade. Ndo apenas na monitoria, mas em funcoes

que me colocavam em contato direto ou indireto com essa area. E uma decisdo

4 Conforme GULIN (2020), TDIC é uma sigla que compreende as midias e processos
digitais de informacdo e comunicacdo, sendo um subconjunto das TICs (Tecnhologias de
Informacgao e Comunicacéo), que engloba, além do digital, outras midias (impresso, filme, entre
outras). Como o presente trabalho enfatiza a interagdo com dispositivos computacionais e redes
de computadores, assume-se a sigla TDIC para mencionar tais midias e processos. Uma
discussdo mais detalhada sobre TDIC sera realizada ao longo deste trabalho. Nos casos de
citagdo direta em que o autor citado utiliza o termo TIC, alterar-se-[&] a grafia para T[D]IC.
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gue visa juntar meu conhecimento tecnologico, da minha formacdo como

Técnico em redes de Computadores, com minha formac¢do em Pedagogia.

Espera-se que este trabalho contribua para orientar os alunos da
Pedagogia quanto ao uso das TDIC, tanto nos seus aspectos mais praticos
guanto em suas dimensdes éticas e sociais, de forma a desenvolver cada vez
maior autonomia junto aos estudantes da EJA, para a realizacao das atividades
escolares e para o uso das tecnologias no seu cotidiano. Contribuir também ao
buscar possibilitar ao futuro docente que escolheu a FDC de EJA estudos e
reflexdes que possibilitem a expansao seu repertério de elaboracao de praticas
pedagdgicas, potencializando estratégias de ensino e aprendizagem que

utilizem as TDIC em seu planejamento.

O presente trabalho organiza-se da seguinte forma: o capitulo que se
encerra consiste em uma apresentacao inicial da teméatica e objetivos do estudo.
O capitulo 2 versa sobre o referencial tedrico sobre TDIC e EJA na
contemporaneidade, além de uma apresentacao do Curriculo da Licenciatura em
Pedagogia da UFRGS, a fim de localizar disciplinas que pudessem realizar a
interface entre EJA e Tecnologias Digitais. No capitulo 3, explicita-se a
metodologia do trabalho. No capitulo 4, apresentam-se os dados e realiza-se a
discusséo, buscando elencar os principais achados nos estudos e eventuais
lacunas ainda a serem tematizadas. Ao final desse capitulo, encontra-se o
produto ao qual o estudo se dirige: uma proposicéo inicial de disciplina da FDC
da EJA tendo por mote o uso das TDIC. Por fim, no capitulo 5, realizam-se as
consideracdes finais do trabalho, bem como se apontam caminhos para futuras

investigacoes.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Tecnologias digitais e tecnologias digitais na Educacao:
contextos e desafios.

As tecnologias digitais estdo por toda a parte, por toda a cidade e por
guase todas as casas. Uma pesquisa realizada pelo Comité Gestor da Internet
no Brasil (CGl.br) em 2021 revela que mais de 80% do pais possuia acesso a
internet domiciliar e que “[...] cerca de 39% dos domicilios brasileiros possuiam
computador [...]” (CETIC, 2022, p. 60). Isso significa que 61% dos domicilios
brasileiros ndo possuem computador e que, aproximadamente, 20% nédo tem
internet em casa. Ao mesmo tempo, neste estudo realizado no contexto da
pandemia de COVID-19, expressaram-se evidéncias relativas a desigualdade de
acesso, manifestacédo de dinamicas mais profundas da desigualdade social na
sociedade brasileira, aprofundadas pela emergéncia sanitaria. Conforme o

relatorio (CETIC, 2022, p. 77):

Apesar da intensificacdo nas atividades culturais online, as
desigualdades socioeconémicas e territoriais tornaram-se mais
marcantes nesse periodo, reforcando as barreiras histéricas
relacionadas ao acesso a bens culturais e & Internet e ao uso de
tecnologias. Nesse sentido, os resultados dessa edi¢édo da TIC
Domicilios mostram um aumento na realizacdo de algumas
atividades culturais online, mas também evidenciam diferencas
na sua realizac@o em contextos socioeconémicos diferentes.

Um dos diversos desafios que existem para uma educacao mais proxima

da realidade da sociedade € a falta de aparatos tecnoldgicos que permitam ao
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aluno se aproximar e compreender melhor as TDIC. Para que ja possam chegar
na escola com um conhecimento prévio de como utilizar as TDIC. Com esse
conhecimento prévio, os alunos da EJA teriam um melhor desempenho e
aproveitamento de uma aula planejada e pensada para o uso das tecnologias
digitais.

Como resultado dessa falta de contato com as TDIC, a inseguranca dos
professores acaba transformando os laboratérios de informatica em uma area
associada ao lazer. E um momento em que os alunos podem facilmente associar
o tempo disposto no laboratério com tempo livre. Um intervalo a mais para
descansar. Bertoche (2017, p. 10), ao tematizar em seu Trabalho de Conclusdo
em Pedagogia a utilizacdo dos laboratérios de informatica na Educacédo de

Jovens e Adultos, revela que:

Poucas vezes me deparei, em meu processo de formagdo como
pedagoga, com escolas que usassem efetivamente de seus
laboratérios de informatica e outras tecnologias para fins
pedagodgicos. As praticas pedagégicas que observei nos
laboratérios de informética das escolas eram focadas na
pesquisa em sites e jogos online.

Para que docentes como Bertoche ndo precisem mais se deparar com
esse cenario, torna-se imprescindivel uma atualizacdo no curriculo de
pedagogia. Mais especificadamente, na FDC de EJA. Para atender a demanda
tecnoldgica exigida pela sociedade e necessaria para alunos da EJA. Para
preparar um individuo para a sociedade precisamos, primeiro, preparar 0

educador que prepara esse individuo. Para Fonseca e Ferreira (2006, p. 63):

Pensar a formacgéo do professor ao longo da histéria é pensar
gue essa formacao sempre se constituiu e esteve relacionada as
idéias (sic) predominantes de cada época, bem como a
organizacao social, politica e econdmica.

Considerando o relato de Bertoche (2017, p. 10), Fonseca e Ferreira
(2006, p. 66), esclarecem que “O computador, por sua vez, pode ser ou ndo uma
tecnologia educacional, vindo a efetivar-se como tal quando estiver no contexto
de uma praxis pedagogica [...]". Significando que o computador, quando em

ambiente escolar, deve ser utilizado em um contexto de ensino e aprendizagem.
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Isso ndo impede que, vez ou outra, o laboratorio seja utilizado como uma forma
recreacional. No entanto, sua principal funcionalidade deveria e deve ser a de
“[...] ensinar em contextos educacionais, com objetivos explicitos de ensinar ou
aprender algo.” (FONSECA e FERREIRA, 2006, p. 66).

Fonseca e Ferreira (2006, p. 67-68) ja defendiam a necessidade de uma
mudanca na formacéo do educador em face as novas tecnologias, as TDIC, para
se adaptarem as novas exigéncias da sociedade, bem como preparar os alunos
para serem inclusos na nova era tecnoldgica. Assim como ja defendiam a

possibilidade de um ensino hibrido, em espacos néo escolares.

Quanto a importancia de se adequar as novas tecnologias digitais, com a
recente crise mundial que foi a pandemia da COVID-19 e o confinamento da
populacdo em decorréncia do virus, as TDIC se fizeram mais importantes do que
nunca na vida da sociedade. No entanto os educadores, em sua grande maioria,
nao estavam preparados para serem abruptamente obrigados a se adaptar ao
contexto tecnoldgico. Neste contexto pandémico das TDIC, os professores, de

acordo com Silva, Freitas e Almeida (2021, p. 8):

[...] tiveram que repensar suas praticas, pois se viram obrigados
a buscar mais e melhor capacitacdo para desempenhar o seu
papel, na perspectiva de obter bons resultados em relacdo as
aprendizagens de seus alunos.

Pensar que Fonseca e Ferreira (2006) ja discutiam a possibilidade de uma
nova educacao envolvendo as TDIC e o ensino hibrido é o mesmo que pensar
gue a sociedade estaria mais bem preparada para uma educag¢do pandémica.
Dar prioridade para a educacdo ofertada nas escolas, preparando individuos
para a sociedade como ela é, e ndo como ela um dia ja foi. Uma sociedade
avancada tecnologicamente precisa de individuos igualmente avancados. N&ao
adianta apenas ensinar um aluno a usar papel e caneta, se a sociedade ja ha
muito utiliza-se de teclas e telas. E como ensinar a usar um abaco e deixar que
o individuo descubra sozinho, quando o individuo ja ndo for mais um aluno, a

usar uma calculadora.

E possivel afirmar que, nos dias de hoje e considerando o contexto da

pandemia de COVID-19, Fonseca e Ferreira (2006) viram a falta que fez a
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sociedade, sobretudo os 0Orgdos competentes, darem mais importancia ao
contexto tecnoldgico da educacao e aos artigos cientificos e outras monografias
que alertavam de forma semelhante sobre um curriculo e uma educagdo mais
atualizada. Teer, Reis e Gonzaga (2021), expdem a necessidade que foi essa

falta de notoriedade ao publicarem que:

A escola publica [...] mostrou-se inapta em virtude do desmonte
e da nado qualificac8do das estruturas fisicas, como o acesso a
rede de transmissédo de dados, o acesso das familias dos
estudantes aos equipamentos necessarios a educacéo remota,
a falta de formacéo dos professores nas tecnologias digitais e de
concepcoes epistemolégicas e pedagodgicas que
proporcionassem a interacéo entre estudantes e professores da
melhor forma possivel. (p. 92).

Soma-se isso ao contexto da Educacéo de Jovens e Adultos e torna-se
possivel compreender o motivo de muitos ndo continuarem os estudos. De
preferirem “deixar como esta”, com a famigerada desculpa: “ja estou velho

demais para estudar”. De acordo com Bocasanta e Santos (2023, p. 105):

No contexto da EJA, os estudantes muitas vezes encontram
grandes dificuldades em manter-se na escola, por uma série de
razBes, como as jornadas duplas ou triplas de trabalho e/ou pela
falta de incentivo das pessoas ao seu redor. [...] No contexto
atual, soma-se ainda, as dificuldades dos alunos em permanecer
no ambiente escolar, o empecilho tecnoldgico que prejudicou
tanto discentes quanto docentes.

2.2 Modificacbes tecnolbégicas: prés e contras na

contemporaneidade

Em comparacdo ao século passado, a sociedade de hoje gira ao redor
das tecnologias digitais. Nao ha quase nada que facamos que ndo envolva algum
aparato tecnoldgico. Estamos vivenciando uma era que estd migrando do
analdgico para o digital. Ja ndo usamos tanto o telefone residencial com fio para
realizar uma ligacdo, ou o0 envio de cartas para nos comunicarmos com alguém

distante. Ou o jornal para saber o que esta acontecendo no mundo. Atualmente,
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€ mais comumente utilizado o telefone celular para fazer e receber chamadas.
Redes sociais para conversar e se entreter. E a internet para se manter
informado e sanar ddvidas. O mundo analégico esta se digitalizando.
(VALDERRAMAS, 2020).

Valderramas (2020, p. 95), identifica que “As relagbes sociais, a auto
identidade dos sujeitos na contemporaneidade e o sentido de vida social estéo
sendo mediados pela tecnologia computacional.”. Sendo que o proprio conceito

de relacdo social e pessoal também esta sendo digitalizado.

Quase toda a evolucao e transformacao tecnoldgica tem, como objetivo
principal, melhorar a qualidade de vida da sociedade. Quase tudo o que é
inventado e criado tem esse propodsito como objetivo. Portanto, a criacdo das

tecnologias digitais esta dentro desse propasito.

No contexto escolar, este fenbmeno se manifesta das mais variadas
formas. Videoaulas, pesquisas para trabalhos escolares, tutoriais online e muito
mais sao realizadas e preconizadas como “melhorias da qualidade de vida” que

0 avanco tecnologico levou para algumas escolas, alunos e professores.

Entretanto, tais pretensas “melhorias” trouxeram também alguns
problemas para a sociedade. Da mesma forma que as redes sociais podem
aproximar pessoas distantes, ela também acaba por isolar socialmente o
individuo (VALDERRAMAS, 2020; GOUVEIA E SILVA, 2022). Cabe a reflexao
de se um efeito ndo desejado, como o isolamento, por exemplo, € um fenbmeno
“‘involuntario” ou “colateral”, ou se os efeitos do uso de uma tecnologia, tanto os
“benéficos” ou “nocivos”, a depender dos olhos de quem a analisa, ndo estao no
cerne de uso efetivo no meio social? Tal compreensdo da ambiguidade de
sentidos atribuidos aos efeitos de uma dada tecnologia a retira de um patamar

de “neutralidade” ou de ser necessariamente “boa”.

Uma tecnologia, ao entrar em determinado meio social, estabelece efeitos
de inclusdo e de exclusdo, como os referentes a Inteligéncia Atrtificial, em
especial ao ChatGPT, aplicativo de geracdo de textos que tomou conta dos

noticiarios e povoou as redes durante a feitura deste trabalho, no primeiro
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semestre de 2023.%> Assim, constituem-se estratos de inclusdo daqueles que
passam a interagir com a Inteligéncia Artificial, sabendo aproveitar o melhor

potencial do assistente virtual.

Em contrapartida a camadas de exclusdo daqueles que nao sabem e/ou
nao tem condic¢des de interagir com o dispositivo. Essas camadas se sobrepbem
a outras, ja cristalizadas para estudantes da EJA, pois 0s que ndo sabem como
interagir com o aplicativo, geralmente, podem n&o saber usar/ter acesso a
tecnologias digitais no cotidiano. Nem saber ler e escrever em inglés ou em
portugués, ndo conseguir encontrar as teclas no teclado com facilidade. Nem
consegquir extrair e/ou interpretar as informacdes obtidas em praticas de leituras
de qualquer tipo de textos, em midia digital ou fisica, produzidos ou ndo com

auxilio de assistentes virtuais como o ChatGPT.

A essa ambiguidade quando da insercéo de uma dada tecnologia no meio
social e seus efeitos, aqui no caso de potencializar estratos de incluséo e
exclusao, potencializa a compreensao da tecnologia como um produto cultural,
e ndo um dispositivo que surge fora do conflituoso tecido social onde ela é
utilizada. Dessa forma, as tecnologias, mesmo as mais atuais, como 0s
referentes a inteligéncia artificial, podem ser consideradas de forma muito similar
a conceituacao de Lévy (1993) de que lidamos com algumas tecnologias ao
longo da historia — oralidade, escrita, informatica —, e seus desdobramentos
(como a inteligéncia artificial), que vem plasmando, no interior do turbulento jogo
social, “metaforas para o pensamento”. Tais tecnologias, para Lévy (1993),
poderiam ser ainda consideradas, mesmo trés décadas depois, nestes termos,
como “tecnologias da inteligéncia”. E a tentativa deste trabalho é contribuir para

reflexdes neste sentido.

Para além dos pressupostos filoséficos, ha também de se pontuar, para
embasar a argumentacao deste Trabalho de Curso, uma breve explicacdo sobre
as diferencas e semelhancas entre as TIC e as TDIC. Tal compreenséo entre as

5 Segundo a Wikipedia, ChatGPT (sigla inglesa para chat generative pre-trained
transformer. em portugués, transformador pré-treinado de gerador de conversas) é um assistente
virtual inteligente no formato chatbot online com inteligéncia artificial desenvolvido pela OpenAl,
especializado em dialogo lancado em novembro de 2022. (...) O ChatGPT é um protétipo de
inteligéncia artificial que chamou a atencao por suas respostas detalhadas e articuladas, embora
a precisdo de suas informacdes tenha sido criticada. (Fonte:
https://pt.wikipedia.org/wiki/ChatGPT)
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duas tecnologias servira para entender e explicitar os motivos que levaram ao

uso em especifico de um termo e ndo do outro.

2.3 Compreensao e distincao entre TIC e TDIC

Os termos TIC e TDIC surgiram na mesma década em que o computador
pessoal comegou a se popularizar, entre os anos 1990 e 2000 (MACHADO,
2016).

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacgéo diferem das Tecnologias
Digitais da Informagdo e Comunicacdo por, principalmente, um detalhe, de

acordo com Pimentel (2015, p. 22):

As TDIC podem ser compreendidas como as tecnologias que se
baseiam em sistemas computacionais e conexao com a internet
como caracteristicas, diferenciando-se das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacao (TIC) exatamente pela presenca do
digital, mas nédo sendo seu Unico elemento que lhes destingue
(sic) das TIC.

N&o estaria incorreto utilizar o termo TIC para se referir ao meio digital de
informacdo e comunicagdo. No entanto, ao utilizar o termo TIC, o individuo nao
apenas se refere ao meio digital, mas as tecnologias passadas também. Tal

como afirmam Costa, Duqueviz e Pedroza (2015, p. 604):

O termo Tecnologias da Informacédo e Comunicacdo — TIC —é o
mais comum para se referir aos dispositivos eletrénicos e
tecnolégicos, incluindo-se computador, internet, tablet
esmartphone (sic). [...] [porém] o termo TIC abrange tecnologias
mais antigas como a televisao, o jornal e o mimedgrafo, [...].
[portanto,] utilizaremos TDIC, novas tecnologias e tecnologias
digitais indistintamente para nos referirmos a computador, tablet,
celular, smartphone e qualquer outro dispositivo que permita a
navegacao na internet.

Mesmo que as TIC possam ser usadas para se referir as TDIC, seus
conceitos sdo diferentes. E possivel imaginar as TDIC como uma categoria de
TIC. As TDIC sé&o, especificadamente, relacionadas ao contexto digital.

Complementando os pesquisadores Costa, Duqueviz e Pedroza (2015) e
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Pimentel (2015), o entdo Mestrando em Educacdo Camargos Junior (2020),

afirma que:

Ha diferenca entre esses aparatos [as TDIC] e as Tecnologias
de Informacgédo e Comunicacéo (TIC). As TIC envolvem recursos
analdgicos e digitais, ou seja, incluem as TDIC como uma
categoria. Outros exemplos de TIC seriam o radio, a televisdo, o
jornal impresso, o livro impresso e outros. Encontram-se, no
entanto, os termos tecnologias digitais e TIC ou TICs como
sinbnimos nas matrizes de competéncias digitais do CIEB e da
Comisséo Europeia.

De acordo com Fonseca e Ferreira (2006, p. 66), as TDIC podem ser
definidas como “maquinas com circuito eletrénico integrado, o chip,
possibilitando a conexdo com a rede Internet”, enquanto as TIC “se constituem
em objetos técnicos, como lapis, papel, giz, pincel e a memoaria individual e

coletiva.”

2.4 Educacéo de Jovens e Adultos e Tecnologias Digitais

Antes de nos aprofundarmos mais na questdo da EJA e das TDIC,
devemos primeiro entender o que € a Educacao de Jovens e Adultos, para quem
€ destinada e para que ela serve. Para Lopes e Souza (2005, p. 2), “A educacéao
de jovens e adultos é uma modalidade de ensino, amparada por lei e voltada
para pessoas que nao tiveram acesso, por algum motivo, ao ensino regular na
idade apropriada.” Ou seja, € para aqueles que, por qualquer motivo que seja,
nunca terminaram os estudos no ensino regular, independentemente da idade.

Mais a frente neste TC, veremos como a diversidade geracional em uma
sala de aula de EJA afeta o planejamento escolar elaborado pelo docente e a
aplicacdo metodologica das TDIC. Essa diversidade geracional e a dificuldade
na aplicacdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo na
educacdo existem justamente pela educacdo de jovens e adultos nao ser
composta por uma unica faixa etaria de alunos, mas por varias, comec¢ando pelos
15 anos. De acordo com a Resolugdo 03/20210, acerca das Diretrizes

operacionais da EJA:
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O [Conselho Nacional de Educacao] CNE relembra as Diretrizes
Curriculares Nacionais para Educacao de Jovens e Adultos, em
gue a idade inicial para matricula nos cursos de EJA é a partir
de 15 anos para o ensino fundamental e a partir de 18 anos para
0 ensino médio, em consonancia com a disposicdo da [Lei de
Diretrizes e Bases da Educac&o Nacional] LDB, que aponta
essas mesmas idades minimas para a realizacdo dos exames
ditos supletivos. (BRASIL, 2010, p. 5).

O fator geracional que existe na EJA acaba se tornando uma incégnita
para o planejamento do docente, ja que pode haver alunos de 20 anos, 40 anos,
60 anos ou mais numa mesma sala. Considerando esse fator, Cuppini descreve

que:

Ao olhar a realidade de sala de aula e a interagdo com o
laboratério de informatica na escola, observa-se a alegria de

“

muitos alunos ao chegarem ao laboratério e acharem “o
maximo”. No entanto, outros alunos demonstram receio e
utilizam expressdes: “eu nunca vou conseguir”, “professor eu
tenho medo de estragar”, “e agora professor o que eu fago”. Sao
formas de expressédo que demonstram ser o computador, para
alguns, totalmente desconhecido e alheio de sua realidade.
(CUPPINI, 2011, p. 2).

Bertoche (2017), acredita que os recursos tecnoldgicos das escolas ndo
sdo efetivamente utilizados como poderiam ou como deveriam ser. As
observacfes que ela realizou durante sua vida académica como discente de
pedagogia foram insatisfatorias. O desaproveitamento da tecnologia ao seu
redor Ihe causava, como dito por ela mesma, um “[...] certo incémodo [...]"
(BERTOCHE, 2017, p. 10). Complementando a pedagoga Bertoche, a
dificuldade dos professores de conciliarem o uso das Tecnologias Digitais de
Informacéo e Comunicagédo com a diversidade sociocultural encontrada na EJA,
tal como o proprio despreparo dos docentes em relacéo as TDIC, causado pela
inseguranca devido a falta de formacao especifica na area, € o0 que causa esse
desaproveitamento tecnoldgico. Bem como a falta de estrutura e verbas das
escolas (BERTOCHE, 2017; CUPPINI, 2011; MOTOKI ET AL, 2021;
RODRIGUES, 2022; VALE, 2022).

Neste sentido, antes de se pautar a proposicédo de processos educativos
gue entrelacem préticas pedagogicas, TDIC e EJA, cabe uma anélise, ainda que
preliminar, do atual curriculo do Curso de Graduagéo de Licenciatura em
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Pedagogia da UFRGS, para verificar qual o local destes temas nessa formacao

inicial.

2.5 Estruturacdo do atual curriculo de Licenciatura em

Pedagogia: lugar da tecnologia e da EJA neste contexto.

O curso de Licenciatura em Pedagogia confere ao egresso, ao final de
sua formacgdo académica, o titulo de Licenciado em Pedagogia. A formacao do
profissional da pedagogia deve preparar o futuro docente para construir,

conforme o Projeto Politico do Curso (PPC):

[...] um repertério de informagBes e habilidades composto pela
pluralidade de conhecimentos teoricos e praticos, fundamentado
nos principios da interdisciplinaridade, contextualizagéo,
democratizacdo, pertinéncia e relevancia social, ética e
sensibilidade afetiva e estética. (UFRGS, 2022, p. 4).

O futuro licenciado é preparado para atuar, principalmente, nas seguintes

areas:

1) Educacéo Infantil;
2) Anos Iniciais;

3) Educacao de Jovens e Adultos.

Entretanto, o Pedagogo ndo esta limitado apenas a essas trés areas.
Entre as possibilidades de trabalho estdo: “[...] gestdo do trabalho pedagdgico
em espacos escolares ou ndo escolares.” (UFRGS, 2022, p. 6); atuacdo em
hospitais, realizando atendimento educacional e ladico a pacientes de
hemodialise, oncologia e outras areas da saude; trabalho autbnomo e varias
outras possibilidades de trabalho. No entanto, para certas areas, € necessario
gue o profissional tenha algum tipo de formacédo complementar, dependendo da

area desejada.

O curso de Pedagogia tem duracédo de quatro anos e meio, organizados
em nove semestres/etapas. Durante sua formacdo, o académico passara por
dois tipos de percursos: o comum e o formativo. O Percurso Comum, ou a
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Formacéo Essencial Obrigatéria (FEO), € aquele pelo qual todos os egressos
passardo. Como seu home sugere, ele € comum a todos do curso de pedagogia.
O que significa que todos aqueles que desejam se formar pedagogos deverao
passar pelas mesmas disciplinas. (UFRGS, 2022).

Em uma analise inicial do PPC da Pedagogia da UFRGS, a Uunica
disciplina obrigatoria que efetivamente trabalha com o uso das TDIC no curso de
Licenciatura € de a EDUO03102 - MIDIAS, TECNOLOGIAS DIGITAIS E
EDUCACAO: PROCESSOS E METODOS DE APRENDIZAGEM.® Porém, essa
disciplina em questdo néao é especifica para a Educacéo de Jovens e Adultos.
Ela pertence ao Percurso Comum do curriculo de Licenciatura em Pedagogia.
Além dessa, ha outras ofertas de disciplinas que versam sobre as possibilidades
e desafios do emprego das TDIC no contexto educacional na Pedagogia, que

podem ser cursadas em carater eletivo.

Embora tais disciplinas possam vir a contemplar o uso das TDIC pelo
futuro docente em processos de ensino e aprendizagem mais amplos, pode
haver lacunas dadas as especificidades para a modalidade EJA, principalmente

considerando sua pluralidade sociocultural e geracional.

Enquanto isso, o Percurso Formativo, ou Formacao Diversificada
Complementar (FDC), € aquele que permite ao docente escolher em qual das
trés areas de atuacéao ele pretende se aprofundar (UFRGS, 2022). A escolha da
FDC é feita “[...] a partir do 4° semestre do curso ou apés concluir 21 créditos
obrigatérios da FEO.” (UFRGS, 2022, p. 16). A area escolhida tornara todas as
disciplinas daquela area em obrigatodrias para a conclusdo do curso. Entretanto,
escolher uma &rea ndo impede o discente de realizar disciplinas das outras FDC,
se assim desejar. Neste caso, essas disciplinas contabilizam no curriculo do

estudante como disciplinas eletivas.

6 Além desta disciplina eletiva ha, no atual curriculo da Pedagogia, pelo menos 6 ofertas
de disciplinas eletivas envolvendo tecnologias para a Pedagogia: 1) EDU03085 - Acessibilidade
e tecnologia assistiva na educacéo inclusiva. 2) EDU03119 - Cultura digital e midias moveis na
educacédo. 3. EDU03084 - Educacéao a distancia e ambientes de aprendizagem. 4. EDU03027 -
Midias e tecnologias digitais em espacos escolares. 5. EDU03140 - Tecnologias e narrativas
digitais. O estudante pode contar com outras possibilidades de matricula envolvendo as
tecnologias, ainda que indiretamente: 1) EDU03080 - Pesquisa em educacio (OBRIGATORIA)
- treina 0 uso de diversas bases de dados importantes. 2) 2. EDU03040 - Epistemologia da
comunicacao - trabalha e questiona elementos envolvidos na criacdo de narrativas digitais.
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Por este TCC estar voltado para a criagdo de uma disciplina de
Tecnologias Digitais ha Educacéo de Jovens e Adultos, sao listadas no Quadro
1 (pagina seguinte) apenas as disciplinas da FDC da EJA que sao pré-requisitos

para a realizacdo do estagio curricular obrigatério nesta modalidade de ensino.

Quadro 1 - DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DA FDC DA EJA

Cadigo Disciplina
CONCEPCOES E PRATICAS EM EDUCACAO DE
EDU03708 JOVENS E ADULTOS
EDU03128 LEITURA, LITERATURA E PRODUCAO TEXTUAL NA EJA
TOPICOS ESPECIAIS NA EDUCACAO DE JOVENS E
EDU03141 ADULTOS
EDU03112 ACAO PEDAGOGICA COM JOVENS E ADULTOS - A
EDU03114 ALFABETIZACAO DE JOVENS E ADULTOS - EDU

Fonte: do autor.

Considerando o quadro acima, torna-se totalmente visivel que ndo ha uma
disciplina que trabalhe especificadamente as Tecnologias Digitais na EJA nesta
FDC. Para o futuro educador da EJA ter mais autonomia e seguranca ao
expandir seus planejamentos e metodologias de ensino para as Tecnologias
Digitais, por mais este motivo, se justifica o oferecimento de uma disciplina que
envolva as TDIC na EJA. Consultar a literatura atual sobre essa interface para
encontrar subsidios para a realiza¢do da proposicdo de uma potencial disciplina
de graduacdo que a tematize € o esforco empreendido por este estudo nas

proximas secoes.
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3 METODOLOGIA

O presente trabalho consiste de revisdo narrativa, que contém um carater
gualitativo e exploratorio. Conforme Toledo e Rodrigues (2017), este tipo de
revisao € adequada para “discutir o estado da arte de um determinado assunto”
(p.141). Trata-se de uma analise da literatura de forma ampla. Revisdes desse
tipo, embora tenham procedimentos e regras, a serem descritas ao longo deste
trabalho, ndo possuem filiacdo com procedimentos bibliométricos como fim
ultimo da investigacé@o. A abordagem da revisdo presente neste estudo visa uma
“aquisicdo e atualizacdo do conhecimento sobre uma tematica especifica”. No
caso especifico deste estudo, tal aquisicdo e atualizacdo objetivou delinear
principios e pressupostos para a proposicédo de potencial disciplina na FDC da
EJA no Curso de Graduacdo em Licenciatura em Pedagogia, tematizando as
TDIC nesta modalidade de ensino, a partir de seus estudos mais recentes.

Privilegiou-se, nesta revisao, artigos cientificos. A base de dados principal
de consulta foi 0 Google Académico, que encaminharam para texto publicados

no Scielo e outras bases de dados

Foram critérios para a leitura mais detalhada:

e Titulo do trabalho relacionado a EJA e Tecnologia;
e Leitura do resumo do trabalho;
e Ter sido publicado entre 2015 e 2023;
e Serum trabalho em portugués do Brasil.
Foram lidos inicialmente, onze (11) artigos. Desses, cinco (05) foram
escolhidos para andlise. Os que foram incluidos servem como embasamento e

possuem elementos mais bem relacionados com a proposta deste TC.
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Os textos selecionados para compor este trabalho foram escolhidos por
sua relevancia para a criacdo da uma disciplina de Tecnologias Digitais na EJA.

Entre os critérios estao:

Ao selecionar os trabalhos com os critérios definidos acima, fora iniciada
a refinacao destes trabalhos. Ou seja, fora realizada uma leitura dos trabalhos
para filtrar aqueles que realmente serviriam como base argumentativa deste
TCC. Aqueles trabalhos que ndo passaram pelo filtro serdo usados como fonte
de exemplos pois, apesar de ndo serem completamente relevantes para esta

revisdo bibliogréfica, ndo séo irrelevantes.

Seis (06) textos foram excluidos pois ndo serviam o suficiente como

argumento para esta revisao.

1) As referéncias estudadas, mas nao utilizadas em detalhe neste
trabalho, em funcdo de serem anteriores a 2015 sdo as seguintes:
Parellada e Rufini (2013); Holanda, Pinheiro e Pagliuca (2013); Bastos
(2010); Alves (2012); Cuppini (2011);

2) O texto de Gléria Frade (2015) néao foi utilizado em detalhe para este
estudo pois enfatiza seu uso no processo de alfabetizac&o de criancas
de 06 anos.

No quadro 2, apresentam-se todos o0s textos estudados e tipifica-se

motivacdo para uma leitura mais detalhada no contexto da reviséo de literatura.

Quadro 2 - RELACAO DE TRABALHOS ANALISADOS

Titulo Autor
Tecnologia na Sala de Aula: vivéncias e GUIMARAES (2016)
experiéncias com a educacgao de jovens e adultos/
EJA
Tecnologia e Educacdo Remota: desafios para a MOTOKI et al. (2021)

inclusao digital na EJA

As representacdes sociais dos alunos da EJA GOUVEIA e SILVA (2022)
acerca da presenca da tecnologia em seu cotidiano

Tecnologia educacional para a EJA é possivel? VALE (2022)

Metodologia Ativa - a tecnologia como influéncia

. : . RODRIGUES (2022
positiva no crescimento do aprendizado no EJA ( )

Fonte: do autor.
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4 APRESENTACAO E ANALISE DE DADOS

No texto Tecnologia na Sala de Aula: vivéncias e experiéncias com a EJA
(GUIMARAES, 2016), trata-se de um artigo que tem por objetivo “[...] destacar a
relevancia do letramento digital na modalidade de ensino Educacao de Jovens e
Adultos” (GUIMARAES, 2016, p. 1). A metodologia do estudo consiste de uma
aula pratica de lingua portuguesa, aplicada em trés diferentes turmas do ensino
médio.

Para a realizagdo de seu trabalho, a professora Guimarées utilizou o
anuncio publicitdrio como género textual para ser trabalhado em aula. Como
complemento para auxiliar na aplicacdo da atividade e atingir seu objetivo, ela
utilizou ferramentas digitais, como revistas eletrénicas e sites, e eletronicas,

como os celulares dos alunos.

Infelizmente, neste artigo de Guimardes, ndo hé informacgbes sobre os
resultados obtidos durante ou ap6s a aplicagdo de sua sequéncia didatica.
Tampouco é detalhado o processo de aplicacdo de sua metodologia.

A principal intencéo da autora do artigo era destacar as possibilidades de
letramento digital na EJA. Deste modo, tentando incentivar outros docentes a
“‘acompanhar [0] processo de mudancas, aprimorando [...] seus [...]
conhecimentos e, principalmente, fazendo uso das ferramentas pedagdgicas.”
(GUIMARAES, 2016, p. 5). Ja no trabalho Tecnologia e Educacdo Remota:
desafios para a inclusédo digital na EJA, (MOTOKI. ET AL. 2021), as autoras
optaram por realizar uma pesquisa qualitativa no Centro de Educacgéo de Jovens
e Adultos, em S&o Paulo. A pesquisa teve a duragcdo média de um ano, entre
2020 e 2021, durante a pandemia de COVID-19.

De acordo com Motoki et al. (2021, p. 3):
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[...] o contexto em que se encontra nossa sociedade aponta para
diversas formas de excluséo vivenciadas por uma grande parte
da populacdo. Tem-se, além da desigualdade social e falta de
acesso a educacéo de qualidade, a exclusao digital.

Sendo, por muitas vezes, a exclusdo digital praticada pelo préprio docente
gue, por inseguranca de trabalhar com as TDIC, evita seu uso. No entanto, a
excluséo referida neste trabalho analisado é a da falta de recursos digitais por

parte dos discentes.

Para dar inicio ao trabalho, as autoras aplicaram um questionério online
aos alunos, para que fosse possivel analisar os efeitos do ensino remoto e da
relacdo dos alunos com as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacéo
(TDIC).

A pesquisa realizada pelas autoras revelou que os alunos, em sua grande
maioria, costumam acessar a internet em suas casas, usando aparelhos
celulares. Das redes sociais, como Instagram, Facebook e outros meios de

comunicagédo, a mais utilizada pela turma era o WhatsApp.

Assim sendo, as pesquisadoras introduziram o software de comunicacéo
WhatsApp para auxiliar no processo de ensino, criando grupos de conversa e
troca de informacBes no aplicativo. Nao se atendo apenas ao WhatsApp,
utilizando de outras ferramentas de TDIC, com o intuito de ampliar a gama
metodoldgica de ensino.

As ferramentas digitais podem contribuir para a qualidade de
ensino desde que haja ampla discussdo e entendimento dos
profissionais da educac&o sobre o uso desses instrumentos para
a aprendizagem. No entanto, para isso, a oferta de formacgdes
continuadas em servigo aos docentes que trate de metodologias
ativas no ensino hibrido é imprescindivel. (MOTOKI et al., 2021,

p.7)

E evidenciado, na conclus&o de seu trabalho, a relevancia e a importancia
de uma formacéo que contemple o ensino voltado ao meio tecnoldgico para a
EJA. Mesmo o referido no trabalho sendo o ensino hibrido, €
imprescindivelmente tratado sobre o uso das tecnologias, pois ndo ha como
trabalhar com ensino hibrido sem seu uso. A disciplina de Tecnologias Digitais

na EJA se mostraria uma parte essencial dessa formagéo.
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Também foi feita uma pesquisa qualitativa, com o uso de um questionario,
no trabalho As representacfes sociais dos alunos da EJA acerca da presenca
da tecnologia em seu cotidiano (GOUVEIA E SILVA, 2022). O objetivo do
questionario era conhecer mais sobre os alunos da EJA, o perfil de cada um, e

a relacdo deles com as TDIC.

Os resultados obtidos a partir do questionario estruturado revelaram que
a maioria dos estudantes da EJA eram do sexo feminino. Sendo a maioria
composta de jovens, a idade daqueles que responderam ao questiondrio varia
entre dezoito (18) e sessenta e cinco anos (65). Outra descoberta dessa
pesquisa revela que apenas uma minoria desses estudantes possui algum tipo

de ocupacéo profissional.

Quando questionados sobre os tipos de beneficios que o0s avancos
tecnoldgicos trouxeram para as suas vidas, diversas respostas apareceram.
Entre essas respostas “[...] destacam-se beneficios nas diferentes areas como
saude, trabalho e qualidade de vida.” (GOUVEIA e SILVA, 2022, p.171). E, ap0s
analisarem as respostas recebidas de alguns alunos, chegaram a conclusao de

que é possivel, segundo Gouveia e Silva (2022, p. 171-172):

[...] entender que para os alunos pesquisados, a tecnologia veio
a contribuir com suas vidas de uma maneira geral assim como
para sociedade como um todo gerando progresso, modernidade,
produtividade e até mesmo a ideia de igualdade quando eles
usam os termos ‘bom para todos’ [...] e ‘acesso a internet no
mundo inteiro.

Enquanto isso, ao responderem sobre os prejuizos, nenhum discente
mencionou sobre a dificuldade em diferenciar as noticias e informacées falsas,
as famosas Fake News, e os problemas causados por suas desinformacfes
(GOUVEIA E SILVA, 2022). Nao apenas isso, mas apenas uma pequena parcela
da turma apontou algum tipo de prejuizo causado pela tecnologia. Indicando que
“[...] a maioria deles s6 destacam os beneficios gerados pela tecnologia,
desprezando os prejuizos, ou simplesmente diminuindo os impactos destes a
ponto de ndo menciona-los.” (GOUVEIA E SILVA, 2022, p. 173).

Além dos beneficios e dos prejuizos que a tecnologia trouxe aos alunos,

existem aqueles beneficios que sdo, ao mesmo tempo, prejuizos. A chamada

32



“faca de dois gumes”, uma expressado que indica que algo € bom e ruim ao
mesmo tempo. A comodidade de fazer quase tudo o que precisa sem sair de
casa, que € um dos maiores beneficios do avanco tecnoldgico, € também, uma
das causas de alguns dos maiores prejuizos que enfrentamos: o sedentarismo,
a obesidade e a reducéo do contato fisico com a sociedade (GOUVEIA E SILVA,
2022).

Por outro lado, o trabalho de Vale (2022) utilizou-se da pesquisa
bibliografica descritiva para coletar informacdes para compor a base de seu
trabalho. E possivel afirmar que o objetivo do autor com esta pesquisa seja
semelhante ao da Professora Guimardes (2016). Em ambos os casos, 0s
pesquisadores tém, como objetivo, discutir e evidenciar a importancia do uso das
tecnologias para trabalhar com os alunos da Educacéo de Jovens e Adultos.

A0 mesmo tempo em que se preocupa em mostrar os resultados obtidos
para evidenciar a importancia do trabalho com a tecnologia na EJA, o
pesquisador também aponta as dificuldades relacionadas a tecnologia e a EJA,
tal como as pesquisadoras Gouveia e Silva (2022). E um fato que, para
guaisquer que sejam as dinamicas trabalhadas e seus beneficios, sempre

havera fatores que dificultam sua aplicacéo.

Um tépico que é muito mencionado em seu trabalho é o das geracdes. De
como uma geracao (A) difere de uma geracgéo (B) e assim por diante, destacando
0 que marca cada geracao. A geracéo, para Vale (2022, p. 5), “[...] faz referéncia
ao grupo de pessoas que nasceram na mesma época, em um mesmo contexto
histérico, e tiveram estimulos culturais e sociais parecidos, e como consequéncia
tem interesses e comportamentos similares.” Que é diferente daquela geragéao

gue denotam as descendéncias ou ascendéncias familiares.

De acordo com Vale (2022), o que definia o inicio e o fim de uma geracéo
e o que define agora, sdo aspectos completamente diferentes. As geracdes pre-
TDIC eram definidas pelo contexto histérico, pelo inicio, meio e fim de uma
guerra. Como as geragcOes de soldados que foram forjados nos campos de
batalha sangrentos da Primeira e Segunda Guerra Mundial. Ou a de civis que
viveram durante as crises causadas por esse mesmo periodo e que, dos que

ainda estéo vivos, séo conhecidos como geracgéao de Veteranos. O que difere das
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geracbes pos-TDIC, que sdo delimitadas, principalmente, de acordo com o0s

avancos tecnoldégicos.

Ao falar do contexto geracional da tecnologia na EJA, Vale (2022, p. 5-6)

afirma que:

A presenca das diferentes geracbes no mesmo ambiente
educacional, carrega a positividade em funcédo da diversidade,
multiplas realidades, da integracéo e formas de como 0 processo
de aprendizagem é desenvolvido, mas, por outro lado, também
pode ser criadora de desequilibrios e conflitos dentro da sala,
tendo em vista que cada geracéo estabelece um tipo de relagéo
com o seu contexto e caracteristicas educacionais especificas.
E importante destacar que cada geracdo apresenta
especificidades em seu processo de ensino, mas isso ndo € um
padrdo de aprendizagem, essas caracteristicas educacionais
apontam a forma que a educacdo era enxergada na época e
seus objetivos sociais.

As geracfes mais atuais, aquelas que ainda podemos encontrar no
contexto da EJA, sdo as geracdes X, Y e Z. Sendo a geracao X aquela nascida
entre o periodo pds-guerras e pré-TDIC. A geracdo Y € aquela que nasceu num
mundo mais digitalizado, mais avancado tecnologicamente, durante o
nascimento da internet. E, por fim, temos a geragao Z, que ja nasce “sabendo

usar um celular”.

O fato de existirem diferentes geracdes num mesmo ambiente de ensino
€ outro fator que corrobora para a inseguranca dos docentes na hora de decidir
usar ou ndo os recursos tecnologicos em sala de aula. E o profissional da
pedagogia sabe “[...] que muitos esperam dele algo que néo tiveram antes, e um
mau profissional aborta sonhos, acaba com perspectivas de anos.” (VALE, 2022,
p. 8). Situacdo que ocorre com as geragdes mais antigas quando confrontadas

por alguma barreira tecnolégica.

Mesmo com 0s avanc¢os no uso das tecnologias dentro da sala
de aula, esse movimento ainda nao corresponde aos anseios e
avancos da sociedade atual na area tecnologica, pois as
escolas/colégios ainda refletem questdes sociais da década
passada e isso influéncia diretamente no contexto escolar,
gerando varios desafios e barreiras que o professor deve lidar
ao longo desse processo de aprendizagem. (VALE, 2022, p. 8)
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Significando que, apesar de termos algum uso da tecnologia nas escolas,
as escolas ainda nao estdo “de maos dadas” com o avanco da sociedade. Ou
seja, 0 uso das tecnologias nas escolas é minimo. Em parte, é por falta de uma

formacgéo que aborde o uso das TDIC na EJA.

Uma disciplina de Tecnologias Digitais na EJA ensinaria ao futuro docente
que “Como educador, € preciso saber avaliar e ensinar sobre a credibilidade do
que esté disponivel, fazendo com que os alunos passem pelo processo de
alfabetizacdo digital, onde eles comessem a analisar a confiabilidade dos
conteudos pesquisados.” (VALE, 2022, p. 8-9). Uma vez que existam as Fake
News, “Um grande desafio do uso da web na atualidade é saber filtrar as
informagdes, pois existe uma grande variedade de informagdes destas na web.”
(VALE, 2022, p. 8).

De acordo com Vale (2022, p. 9):

Sao varias as vantagens da utilizagdo das TCl’s (sic) de forma
pedagdgica, como a disponibilidade de informacédo, que é um
facilitador no processo de ensino aprendizagem, além do
desenvolvimento do senso critico, pois com uma orientacao
sobre o0 uso correto das tecnologias, ao longo do tempo, o aluno
serd capaz de avaliar a relevancia das informacdes e a
confiabilidade dos sites, e o incentivo a autonomia, porque diante
das possibilidades da web e das ferramentas disponiveis, o
aluno desenvolvera a sua autonomia intelectual, que o ajudara a
construir novos saberes acerca de diversos assuntos, tornando-
se protagonista do seu proprio saber.

O autor conclui seu artigo na esperanca de que os dados e informacdes
coletados e compatrtilhados por ele sirvam como incentivo para as escolas. De
forma que, aquelas que possuem condi¢des de utilizar as Tecnologias Digitais
da Informacdo e Comunicacao, facam uso delas, para que possamos melhorar
e atualizar a educacéao, de forma a acompanharmos a evolucéo da sociedade
(VALE, 2022).

No artigo Metodologia Ativa - A Tecnologia Como Influéncia Positiva No
Crescimento Do Aprendizado No EJA (RODRIGUES, 2022), é utilizada a revisao
bibliografica com artigos entre os anos de 2010 e 2018 para a elaboragéao do
trabalho. Em seu artigo, a pesquisadora procura evidenciar o uso das tecnologias

aplicadas as metodologias ativas de ensino na EJA.
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Tal como Vale (2022), Rodrigues (2022) também evidencia a importancia
de se adequar a realidade das escolas a realidade da sociedade. De tentar fazer
com que a educacao alcance os avancos tecnoldgicos da sociedade e os utilize

em suas metodologias de ensino, mais especificadamente, na EJA.

Seu trabalho aborda, principalmente, as metodologias ativas e, de acordo
com Rodrigues (2022, p. 5):

[...] ao aplicar as metodologias ativas a escola possibilita maior
satisfacdo dos alunos e consequentemente dos pais com o
ambiente da sala de aula; os alunos mais engajados devido ao
aprendizado mais dindmico vdo abrir espaco para uma escola
diferenciada onde todos querem mudar de um modo geral.

Pois a metodologia ativa, conforme Rodrigues (2022), trata-se do
protagonismo e da autonomia do estudante. E uma forma de o aluno aprender
sem ser diretamente através de um professor ou de um livro, mas como
facilitadores de seu processo de aprendizagem. Em consideracdo a essa

autonomia, Rodrigues afirma que:

Uma das metodologias a ser [sic] adotadas na educacdo sdo as
T[D]JIC que podem ser compreendidas como instrumentos
elaborados por meio do trabalho de modo que o sujeito possa se
relacionar com o mundo. [...] Porém, é preciso ter cuidado para
nao se incorrer em uma ideia de mediacgéo idealista que percebe
a mediagcdo como produto e ndo como processo. [...] sendo
preciso considerar [...] a mediacdo como um sistema de relacfes
entre educandos, professores e as tecnologias. (RODRIGUES,
2022, p. 6-7).

Ou seja, as TDIC néo séo o produto do conhecimento dos alunos da EJA,
mas parte do processo de aprendizagem pelo qual eles passam para construir o
seu conhecimento. Sdo mediadores de sua autonomia na busca por
informacdes, na busca de conhecimento além do professor. “[...] lembrando que
o centro do processo € o individuo e ndo a maquina.” (RODRIGUES, 2022, p.
10).

Por isso € necessario destacar a complexidade dinamica que
existe no processo de mediacdo entre professores, educandos,
as tecnologias digitais e a transformacdo do senso comum em
conhecimento sistematizado. (RODRIGUES, 2022, p. 7)
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As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo servem como
facilitadores do processo de ensino-aprendizagem para os alunos da EJA. “Elas
tém a funcdo de auxiliarem os professores no decorrer de suas aulas e
possibilitam, dessa forma, um grande estimulo aos estudantes para que queiram
‘buscar” o conhecimento.” (RODRIGUES, 2022, p. 10). Ressaltando,
novamente, a importancia que o uso e o trabalho com as TDIC tém na autonomia

do discente.

Rodrigues (2022), assim como Vale (2022), também menciona a
diversidade geracional existente nas salas de aula da EJA. Das dificuldades de
manuseio e utilizacdo das tecnologias que as geracfes mais antigas possuem
se comparados as geracdes mais atuais. O uso das TDIC nesse contexto serve,
também, para permitir a melhor insercéo das geragdes pré-TDIC na nossa atual
sociedade. Possibilitando entrarem em contato com as diferentes formas de
tecnologias, como os laboratorios de informatica, e em contato com colegas que

possam auxilid-los nesse processo de aprendizagem.

A escola tem, como objetivo, preparar o aluno para a sociedade e para o
mundo de trabalho. Se pensarmos a escola, mais especificadamente a
Educacédo de Jovens e Adultos, sem o uso das tecnologias digitais de informacao
e comunicacdo na metodologia de ensino dos professores, ndo estaremos
realmente preparando o individuo para viver em sociedade. Ao menos, ndo em
nossa atual sociedade, em que o uso das TDIC faz parte do dia a dia de cada

ser humano. De tal modo, como aponta Rodrigues (2022, p. 11):

[...] a EJA tem como objetivo preparar esses alunos para a
cidadania e de qualificaA-los ao mercado de trabalho, é
indispenséavel que tenham acesso as tecnologias que compdem
esse mercado de trabalho. Cabe ao professor promover a
autonomia de seus estudantes jovens e adultos assim como
possibilitar uma formacao critica e participativa no mundo que
faz parte.

Rodrigues (2022, p. 12), conclui seu artigo identificando a possibilidade
de uma “capacitagao dos professores voltados a Educacéo de Jovens e Adultos,
[...] na utilizagdo das diferentes tecnologias e T[D]IC dentro da educacéo.” Bem
como apontando alguns beneficios que esse tipo de capacitacado docente levaria

aos alunos, como: “interagcado entre os alunos possibilitando abertura para o
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conhecimento, troca de experiéncias, motivando-os ao aprendizado,
diferenciado e ativo.” (RODRIGUES, 2022, p. 11).

Apébs extensa andlise dos dados coletados pelos pesquisadores em seus
respectivos trabalhos, torna-se evidente a necessidade de uma capacitacao
tecnoldgica dos professores de EJA. A diversidade geracional que hd em uma
sala de aula de EJA torna essa capacitacdo ainda mais necessaria.
Principalmente quando “inserir o estudante na sociedade” € um dos principais

objetivos dos professores e das escolas.

Para tal, se faz necesséaria a atualizacdo curricular do curso de
Licenciatura em Pedagogia. Mais especificadamente, a Formagé&o Diversificada
Complementar de EJA. Deste modo, os futuros docentes terdo a capacitacao
gue tanto € mencionada pelos autores pesquisados, de forma direta e indireta,
como faltante nos profissionais da pedagogia atualmente: conhecimento em
TDIC. Sem o devido conhecimento, os professores ndo sentem confortaveis e
seguros em utilizar as TDIC em suas metodologias de ensino.

N&o s6 de capacitacao dos professores da EJA em TDIC se faz o ensino
atual. Mesmo que os professores possuam 0 conhecimento necessario para
trabalhar com o uso das TDIC com os alunos, as escolas carecem de
infraestrutura para tal. Faltam equipamentos, espaco dedicado, como laboratorio
de informatica. Mesmo que haja um laboratério de informatica na escola, ndo

necessariamente ele estara em condicdes de uso.

Do ponto de vista dos alunos, os beneficios que os avancos tecnolégicos
trazem para a sociedade superam em muito 0s possiveis prejuizos. Os alunos
tém dificuldade em enxergar o0s prejuizos que a comodidade os propicia.
Prejuizos como: sedentarismo, distanciamento social presencial, Fake News e
outros. Mas com beneficios como: autonomia do conhecimento, aproximacao
social virtual, que aproxima pessoas separadas pela distancia, atualiza¢ao social

e outros.
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4.1 Proposta de Plano de Ensino da Disciplina Metodologias Ativas,

Tecnologias Digitais e Educacédo de Jovens e Adultos

A seguir, apresentamos proposta de plano de ensino de uma disciplina
envolvendo tecnologias digitais na Educacdo de Jovens e Adultos. Sua
localizacéo no curriculo da Licenciatura em Pedagogia seria na FDC da EJA. O
plano tem por base legislagcbes e modelos de documentos fornecidos pela
UFRGS aos docentes para a sua realizacdo. O numero de semanas e critérios
de avaliacdo observam também da legislacdo universitaria vigente. O plano de
ensino busca articular, em suas tematicas, os principais achados do estudo de

revisao de literatura deste trabalho.

Carga Horéria: 45h
Sumula

Processos educativos na Educacdo de Jovens e Adultos multigeracional e
introducéo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagéo (TDIC)
nestes contextos. Relacfes entre avancos tecnologicos e sociedade.
Avaliacdo e aplicacdo das diversas tecnologias digitais na educacéo de EJA.
Utilizacdo das TDIC como ferramentas do processo de ensino-aprendizagem
e de autonomia. Realizacdo de atividades praticas para a formacdo de

professores. Habilitagdo do aluno para a sociedade tecnoldgica.

Curriculo: Pedagogia

Objetivos

e Compreender e conhecer os aspectos pedagdgicos e epistemoldgicos
das Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicagao;

e Identificar as possibilidades de aplicagdo da aprendizagem cooperativa
em contextos digitais;

e Problematizar o uso das TDIC na educacéo, considerando o exercicio da
docéncia num contexto marcado pela multiplicidade cultural e geracional,
autoria e protagonismo de jovens e adultos;
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Conteudo Programatico

Semana | Titulo Conteudo
Contextualizacdo e debate sobre a
' formacdo e insercdo de individuos néo

Sociedade, , ,
tecnologicamente  atualizados em  uma
avango . . :
la3 _ sociedade tecnologicamente avancada: efeitos
tecnolégico e Y.
de uma educacgéao incompleta;

EJA _

Leitura e debate de textos sobre a
importancia do uso da TDIC em sala de aula.

Discutir as relacfes da cultura digital com
0 processo de ensino-aprendizagem e a
integracao das TDIC nas escolas. Tal como as

o relacdes da cultura digital com as diferentes
Cultura Digital B
_ geracdes encontradas nas salas de aula. Fake
4a6 e a Pluralidade . ,
_ News e a necessidade de usar as tecnologias de
Heterogénica _
forma consciente.

Questionéario individual: uma educacao
digital teria feito alguma diferenca para vocé se
inserir na sociedade atual? Justifique.

Analisar o planejamento escolar de uma

Andlise de um | semana, previamente elaborado pelo préoprio

7a9 Planejamento | docente, e debater sua aplicabilidade em aula.
Escolar Atividade: apontar possiveis alteracbes a
serem feitas no planejamento.

Escolae a Pensar a TDIC na EJA em escolas sem

Escassez infraestrutura necessaria/adequada para
Tecnologica/ | atender o ensino tecnolégico: o que fazer na falta

10a12

Planejamento

Escolar

de um laboratério de informéatica?

Orientacdes sobre o planejamento a ser

elaborado pela turma.
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Em duplas: Elaborar um planejamento
escolar de uma semana para uma turma de EJA,
utilizando-se das Tecnologias Digitais da
Informacao e Comunicagdo em sua metodologia

de ensino.

Prazo de entrega: fim de semana da

semana 12.
Socializacao Socializacdo dos planos e avaliagéo
13 dos inicial.
Planejamentos
Realizacdo de ida a campo para
implementagdo dos  planejamentos, ou
14 a 15 Observacdo | seminario com a participacdo de pesquisadores
da area e/ou docentes em servigco envolvidos
com as TDIC nas escolas de EJA.
Retorno e Entrega da segunda versdao do
Comentarios | planejamento.
16 Sobre as
Atividades
Apresentacao Apresentacdo dos trabalhos. Finalizacéo
dos da disciplina.
Planejamentos
17 a 18 /
Apropriacao
dos Conceitos
Aqueles que nédo atingirem a média
necessaria para a aprovagao deverdo refazer as
atividades em que receberam conceito D. Caso
19 Recuperacéo

alguma atividade néo tenha sido entregue, uma
avaliacdo estruturada sera aplicada a esse aluno

em questao.
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Metodologia

A fim de trabalhar de forma mais contextualizada as Tecnologias Digitais
de Informacédo e Comunicacao, a disciplina sera desenvolvida de forma Hibrida.
Ou seja, havera momentos em que a disciplina sera ministrada presencialmente
e momentos em que sera ministrada de forma virtual. Tal como sera visto durante
0 semestre, serdo utilizadas as redes sociais para comunicacao entre docente e
discentes. Com a criacdo de um grupo de WhatsApp. O ambiente virtual de
aprendizado Moodle sera o principal meio de divulgacéo de leituras obrigatérias

e complementares. O férum disponibilizado pelo Moodle também sera utilizado.

Experiéncias de Aprendizagem
As experiéncias de aprendizagem se darao através de:

e Materiais de leitura disponibilizados no Moodle;
e Debates acerca da tecnologia, sociedade e da EJA,;
e Participacdo em grupos de redes sociais;

e Analise e elaboracéo de Planejamento de Aula.

Critérios de Avaliacao
Serao considerados para avaliacdo os seguintes topicos:

a) A participacdo do aluno nos féruns;
b) Realizacdo das atividades propostas;

c) Elaboracgéo do planejamento de aula.

As atividades, trabalhos e debates realizados durante o semestre servirao
para melhor apresentar e introduzir os futuros docentes no uso das TDIC na EJA.
Deste modo, torna-se imprescindivel a participacdo do discente nas atividades a
serem realizadas durante o semestre. Portanto, a participacdo geral do aluno
também sera considerada na avaliacdo, tal como a sua dedica¢éo na realizacéo

das atividades propostas.
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Conceitos Finais

A Entre 9 e 10
B Entre 8 e 8,9
C Entre 7e 7,9
D Entre0e 6,9

- Falta de Frequéncia em mais de 25% (vinte e cinco por

cento) da carga horaria prevista

Atividades de Recuperacéo Previstas

A recuperacédo serd realizada por aqueles alunos que ndo conseguiram
atingir a média necessaria para aprovacdo. Serdo duas as formas de realizar a
recuperagao:

a) Aqueles alunos que realizaram/entregaram todas as atividades avaliativas
propostas e ndo atingiram a média necessaria para aprovag¢do poderao
refazer as atividades com conceito D, a fim de alcancar a aprovacao;

b) Aos alunos que deixaram de entregar alguma atividade avaliativa, sera
aplicada uma atividade avaliativa estruturada, de forma presencial,

contendo questdes e conteudos trabalhados durante o semestre.

Os alunos do grupo (A) poderdo optar por realizar a atividade avaliativa
estruturada em detrimento de refazer as atividades com conceito insuficiente.

Entretanto, os alunos do grupo (B) ndo terdo a mesma oportunidade.

Prazo para Divulgacéo dos Resultados das Avaliagcdes

Os resultados das avaliacfes serao divulgados no prazo de uma semana,
a contar da data estipulada de entrega do trabalho e, posteriormente, pela data

entregue pelo aluno.

Bibliografia Essencial
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5 CONSIDERACOES

O Presente estudo buscou analisar dados obtidos a partir das pesquisas
e obras de outros autores a respeito do entrecruzamento das areas de TDIC e
EJA. A finalidade desta revisédo bibliografica teve como base a necessidade de
encontrar trabalhos que pudessem corroborar a necessidade e a relevancia,
para o individuo e a sociedade, em atualizar o curriculo de Licenciatura em
Pedagogia, adicionando uma disciplina de Tecnologias Digitais na Educacéo de
Jovens e Adultos na FDC da EJA.

Portanto, ao considerar o padrdo e nivel tecnolégico atual da sociedade,
ndo é possivel pressupor que as escolas estao verdadeiramente preparando o
individuo para convivio na sociedade. Nossa sociedade esta em uma era em que
se faz menos uso do papel e da caneta no dia a dia e mais de um aplicativo de
edicdo de texto. Menos uso de jornais e revistas impressos e mais de sites de
informacdes e redes sociais. E para prepara-los devidamente para a sociedade,
€ necessario que tanto o futuro educador quanto a escola estejam aptos para

ensina-los a entender o funcionamento do mundo tecnolégico.

Consequentemente, para atender os requisitos de um docente que
prepara o discente para a sociedade, artigos cientificos como os de Gouveia e
Silva (2022), Guimarées (2016), Motoki et al. (2021), Rodrigues (2022) e Vale
(2022), foram utilizados como fonte de reviséo literaria e analise de dados. O
contetdo analisado de cada um desses autores serviu como base para a
proposicdo de um Plano de Ensino para a Disciplina de Tecnologias Digitais na
Educacao de Jovens e Adultos.

Os achados deste estudo, tendo em vista seus objetivos:

o Frente a proposicéo de reflexdes sobre a importancia da disciplina
de tecnologias digitais, na Educacdo de Jovens e Adultos, foram

analisadas proposicdo de processos de ensino e aprendizagem que
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intentavam contemplar esses aspectos. Os estudos realizados apontam
para as especificidades do uso das TDIC na EJA, em diversas dimensdes
a serem retomadas em detalhe nos proximos paragrafos.

o Quanto a realizacdo de estudos sobre as possibilidades de
entrecruzamento das areas de Tecnologias Digitais e EJA, de acordo com
a literatura consultada. Neste sentido, ainda que sejam poucos 0S
trabalhos a tematizar essas possibilidades, eles acabaram trazendo
panoramas e pressupostos importantes para subsidiar uma potencial
proposta de formagéao.

o No referente a proposicdo de estratégias de ensino e
aprendizagem que preparem o0s estudantes da formacé&o inicial em
Pedagogia para os desafios e especificidades do trabalho envolvendo
Tecnologias Digitais no contexto da EJA. Este processo teve como
culminancia, neste trabalho, na proposicédo de plano de ensino de uma
potencial disciplina de graduagao sobre o tema.

Os diversos trabalhos e artigos cientificos lidos e analisados para a
realizacdo deste TCC reforcaram a ideia inicial que norteou o desenvolvimento
deste trabalho e o planejamento de desenvolver uma nova disciplina no curriculo
da Pedagogia. Para que tenhamos uma educacdo de melhor qualidade e
individuos que possam ser efetivamente integrados a sociedade, se faz
necessaria a conscientizacdo da propria sociedade e dos demais 6Orgaos
competentes para a implementacdo de mudancas na educacdo. Tanto na
Educacao de Jovens e Adultos quanto na educacao do Educador. Ou seja, do

futuro Licenciado em Pedagogia.

Os alunos da EJA saem da escola para a sociedade suscetiveis as Fake
News, pois ndo foram devidamente orientados a reconhecer e diferenciar uma
noticia sensacionalista de uma auténtica. E, portanto, acabam se tornando
individuos disseminadores de falacias na sociedade. N&o por desejarem
espalhar o caos, mas por ndo terem a predisposi¢cao para investigar o fato antes

de compartilhar.

Do mesmo modo, os alunos da EJA adentram a sociedade sem o0 minimo

conhecimento sobre como utilizar as TDIC. Recorrendo sempre a um nativo
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digital para os ajudar com as dificuldades relacionadas aos aparatos
tecnoldgicos. Tal dificuldade no manuseio das tecnologias digitais pode tornar a
procura de um emprego completamente desafiadora. Principalmente
considerando que vivemos em uma sociedade avancada tecnologicamente. Em
uma sociedade em que um individuo € visto com olhares duvidosos e

presungosos por ndo possuir uma conta em uma rede social.

N&o apenas na procura do trabalho a falta de conhecimento e de convivio
com as TDIC pode afetar e influenciar a vida de um discente da EJA. Aqueles
individuos que ndo querem apenas terminar o ensino basico, que tem o desejo
de continuar os estudos, de entrar no ensino superior, também acabam se
prejudicando por essa falta de conhecimento tecnoldgico digital. Desde o
momento da inscricdo para o vestibular, at¢ o momento da formacdo na
faculdade, as TDIC estardo acompanhando o discente em sua jornada. Nos
trabalhos, nas videoaulas, nas producdes académicas, nas matriculas das
disciplinas, no TCC e em varios outros aspectos académicos. Tais fatores podem
acabar desmotivando a continuidade da aprendizagem do aluno.

As Tecnologias Digitais de Informacédo e Comunicacdo possuem pontos
positivos e pontos negativos. Bem como pontos que séo benéficos de um lado e
prejudiciais de outro. Como quase tudo que existe. Como uma fisioterapia para
fortalecer as pernas, por exemplo: a pessoa podera voltar a andar, mas sentira
dor no processo. Um efeito colateral que acaba se tornando aceitavel em virtude

dos beneficios obtidos.

O principal o ponto prejudicial de ndo ensinar o futuro educador a educar
com auxilio das TDIC s6 pode ser um: ignorancia. Se um dos objetivos da escola
€ preparar o aluno para a sociedade, como é possivel dizer que o aluno esta
pronto se ele ndo possui conhecimento tecnologico? Nesse sentido, devemos
nos perguntar para qual sociedade o aluno da Educacao de Jovens e Adultos

estd sendo preparado: para a pré-TDIC ou a pés-TDIC?

Devemos manter o padréo de ensino de acordo com o padrao tecnoldgico
da sociedade. Uma sociedade avancada tecnologicamente precisa que a escola
integre individuos igualmente avancados. E, para tal, a escola precisa que a

sociedade ande de maos dadas com ela.
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O planejamento futuro é que as TDIC sejam completamente integradas
nas escolas, desde os Anos Iniciais até a EJA, como uma nova disciplina escolar.
Para isso acontecer, este artigo cientifico esta comecando pelo curriculo da
Pedagogia, na FDC da EJA. Com o intuito de ajudar tanto os docentes quanto
os discentes na apropriacdo e no uso das TDIC. Ressaltando novamente a
importancia de criar uma disciplina de Tecnologias Digitais na Educacéao de

Jovens e Adultos.

Infelizmente, é aflitivo ndo notar as dificuldades encontradas ndo somente
pelos autores que subsidiaram a analise e revisdo bibliografica deste trabalho de
curso, mas por quase, sendo, todos os pesquisadores que serviram como
referéncia. Desde a falta de infraestrutura das escolas para permitir o trabalho
com as TDIC, até a inseguranca em adaptar as Tecnologias Digitais em suas
metodologias e planejamentos, devido a falta de capacitacao formativa nessa
area, gerando a exclusdo digital. Entretanto, perceber que esses mesmos
autores desejam, a suas respectivas maneiras, introduzir as TDIC como
ferramentas de educacéo na EJA, faz com que percebamos a relevancia dessas
tecnologias na educacéo. A necessidade e a urgéncia de comegarmos a adaptar
a educacédo para corresponder as necessidades da sociedade e a seu nivel

tecnoldgico.

Futuras investigacdes mais aprofundadas nesta area podem revelar
informacgdes ainda mais corroborativas para a criacdo desta nova disciplina no
curriculo da pedagogia. Tais como idas a campo para conhecer o atual contexto
do uso de TDIC em escolas de EJA, visando delinear processos mais
condizentes na disciplina e formacao inicial frente aos efetivos usos e praticas
existentes no contexto educacional. Ou levantamentos de dados para obter uma
comparativo de quantos egressos da EJA dao continuidade aos estudos e
guantos nao dao, sendo a causa da néo continuidade as TDIC e a falta de
conhecimento em seu manuseio. Do mesmo modo, um levantamento de dados
poderia, também, comparar quantos deixam de conseguir trabalhos por estes

envolverem os usos das TDIC.

Esses tipos de pesquisas contribuiriam para explanar os individuos que
estdo sendo preparados para a sociedade e refletir para qual sociedade eles

estdo sendo preparados: a atual, envolta de Tecnologias Digitais, ou a antiga,
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envolta de Tecnologias Analdgicas? Caso os dados obtidos pelas pesquisas
apontem a segunda opc¢éao entdo, definitivamente, as escolas estédo falhando em
um de seus principais objetivos: preparar o individuo para a integracdo com a
sociedade.

Entretanto, essa falha ndo € culpa das escolas, mas da sociedade que
desvaloriza a educacdo e, principalmente, do governo e dos 0rgaos
competentes, por ndo tratarem da educagédo como ela deveria ser tratada: como
0 maior pilar da sociedade. Afinal, ndo haveria como identificar outros pilares se

a humanidade néo tivesse conhecimento suficiente para tal.
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