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O advento da virtualizagdo e dos planos de dados programaveis trouxe mais
flexibilidade para implementagdo de dispositivos de rede. Onde antes apenas
existiam dispositivos de funcao fixa previamente definida, hoje existem dispositivos
de funcgéo variavel e programavel. Tendo em vista esse momento, o PvS veio com o
objetivo de permitir a execugao paralela de multiplos switches programaveis, onde
operadores de rede podem, além de programar, controlar os dispositivos de forma
individual e personalizada. Por mais que o PvS seja uma solugado recente, ja foi
verificada a necessidade de algumas melhorias nos seus modulos de controle e
entrada de dados. No modulo de controle, fez-se necessario adicionar registradores
e garantir a comunicagdo (escrita e leitura) dos mesmos. Para fazer essa
modificagdo foi necessario, em um primeiro momento, incrementar a maquina de
estados finitos do projeto, adicionando etapas para que a mesma fosse capaz de
lidar corretamente com os registradores. Apds, foi preciso realizar diversas rotinas
de testes e validagdes para garantir que as modificagbes nado afetaram o
comportamento originalmente desejado do PvS. Por ultimo, o mdédulo de entrada foi
reescrito N vezes, para permitir a execu¢ao de até N switches simultaneamente.
Essa modificacdo possibilitou modificar uma funcionalidade basica do PvS: em sua
primeira implementacéo, as redes locais virtuais eram numeradas sequencialmente
a partir de 1, agora, com os registradores é possivel escolher um numero arbitrario
para cada rede e armazena-lo nos registradores. Nessa linha, cada vez mais, o PvS
torna-se robusto o suficiente para ser utilizado para outras finalidades, como o
In-Network computing, que, de forma resumida, é a possibilidade de dividir a carga
de processamento de um grande servidor entre varios outros equipamentos
participantes da rede. Artigos referentes ao trabalho foram submetidos e aprovados
no Journal of Integrated Circuits and Systems (JICS) e no SIM (Simpdsio Sul de
Microeletrénica (SIM).



