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Aperta o Play! Jogos digitais na alfabetizacdo: experiéncias do PIBID durante o
Ensino Remoto Emergencial

Este trabalho € um relato de experiéncias do Nucleo Pedagogia do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) durante o Ensino Remoto
Emergencial, desde o més de abril de 2021, com uma turma de 1° ano da Escola
Estadual de Ensino Fundamental Professora Dinah Néri Pereira, sob o componente
curricular Lingua Portuguesa. As préticas foram elaboradas a partir do planejamento
da professora titular com base nas Matrizes de Referéncia, objetivando contextualizar
jogos que incentivassem as criangas no processo de alfabetizagcéo, focando na leitura
e escrita, bem como facilitando a identificacdo e reconhecimento dos sons das letras,
silabas e palavras, ampliando o vocabulario, estimulando, assim, o pensamento, 0
raciocinio, a atencédo e a curiosidade. Com relacédo a metodologia, escolheu-se utilizar
0S jogos como uma das ferramentas para potencializar a aprendizagem das criangas
de forma mais significativa e ladica. Para isso, utilizou-se a plataforma digital
Wordwall, na qual € possivel criar e adaptar jogos conforme necessidades do
planejamento. Os jogos utilizados foram: Jogo para completar a silaba que falta; Jogo
da Memodria (palavra x imagem); Jogo da Memodria Silabico; Jogo de Consciéncia
Fonoldgica; Jogo de Combinacdo (imagem e palavra); Jogo para ordenar as frases;
Jogo com desafios. Em todos os jogos, utilizamos imagens e palavras que se
relacionavam com o tema proposto para a aula. Dessa forma, foi possivel estabelecer
regras e combinacdes com as criancas para o desenvolvimento dos jogos, assim
como perceber que jogos como o de memodria, ordenacao de frases e de consciéncia
fonoldgica despertaram maior curiosidade e interesse por parte dos estudantes, que
se destacaram pela participacdo ativa, trabalho em equipe e individual. Como
resultados, conclui-se que 0s jogos proporcionaram um ambiente de aula online mais
interativo, dindmico, divertido e importante para a aprendizagem qualitativa das
criangas em fase de alfabetizacao.



