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PREFAC

A producao de pesquisadores de qualquer area pode e deve ser
publicada de modo a atingir diferentes perfis de leitores. Artigos
em periddicos e trabalhos em eventos sao publicacbes restritas
e direcionadas ao ambiente académico, tanto de ensino, quanto
de pesquisa. J& publicacdes como livros e capitulos de livros
sao mais abrangentes e adequadas para atingir um publico am-
plo. Com esta visdo, a colecdo Design, Cultura & Inovacao foi
concebida para a divulgacao de resultados de pesquisas realiza-
das pelos pesquisadores e estudantes do Laboratério de Design,
Cultura e Inovacao (LDCI).

O primeiro volume, lancado em janeiro de 2019, trouxe seis ca-
pitulos oriundos de pesquisas de mestrado e de doutorado, rea-
lizadas no contexto do Programa de Pés—Graduacao em Design
da UFRGS (PGDesign/UFRGS). Quando lancamos tal volume,
esperavamos que o segundo volume fosse publicado no inicio
do ano seguinte. Devido a fatores que fugiram ao nosso controle,
ndo conseguimos cumprir esta meta. E importante ressaltar que
a falta de producao de qualidade nao foi um destes fatores.

O segundo volume da coleg¢do Design, Cultura & Inovacao estad fi-
nalmente sendo langado, com outros seis capitulos, igualmente re-
sultantes de pesquisas realizadas por mestrandos e doutorandos do
PGDesign/UFRGS. Este volume mantém a estrutura em trés secoes
adotada no primeiro volume, que corresponde a trés movimentos de
um ciclo. Cada secdo é composta por uma pesquisa de mestrado e
uma de doutorado.



A primeira secdo, Design, Cultura & Inovacdo, é composta pelos capitulos
Ferramentas para Elicitacdao e Revisdo de Requisitos de Projetos em Design
de Comunicacdo Visual e Tomada de Decisdo nos Projetos de Design, que
abordam aspectos importantes do processo de design relacionados a “o qué
fazer”. O primeiro capitulo traz ferramentas que visam colaborar com a gestao
dos requisitos de projeto, o segundo trata do processo de tomada de decisdo.
Em comum, tém o fato de que requisitos levam a propostas de solucao, que
devem ser selecionados por meio de processos de tomada de decisdo. A se-
gunda secdo, Cultura, Inovacdo & Design, é composta pelos capitulos Trans-
formacdo da Cultura pelo Design e Competéncias Atitudinais do Designer,
que abordam de forma mais préxima a cultura. O terceiro capitulo apresenta
um modelo de forcas da inovacdo e os seus efeitos na cultura. O quarto apre-
senta 0 que sdao as competéncias atitudinais e lista aquelas que devem ser
desenvolvidas pelos designers. A terceira secdo, Inovacdo, Design & Cultura,
é composta pelos capitulos Modelo de Referéncia para Ensino de Projeto no
Contexto da Relacdo Universidade-Empresa e Design para Urbanidade e as
Responsabilidades dos Designers, que abordam a interacdao dos designers
com outras areas profissionais. O tema do quinto capitulo é a questdo da
formacdo na graduacdo orientada para o mercado, enquanto o sexto trata da
relacdo do design com a concepcao do ambiente urbano.

Esperamos que esta obra venha a contribuir de modo relevante para o ensino
de Design e para a sua pratica. Cabe sempre lembrar que, da mesma forma
que o ensino de qualidade necessita da pratica, a boa pratica necessita de
reflexdo. Teoria e pratica caminham sempre juntas. Por fim, agradecemos a
Marcavisual, nossa editora, que continua apoiando os projetos editoriais de
nosso grupo. Esperamos que em breve tenhamos o Design, Cultura e Inova-
¢do - Volume 3. Boa leitura!
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