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Introducao

O presenterelato de experiéncia tem como objetivo identificar estratégias
pedagdgicas para a construcao de filmes em Stop Motion por idosos. No
cenario brasileiro os dados demograficos vém se modificando em funcao
do aumento de pessoas mais velhas. De acordo com o Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (2020), a partir de 2025, o Brasil serd o sexto pais do
mundo com maior nimero de idosos na sua populacao. Logo, observa-se um
desafio associado a este processo de aumento da longevidade: a manutencao
da qualidade de vida frente a diminuicao da independéncia. O envelhecimento
ativo ultrapassa a concepcao de bem-estar como auséncia de doencas, pois
os idosos buscam se adaptar as mudancas para se manter ativos (ANTUNES,
2015; OSORIO et al., 2007). Nesse viés, uma parcela de seniores' demonstram
interesse em dar continuidade em sua aprendizagem, principalmente sobre
temais atuais como as tecnologias digitais (TD)2 Portanto, a pesquisa surgiu
a partir desse interesse acerca da producao de contetdos autorais no formato
audiovisual, especificamente pelos idosos que ja participaram de cursos na
Unidade de Inclusao Digital de Idosos (UNIDI) da Universidade Federal do Rio

1 Conforme o diciondrio on-line Michaelis a etimologia do termo seniores tém
origem latina e pode ser utilizada como sinénimo de idoso. Em relacdo terminologia
no singular é adequado o uso de sénior. Disponivel em: http://michaelis.uol.com.br/
busca?r=0&f=0&t=0&palavra=s%C3%AAnior. Acesso em: 03 abril 2021.

2 Tecnologia digital (TD) é definida como um processo de digitalizacdo da informacao,
isto &, transformacao digital de sinais em um cdédigo binario, ou também chamado de bits,
resultantes da combinacao dos digitos O e 1. Este processo permitiu que diversas quantidades
de informacdes sejam compactadas em dispositivos de armazenamento, como smartphones
e tablets, que podem ser transportados com facilidade. Disponivel em: https://www.
encyclopedia.com/history/dictionaries-thesauruses-pictures-and-pressreleases/digital-
technology. Acessoem: 19 jul. 2021.
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Grande do Sul (UFRGS). A UNIDI oferta cursos e realiza pesquisas desde 2009,
contemplando mais de 200 idosos, sendo possivel verificar os interesses dos
participantes em aprender sobre as TD.

Os cursos de inclusao digital de idosos constituem-se como uma
possibilidade para o aprendizado dessas tecnologias e, sobretudo, para
promover a insercao nesse contexto digitalmente ativo. Machado et al. (2020)
explicitam que a inclusao digital pode se apresentar como uma possibilidade
de aprendizagem para os mais velhos e exploracao da criatividade. Além disso,
as pesquisadoras destacam que a inclusao digital também pode propiciar o
desenvolvimento da autoria digital de idosos na producao de videos.

Jaatécnicade Stop Motion foi selecionada por ser uma possibilidade de
instigar a Autoria Digital do sénior através de reflexoes e expressoes criativas.
Para tanto, a metodologia é de abordagem qualitativa, de natureza aplicada,
sendo exploratéria do tipo estudo de caso. Na criacao de filmes existem
diferentes técnicas que podem ser utilizadas, desde documentarios, jornalismo,
novelas, Stop Motion etc. O Stop Motion caracteriza-se por ser uma técnica de
animacao que usa uma sequéncia de fotos de um ponto, geralmente de um
objeto inanimado, sofrendo mudancas leves de lugar para gerar movimento. E
versatil no modo de fazer as animacodes possibilitando a reflexado e contacéao
de histdrias de vida de modo artesanal e criativo (RODRIGUES, 2019).

Portanto, o Stop Motion é um formato que pode instigar a Autoria Digital
de idosos e, assim, oportunizar que se sintam incluidos na sociedade digital
por construirem competéncias digitais necessarias para atuar neste meio. No
entanto, é necessario desenvolver estratégias pedagdgicas condizentes e que
propiciem a autoria desse publico.

A definicao de estratégias pedagdgicas (EP) utilizada serd de Amaral
(2017), Barvinski (2020) e Behar et al (2019) que consideram as EP um conjunto
de acoes, técnicas, métodos e recursos que mobilizados, com base em uma teoria
educacional, pode auxiliar na construcao de praticas pedagoégicas condizentes
com o perfil do publico.

Assim, considerando a producao de filmes em Stop Motion por idosos, a
educacao pode fomentar a qualidade de vida, por meio de criacdes autorais, que
despertemointeresse, estimulem a criatividade e oportunizem a construcaode
novos conhecimentos. Desta forma, o estudo apresenta na secao “Filme em Stop
Motion: autoria e idosos” as potencialidades e fragilidades na criacao autoral
em Stop Motion por este publico. Ja na secao “Metodologia” sao explicitadas
as técnicas e instrumentos para coleta e analise dos dados desta pesquisa,
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seguindo da secao “Resultados do relato de experiéncia” com as principais
evidéncias encontradas na trajetéria. Por fim, na secao “Consideracoes finais”
sao apresentadas as conclusodes do estudo.

Filmes em Stop Motion: a autoria e os idosos

A ampliacao no acesso as tecnologias digitais trouxe significativas
transformacoes tecnoldgicas acerca da configuracao de um perfil societario
ativo. No entanto, nota-se que elas possibilitaram uma aproximacao entre as
pessoas e foram utilizadas para comunicacao, entretenimento e também nos
processos de ensino e aprendizagem. Nesse viés, uma plataforma que conecta
e possibilita trocas de vivéncias, aprendizagens é o YouTube® no qual os idosos
também sao criadores de contetdos digitais, isto €, YouTubers, abordando varios
assuntos como beleza, relacionamentos, deficiéncias e entre outros. Allocca
(2019) afirma que o YouTube oportuniza a criatividade no qual o importante nao
é o conteudo em si, mas principalmente, o protagonismo das pessoas.

No entanto, para que a audiéncia se mantenha alta nos canais do YouTube,
muitas técnicas sao utilizadas, ndo apenas narrativas, mas documentarios,
jornalismo, telenovela, parddia e, também, o Stop Motion. O filme em Stop Motion
é entendido como uma linguagem que propicia ao estudante expressar seus
pensamentos, sentimentos, leitura de mundo com o objetivo de contar uma
histéria e envolver o espectador. Em vista disso, a producao de filmes em Stop
Motion pode ser uma possibilidade de instigar Autoria Digital de idosos em um
processo que pode oportunizar reflexoes, uma forma criativa de expressao e
de autonomia.

Na animagao em Stop Motion se utiliza trés etapas: pré-producao,
producao e pés-producao. Na pré-producao é criado o roteiro e/ou storyboard
do filme. Em seguida, na producao ocorre a construcao das cenas o que requer
acriacaodos personagens, cenarios e realizar a sequéncia de fotos. Por ultimo,
a pos-producao, € o momento da edicao no qual as fotos sado colocadas em
um software ou aplicativo para gerar o movimento, basicamente, € o momento
de “dar vida” aos personagens. Em suma, a técnica caracteriza-se por utilizar
uma sequéncia de fotos de um ponto, geralmente de um objeto inanimado,
sofrendo mudancas leves de lugar para gerar movimento. Nessa perspectiva,
Simao (2012, p.9) conceitua a animacao em Stop Motion como “[...] a arte em
movimento, a expressao criativa e dindmica de um universo proprio gerando
vida através da ilusao, ela nos leva pra um outro mundo no qual os sonhos se
tornam realidade”.

3 Disponivel em: https://www.youtube.com/
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No contexto educacional, o Stop Motion ultrapassa a ilustracao e atua
como “[...] estimulador da criatividade, da interacao, e da construcao do préprio
saber, envolvendo a realizacao de um trabalho autoral de animacao por parte
dos estudantes (RODRIGUES 2019, p.266)". Dessa forma, caracteriza-se por
ser uma ferramenta pedagdgica capaz de instigar a criatividade, desenvolver
a autonomia e capacidade de raciocinio criticodos alunos (RODRIGUES, 2018).

Portanto, uma das possibilidades para os idosos iniciaremousodas TD
e acriacaode filmes em Stop Motion é frequentando cursos de inclusao digital,
pois a educacao, aliada as tecnologias digitais, pode ser uma possibilidade de
aprimorar a qualidade de vida (MACHADO, 2019). Para os idosos, a qualidade
de vida esta relacionada com a manutencao da autonomia que proporciona a
preservacgao das habilidades cognitivas e estimula o desenvolvimento da saldde
fisica, mental e 0 aumento do vinculo social dos idosos (VELHO, HEREDIA, 2020;
LEITE, KANIKADAN, 2018).

Nesse sentido, acredita-se que o Stop Motion propicia uma aprendizagem
com autoria na qual pressupde um sistema centrado no estudante e alinhado
com pedagogias participativas autorais (DEMO, 2015). Santos (2018) elucida a
relevancia para os estudantes da inversao do papel de espectador para narrador
que produz uma histdéria com uma camera, visto que oportuniza em alguma
medida, conhecer como as histdrias sao feitas nessa linguagem. A criacao de
filmes em Stop Motion, pode ser uma ferramenta pedagdgica ou estratégia
para promover a aprendizagem significativa (RODRIGUES, 2018; RODRIGUES,
2019; PAULA et al., 2017). Desta forma, o Stop Motion pode ser uma excelente
pratica pedagdgica para ser desenvolvido em cursos de inclusao digital, sendo
necessario criar estratégias adequadas para tal perspectiva. As EP podem ser
definidas como “[...] agcoes e as formas para se alcancar uma finalidade voltada
a educacao” (AMARAL, 2017, p.12-13).

Logo, neste estudo, o uso desta técnica se caracteriza como uma
ferramenta e estratégia pedagdgica para a construcao da competéncia de
autoria digital e, por isso, pode possibilitar a inclusao digital dos seniores.

Metodologia

A metodologia caracteriza-se como qualitativa, de natureza aplicada,
sendo exploratéria do tipo estudo de caso. A pesquisa qualitativa, oportuniza que
se empoderem os sujeitos para compartilharem suas experiéncias e histérias
(CRESWELL, 2014). Nessa perspectiva, escolheu-se este tipo de abordagem,
visto que envolve o aprofundamento a partir das experiéncias tecnolégicas do
publico-alvo.
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Oestudodecasovisarealizarumainvestigacaocapazde serabrangenteem
um contexto da vida real, permitindo buscar com profundidade as singularidades
dentro do grupo (YIN, 2015). O relato de experiéncia foi realizado com alunos
idosos em um curso a distancia ofertado gratuitamente, em 2021, pela UNIDI
da UFRGS. Nesse sentido, o publico-alvo deveria atender os seguintes critérios
para participacao da pesquisa:a) Ter idade igual ou superior a 60 anos (Estatuto
do Idoso); b) Ser alfabetizado; c) Possuir conhecimento basico de informéatica; d)
Dispor de acesso a um smartphone/tablet ou computador/notebook com camera
e Internet; e) Assinar o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE); f)
Assinar o Termo de Autorizacao de uso de Imagem e Voz do Curso CineSénior.

Em funcaodas aulas serem realizadas a distancia devido a pandemiado
COVID-19 foi necessario a gravacao para disponibilizar o acesso aos alunos que
nao puderam assistir ou desejarem rever a aula. A pesquisa foi estruturadaem
3 etapas no qual utilizou-se, no decorrer do processo, diferentes instrumentos
para coleta de dados.

Etapa 1- Planejamento Estratégias Pedagogicas

Para a realizacao desta etapa utilizou-se o conceito de estratégia
pedagdgica apresentado por Behar (2019) e Barvinski (2020) que considera
acoes que o professor aplica para desenvolver sua pratica pedagdgica. Assim,
para iniciar a construcao das EP considerou-se os elementos definidos pro
Barvinski (2020) que cita:

+ Indicar os recursos que podem ser usados para executar a agao.

+ Usar linguagem direta tendo como sujeito o professor.

As EP foram delineadas de forma textual e apontados estes elementos
citados, sendo elencados em cada tematica de aula, conforme planejamento
realizado na préxima etapa.

Etapa 2-Curso CineSénior

Essaetapa foi desenvolvida no periodo de 2021/1em um cursode inclusao
digital para idosos com intuito de coletar dados para pesquisa. O objetivo do
curso CineSénior foi proporcionar subsidios para idosos construirem um filme em
Stop Motion. Nesse sentido, os conteldos foram organizados de modo a atingir
esse objetivo, para tanto foi necessario introduzir a técnica de Stop Motion,
construcao de roteiro e exploracao da técnica a partir de atividades praticas
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a distancia tendo em vista a Pandemia do COVID-19. Para tanto, foi utilizado o
ambiente virtual de aprendizagem Rede Cooperativa de Aprendizagem (ROODA)#
e os conteldos das aulas publicados em uma pagina na internet, disponivel®.
O curso foi planejado com 36 aulas, ou seja, totalizando 108 horas
na modalidade a distancia, sendo divididos em dois mdédulos com 54h cada.
Dessa forma, foram organizadas duas turmas a fim de acompanhar com mais
qualidade os alunos visando um ensino personalizado. Em relacao aos encontros
sincronos, ocorreram através da plataforma Google Meet6 com duragcaode 1h. A
sala era aberta 30 minutos antes do horario marcado para que os participantes
pudessem testar as ferramentas de microfone, video e também socializar com
os colegas. Quanto a comunicacao foi utilizado o AVA ROODA e criado grupos
de WhatsApp7 para cada turma. Em sintese, os recursos utilizados no curso
foram:os citados acima, Aplicativo InShot e cAmera fotografica do smartphone.

Etapa 3-Coleta e analise dos dados

Esta etapa foi realizada conjuntamente com a anterior e utilizou-se
como instrumentos de coleta de dados um conjunto de fontes com foco no
publico-alvo. De acordo com Yin (2015), para realizar esse procedimento para
o estudo de caso, é possivel optar por um conjunto de fontes de evidéncias ao
longo das etapas, dentre elas documentos, registros em arquivo, entrevistas,
observacgoes diretas e participantes. Assim, os instrumentos utilizados para a
coleta de dados com o publico idoso no estudo foram dois.

O primeiro instrumento foi o questionario. Conforme Marconi e Lakatos
(2010) ele é constituido por uma série de perguntas que necessitam ser
respondidas por escrito e sem a presenca do pesquisador. O questionario
utilizado para coleta de dados configura-se como semi aberto, porque contém
um misto de questoes abertas e fechadas, ou seja, as respostas sao definidas em
meio a alternativas objetivas, previamente estabelecidas pelas pesquisadoras.

A observacao participante oportunizou arealizacao destas observacoes
ao longo do processo de ensino e aprendizagem e, a partir dos registros feitos
em Google Docs, auxiliaram as pesquisadoras a complementar as analises a
respeito das EP para criacao de filmes em Stop Motion pelos idosos

4 Disponivel no endereco <https://ead.ufrgs.br/rooda/>.
5 Disponivel em: http://ead.ufrgs.br/rooda
6 Disponivel em:<http://meet.google.com>.

7 Disponivelem:<https://play.google.com/store/apps/
details?id=comwhatsapp&view=sales&hl=pt>.
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Os dados foram considerados ao longo do estudo por meio da andlise de
conteudo. Para Moraes (1999) a andlise qualitativa trata-se de uma interpretacao
pessoal por parte do pesquisador relacionado a percepcao que este tem dos
dados. Segundo o autor (1999) na abordagem qualitativa esta anélise deve seguir
cinco etapas: 1) Preparar: os dados sdo destacados para atender ao propdésitoda
pesquisa a fim de auxilia nas categorizagoes seguintes; 2) Unitarizar: os dados
destacados sao relidos e reorganizados conforme as unidades de anélise; 3)
Categorizar: os dados sao ordenados por meio das suas semelhancas e propdsitos
de constitui um conjunto de categorias; 4) Descrever: é elaborado uma sintese
para cada uma das categorias da etapa 3 para descrever os significados e as
inferéncias; 5) Interpretar: os dados sao interpretados com associacoes através
da perspectiva tedrica adaptada a investigacao, buscando responder a questao
de pesquisa.

Assim, a seguir sao apresentados os resultados da pesquisa, bem como
sua analise.

Resultados do relato de experiéncia

O presente relatode experiéncia teve como objetivoidentificar estratégias
pedagdgicas para a construcao de filmes em Stop Motion por idosos no curso
CineSénior. Assim, o publico-alvo foram 34 idosos com média de idade de
67,54 anos. Os participantes na sua maioria eram do género feminino (82,35%,
n=28) e 17,65% (n=6) do masculino. A escolaridade predominante era Ensino
Superior (44,1%), Ensino Médio (26,5%), P6s-Graduacao (8,8%), Ensino Superior
incompleto (8,8%), Doutorado 5,9%, Mestrado (2,9%) e Técnica Contabil (2,9%).
Cabe destacar que os relatos dos idosos serao identificados pela letra “I”,
seguido de numeral corresponde com a sua identificacao.

Jaemrelacao as estratégias pedagdgicas para a construcao de filmes
em Stop Motion, foram desenvolvidas 115, conforme o quadro 1 apresenta
a seguir. Cada aula foi planejada para utilizar diferentes EP que pudessem
apoiar o processo, sendo necessario uma constante autoavaliacao sobre as
estratégias aplicadas.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA CONSTRUGAO DE FILMES EM STOP MOTION POR IDOSOS:
UM RELATO DE EXPERIENCIA

47




48

CINEMA E EDUCAGCAO: DIALOGOS ViVIDOS NA FORMAGAO HUMANA

Quadro 1-Estratégias Pedagdgicas do curso CineSénior.

Aul

Contetdo

Estratégias Pedagodgicas

Apresentaca
o do ROODA

Utilizacdo do Google Meet para a aula sincrona

Disponibilizacado de momento para convivio social virtual
Apresentacao do AVA ROODA e das funcionalidades que seriam
utilizadas no curso pela professora

Utilizagcao de tutorial do AVA ROODA

Atualizacao dos dados pessoais dos participantes no AVA
Apresentacao da pagina da aula com as atividades e contetdos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

Gravacao das aulas

Bem-vind@s
ao curso
CineSénior

Utilizacdo do Google Meet para a aula sincrona

Disponibilizacdo de momento para convivio social virtual

Utilizacdo da pagina da aula com as atividades e conteudos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

Participagao dos idosos no férum sobre Cinema e qualidade de vida
Gravacao das aulas

Cinema, que
histdria é
essa?

Utilizagao do Google Meet para a aula sincrona

Disponibilizacdo de momento para convivio social virtual
Apresentacao em Power Point sobre a tematica pela professora
Utilizagao da pagina da aula com as atividades e conteudos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

Utilizagao do Webfdlio para os idosos compartilharem filmes em
Stop Motion que chamaram a sua atencao

Gravacao das aulas

Stop Motion
que técnica
é essa?

Utilizacdo do Google Meet para a aula sincrona

Disponibilizacdo de momento para convivio social virtual
Apresentacao em Power Point sobre a tematica pela professora
Utilizacdo da pagina da aula com as atividades e contetdos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

Utilizacdo do Webfélio para os idosos compartilharem fotos e seus
géneros cinematograficos

Gravacao das aulas

Conversa
sobre
géneros de
filmes

Utilizacdo do Google Meet para a aula sincrona

Disponibilizacdo de momento para convivio social virtual
Apresentacao em Power Point sobre a tematica pela professora
Utilizacdo da pagina da aula com as atividades e conteudos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

Construgao da representacao sobre o que seria Stop Motion para
os idosos e envio para o Webfélio.

Participacao do férum pelos idosos sobre as primeiras ideias de
filmes em Stop Motion que desejam desenvolver

Gravacao das aulas

Elementos
importantes
de um filme

Utilizagao do Google Meet para a aula sincrona
Disponibilizagdo de momento para convivio social virtual
Apresentacao em Power Point sobre a tematica pela professora
Utilizagao da pagina da aula com as atividades e contetdos:
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https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

Participagao do Diario de Bordo registrando a ideia de filme em
Stop Motion e possivel titulo.

Gravacao das aulas

Construindo
um roteiro

de filme em
Stop Motion

Utilizacdo do Google Meet para a aula sincrona

Disponibilizacdo de momento para convivio social virtual
Apresentacao em Power Point sobre a tematica pela professora
Utilizacao da pagina da aula com as atividades e conteudos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

Construcéao do roteiro pelos idosos em storyboard, a partir do
modelo, do filme planejado e postagem no Webfélio

Participacao do féorum de duvidas (opcional para os idosos)
Gravacao das aulas

Plantao de
duvidas
sobre o
roteiro

Utilizacao do Google Meet para o plantao de dividas

Esta aula foi marcada por horarios individualizados com a
professora e tutora de cada participante, sendo um momento livre
para os alunos sanarem suas duvidas. Cada idoso teve 15 minutos
para sanar as duvidas

Finalizando
o storyboard

Utilizacao do Google Meet para a aula sincrona

Disponibilizagdo de momento para convivio social virtual
Apresentacado em Power Point sobre a tematica pela professora
Utilizacao da pagina da aula com as atividades e conteudos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

Participagao dos idosos no Didrio de Bordo com as dificuldades e
potencialidades em escrever um roteiro para o filme

Finalizagao do roteiro e postagem no Webfélio pelos idosos
Gravacao das aulas

10

Construindo
cenarios

Utilizacao do Google Meet para a aula sincrona

Disponibilizagdo de momento para convivio social virtual
Apresentacado em Power Point sobre a tematica pela professora
Utilizacao da pagina da aula com as atividades e conteudos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

Participagao dos idosos no Didrio de Bordo sobre a experiéncia de
construir um cenario sobre o filme em Stop Motion

Construgao do cendrio em Stop Motion pelos idosos e postagem da
foto no webfdlio

Gravacao das aulas

1"

Criando
personagens

Utilizacao do Google Meet para a aula sincrona

Disponibilizacdo de momento para convivio social virtual
Apresentagcado em Power Point sobre a tematica pela professora
Utilizacao da pagina da aula com as atividades e conteudos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

Participagao dos idosos no Didrio de Bordo sobre a experiéncia de
construir personagens para o filme em Stop Motion

Construcéao dos personagens pelos idosos e postagem das fotos no
webfélio

Gravacao das aulas
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12

Apresentaca
o dos
cenarios e
personagens

Utilizacao do Google Meet para a aula sincrona

Disponibilizacdo de momento para convivio social virtual
Utilizacao da pagina da aula com as atividades e conteudos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%A1lgina-
inicial

Finalizagao dos personagens pelos idosos e postagem no webfélio
Participacao do férum pelos idosos para socializar o processo de
criagcao dos personagens dos filmes em Stop Motion

Gravagao das aulas

13

Exercitando
oolhar

Utilizacao do Google Meet para a aula sincrona

Disponibilizacdo de momento para convivio social virtual
Apresentacao em Power Point sobre a tematica pela professora
Utilizacao da pagina da aula com as atividades e conteudos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

Criacao de um tripé com materiais reciclaveis em aula

Finalizagao dos personagens e cendrio pelos idosos e postagem no
Webfélio

Gravagao das aulas

14

Experimenta
ndo a
técnica de
Stop Motion

Utilizacao do Google Meet para a aula sincrona

Disponibilizacdo de momento para convivio social virtual
Apresentacao em Power Point sobre a tematica pela professora
Utilizacao da pagina da aula com as atividades e contetdos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

Realizacao das fotos de um dos cenérios e personagens
desenvolvidos

Construgao do Stop Motion pelos idosos e postagem das fotos no
Webfélio

Gravagao das aulas

15

Aprendendo
edicao com
InShot

Utilizacao do Google Meet para a aula sincrona

Disponibilizacdo de momento para convivio social virtual
Apresentacao do aplicativo InShot pela professora

Utilizacao da pagina da aula com as atividades e contetdos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

Participacao do férum de duvidas sobre o InShot (opcional)
Continuacao das fotos do cenario e personagens pelos idosos
Gravagao das aulas

16

Editando
minha cena
de Stop
Motion

Utilizacao do Google Meet para a aula sincrona

Disponibilizacdo de momento para convivio social virtual
Apresentacéao do aplicativo InShot pela professora

Utilizacao da pagina da aula com as atividades e conteudos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

Edicao das fotos no InShot pelos idosos

Participagao do férum de dividas sobre o InShot (opcional)
Gravagao das aulas

17

Plantao de
duvidas
edicao

Utilizacao do Google Meet para o plantao de duvidas

Esta aula foi marcada por horérios individualizados com a
professora e tutora de cada participante, sendo um momento livre
para os alunos sanarem suas duvidas. Cada idoso teve 15 minutos
para sanar as duvidas
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18 3,2,1... e Utilizacao do Google Meet para a aula sincrona

CineSénior e Disponibilizacdo de momento para convivio social virtual

e Utilizacdo da pagina da aula com as atividades e conteudos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

e Apresentacao dos idosos das cenas produzidas em Stop Motion

e Utilizacdo pelos idosos do Diario de Bordo para relatar a
experiéncia de construir uma cena para o filme em Stop Motion

e Gravacao das aulas

19 3,2,1... e Utilizacao do Google Meet para a aula sincrona

CineSénior e Disponibilizacao de momento para convivio social virtual

e Utilizacao da pagina da aula com as atividades e contetidos:
https://sites.google.com/view/cineseniormodulol/p%C3%Algina-
inicial

e Apresentacao dos idosos das cenas produzidas em Stop Motion

e Utilizagao pelos idosos do Diario de Bordo para relatar a
experiéncia de construir uma cena para o filme em Stop Motion

e Gravacao das aulas

Fonte: as autoras (2021).

Cabe salientar que muitas estratégias pedagdgicas acabaram se
repetindo, como o uso do Google Meet como plataforma de comunicacao das
aulas sincronas, uso do ROODA, pagina das atividades e matérias do curso
disponibilizados. Além disso, algumas funcionalidades, como férum, diario de
bordo e Webfélio, se mostraram mais interessantes por possibilitar que os idosos
pudessem compartilhar suas impressoes e contelddos desenvolvidos. Também
é importante destacar que os participantes ja possuiam conhecimentos sobre
o uso de muitas TD por ja estarem participando de outras atividades na UNIDI,
mas a de construcao de filmes em Stop Motion foi a primeira vez para todos.

Assim sendo, estao sendo produzidos 34 filmes a respeito da qualidade
de vida na pandemia. As tematicas desses filmes, bem como suas motivacoes,
podem ser acessados no link https://drive.google.com/file/d/17SmlUeuyrQ_
ZdSo2IHp2LWSpuMr-uxCu/view?usp=sharing. No curso CineSénior foi
possivel também observar que os estudios utilizados para criacao dos cendrios
pelos idosos foram as salas de casa, os jardins, as mesas dos escritérios
e entre outros espacos domésticos, conforme disponiveis no link https://
www.canva.com/design/DAEsV78TCNQ/kyRRWog_GUvUxU2fqg6alxA/
watch?utm_content=DAEsV78TCNQ&utm_campaign=designshare&utm_
medium=link&utm_source=publishsharelink

Nesse viés, a partir da aplicacao das estratégias pedagdgicas, pode-se
perceber limitacdes quanto a utilizacao do modelo de roteiro em storyboard,
pois muitos alunos se sentiram inseguros em desenhar as cenas. Assim, essa
EP foi adaptada ao longo do curso no sentido de permitir que fizessem ajustes
nas dimensodes dos quadros e espacamento das linhas para escrita, utilizassem
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documento de texto para criar seu storyboard e colagens ao invés de desenhos
para representar a acao. Também foi incentivado que desenhassem do modo
que sabiam, porque o importante ndo é a qualidade técnica do desenho, mas

sim compreender o que ocorre de acao na cena, conforme pode ser observado
na figura 1.

Figura 1-Roteiro com desenhos e colagens feitos pelos idosos

PABEHIA-

ARESALO VA

ToumpuTRi0/JiA EAL |

Titulo do filme:  an cADiN HA
| Nome do autor(a)
\iz

i @ﬂ
SAIDIN HA \ {‘%\\l

£ CAGA euircia0o CUERSNR

SO L Aol T

MG AL

Fonte: acervo do curso CineSénior (2021). Cabe destacar que as imagens fo-
ram fotografadas pelos préprios idoso e enviadas a professora para manter
o distanciamento social.
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Ja as EP relacionadas com a gravacao das aulas se mostraram mais
interessantes para os idosos, a partir da observacao participante realizada,
pois possibilitou que pudessem rever a aula e acompanhar junto com o tutorial
0S passos necessarios para a producao da cena do filme®. Ademais, o plantao
de duvidas, no formato de atendimento individualizado, foi apontado como
fundamental para o processo. Logo, apds a aplicacao das EP foi possivel
realizar um levantamento sobre os desafios que eles encontraram no decorrer
do processo, sendo eles categorizados em 7 principais, conforme ilustrado na
figura 2.

Figura 2-Desafios apontados pelos idosos para criacao de filmes em Stop Motion.

Desafios

Paciéncia e habilidade motora
(8,57%)

Criar a histéria Escolher o tema
(14,29%) (5,71%)

Criatividade para criar
roteiro, e cenario
(11,43%)

Ter disponibilidade de

Conhecer/Dominar a tempo (5,71%)

técnica de stop motion

(28,57%) Aprender algo novo

(17.14%)
Fonte: as autoras (2021).

A imagem acima evidencia que o maior desafio € conhecer e dominar
a técnica de Stop Motion, na sequéncia aprender algo novo, bem como criar a
histéria do filme, possuir criatividade para construir o roteiro e cenario, conforme
apontado pelos idosos: “Creio que o desafio por algo novo é grande. Eu estou
fazendo para ter uma hora de alegria na semana sem que alguém me interrompa”
(17); “Conhecer as técnicas. E saber usa-las” (116). Por fim, destacaram que é
necessario ter paciéncia e habilidade motora, a escolha do tema do filme e
disponibilizar tempo para esse processo, conforme alguns trechos apontados
pelos participantes: “Paciéncia e muita habilidade motora” (14); “Paciéncia,
cuidado nos detalhes/coeréncia, que histdria criar e a técnica em si” (117). Os
desafios apontados estao presentes em qualquer tematica que é introduzida

8 O curso CineSénior estd ocorrendo de marco a dezembro de 2021. Assim, para que os
idosos compreendessem a técnica de Stop Motion foi solicitadoacriacdode umacenado filme
antes dele ser feito naintegra. As cenas criadas pelos idosos podem ser acessadas em:https://
drive.google.com/drive/folders/1Hje9BnafV4noca3Ass3-0hGaBeUdK47e?usp=sharing

https://drive.google.com/drivefolders/1TAaQCKTfdFvK8L9uglx
908c465WwXE6KkON?usp=sharing
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com os idosos, ja que a expectativa da novidade gera ansiedade e angustia de
achar que nao possuem potencial para o desenvolvimento da proposta, ainda
mais considerando o uso de tecnologias digitais. Os idosos também apontaram
as potencialidades dessa criacao, conforme figura 3.

Figura 3-Potencialidades apontados pelos idosos para criacdo de filmes em Stop Motion

Potencialidades

Autoconfianca
(8,57%)

Se divertir
(2,86%)

Aprender algo novo
(14,29%) f

ﬂ

Exercitar a criatividade
(11,43%)

Desenvolver autonomia e
protagonismo
(2,86%)

Contar histéria
(17,14%)
Desenvolver a persisténcia e
resiliéncia (17,14%)

Fonte: as autoras (2021).

Logo, é notavel que o maior potencial é a oportunidade de contar histérias
através da criacao audiovisual, seguida do desenvolvimento da persisténcia
e resiliéncia, conforme apontado em alguns trechos: “Poder realizar desejos,
sonhos que até no momento ainda nao conseguiu realizar. Se divertir fazendo
o video” (18); “Criar histdrias, conhecer novas tecnologias, sentir-se integrado
e atualizado, participar de novas experiéncias em conjunto com pessoas da
mesma faixa etaria. Conviver” (114). Além disso, aprender algo novo e exercitar
a criatividade aparecem em ambas classificacoes, o que é possivel inferir
que, embora seja desafiador, os alunos estavam confiantes e motivados, pois
apontaram que esse processo pode oportunizar a diversao e desenvolvimentoda
autonomia e protagonismo: “Primeiro saber quais as técnicas e criatividade para
a construcao” (15); “Exercitar a criatividade , memdria, adquiri novas habilidades
com informatica e ver que aimaginacao nao tem barreira de idade” (130). Observa-
se que o potencial vislumbrado pelos idosos esta atrelado aos aspectos da
velhice, de saber narrar suas histérias ou outras que desejam, tendo como
objetivo deixar registrado suas vivéncia e poder, com isso, usar o potencial
criativo que muitas vezes foi deixado de lado no processo de envelhecimento.

Portanto, o envolvimento dos idosos no planejamento, construcao e
edicao dos filmes permitiu que aspectos criativos deles fossem estimulados,
além de propiciar, durante o processo, que os idosos usassem o audiovisual
como forma de expressar suas angustias, preocupacodes e alegrias em um
periodo conturbado.
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Dessa forma, pode-se considerar que o uso de estratégias pedagodgicas
para a producao autoral de filmes em Stop Motion pode contribuir para qualidade
de vida dos idosos em dois aspectos. O primeiro, se refere a compreensao e
reflexao do préprio processo de envelhecimento a partir da contacao de histérias
de vida através das narrativas criadas. Por outro lado, o segundo envolve a
inclusao na sociedade que esta cada vez mais conectada. Desse modo, pode
ser um instrumento pedagdégico de ensino e aprendizagem, pois se caracteriza
como uma forma artesanal e criativa de fazer cinema (RODRIGUES, 2019).

Diante dos aspectos apresentados, verifica-se que a criacao de filmes
em Stop Motion pode trazer muitas potencialidades para o contexto educacional
se nao se limitar apenas as fotografias e edicao. E relevante que se realizem
todas as etapas da producao, isto é, a pré-producao, producao e pds-producao
para que os idosos possam acompanhar, de acordo com seu ritmo, o processo
de construcao do filme.

Consideracoes finais

A ampliacao do acesso as tecnologias digitais, associado ao interesse
de alguns idosos a respeito da criacao de videos, acarreta em um acréscimo
na procura de cursos de inclusao digital por este publico. Nessa perspectiva,
o presente estudo identificou estratégias pedagdgicas para a construcao de
filmes em Stop Motion por idosos. A partir dos resultados apresentados, foram
identificadas 115 EP utilizadas no curso CineSénior. Os dados apontaram que as
estratégias foram adequadas tendo que ser adaptada apenas a construgaodo
roteiro em storyboard. A partir disso, foi possivel realizar um levantamento dos
principais desafios e potencialidades em criar filmes em Stop Motion. O maior
desafio para o publico idoso foi conhecer/dominar a técnica (28,5%). Quanto as
potencialidades foram destacadas: contar histdrias, desenvolver persisténcia
eresiliéncia (17,1%), além de aprender algo novo (14,2%). Por fim, constatou-se
gue a criacao de filmes em Stop Motion pode trazer muitos beneficios para o
contexto educacional se nao se limitar apenas as fotografias e edicao.

Assim, o uso de estratégias pedagdgicas para a producao autoral de
filmes em Stop Motion pode contribuir para qualidade de vida dos idosos em
dois aspectos. O primeiro, abrange a compreensao e reflexao sobre o préprio
processo de envelhecimento a partir da contacao de histérias de vida através
das narrativas criadas. Ja, o segundo envolve a inclusao na sociedade que esta
cada vez mais conectada. Portanto, acredita-se que, no contexto educacional, a
construcao de filmes em Stop Motion por idosos pode auxiliar tanto no processo
de envelhecimento como de aprendizagem ao longo da vida.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA CONSTRUGAO DE FILMES EM STOP MOTION POR IDOSOS:
UM RELATO DE EXPERIENCIA

55




56

CINEMA E EDUCAGCAO: DIALOGOS ViVIDOS NA FORMAGAO HUMANA

Referéncias

ALLOCCA, K. Descubra o que esta por tras das grandes tendéncias do
YouTube. Setembro de 2019. Disponivel em: <https://www.thinkwithgoogle.
com/intl/pt-br/tendencias-de-consumo/tendencias-de-comportamento/
descubra-o-que-esta-por-tras-das-grandes-tendencias-do-YouTube/>.
Acesso em: 09 mar 2021.

AMARAL, C.B. Estratégias pedagodgicas para o ensino fundamental: um
enfoque na dimensao socioafetiva. 2017. Tese (Doutorado), Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, Programa de Pés-Graduacao em Educacao,
2017.

ANTUNES, M. C. Educar para um envelhecimento bem sucedido: reflexdes e
propostas de acao. Espanha: Revista Teoria de la Educacion, v.27, p. 185-201,
2015.

BARVINSKI, C.A. MREPSA: modelo de recomendacao de estratégias
pedagdgicas baseado em aspectos socioafetivos do aluno em ambiente
virtual de aprendizagem. 2020. 245 f. Tese (Doutorado), Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, Programa de Pds-Graduacao em Informatica
na Educacao, 2020.

BEHAR, P.A (org). Recomendacao Pedagégica em Educacao a Distancia.
Porto Alegre: Penso. 2019.

CRESWELL, J. W. Investigacao qualitativa e projeto de pesquisa: escolhendo
entre cinco abordagens. Porto Alegre: Penso, 2014.

DEMO, P. Aprender como autor. Sao Paulo: Atlas, 2015.

IBGE. Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica. Projecao da
populacao do Brasil e das Unidades da Federacao. 2020. Disponivel em:
http://www.ibge.gov.br/apps/populacao/projecao/. Acesso em: 31 jul. 2021.

LEITE, N.S.; KANIKADAN, PY.S. Estudo bibliografico sobre qualidade de vida
em idosos. South American Journal of Basic Education, v.5, n.3, p.167-182,
2018.

Bruna Kin Slodkowski-Leticia Rocha Machado
Patricia Alejandra Behar


https://www.thinkwithgoogle.com/intl/pt-br/tendencias-de-consumo/tendencias-de-comportamento/descubra-o-que-esta-por-tras-das-grandes-tendencias-do-youtube/
https://www.thinkwithgoogle.com/intl/pt-br/tendencias-de-consumo/tendencias-de-comportamento/descubra-o-que-esta-por-tras-das-grandes-tendencias-do-youtube/
https://www.thinkwithgoogle.com/intl/pt-br/tendencias-de-consumo/tendencias-de-comportamento/descubra-o-que-esta-por-tras-das-grandes-tendencias-do-youtube/
https://www.thinkwithgoogle.com/intl/pt-br/tendencias-de-consumo/tendencias-de-comportamento/descubra-o-que-esta-por-tras-das-grandes-tendencias-do-youtube/
https://www.thinkwithgoogle.com/intl/pt-br/tendencias-de-consumo/tendencias-de-comportamento/descubra-o-que-esta-por-tras-das-grandes-tendencias-do-youtube/
http://www.ibge.gov.br/apps/populacao/projecao/
http://www.ibge.gov.br/apps/populacao/projecao/

CINEMA E EDUCAGCAO: DIALOGOS ViVIDOS NA FORMAGAO HUMANA

57

MACHADDQO, Leticia Rocha. Modelo de competéncias digitais para
M-Learning com foco nos idosos (MCDMSENIOR). 2019. 199f. Tese
(Doutorado), Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Programa de Pés-
Graduacao em Educacao, 2019.

MACHADO, L.R.; SONEGO, A.H.; RIBEIRO, A.C.R.; MENDES, J.SS.; BEHAR,
P.A. Autoria digital de idosos: a producao de infograficos em um curso de

inclusao digital. Estud. Interdisciplinar de envelhecimento, v. 25, n. 1, p.
7-20, 2020.

MORAES, R. Andlise de Conteudo. Revista Educacao. Porto Alegre: PUC-RS,
19909.

OSORIO, A. R.; PINTO, F.C. As pessoas idosas: contexto social e intervencao
educativa. Lisboa: Instituto Piaget, 2007.

PAULA, J. L.; PAULA, J. L.; HENRIQUE, L. S. O uso do stop-motion como pratica
pedagdgica no ensino de geografia no contexto do EMI. HOLOS, v. 3, p. 141-
149, 2017.

RODRIGUES, A.C. Uso das tecnologias na escola: Stop Motion como
ferramenta de ensino e aprendizagem. Revista Educacao Popular, v.18, n.1,
2019.

RODRIGUES, A.C. Uma proposta metodoldgica aplicada ao letramento por
meio da ferramenta digital STOP MOTION. 2018. Dissertacao (Mestrado
Profissional), Centro Universitario Carioca, Pés-Graduacao em Novas
Tecnologias Digitais na Educacao, 2018.

SANTOS, M.A. Dez anos-luz! A importancia de completar um tempo e o
convite a reflexao. 2018. p.11-14. In: SANTOS, M.A; LAZZARETI, A; COSTA,
J.V. Escritos de alfabetizacao audiovisual: luz na docéncia. Porto Alegre:
Cinemateca Capitdlio, 2018.

SIMAO, R.A.C. Curta Metragem em Stop Motion A borboleta Vaidosa. 2012.
Monografia (Trabalho de Conclusao de Curso), Universidade do Vale do
Paraiba, Faculdade de Ciéncias Sociais Aplicadas e Comunicacao, 2012

VELHO, F.D.; HEREDIA, V. O idoso em quarentena e o impacto da tecnologia
em sua vida. Rosa dos Ventos Turismo e Hospitalidade, v.12, n.3, 2020.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA CONSTRUGAO DE FILMES EM STOP MOTION POR IDOSOS:
UM RELATO DE EXPERIENCIA




CINEMA E EDUCAGCAO: DIALOGOS ViVIDOS NA FORMAGAO HUMANA

58

YIN, R.K. Estudo de caso: planejamento e métodos. Porto Alegre: Bookman,
2015.

Bruna Kin Slodkowski-Leticia Rocha Machado
Patricia Alejandra Behar




