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“Vejam, la estd a Lua’

Nossa terra é a Lua deles, e a nossa Lua é a terra deles.
Entdo, onde esta a verdade?

(Ursula Le Guin - Os Despossuidos)



Resumo

O intuito desse trabalho ¢ pensar como fic¢do, imagens, desenhos e as historias em
quadrinhos podem contribuir para o ensino de sociologia do ensino médio na escola basica.
Busca-se conversar com pesquisas de diferentes areas do conhecimento para tensionar a ideia
da imagem como representacdo nas praticas docentes. Com objetivo de pensar numa atuacao
mais inventiva do ensino e das ciéncias sociais, tento me distanciar da ideia de transmissao de
conteudos. Inspirada pela nog¢do de imaginagdo socioldgica de Mills (1975), procuro evocar
experiéncias que fagam aproximacgoes entre “o que estd ocorrendo no mundo € o que pode
estar ocorrendo dentro deles mesmos” (MILLS, 1975, p. 11), ou seja, compreender relagdes
entre historia, biografia e sociedade. O texto convida para conversar imagens, ficgdes,
narrativas e experiéncias junto a autores da educacdo e antropologia, considerando as
poténcias dessas obras. Numa tentativa nao s6 de propor o didlogo para sala de aula, mas
como exercicio também académico, apresento uma pequena historia em quadrinho.

Palavras-chave: Educagdo. Sociologia. Ficcdo. Historias em Quadrinhos. Desenho.



Abstract

The aim of this work is to think about how fiction, images, drawings and comics can
contribute to the teaching of high school sociology in elementary school. I seek to converse
with researchers from different areas of knowledge in order to tension the idea of the image as
a representation in teaching practices. Trying to reach a more creative performance of
teaching and social sciences, I seek to avoid the idea of education as content transmission.
Inspired by Mills' (1975) notion of sociological imagination, I seek to evoke experiences that
bring together “what is happening in the world and what may be happening within
themselves” (MILLS, 1975: 11). In other words, understand relationships between history,
biography and society. The text invites to discuss images, fictions, narratives and experiences
with authors of education and anthropology, considering the potencies of these works. In an
attempt not only to propose dialogue for the classroom, but also as an academic exercise, |
present a small comic book.

Keywords: Education. Sociology. Fiction. Comics. Drawing.
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Introducao

Acredito que quase todos os trabalhos de conclusdo de curso elaborados entre 2020 e
2021 nao podem deixar de falar sobre como viver a pandemia de Covid-19 modificou planos,
objetos de pesquisa e experiéncias enquanto alunos e docentes. E ¢ assim que comego a
introduzir o trabalho. Em 2020, as aulas da faculdade passaram a ser virtuais, as atividades de
lazer foram reduzidas para dentro de casa. Com isso, passei a ler mais quadrinhos,
webcomics, mangas, € consequentemente, passei a ter mais vontade de desenhar. Com a
impossibilidade de realizar estagio Il de forma presencial, me voltei para as vivéncias
pregressas como educadora, oficineira e estagiaria. Além disso, passei a relembrar outras
experiéncias com educacdo que me atravessaram durante a graduagdo, como cursos de
desenho, oficinas, interesse por fazer quadrinhos autorais, participacdo em coletivos de
cinema e arte, entre outras.

Com um caderninho em maos, o classico didrio de campo antropologico, em todas
essas experiéncias (as quais vou mencionar rapidamente ao longo da introdugdo) fui
escrevendo, desenhando e pensando a propria formacdo na educacdo. A maioria das
informagdes presentes no texto sdo feitas a partir desses registros de diversas situagoes.
Assim, muitos aspectos
abordados englobam o olhar de
aluna, pesquisadora, oficineira
e estagiaria nos primeiros
contatos com a escola. Apesar
de ter me formado
anteriormente em bacharelado,
desde a primeira graduacdo

tenho  experiéncias  como

professora, principalmente em
ONGs e projetos culturais. No mestrado em antropologia social (PPGAS/UFRGS), o tema da
minha dissertagdo também estava situado na educacdo, pesquisando escolas, politicas,
territorios e conhecimento Kaingang. No entanto, durante a graduacao em licenciatura, e neste

trabalho, questdes e pensamentos sdo voltados para a propria pratica docente.
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Minha trajetoria académica se da dentro da antropologia, onde nao ¢ nenhuma
novidade a preferéncia por uma escrita em primeira pessoa € a ideia de se colocar no texto, ter
um corpo situado no fazer cientifico, como propde Donna Haraway (1985). Haraway (1985)
defende a constru¢do de um conhecimento situado e corporificado, em contraponto a ideia de
saberes nao localizaveis, feito por corpos “ndo marcados” de cientistas, “o que ndo passa de
uma ilusdo, porque se apresentam os fatos como imparciais, quando na verdade sdo
elaborados por um sujeito neutro que €, de fato, masculino e colonial” (SCHWEIG, 2018, p.
24). E também a partir dessa autora que penso a escrita deste trabalho. De modo que ndo s6
escrevo em primeira pessoa, com experiéncias proprias sendo compartilhadas, mas também
busco evidenciar os arranjos e questdes propostas a partir do lugar de antropo6loga, educadora,
aluna, e pesquisadora que gosta de desenhar.

Quando terminei o mestrado, senti uma urgéncia em voltar a me conectar com arte,
relagdo que sempre esteve presente na minha vida, mas que havia deixado um pouco de lado.
Trabalhando em diversos projetos com a Tela Indigena, um coletivo de producgdo cultural e
mostras de cinema, estive muito préxima de artistas e realizadores indigenas, e passei a querer
pensar em processos pessoais meus. Assim, no mesmo periodo em que entrei no curso de
licenciatura, passei a fazer aulas de desenho com a Anna Jonko, no Vinco Estudio', que
também ¢ quadrinista. O Vinco ¢ formado pela Anna e pelas artistas Amanda Teixeira, Luisa
Santos, Luiza Rabello e Simone Rodrigues. A convivéncia no estidio fez criarmos parcerias
de projetos e oficinas, ao conversar sobre as intersec¢des da arte e minhas experiéncias dentro
da licenciatura e do meu trabalho como antropéloga. Depois de um tempo, passei a ser
monitora de uma turma de desenho junto com a Anna, e ministramos oficinas em escolas € em
uma universidade.

Ainda em 2018, quando comecava a querer desenhar quadrinhos, conheci Gelson
Weschenfelder em um curso que ele ministrou sobre filosofia, HQs e ensino. A partir desse
encontro, passei a frequentar as reunides do grupo de estudo Universos Paralelos: Arte
Sequencial, Mediagdao Cultural e Praticas Pedagbgicas, que ¢ formado por discentes e
docentes de varias areas do conhecimento, buscando aproximacgdes entre obras da cultura pop,

mediagdo cultural e educacdo. Ainda ndo sabia como poderia desenvolver pesquisa ou atuagao

! Mais informagdes sobre o estudio em https://www.behance.net/vincoestudio. Acesso em 12 de dezembro de
2021.
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docente nesse campo, mas as reunides foram essenciais para eu ir me descobrindo nesse
processo.

Essas vivéncias me abriram para novos encontros, como o programa /2 Exercicios
coletivos de dissenso, do educativo da Bienal 12, onde fiz formagdo para atuar como
mediadora. Com a pandemia e impossibilidade da realizacdo da Bienal de forma presencial,
participei do Laboratorio Coletivo Bienal 12: material educativo em tempos de isolamento,
pensando na formula¢do de materiais educativos virtuais da Bienal. Com vontade de seguir
refletindo sobre questdes de imagem, frequentei encontros do Grupo de Pensamento por
Imagem da APPH durante o primeiro ano de pandemia.

Ao longo desse periodo, atuei como pesquisadora da PARI-c - Plataforma de
Antropologia e Respostas Indigenas a COVID-19. Também trabalhei como produtora em
diversos projetos da Tela Indigena, coletivo do qual fago parte. Além disso, integrei a equipe
do Saberes Indigenas na Escola - UFRGS, uma a¢do de formacao continuada de professores
indigenas do ensino bdasico, da qual participo desde 2014. Essas experiéncias com os
professores, pesquisadores e artistas de diversos povos indigenas também atravessam minha
formagdo como docente e se fazem presentes nas discussoes € pensamentos do texto, mesmo
que de modo transversal.

Conto todas essas experiéncias de lugares diferentes, pois ¢ a partir delas que escrevo
esse texto. Queria que meu trabalho de conclusao de curso ndo tivesse o mesmo tema que
minhas pesquisas anteriores, que eu conseguisse abordar outros assuntos de que tenho
interesse e sobre os quais ndo havia tido oportunidade de refletir, pesquisar e escrever, como ¢
o caso das histérias em quadrinhos, arte e imagens.

Assim, o intuito desse trabalho ¢ pensar como fic¢do, imagens, desenhos e as historias
em quadrinhos podem contribuir para o ensino de sociologia do ensino médio na escola
basica. Busca-se conversar com pesquisas de diferentes areas do conhecimento para tensionar
a ideia da imagem como representagdo nas praticas docentes. Com o objetivo de pensar numa
atuagdo mais inventiva do ensino e das ciéncias sociais, tento me distanciar da ideia de
transmissdo de contetidos. Além disso, inspirada pela no¢do de imaginagdo sociologica de
Mills (1975), procuro evocar experiéncias que facam aproximagdes entre “o que estd
ocorrendo no mundo e o que pode estar ocorrendo dentro deles mesmos” (MILLS, 1975, p.
11), ou seja, compreender relagdes entre historia, biografia e sociedade. Dessa forma, o texto

convida para conversar imagens, ficcdes, narrativas e experiéncias junto a autores da
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educagdo e antropologia, considerando as poténcias dessas obras. Numa tentativa ndo s6 de
propor o didlogo para sala de aula, mas como exercicio também académico, apresento uma
pequena historia em quadrinho.

Sobre o tema da histéria em quadrinhos, essa foi a primeira aproximagdo de uma
vontade antiga de reunir experiéncias como indigenista e de pesquisa antropologica com
desenhos e arte sequencial. Ainda em relagdo a HQ, tive bastante dificuldade de realizar o
roteiro. Primeiro, porque minha relagdo com o desenho e os quadrinhos sempre foi de
passatempo. Os temas dos quadrinhos que costumo fazer, geralmente de uma pagina, sdo
desabafos pessoais sobre sentimentos e experiéncias que tenho, sendo muito diferente de
pensar em questdes sociais e das ciéncias. Ao mesmo tempo, como pesquisadora, apesar de
me colocar bastante em minhas pesquisas, a arte ¢ as HQs permitem que isso ocorra de uma
maneira diferente. Quando comecei a escrever, ndo estava gostando do rumo que o roteiro ia
tomando, e demorou um pouco para eu perceber que faltava uma perspectiva mais pessoal —
como quadrinista e académica. Foi somente durante e apds a escrita dos textos do trabalho
que me permiti avangar numa narrativa mais introspectiva e livre (mesmo insegura), ao
perceber certas contradigdes em mim mesma no que eu venho propondo aos estudantes.

Este trabalho ¢ dividido em quatro capitulos que conversam entre si. No primeiro
capitulo, me disponho a pensar sobre a docéncia na pandemia e sobre as relacdes entre
educagdo e ficgdo. No segundo, penso sobre imagem e desenho no ensino e através de
discussodes da antropologia do desenho. No terceiro capitulo, fago uma pequena revisdo sobre
uso de quadrinhos em sala de aula e no ensino de sociologia, inspirada pela noc¢do de
imaginagao sociologica de Mills (1975). O ultimo capitulo ¢ um esfor¢o de refletir sobre
proposicdes para a sala de aula a partir das discussdes anteriores, tendo em vista que o periodo
pandémico ndo permitiu a realizagdo de planejamentos sobre o tema com estudantes do ensino

basico.
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1. Criar e contar historias. Imaginar outros futuros

Minha provoca¢do sobre adiar o fim do mundo é
exatamente sempre poder contar mais uma historia.
Se pudermos fazer isso, estaremos adiando o fim.
Ailton Krenak - Ideias para adiar o fim do mundo

1.1 Pandemia, ciborgues e distopias

Era mar¢o de 2020, estavamos reunidos entre estudantes, artistas, educadores,
professores e curadores na Sala de Musica do Theatro Sdo Pedro para o ultimo dia de /2
Exercicios Coletivos de Dissenso, curso ministrado pelo educativo da Bienal 12 para discutir
mediagdo, educagdo, arte e cultura. Quando fiquei sabendo que seria mediadora da Bienal
daquele ano, foi também quando soube que ndo nos encontrariamos mais presencialmente,
pois o estado emitiu um decreto’ de calamidade publica naquela mesma semana, com a
finalidade de preven¢do e enfrentamento a Covid-19. Comegava a quarentena, o isolamento
social, distanciamento social, os 15 ou 40 dias que foram sendo renovados sucessivamente
para algumas pessoas.

Lembro que, no inicio do isolamento, em que as atividades foram paralisadas ou
transformadas em virtuais, entrei em grupos de Whatsapp com amigos para assistirmos
filmes, animes, dramas. Alguns grupos foram formados para ler mangas (histérias em
quadrinhos em estilo japonés) e ainda outros para ler fic¢do cientifica. Eu mesma fiz listas de
produgdes da cultura pop que eu iria finalmente “colocar em dia”. Os dois primeiros itens da
minha lista de leitura e de filmes em animagdo eram os mangdas e animes Ghost in the shell’,
de Masamune Shirow e Akira, de Katsuhiro Otomo, classicos da ficcdo cientifica e do
cyberpunk®.

Muitas obras da ficcdo cientifica, como as citadas anteriormente, ficaram muito
populares na pandemia por trazer narrativas e imagens de futuros distopicos permeados por

regimes autoritarios, violéncia, desigualdades exacerbadas, crises climaticas, crises de

2 https://saude-admin.rs.gov.br/upload/arquivos/202003/19125910-decreto-55-128-20.pdf

* O filme Ghost in the shell é traduzido como “Fantasma do Futuro”.

* Cyberpunk, resumidamente, ¢ um subgénero de ficcdo cientifica que trata sobre temas cibernéticos e
alternativos.
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abastecimento, miséria, controle social, epidemias, entre outros. Algumas sao do subgénero
cyberpunk, que ¢ geralmente associado a frase: "alta tecnologia e baixa qualidade de vida".
Nao ¢ minha intengdo aprofundar essa questdo, mas resumidamente, nessas obras nao se
pensa o desenvolvimento tecnoldgico como sinénimo de progresso, mas se evidenciam os
impactos da alta tecnologia na vida das pessoas, seus modos invasivos e controladores, seus
impactos ambientais, situagdes de marginalizacdo de personagens, mercantilizagdo da vida,
falta de perspectivas e desumanizagdo das pessoas. Imagens e situagdes muito semelhantes ao
momento pandémico, politico e social que estamos vivendo.

Durante esse periodo, também ficaram mais populares textos de pensadores e artistas
indigenas como Ailton Krenak, David Kopenawa, Jaider Esbell, Denilson Baniwa e Sandra
Benites, que foram muito solicitados em palestras e eventos para dar dicas e respostas de
como sobreviver ao “fim do mundo”, mesmo que eles e seus parentes ja avisassem sobre iSso
ha tanto tempo. Os livros de Ailton Krenak I/deias para adiar o fim do mundo (2019) e O
amanhd ndo esta a venda (2020), falam sobre a condi¢ao de miséria na qual boa parte da
populacdo se encontra, e a naturaliza¢ao de que ndo ha saidas ou futuros. Ailton compartilha a
sensagdo de nao se sentir parte de uma humanidade que se percebe descolada do mundo, e
portanto, vive uma ideia de civilizagdo que nega a diversidade de formas de vida e
existéncias. Mas, ao pensar no fim do mundo, Krenak (2019) ¢ generoso em compartilhar
conosco outros mundos possiveis e dicas para o adiar o fim: contar mais uma historia
(KRENAK, 2019, p. 13).

Em seu artigo sobre a estética de uma sociedade em declinio no movimento literario
cyberpunk, Glaucio Aranha (2019: 262) diz que “a desumanizacdo simbodlica faz do
sujeito/personagem apenas um ser-no-mundo € ndo mais um ser-com-o-mundo”. Trago esses
autores e obras para refletir sobre como a ficgdo esta muito presente na nossa vida cotidiana e
atravessada por temas que as ciéncias sociais pesquisam. Também por esse sentimento de
estar desconectado do mundo que as producdes invocam, me parece uma preocupagao nao s
das teorias sobre antropoceno, mas de educadores, principalmente professores de sociologia (e
deste trabalho), pensar formas de aproximar estudantes de suas vidas e contextos.

A pratica educacional de Paulo Freire (2015) busca valorizar a vida cotidiana de seus
alunos, tensionar as hierarquias de poder e saber, localizar as pessoas que precisam se
conhecer e entender sua condicdo no mundo, por exemplo. Dessa forma, o que pode ser

considerado informal ¢ indispensavel para construir conhecimentos no espaco formal.
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Inspirada por essas ideias, escrevo esse texto como uma tentativa de aproximar os
conhecimentos dos estudantes, suas formas de expressdo e lazer através de ficcdo e imagens
como as histérias em quadrinhos e as ciéncias sociais. Como diria Ingold (2010), essa
educacdo ¢ a vida, entdo o conhecimento passa a fazer sentido quando conectado com as
vivéncias das pessoas.

Esse projeto estd diretamente relacionado com a pandemia de Covid-19, que
modificou a vida de milhdes de pessoas ao redor do mundo. O novo coronavirus instituiu uma
nova rotina de cuidados individuais e coletivos. Em diferentes paises, vimos nos ultimos dois
anos uma série de decisoes, decretos e politicas para diminuir a taxa de transmissao do virus e
consequentemente diminuir a quantidade de mortes. Na primeira quinzena de marcgo de 2020,
a Covid-19 foi classificada como pandemia e a Organizacdo Mundial da Saiude passou a
recomendar isolamento social, testes massivos e distanciamento social.

Em relacdo as escolas no Rio Grande do Sul, o governo estadual decidiu suspender as
aulas presenciais em marco, ¢ somente em agosto de 2020 langou um plano curricular de
ensino remoto, as Orientacoes a Rede Publica Estadual de Educacdo do Rio Grande do Sul
para Modelo Hibrido de Ensino’, publicada pela Secretaria de Educac¢do do Estado do Rio
Grande do Sul. Desde entdo, o novo vocabulario escolar passou a contar com atividades
sincronas, assincronas, ensino hibrido, ensino remoto e ambiente virtual de aprendizagem. O
ensino hibrido permite aulas on-line, com pelo menos uma supervisao em local fisico. Assim,
a Secretaria de Educagdo do Estado do Rio Grande do Sul dividiu todas as escolas e suas
turmas em salas de aula virtuais através do Google Sala de Aula (Classroom), onde o
professor tem acesso para passar atividades e fazer videochamadas com os estudantes.

No entanto, sdo inimeros os relatos e casos em que estudantes ndo possuem acesso a
internet ou a um aparelho eletronico para acompanhar as aulas remotas. Dessa forma, eram
também disponibilizados materiais digitalizados para alunos que niao possuem acesso a
internet, mas possuem dispositivos eletronicos Além disso, o que ¢ o mais recorrente, folhas
impressas de atividades sdo retiradas na escola. Esse foi o periodo em que realizei o estagio II,
encontrando resisténcia de professores da rede basica em aceitar receber estagiarios, tendo em

vista a dificuldade que estes e suas escolas estavam enfrentando no periodo de adaptacao.

> Ver decreto em:
https://educacao.rs.gov.br/upload/arquivos/202109/02105559-2-versao-orientacoes-a-rede-publica-estadual-de-e
ducacao-do-rio-grande-do-sul-para-o-modelo-hibrido-de-ensino-2-versao-2.pdf. Acesso em 10 de Novembro de
2021.
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No inicio da pandemia do coronavirus, no Brasil, a ANPOCS (Associa¢do Nacional de
Pos-Graduagdo e Pesquisa em Ciéncias Sociais) realizou boletins especiais® sobre a Covid-19.
Os Boletins semanais apresentavam textos formados por cientistas sociais que escreviam
ensaios sobre o periodo relacionados com seus temas de pesquisa. Alguns pensadores da
educacdo escreveram textos mostrando suas preocupagdes com a precarizagdo do ensino, com
as desigualdades sociais acentuadas, a falta de equipamentos e materiais de acesso dos alunos
e como os professores tém se adaptado ao ensino remoto. Amurabi Oliveira (2020) chama
atencdo para falta de acesso a educagdo, que € anterior ao isolamento social, mas que ficou
mais visivel através da comparagdo entre estudantes de escola privada (que tém acesso, em
geral, a internet e a plataformas digitais) e de escola publica (com menos acesso e condigdes).

Carolina Parreiras ¢ Renata Mourdao Macedo (2020) centram sua argumentagao na
ideia de desigualdades digitais, ou digital literacy. Sua hipdtese € que desigualdades digitais
espelham, replicam e reproduzem as mais amplas como de classe social, género, raca e
geragdo. Nayara Albrecht (2020) busca no conceito de interseccionalidade caminhos para
pensar a expansdo tecnoldgica durante a pandemia, refletindo que as politicas publicas
brasileiras acabam reforcando as desigualdades na medida em que ndo consideram que
inter-relagdes podem intensificar e somar opressoes. Assim como Parreiras ¢ Macedo, o texto
de Rafael Evangelista e Sérgio Amadeu da Silveira (2020) também compartilha dados do TIC
Domicilios. Segundo informagdes apresentadas pelos autores sobre o panorama do acesso a
tecnologias no pais, 93% das residéncias possuem celular e 67%, algum tipo de acesso a
internet: ou seja, 1/3 da populagdo ndo tem acesso a internet. Mais da metade que possui
acesso, sO6 o tem via celular, ¢ a maioria ¢ cliente de planos pré-pagos (o que limita seu
acesso). Somando com as condigdes materiais e espaciais dos alunos, hd uma maior dispersdo
e dificuldade de concentragao.

Com as aulas de estagio docente, pensavamos e refletiamos sobre nossa atuagdo como
docentes nesse periodo: que tipo de atividades poderiamos propor? Como sermos mais
inclusivos? Como tratar de temas que sejam interessantes para os alunos, tendo em vista as
dificuldades do periodo? Concomitantemente, eu fazia parte do Laboratorio Coletivo da
Bienal 12: material educativo em tempos de isolamento, um coletivo que se reunia

virtualmente entre educadores, curadores e artistas para pensar e construir materiais

® Foram publicados 86 boletins que podem ser acessados em:
https://anpocs.com/index.php/ciencias-sociais/destaques/2325-boletim-semanal



19

pedagdgicos daquela edicao da Bienal, destinados a professores. Apesar de se tratar de arte
contemporanea, as obras giravam em torno de temas das ciéncias sociais, como colonialidade,
feminino, raga, democracia, violéncia, memoria, entre outros assuntos. Assim, passava a
refletir sobre a mediagdo, educacdo, materialidades e arte na pratica como docente de
sociologia. Os materiais foram compartilhados com professores, e as 12 proposi¢des foram
pensadas de modo que pudessem ser feitas atividades de modo sincrono e assincrono, através
da internet ou das folhas impressas.

Dentro desse contexto, passei a me questionar sobre atividades e materiais que poderia
elaborar para o estagio, para auxilio de professores que estavam nessa fase de adaptacao para
ensino hibrido e para futuras experiéncias docentes. Comecei a pesquisar materiais de ciéncias
sociais presentes nas redes sociais e plataformas de streaming e que fossem de facil acesso
para que os professores pudessem usar sem ter que necessariamente criar tudo “do zero”.
Refletindo sobre essas questdes, na época, criei um podcast voltado para pensar cultura pop e
antropologia, elaborei um planejamento de estagio inspirado em RPG (Role Playing Game), €
passei a pensar na possibilidade de utilizacdo e criacao de historias em quadrinhos em sala de
aula.

Com a pandemia e o ensino hibrido, a relagdo de dependéncia com a tecnologia e
virtualidade se mostrou mais evidente, como o ensino remoto, home office € como Unica
op¢ao para podermos nos comunicar com amigos, por exemplo. Tecnologias, ciborgues,
robos, chips, cabos, telepatia... futuros imaginados em obras compartilhadas globalmente e
que de certa forma constroem uma ideia conjunta de um tipo de futuro também. Donna
Haraway (2009) nos aproxima da ideia de ciborgue, em seu famoso Manifesto Ciborgue,
confrontamos ainda mais com a nossa necessidade e dependéncia de artefatos de tecnologia.
Me interessa na imagem do ciborgue a rede de conexdes de que ele ¢ capaz, mais do que os
artefatos em si. Dessa forma, penso em como, atualmente, essas redes possibilitadas por
diversos artefatos nos conectam e nos formam enquanto coletivos, tanto no combate a
pandemia, como na dependéncia das tecnologias, a ponto de serem parte de nos € nos
construirem. Dessa maneira, passei a refletir sobre como a situagdo dos professores e da

educacdo também passa por essa relacdo de dependéncia e redes conectadas.
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1 £GHOSTASHELL |

Capa da tradugdo de Ghost in the shell. Editora JBC.

O termo ciborgue ¢ atribuido ao artigo Ciborgues e espago, que se refere ao modo
como preparar um futuro astronauta que fosse mais adaptado as viagens espaciais através de
injecdes, por exemplo, ou seja, ciborgue seria uma “pessoa ampliada” (KUNZRU, 2009).
Geralmente atribuido a uma ideia de futuro e muitas vezes a um ambiente cyberpunk e
apocaliptico, o ciborgue ¢ muito presente em obras da cultura popular, como historias em
quadrinhos, animagdes e filmes. E o caso da obra Ghost in the shell’, em que a protagonista, a
Major Motoko Kusanagi, tem muitas partes de seu corpo modificadas com aparatos roboticos
e tecnoldgicos. Ao longo da trama, a obra tensiona quais sdo os limites da relagdo entre
pessoas e tecnologia, sendo dificil para Kusanagi identificar essas fronteiras (ou se elas
existem). O filme trabalha muito o sentimento de vazio, dialogando com o sentimento da
protagonista de ser uma “fantasma de si mesma”. Assim, o mundo de Ghost in the shell é
repleto de redes de conexdo, mas também de soliddo e vazio. E a era do ciborgue ¢ aqui e

agora, como diz Donna Haraway (2009) em seu manifesto:

Um ciborgue ¢ um organismo cibernético, um hibrido de maquina e
organismo, uma criatura de realidade social e também uma criatura de
ficcao. Realidade social significa relagdes sociais vividas, significa nossa

" Quando menciono Ghost in the shell, me refiro principalmente ao filme de 1985 e aos mangas.
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construg@o politica mais importante, significa uma fic¢do capaz de mudar o
mundo. (HARAWAY, 2009, p. 36).

Inspirada por essas ideias, me pergunto como pensar a educagao dentro desse contexto
de artefatos (que podem ser tecnoldgicos ou nao), mas que sdo postos em rede a partir das
pessoas, das tecnologias, ou de todos os hibridos que a compdem. Refletindo sobre essas
imagens, objetos e redes tecnologicas que também nos ensinam, complementam, formam
quem nds somos € quem somos enquanto coletivos, tento me aproximar da fic¢do, imagens e

ciéncias sociais como forma de inspirar a pratica docente.

1.2 Educacio e Ficcao

“O que vai acontecer comigo?”: talvez essa seja a pergunta mais recorrente, ou pelo
menos uma grande questdo que atravessa toda narrativa de Opus, do diretor, roteirista e
mangaké Satoshi Kon. No mangd, que foi traduzido e langado pela editora Panini em 2017, o
personagem Chikara Nagai ¢ um autor de manga que ¢ absorvido para dentro de sua propria
histéria. Nagai ¢ colocado frente a frente com suas criacdes € ¢ questionado por elas,
fazendo-o se perguntar sobre varios aspectos da sua vida.

Assim como em outras obras de Satoshi Kon, como as animagoes Perfect blue (1997)
e Paprika (2006), ficgdo, sonho, imaginagdo e realidade se confundem. Chamo Satoshi Kon
para conversar porque, em suas histdrias, somos envolvidos pelo universo criado pelo autor
através das imagens e dramas dos personagens, de modo que ndo mais interessa descobrir o
que ¢ realidade e o que ndo €. Se, de inicio, as imagens parecem confusas, depois de algum
tempo paramos de tentar identificar o que ¢ realidade ou nao, nos afetando muito mais pelos
sentimentos dos sujeitos da narrativa.

A historia de Opus foi interrompida por conta do cancelamento da revista Comic
Guys, em 1996, onde Satoshi Kon publicava. Assim como na narrativa, o personagem
mangaka Chikara Nagai se confunde com o autor da historia, Satoshi Kon. Desse modo, mais
uma vez realidade e ficcdo se misturam, pois ambos autor e personagem/autor sofriam com
prazos, ameagas de ter suas publicacdes canceladas, e talvez o confrontamento com suas
proprias criagdes. Gosto das imagens que Satoshi Kon nos apresenta. Acredito que elas nos
inspiram para repensarmos categorias, conceitos ou ideias que consideramos fechadas em si

mesmas, que geralmente sdo usadas como oposic¢oes: a realidade e a ficgao.
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Romances, livros, jogos, filmes, novelas, séries, MVs (clipes musicais) e HQs podem
explorar as fronteiras de fic¢do-realidade ou de ficcao-verdade. Geralmente se imagina que os
momentos reservados para ler e assistir tais produgdes sao para “nado pensar”, “descansar’, ou
fugir da realidade. No entanto, tais narrativas podem ter o efeito contrario: o de produzir uma
afetacdo a nossa realidade. Por vezes, s6 compreendemos certas produgdes por conhecermos
previamente a realidade sobre a qual ela trata, ou ¢ a partir dela que passamos a conhecer.
Como veremos mais tarde, a fic¢do pode nos aproximar de contextos sociais, através da
imaginagdo sociologica de Mills (1959). Leite (2017) diz que, apesar de nos aproximar de
contextos reais, ainda sdo criagdes com mundos inventados, € sdo essas invencdes que podem
ser capazes de nos fazer pensar sobre nés mesmos e sobre nossas relagdes com a alteridade.

De forma similar, Graziele Schweig (2020) compartilha suas experiéncias com o
ensino de sociologia e ficgdo com turmas de ensino médio. Ela conta um caso em que um
aluno reproduziu fake news em suas redes sociais. Ao ser questionado se ele ndo sabia que a
noticia era falsa, ele respondeu que sabia da inverdade. Ela percebeu que precisava
problematizar modos de conhecimento e formas de conceber a verdade, para entender as
motivagdes dos alunos e conseguir dialogar. Costa (2014) aposta na fic¢do como aliada para
pensar além do bindmio verdadeiro/falso, “ela versa sobre um campo de possibilidades
singulares e ndo de certezas gerais. Entre a poténcia de produzir variagdes e a consisténcia
com as demais relagdes do mundo, ai se dao os pensares da ficgao” (COSTA, 2014, p. 560).

Usamos muito a palavra fic¢do no sentido de fingir, mas ela também significa criagdo
e imaginacdo, e ¢ nesse sentido que nds docentes podemos explorar. Isso ndo quer dizer que
criar ou imaginar sejam atos de fingimento ou menos verdade. Segundo Saer (1997 apud
Costa, 2014), a ficcdo ¢ mais uma acdo criadora de realidades. Sendo assim, ela permite
complexificar o real e multiplicar relagdes. Schweig (2020) recorre as narrativas de ficcdo na
educagdo como forma de desviar em regimes de conhecimentos baseados na transmissao ou
representacdo de contetdos, que se mostram insuficientes diante da complexidade da
docéncia e seus desafios da contemporaneidade. Além disso, a pesquisadora percebeu que
essas narrativas ficcionais estavam muito presentes na vida dos alunos, enxergando um
potencial de debate por meio delas (SCHWEIG, 2020, p. 3). A autora cita uma passagem de

Saer (2012) sobre o tema:

[...] n3o se escrevem ficgdes para eludir, por imaturidade ou
irresponsabilidade, os rigores que o tratamento da ‘verdade’ exige, mas sim
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para evidenciar o carater complexo da situagdo, complexidade esta em que o
tratamento limitado ao verificavel implica uma redugdo abusiva e um
empobrecimento. Ao ir em dire¢@0 ao ndo verificavel, a ficcdo multiplica ao
infinito as possibilidades de tratamento. Ndo nega uma suposta realidade
objetiva, ao contrario, submerge-se em sua turbuléncia, desdenhando a
atitude ingénua que consiste em pretender saber de antemdo como essa
realidade se conforma. Ndo ¢ uma claudicacdo ante tal ou qual ética da
verdade, mas sim a busca de uma ¢tica um pouco menos rudimentar”
(SAER, 2012, p. 3 apud SCHWEIG, 2020, p. 6).

As pesquisadoras Célia M. F. Nunes (2001), em seu texto Saberes docentes e
formagdo de professores: um breve panorama da pesquisa brasileira, faz a gente pensar que o
ato de conhecer ou de saber estd ligado a nossa memoria, a nossa vida e ao sentido que
produzimos sobre o que nos acontece. Mas serd que, com a vida corrida que levamos, temos
tempo para produzir tanto sentido? Para pensarmos sobre tudo que nos acontece? Bondia
(2002), no texto Notas sobre a experiéncia e o saber da experiéncia, reflete sobre como o
tempo pode criar oportunidades para a gente pensar, problematizar, ou produzir o sentido de
que fala C¢lia, de que o saber da experiéncia nao se trata de verdade, mas de dar “sentido ao
acontecer que nos acontece” (BONDIA, 2002 p. 27). Ele acredita que isso geralmente ocorre
quando criamos zonas de desaceleracdo. Muitos dos momentos de desaceleracdo que temos ¢
para ler algo ndo académico ou assistir a filmes, principalmente no periodo pandémico.

Loponte (2017) se pergunta como podemos perceber imagens, narrativas e
conhecimentos que nos marcam. No artigo Tudo isso que chamamos de formagdo estética:
ressondncias para a docéncia, ela entende que a estética produz sentido, imaginagdo ¢ modos
de conhecer - mais do que buscar o que elas representam ou significam. No mesmo sentido,
Schweig (2020) se inspira na nogao de “aprendizagem inventiva” de Kastrup (2015) e entende
que a narrativa de fic¢do pode evidenciar o processo do conhecimento “isto €, ndo se trata de
representar um mundo fixo, acabado, mas de acompanhar um percurso de cocriagdo no qual o
si e 0 mundo sdo produzidos” (SCHWEIG, 2020, p. 6).

Quando lia esses textos, me lembrei das experiéncias de Huxley com o uso de
mescalina, onde pretendia ampliar suas portas de percepg¢do. Huxley analisa algumas obras de
arte, e enquanto contempla a imagem formada pelas arestas de cadeiras e mesas em uma sala,
escreve o seguinte: “O que me interessava antes de tudo a mente ndo eram as medidas e
localizagdes, mas o ser e o significado” (HUXLEY, [1954] 2015, p. 19 ). Satoshi Kon, Huxley

e diversos outros escritores e narrativas, convidam nossa atencdo nao para diferenciar o
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verdadeiro do falso, a realidade da ficcdo, mas as potentes criagdes, pensamentos e
conhecimentos que temos a partir dessas experiéncias. Experiéncias estas que envolvem
sentimentos, afetacdo, conhecer também através da subjetividade. Mas o que isso tem a ver
com educacao e sala de aula?

Se pensarmos que existem muitos jeitos de conhecer, podemos considerar a criagado, a
imagina¢do, o desenho, as imagens como formas de aprendizado (COSTA, 2014). O autor
Luis Artur Costa (2014) explora em seu artigo O corpo das nuvens: o uso da fic¢do na
Psicologia Social a ideia de produzir conhecimentos hibridos entre as ciéncias e as artes.
Segundo Costa (2014, p. 558), conhecer ¢ complexificar com o mundo, adensando a trama
que nos constitui e que constitui 0 mundo. Assim, narrativas ficcionais e poéticas também
fazem parte da nossa trama real. Sobre o potencial criador, Costa (2014) diz que “a ficg¢ao
seria mais uma a¢ao criadora de realidades a qual nos permitiria complexificar a trama do real
com a densificacdo (multiplicacdo) das relagdes que o constituem através das composi¢cdes
ficcionais e sua especial habilidade em apanhar o furtivo movimento das virtualidades”
(COSTA, 2014, p. 559).

Assim, como Chikara Nagai, o personagem escritor de Opus se questiona o tempo
todo sobre o que vai acontecer com ele - seja na ficgdo, seja na realidade, ja que tudo € o
mesmo - ao estarmos envolvidos em narrativas de diversas plataformas, também nos
questionamos o que fariamos, discordamos de algumas acdes de personagens, torcemos para
outros, nos identificamos com personagens e situa¢des, imaginamos diferentes finais da
historia. Dessa forma, ¢ muito potente ter um espacgo de criacdo, de imaginacao, de construir,
escrever, pensar sobre si € sobre o mundo. Conhecer ¢ também se desacostumar a enxergar as
coisas como elas sdo a primeira vista - um dos principais objetivos da pesquisa e das ciéncias
sociais.

“Uma obra de arte deveria ensinar-nos que nao tinhamos visto o que estavamos a ver:
a educacdo profunda consiste na destruicdo da primeira educacdo” (VALERY, 1979, p. 25
apud COSTA, 2014). Em sala de aula, enquanto professores, podemos usar recursos de
ficcdo, ndo s6 como exemplos que representam objetivamente algo sobre o contetido, mas
abrir espacgos para os alunos (e por que ndo, para ndos mesmos?) para inventar, para imaginar
outras possibilidades, para articular os conteidos aprendidos a partir de suas proprias
criacdes. H4 um universo potente de uma educagdo que consiste em criar nossos mundos,

conceitos e perspectivas.
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Durante o estagio I, ao trabalhar os conceitos socioldgicos de processos de
socializa¢do, com turmas de ensino médio, conversamos sobre concepgdes € o0 que os autores
diziam. Refletimos sobre como sdo 0s nossos processos de socializagdo desde que nascemos e
como 1sso ocorre na escola e no trabalho. Muitos alunos se lembraram de filmes, livros, séries
e animes. Apds a conversa inicial, narrei o enredo do livro O Senhor das Moscas, de William
Golding, em que um avido cai em uma ilha e apenas as criangas sobrevivem ao acidente.
Perguntei: o que vocés fariam se fossem os sobreviventes? Como seriam os processos de
socializacdo? Que regras sociais e de convivéncia vocé€s criariam? Os alunos, em grupos,
passaram a discutir diversas questdes de como procurar comida até qual sistema politico iriam
aderir para tomada de decisdes, se teriam poderes, se encontrariam adultos, se existiriam
nativos, se haveria hierarquias, se aprenderiam algo com outros animais, e outras infinidades
de perguntas.

No decorrer dos debates, alguns estudantes tiveram discussdes mais calorosas e
relacionavam o que era tido como “natural” em nossa sociedade e se gostariam de fazer
modificagcdes. Um dos grupos, discutia sobre a divisdo de tarefas, e as integrantes que se
identificavam como mulheres estavam insatisfeitas com a tarefa de cozinhar, propondo que
elas fizessem outras atividades. Em outro grupo, a discussdo era sobre o sistema de
representacdo, se haveria lideres, ou cada um seria o lider de uma tarefa, entre outros casos.
Eu passava entre os grupos tirando duvidas sobre questdes da propria sociologia, que eram
trazidas pelos alunos, que muitas vezes me perguntavam coisas esperando respostas mais
objetivas, a fim de resolver suas discordancias.

Com essa curta experiéncia, tentei criar, junto dos estudantes e da ficgdo, maneiras de
entender os conceitos sociologicos, enxerga-los em nosso cotidiano, mas também pensar
como poderiamos criar outras situacdes e mundos — como diz Leite (2017), permitir que a
ficcdo nos faca lidar com o inesperado, circular entre contetidos e sensacdes, produzindo
conhecimentos. Assim, no inicio do capitulo falei sobre fim do mundo e momentos de crise,
desconexdo e vazios que, por vezes, nos fazem ndo imaginar saidas, além da provocagao de
Krenak (2019, p. 13) de que adiar o fim do mundo ¢ contar mais uma histéria, ou Saer (1997,
p. 16 apud Costa, 2014, p. 561), que afirma que “o escritor deve ser guardido do possivel”.
Por isso, esse texto € um convite e uma tentativa de experimentar e pensar em como podemos

ser escritores, pesquisadores, narradores e professores guardides do possivel.
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2. Aprender com imagens, desenhar aberturas

Desde crianga, sempre que eu desenhava
alguma forma, ndo importava se fosse de um ser
vivo ou ndo, ela sempre ganhava vida.

(Yuki Urushibara - Mushi-shi)

2.1 Pensando com e por imagens

Durante uma oficina sobre antropologia e povos indigenas ministrada para estudantes
de uma escola de ensino médio e técnico, em 2019, separei duas séries de fotografias para
mostrar aos estudantes. As primeiras fotografias haviam sido feitas por mim durante minhas
vivéncias com os povos Kaingang. As outras eram imagens realizadas por fotografos
indigenas Mbya Guarani que fizeram parte do projeto Ore reko regud, uma oficina e
exposicdo com jovens da Tekoa Nhundy. Eu refletia sobre como poderia introduzir temas
centrais da antropologia e abordar a tematica indigena na cidade de Porto Alegre. Sem
informacodes prévias, projetei as imagens numa tela e solicitava que narrassem o que viam, o
que sentiam e pensavam a partir de cada uma. Uma das séries mostrava ancidos de um dos
povos preparando chés. Estavam pintados, vestiam numerosos colares e cocares. Ao fundo,
uma aparente mata muito verde. A outra série tinha fotos de jovens andando pela estrada,
pessoas vendendo artesanato nas cidades, declaragdes de amor desenhadas num vidro de
janela.

Os estudantes comegaram a debater que algumas fotos teriam sido tiradas na
Amazonia, que os velhos eram xamas e provavelmente realizavam rituais, enquanto a segunda
sequéncia era de pessoas urbanas, que se pareciam com eles e com os locais que
frequentavam, deduzindo que ndo eram indigenas. As primeiras fotos, que foram tiradas por
mim, ocorreram em encontros de professores Kaingang, em locais alugados, com auditérios,
dormitorios e salas, mas em que, ao fundo, havia um pequeno mato, que fora enquadrado pela
camera. A segunda sequéncia foram fotografias dos jovens Mbya sobre seu cotidiano
morando na beira de uma estrada, na regido metropolitana de Porto Alegre. Alguns dos
presentes ficaram surpresos em saber que ambos os povos e fotografias eram da mesma

regido, falavam linguas distintas e estavam tdo proximos dos estudantes. No decorrer da
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oficina, falamos sobre recortes, narrativas, nossos olhares, diferengas, preconceitos e também
sobre etnocentrismo, realidade, contextos e pesquisa nas ciéncias sociais.

Outra questdo abordada foi sobre como existem imagens ja cristalizadas que vao
sendo construidas através da escola, pelas noticias e midias. Essas nogdes provenientes do
senso comum podem ser carregadas de preconceitos e esteredtipos. Segundo os Parametros
Curriculares Nacionais do Ensino Médio (1997), na parte de Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias, as ciéncias humanas tém o papel de questionar o senso comum para contribuir
para reflexdes sobre a insercao dos estudantes no mundo, além de entender que “cabe a area
proporcionar a superacdao dos danos causados pelo senso comum a uma compreensao
consistente do mundo que nos cerca” (BRASIL, 2018, p. 67).

Assim, atribui-se a sociologia um papel importante na desnaturalizagao dos processos
sociais, entendendo seus contextos e mudangas. Na Base Nacional Comum Curricular (2018)
também se menciona frequentemente o papel das ciéncias sociais para uma educagao critica e
questionadora, sendo “imprescindivel que os jovens aprendam a provocar suas consciéncias
para a descoberta da transitoriedade do conhecimento, para a critica e para a busca constante
da ética em toda acdo social” (BRASIL, 2018, p. 569). Nesse sentido, as imagens sio
importantes aliadas nos processos de constru¢do de conhecimento, seja para pensar a
docéncia, quanto nas pesquisas das ciéncias sociais.

A antropdloga Caiuby Novaes ¢ uma grande pensadora da imagem na antropologia,
sendo uma das precursoras em pensar as fotografias e filmes na etnografia. Em seu artigo 4
Construgdo de Imagens na Pesquisa de Campo em Antropologia (2012), a antropdloga pensa
na fotografia e produ¢dao de imagens ndo apenas como forma de documentacdo, mas nas
poténcias que fabricam no préprio processo de pesquisa do antropdlogo, bem como o que
comunicam nos trabalhos, indo além da ideia de representacdo. A autora cita o cineasta e
antropologo MacDougall, que diz que a fotografia “ajuda na criacdo de uma realidade, ndo na
sua descoberta ou revelacdo” (MACDOUGALL, 2006, p. 169 apud CAIUBY NOVAES,
2012, p. 23). Dessa forma, podemos pensar como as imagens criam realidades nas quais nos
estamos imersos, sendo também objeto das ciéncias sociais ¢ da educacdo se relacionar com
elas.

Segundo De Paula Bueno (2021), a imagem ndo deve ser considerada apenas como
uma ilustra¢do dos fendmenos sociais, mas deveria ser abordada com fundamentacgao tedrica,

metodoldgica, com criatividade e rigor conceitual no ensino de sociologia para ser
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compreendida ela mesma dentro de uma perspectiva da cultura visual. Na situa¢do que trouxe
inicialmente, ndo quis pensar nas imagens como ilustragdes de uma situacdo que gostaria de
abordar, como trazer fotos de indigenas na cidade para tratar da situagdo de comunidades que
vivem em contexto urbano, por exemplo. Estava mais interessada nas ideias e concepgdes que
poderia criar junto aos alunos e as imagens: como elas nos afetam, quais informagdes e
conceitos elas nos suscitam. Considerar a relacdo que se estabelece com a imagem ou a
construcdo destas ¢ abordada por Caiuby Novaes (2012) que, pensando sobre documentarios
e cameras, cita o documentarista Jodo Salles, que afirma que o documentario ¢ uma forma de
se relacionar com o tema, “ndo pretendem reproduzir o real, mas falar sobre ele” (SALLES,
2005, p. 66 apud CAIUBY NOVAES, 2012, p. 24).

Pensando em aproximagdes entre arte-educagdo e sociologia, De Paula Bueno (2021)
acredita que estudos e debates sobre cultura visual na formagdo docente sdo ainda mais
necessarios no contexto de ensino remoto, tendo em vista o contexto de distanciamento social.
Como vimos no primeiro capitulo, a tecnologia esteve muito mais presente no cotidiano,
exigindo que os professores tivessem mais dominio sobre linguagens tecnoldgicas, digitais e
imagéticas. A BNCC (2018) considera que a area de ciéncias humanas e sociais aplicadas
mobiliza diferentes linguagens para favorecer o protagonismo dos jovens, podendo estas
linguagens serem textuais, imagéticas, artisticas, gestuais, digitais, tecnoldgicas, graficas,
cartograficas, entre outros. Além disso, as ciéncias humanas devem valorizar trabalhos de
campo, como entrevistas, observagdes, acervos, bem como recorrer a diferentes formas de
registro e praticas cooperativas (BRASIL, 2018, p. 562).

As ciéncias sociais podem construir conhecimentos de forma coletiva, através de
outras linguagens, como a imagética e artistica, valorizando observagdo, pesquisa e registros
através de desenhos. As artes, imagens e fic¢do podem também nos oferecer didlogos com
outras areas do conhecimento, como a literatura e as linguagens, por exemplo. Segundo a
PCN (1997), a integracdo de diferentes conhecimentos pode oportunizar uma aprendizagem
motivadora, incentivando uma abordagem relacional e interdisciplinar na escola.

Sobre essas outras linguagens, registros e ficcdo, durante o estdgio em uma escola
publica de ensino médio, havia pensado numa atividade sobre status e papéis sociais com as
turmas do primeiro ano. Em uma atividade avaliativa, os alunos deveriam se reunir em grupos
para criar e interpretar uma cena de alguma situagdo em que abordassem o status e papéis

sociais dos personagens. Depois de interpretar a cena para os colegas, irlamos conversar para
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identificar o status e os papéis de cada um. Quando propus a atividade para a primeira turma,
varios alunos comecaram a me dar mais “ideias” sobre o formato do trabalho. Enquanto uns
se diziam muito envergonhados para atuar e gostariam apenas de escrever, outros ficaram
empolgados com a ideia de fazer videos, principalmente para postar em redes sociais. As
redes pretendidas eram o Tiktok e o Instagram. Ambas as redes possuem frends, tendéncias
em formato ou conteudo de publicagdo que geralmente ficam muito populares por algum
periodo. Alguns alunos ja comegaram a ter ideias sobre as situacdes e seus papéis dentro do
formato de certas trends, e pensando o que seria o status e os papéis sociais nos videos que
eles assistiam por um dos aplicativos. Na época, repensei o planejamento e permiti que
fossem realizados videos podendo ou ndo estar no formato das redes.

Pensando o lugar da ficcdo na educagdo, Leite (2017) ¢ critica ao uso exclusivo da
imagem de forma utilitdria, como mera ilustracdo ou um retrato fiel da realidade, como
veracidade. A autora fala que a educacdo, mesmo sendo atravessada por tantas midias e
informacodes, ainda tem em suas escolas trabalhos que majoritariamente utilizam imagens
(como os livros didaticos, colagens e cartazes) como representacdo do real. Trago essa
passagem, ndo para dizer que ndo podemos pensar nas imagens dessa forma, mas que elas t€ém
muito mais potencial dentro da sociologia, podendo até mesmo servir para refletir sobre o que
¢ representacdo, porque escolhemos certas imagens como ilustracdo, entre tantas outras
questdes que podemos acionar, como as discussdes de antropologia da arte e sociologia da
arte. Como sugerem Camara, Villas Boas e Bispo (2019) ao revisitar a histéria da sociologia

da arte:

Ao escrever sobre a historia da sociologia da arte, Heinich
(2001) afirma que os contornos iniciais da disciplina nio se
originaram da sociologia nem da histéria cultural, mas da
estética e da histdria da arte, cujos estudiosos acrescentaram o
termo sociedade ao bindmio autor e obra. A partir dessa
assercdo, a socidloga distingue trés geragdes na historia da
sociologia da arte. A primeira delas seria representada por
autores como Luckacs, Benjamin e Adorno que, ao
reformularem as ideias de Kant, Hegel e Marx, conceberam
uma estética socioloégica. A  segunda geragdo integra
historiadores cujos estudos procuraram evidenciar que a
arte esta na sociedade, a exemplo de Raymond Williams e
Michael Baxandall, entre outros. Finalmente, nos anos de
1960, uma geracdo de estudiosos deu inicio a pesquisas
sociologicas empiricas que consideram a arte como
sociedade. Esse ultimo grupo retne Bourdieu, Heinich,
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Becker, Passeron e outros especialistas. (CAMARA;
VILLAS BOAS; BISPO, 2019, p. 470).

Nao pretendo adentrar as questdes da sociologia da arte, pois nesse trabalho estou
mais preocupada em como podemos nos inspirar pelas imagens, arte, fic¢do e historias em
quadrinhos. No artigo Tudo isso que chamamos de formagdo estética: ressondncias para a
docéncia, Luciana Grupelli Loponte (2017) nos convida a pensar a escola como um espago de
experimentacdo, em que refletir sobre e com a arte pode nos inspirar a conceber novos modos
de pensar a educagdo. Nesse sentido, a estética ¢ pensada como um campo de pesquisa, na
educacdo, que pode provocar sentidos, modos de conhecer, tensionar categorias fixas e criar a
partir da arte. Essas ideias de Loponte (2017) me inspiram a pensar também a educagdo e
ciéncias sociais, como forma de criar, enxergar relagdes com a sociedade, se questionar e se
entender em diferentes contextos. Se nas obras cyberpunk de que falei anteriormente ha
prevaléncia do sentimento se desconexao da sociedade, apesar das tantas informagdes e redes,
a proposta de Loponte (2017), e outros autores que trago para refletir, parece ser um
movimento de uma educacdo sensivel, atenta para que se possa sentir a si mesmo, € também
como o mundo esté interligado consigo.

Em artigo recente, Eckert e Carvalho da Rocha (2020) contam sobre suas experiéncias
com a antropologia visual ao longo de décadas de estudos. As pesquisadoras narram uma
situagdo cotidiana que ocorre em suas aulas de antropologia, em que algum estudante
pergunta como poderiam inserir imagens no texto de dissertacdo ou tese, e elas respondem:
“nunca em anexo!” - frase que d4 nome ao artigo. As autoras incentivam a inser¢do de
imagens no corpo do texto, de forma que a imagem ndo seja reduzida a ilustracdo, mas se
emancipe como parte da escrita etnografica (ECKERT; CARVALHO DA ROCHA, 2020, p.
10). Assim, tanto na educacdo bdasica, quando em pesquisas académicas, as imagens sao
poténcias de aprendizagem e conhecimento, mas nao s6 no sentido de decifrar “o que o autor
quis dizer”, mas “o que isso toca” (FISCHER, 2014, p. 49 apud LOPONTE, 2017, p. 435).

Moura (2011), acredita que a utilizagdo de imagens, na educacdo, apenas como
atividades complementares ou como estratégia para captar atencdo de alunos no sentido de
revelar, retratar ou ilustrar pode acabar reforgando o carater tradicional da educagdo. Nesse

sentido, o ensino de sociologia que pretende trabalhar com “imagens como recurso didatico
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em suas aulas precisa estar atento para a complexidade que elas demandam e, sobretudo,
problematiza-las no que elas tém de propriamente socioldgico” (MOURA, 2011, p. 170).
Assim, junto com imagens podemos também ampliar debates para além delas, e
refletir sobre o proprio modo como pensamos educacdo. Schweig (2020) conversa com
autores que repensam a concep¢do de ensino como transmissdo de conteudos a partir de
Ingold (2010), Kastrup (2015) e Maturana (2009). Ingold (2010 apud Schweig, 2020) entende
a aprendizagem como um engajamento com o ambiente, propondo uma “educagdo da
aten¢do”. Inspirada por Kastrup, Schweig (2020) pensa que aprender ¢ mais um processo de

inventar-se a si € 0 mundo, do que representar uma realidade.
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Obra Las otras en los Pliegues de la historia de Fatima Pecci Carou com coprodugdo de Florencia Greco.

Foto retirada do site da artista. Disponivel em:
https://www.fatimapeccicarou.com/Las-otras-en-los-pliegues-de-la-Historia. Acesso em 15/11/2021.
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Enquanto lia essas discussdes, me lembrei da obra Las otras en los pliegues de la
historia, da artista Fatima Pecci Carou, que, em co-produ¢do com Florencia Greco, pinta um
biombo de 6 painéis, onde reconta aspectos da historia argentina e latino-americana a partir de
uma perspectiva feminista e decolonial. Segundo Carou, em seu site®, a obra se chama Las
otras por entender que a imagem de mulheres na historia, contada por um discurso dominante,
¢ marginalizada, enquanto “pliegues de la historia” (dobras, desigualdade em uma superficie)
se referem aos locais menos visiveis que as mulheres ocupam dentro dessa mesma Otica
masculina e colonial. Com referéncias estéticas de personagens de anime e mangd, a artista
também brinca com a noc¢do de realismo-positivismo que uma pintura realista poderia
oferecer a historiografia tradicional (aquela das vozes silenciadas). Assim, o questionamento
do local das mulheres na histéria ndo passa s6 pelo contetido da artista, mas se reflete na
forma ao escolher a linguagem de anime, ficcional. As imagens nas telas dialogam com a
politica, historia, feminismo, conhecimento e arte, onde ficcdo e realidade sao borradas. Desse
modo, concordo com Samain (2014) que nos sugere ndo apenas “pensar a imagem” € sim
“pensar por imagens”, ou seja, aprender com elas, fazer desdobramentos, experimentar e
pensar “como fazer delas e com elas, lugares de conhecimentos e de questionamentos, atos de

memoria, campos de desejos e de futuros” (SAMAIN, 2014, p. 54).

2.2 Desenhar para conhecer

Um menino retira uma uma faixa de sua mao esquerda. Um pincel enche-se de tinta e
passa a pingar no papel, ao lado de uma série de desenhos ja feitos. Ele comega a escrever
uma carta e quando imerso em seus pensamentos, seus escritos saem do papel, ganhando vida.
Assim sdo as primeiras paginas do manga Mushishi, que conta a historia de Ginko, um grande
conhecedor sobre os mushi, seres que, apesar de sua invisibilidade para a maioria das pessoas,
coexistem com os humanos ¢ outros seres das florestas, mares e montanhas. A coexisténcia de
humanos e nao humanos mushi se desdobra em uma série de interferéncias nas vidas uns dos
outros, muitas vezes causando doengas, entre outros problemas. Ginko, o Mushishi, caminha
entre vilarejos mediando essa interagao.

No primeiro capitulo, Ginko encontra o menino que da vida através dos desenhos, ¢ a

partir desse encontro, o pintor direciona sua pintura para criar um artefato importante para

8 Ver mais em https://www.fatimapeccicarou.com/Las-otras-en-los-pliegues-de-la-Historia.
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ajudar uma parente. No manga e no anime, o Mushishi ndao fala o que o menino deve
desenhar, dando somente a informagdo de qual objeto era, sem detalhar formato e cor. O
menino pede por mais informagdes, mas Ginko solicita que ele use sua imaginagao. Assim, a
partir de sua imaginacao e seus sentimentos, 0 menino consegue dar vida ao artefato.

Na narrativa, penso que Ginko exerceu um papel de educador, ao mediar o contexto e
situagdo que o menino vivenciava, suas habilidades e conhecimentos com novas informagdes
e elementos, mas ainda sim, deixando que a crianca fizesse as conexdes e criasse vida. A
perspectiva do conhecimento como uma rela¢do ou da educagdo como vida (INGOLD, 2010),
faz entendermos o espago da sala de aula como um ambiente de trocas e de conhecimentos
que se produzem em conjunto - ao contrario de uma ideia de transpassar. A nocao de levar em
consideragdo os saberes dos alunos na sala de aula ¢ muito bem abordada por Paulo Freire
(2015), em Pedagogia da Autonomia. O autor problematiza a dicotomia entre o conhecimento
e seus conhecedores, ou 0 que se conhece e o conhecer. A partir desse entendimento de que os
conhecimentos estdo também nos corpos de quem conhece - e ndo sdao conteudos separados -
¢ possivel pensar em valorizar todas as pessoas e seus conhecimentos: todas as pessoas se
educam e tem contribui¢des para além dos conteudos tradicionais escolares. Na antropologia,
ideias como as de Marcela Coelho de Souza (2010) entendem o conhecimento como encontro,
e expandem essas possibilidades para além dos humanos.

Quando entrei na graduacao de Licenciatura de Ciéncias Sociais, comecei a fazer aulas
de desenho com a artista e quadrinista Anna Jonko. Nao sabia muito bem o que esperar das
aulas, mas era um sonho que eu tinha. Gostava de desenhar, mas nunca havia aprendido
aspectos mais técnicos. Com o passar do tempo, fui descobrindo o gosto pela pintura com
tintas aguadas como o nankin e aquarela, e também os desafios de materiais que t€ém seus
proprios fluxos e tempos. Enquanto escrevo esse texto, pensava no que poderia falar sobre
essas experiéncias nas aulas, mas me marcam menos as técnicas aprendidas, € mais as
experiéncias com os elementos que observava, com a personalidade dos materiais, e o quanto
eu aprendia sobre mim mesma durante o processo, com auxilio da Anna. Vinda da
antropologia, durante esse periodo reaprendi muitas coisas sobre olhar e observagdo, como
aumentava algumas caracteristicas do elemento que observava, atenuava outras, fixava o olhar
em movimentos, me amedrontavam os contrastes, percebia mais detalhes em algumas partes,

em detrimento de outras, entre tantas outras coisas.
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Se no topico anterior comecei a desenhar o texto falando em imagens cristalizadas,
nesse momento gostaria de falar sobre transitoriedade, processos, desenhar, observar e criar
imagens, como verbo. Loponte (2017) nos convidou a tensionar categorias fixas, provocar
sentidos ¢ modos de conhecer a partir da arte, entendendo a escola como espago de
experimentacdo. O conhecimento, se entendido como mais como uma relagdo do que
apreensao de conteudos, ¢ potencializado com diferentes linguagens, formatos ¢ modos de
pensar. Esse potencial de invencdo ¢ também abordado pela antropologia feita por
pesquisadores que também desenham. Os textos que chamo para conversar pensam, em sua
maioria, nos desenhos e pesquisadores, mas aqui vamos refletir por meio de desenhos,
pesquisa e educagao.

Inspirada por Karina Kuschnir (2014; 2016), passei a pensar mais na relagdo entre
antropologia, ciéncias sociais, educagdo e desenhos. Kuschnir (2014) compartilha uma
proposta de ensino com alunos de graduacdo, em que desenho e antropologia sdo postos em
didlogo para um enriquecimento mutuo. Segundo a autora, desenhar contribui para pesquisa
antropologica, assim como a antropologia contribui para desenhar o mundo (KUSCHNIR,
2014, p. 28). Azevedo (2016) sugere que o desenho pode ser entendido como uma
metodologia do processo de pesquisa, bem como o resultado dela. E nesse sentido me animo
para tentar pensar o desenho, e nesse caso as histdrias em quadrinhos, como um processo de
pesquisa, bem como resultado, como no capitulo quatro.

Em minhas aulas de estagio I, antes da pandemia, passei a fazer desenhos como forma
de organizar meus pensamentos e estruturar o conteudo que iria abordar nas aulas. Com as
folhas rabiscadas, meus mapas mentais que serviam como base das aulas acabaram se
transformando, muitas vezes, em imagens. Gostava de fazer os mapas primeiro por nao pensar
numa sequéncia prévia, onde ¢ possivel enxergar todos os elementos interconectados,
podendo deixar que as perguntas, questdes, € 0s alunos construissem comigo uma sequéncia
conjuntamente. Num primeiro momento, desenhava para mim mesma: enxergava imagens e
movimentos conforme ia revisando o contetdo. Os desenhos foram me auxiliando a enxergar
0s conceitos, em como poderia abordar o assunto em sala de aula, e aos poucos, como se
tivessem vida propria, formavam sequéncias e transformavam-se em mais ideias.

Quando fui para a sala de aula, pensei: por que nao, ao invés de textos e tantas
anotacdes nos momentos de aula expositiva, ndo compartilhar os desenhos? Na época do

estagio, com o pouco tempo em sala de aula, e os contetdos pré-determinados pelo plano
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pedagdgico da escola, ndo pensava em ir mais a fundo em alguma proposta que envolvesse
desenho, mas ter tido essas experiéncias me fazem refletir e ter mais ideias sobre minhas
futuras atuagdes em sala de aula.

Aqui ndo penso a educagdo separada da pesquisa, tanto ao planejar as aulas, como ao
revisar conteudos, ministrar aulas, elaborar atividades, se relacionar com a escola ¢
estudantes. Mas ndo trato de pesquisa presumindo que todos sdo objetos para serem
descobertos, mas no sentido de fazer teorizagdes junto de observacdes e praticas, de se
colocar muitas questdes, e também no sentido de Roy Wagner (2010 [1975]), de invengdo. Os
conceitos socioldgicos que revisava reaprendi a partir do desenho, e também aprendi um
pouco mais como ser professora por intermédio dele. Berger (2005 apud KUSCHNIR) tira a
énfase do desenho no resultado, pensando no processo da linha desenhada, ou o que o
pesquisador passa a conhecer a partir da experiéncia de tragar o papel.

Aina Azevedo (2016) recupera alguns pensamentos de Taussing (2011 apud
AZEVEDO, 2016) que enfatizam uma outra temporalidade no processo de desenhar, e
também na possibilidade de desenhar eventos anteriores ou usar a imaginagao - poderiamos
também pensar futuros? Se compararmos com a fotografia, a passagem do tempo que
menciona Taussing fica mais evidente. Segundo Cabau (2016, p. 37), o desenho ¢ transitorio,
“permitindo aceder a sua compreensdo enquanto processo do olhar”. Enquanto antropodlogo,
Cabau (2016) se interessa pela pratica do desenho como forma de se abrir para atencao,
articulando linhas, gestos e pensamentos.

E por uma “educagio da atengdo”, que escreve Ingold (2015) ao pensar nas imagens
de dédalo e labirinto. Ingold (2015) compara o caminhar num dédalo - que predetermina
movimentos, enfatizando a inten¢do do caminhante e sua chegada, do labirinto, que exige
uma atengdo constante no caminho e ambiente, deixando o caminho aberto para o
aparecimento de coisas. O autor relaciona essa abertura a imaginagdo, percepgao e educacao:
“imaginar ¢ um movimento de abertura e ndo de fechamento; produz nao fins, mas comegos”
(INGOLD, 2015, p. 30). Ainda no mesmo artigo, diz que para a crianga, as ruas sao labirintos,
tendo que se manter em alerta para ndo sair da trilha “como o escriba, copista ou desenhista
cujos olhos ficam na ponta dos dedos, a crianca segue, sempre curiosa, seu vai € vem, mas
sem uma visao de comando ou vislumbre de um fim” (INGOLD, 2015: 24).

Azevedo (2016) também conversa com Ingold sobre a abordagem de uma

antropologia grafica, em que fala sobre o desenho como um modo de pensar que ¢ ligado ao
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“fazer”, como uma possibilidade de conhecer desde dentro. Ainda sobre o autor, Azevedo
(2016) ressalta a ideia de pensar-fazendo que o desenho proporciona, podendo expressar
tempo ¢ movimento. Dessa forma, o desenho nos instiga em processos de pesquisa €
docéncia. Segundo a Base Nacional Comum Curricular de Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias (2018), a escola deve ofertar diferentes itinerarios formativos. Destaco os dois
primeiros citados pelo documento, que se relacionam com o potencial inventivo que imagens
e desenhos podem ter para o ensino de sociologia. Sdo itinerarios formativos, segundo a

BNCC (2018):

I — investigacdo cientifica: supde o aprofundamento de conceitos fundantes
das ciéncias para a interpretacdo de ideias, fendmenos e processos para
serem utilizados em procedimentos de investigagdo voltados ao
enfrentamento de situagdes cotidianas e demandas locais e coletivas, ¢ a
proposi¢do de intervencdes que considerem o desenvolvimento local e a
melhoria da qualidade de vida da comunidade;

II — processos criativos: supdem o uso € o aprofundamento do conhecimento
cientifico na constru¢do e criacdo de experimentos, modelos, prototipos para
a criagdo de processos ou produtos que atendam a demandas para a resolucdo
de problemas identificados na sociedade;

(BRASIL, 2018, p. 478)

Kuschnir (2016) aponta temas transversais que notou em autores que tém trabalhado
com antropologia e desenho. Ela diz que, ao levar o desenho para antropologia, se produz
narrativas, além de se problematizar a experi€ncia etnografica como subjetividades,
horizontalidade na relagdo pesquisador e interlocutores, memorias, producdo de trocas e
colaboragdes. Apesar de se tratar de uma analise de pesquisa etnografica, esses apontamentos
sao motivadores para pensar na nossa concep¢ao de educagdo, relagdo e conhecimentos dos
estudantes, bem como o papel da imaginacdo, de narrativas e imagens para refletir sobre a

sociologia em sala de aula.
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3. Ciéncias Sociais e Historias em Quadrinhos

Pode haver outras pessoas que sonham
do modo como eu sonho?
(Ursula K. Le Guin - A Curva do Sonho)

3.1 Quadrinhos em Sala de Aula

“Comecei a fazer aulas de danga. Cheia de hematomas, me sinto dolorida. Aprender a
ter consciéncia corporal pode ser doloroso... conscientizar-se das coisas do mundo, também”,
Assim escrevi no quadrinho de uma pégina que fiz para compor a coletinea Mulheres &
Quadrinhos, publicada pela Skript Editora, em 2020, que retine mais de cem artistas,
quadrinistas, pesquisadoras ¢ jornalistas sobre quadrinhos. Apesar de gostar de ler quadrinhos
desde a infancia, faz poucos anos que passei a desenhar nesse formato, contar histdrias e
estudar. Digo pensar nesse formato, porque, muitas vezes, os pensamentos vao sendo
construidos a partir dessa relacdo de desenhos, palavras e sequéncias. Frequentemente,
quando comeco a desenhar ou imaginar um quadrinho, ndo tenho nog¢ao do final (diferente do
dédalo, como abordado anteriormente), mas € no processo que vou descobrindo novos
pensamentos, sentimentos e ideias. Desse modo, desenhos e textos se retroalimentam e sio

construidos conjuntamente.
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Pagina que fiz para a coletanea Mulheres & Quadrinhos, da Skript Editora.

Como aprendi e ainda aprendo com a amiga, referéncia e professora Anna Jonko
(2014), o ensino pode ser pensado como “uma forma de abrir caminhos e estabelecer
conexoes, ndo s6 com outras formas de conhecimento, mas também na construcdo de um
olhar diferenciado para a propria existéncia” (JONKO, 2014, p. 13). Estando no lugar de uma
pessoa que gosta de desenhar, antropdloga e educadora, concordo com a perspectiva de F.
Becker (2008 apud KUSCHNIR, 2014) de que a sala de aula pode ser vista como um
laboratério, mais do que um auditério. Ou seja, um espago em que possamos construir
conhecimentos juntos, de maneira inventiva, fazendo uma leitura do mundo, no sentido de

Freire (2009):
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A leitura do mundo precede a leitura da palavra, dai que a posterior leitura
desta ndo pode prescindir da continuidade da leitura daquele. [...] Se for
capaz de escrever minha palavra estarei, de certa forma transformando o
mundo. O ato de ler o mundo implica uma leitura dentro e fora de mim.
Implica a relagdo que eu tenho com esse mundo. (FREIRE, 2009, p. 11).

A curiosidade de aprender com quadrinhos veio antes das minhas tentativas de
fazé-los. Em 2018, participei de um curso sobre quadrinhos, filosofia e educagao com Gelson
Weschenfelder, em uma escola de desenho da cidade. A partir desse encontro, passei a
frequentar as reunides do grupo de pesquisa Universos Paralelos: Arte Sequencial, Mediagdo
Cultural e Praticas Pedagogicas, na Universidade La Salle (Canoas), onde fiz amigos
importantissimos para trabalhar sobre os usos de quadrinhos e fic¢do na educagao, escola e na
vida.

A interdisciplinaridade do grupo, formado principalmente por colegas dos cursos de
letras, historia, pedagogia, psicologia, design, além de pos-graduandos, faziam as discussoes
serem muito ricas para pensar educagdo de modo geral. E também marcada pela
interdisciplinaridade a revisdo bibliografica que compartilho a seguir, sobre uso de quadrinhos
na educacdo. A maioria dos textos que li que tratam desse encontro sdo trabalhos de
conclusdo de curso de diversas areas do conhecimento, mas também trago algumas teses,
dissertacdes e artigos, bem como pesquisas que ndo sdo do campo da educacdo, mas que
dialogam com o tema. Esse capitulo ¢ um breve apanhado de algumas ideias que julgo
importantes para pensar o uso da nona arte na educagao.

Em praticamente todos os textos que li sobre o tema, dois principais autores aparecem
como referéncias: Eisner ¢ McCloud. Ambos quadrinistas que t€ém carreiras na produgao de
quadrinhos, mas também se dedicam a conceituar os quadrinhos como arte e literatura. Eisner
(2005) propoe o termo “‘arte sequencial” para descrever quadrinhos, evidenciando o carater
sequencial e narrativo da disposicdo de imagens e textos para narrar uma historia: ou seja,
quadros em sequéncia que contam alguma coisa. O autor afirma tratar-se de um "veiculo de
expressao criativa, uma disciplina distinta, uma forma artistica e literaria que lida com a
disposi¢do de figuras ou imagens e palavras para narrar uma histdria ou dramatizar uma ideia"
(EISNER, 2010, p. 9).

Ainda segundo o mesmo autor, os quadrinhos sdo uma expressao criativa, sendo parte
da arte e literatura. McCloud (1995) aprofunda as ideias de Eisner, enfatizando o carater

comunicativo dos quadrinhos, de modo que, além de narrar uma historia, as imagens em
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sequéncia transmitem informagdes e também produzem respostas no leitor. Desse modo,
McCloud (1995) volta o seu olhar para a reagdo das pessoas que leem as narrativas, o que
acho interessante para pensarmos que tipo de reagdes e provocacdes podemos construir junto
com os estudantes. No livro Quadrinhos e arte sequencial, Eisner (2010) descreve que nos
quadrinhos as palavras e imagens se misturam formando uma amalgama, de modo que as

palavras ja nao servem para descrever, mas fornecer ligagdes e didlogos. Segundo o autor:

Escrever para quadrinhos pode ser definido como a concep¢do de uma
ideia, a disposi¢@o de elementos da imagem e a construcdo da sequéncia da
narragdo e da composi¢io do didlogo. E, a0 mesmo tempo, uma parte ¢ o
todo do veiculo. Trata-se de uma habilidade especial, cujos requisitos nem
sempre sdo comuns a outras formas de criagdo — escrita, pois lida com
tecnologia singular. Quanto a seus requisitos, ela estd mais proxima da
escrita teatral, s6 que o escritor, no caso das histérias em quadrinhos,
geralmente também ¢ o produtor das imagens. (EISNER, 2010, p. 122).

Dentre as experiéncias que li a partir da bibliografia, me parece existir dois tipos de
énfases principais ao pensar em HQs e educa¢do. Uma delas ¢ refletir sobre como podemos
usar quadrinhos e obras da cultura pop dentro da sala de aula, para pensar em relagdes com o
contetido trabalhado. Outra énfase recorrente ¢ pensar a partir da criagdo de quadrinhos em
sala de aula, e at¢ mesmo os trabalhos académicos em formato de quadrinho. Alguns destes
unem essas duas “linhas”. Falo isso, pois em muitos trabalhos, principalmente na area de
letras, encontrei pesquisadores que fazem distingdo entre formatos de narrativas gréaficas,
podendo trabalhar com diferentes linguagens, temas e comunicagdes possiveis, que acredito
ser interessante compartilhar.

As artes sequenciais ou narrativas graficas podem ser histoérias em quadrinhos,
charges, cartuns, tiras e graphic novels. Entre as histérias em quadrinhos, estdo as Comics
(quadrinhos em estilo norte americano), mangéas (quadrinhos japoneses, que possuem
especificidades, como a ordem de leitura) e os gibis. O gibi ¢ um termo brasileiro para se
referir a revistas em quadrinhos. Segundo Miler (2018), o gibi se refere a revista (objeto
fisico) e pode contar uma ou muitas histérias em quadrinhos, além de diversas tiras ou
tirinhas. S3o muitas as experiéncias de professores e académicos, principalmente da
pedagogia, que utilizam os populares gibis da Turma da Monica, de Mauricio de Souza, como
incentivador no processo de letramento de alunos. Nao irei descrever todos os formatos, mas ¢

interessante trazer os gibis, pois sao muito populares no pais, sendo comumente lidos pelos
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estudantes. No Brasil, hd uma série de quadrinistas que produzem graphic novels além de
quadrinhos publicados virtualmente. Segundo Rodrigues (2013), graphic novels geralmente
sao quadrinhos mais extensos, ainda que nao precisem ser sustentadas por um arco longo,
podem ser sustentadas por uma abordagem conceitual que unifique a obra, como albuns, por
exemplo. Diferem-se de HQs como as comics estadunidenses, os gibis € mangas, que sao
seriados.

A maioria dos autores dialogam preferencialmente com quadrinhos estadunidenses,
pensando a partir da industria de comics que popularizam as HQs, e as transformam num
produto de cultura pop. Hoje em dia, ¢ muito forte o consumo ndo sé de revistas de super
herois, por exemplo, mas também varias outras midias associadas como as séries e filmes.
Oliveira (2015) atribui a criagdo de HQs com temas mais diversos e adultos a partir do
surgimento do movimento underground de quadrinhos, em que quadrinistas independentes
passaram a produzir e distribuir suas histérias. Segundo Eisner (2005), em seu livro
Narrativas Grdficas, a partir da década de 1960, as HQs vieram a ter maior contetudo literario,
tratando de temas que antes eram exclusivos da literatura, como biografias, protestos,
relacionamentos humanos e fatos historicos, diferente da abordagem dos super-heroéis, tema
das comics de grandes editoras.

Eisner (2005) atribui maior popularizagdo e acesso aos quadrinhos, entre as décadas de
1960 e 1990, ao surgimento de lojas especializadas. Oliveira (2015) diz que, mesmo com a
digitalizagdo dos quadrinhos ter inicio entre as décadas 1980 e 1990, a adaptagdo foi lenta, e
considera que ainda hd pouca variedade na utilizagdo de recursos de interatividade e
multimidia nos quadrinhos virtuais. Atualmente, ha varios programas e aplicativos que
facilitam a producgdo e publicagdo de quadrinhos. Assim, existe mais diversidade de temas,
formatos e linguagens dos quadrinhos publicados, e consequentemente, como reflete
McCloud (2000), uma maior diversidade na producgdo significa também mais pessoas se
identificando e lendo essas historias.

Gostaria de destacar a relagdo dos quadrinhos com os jornais. E muito comum que os
jornais tenham tiras, charges e cartuns. Para muitos, é o Unico contato com narrativas
sequenciais, além dos gibis, na infancia. No entanto, existe uma série de jornalistas que tém
realizado matérias em formato de quadrinhos, que acredito ser profundamente inspiradores
para pensar as ciéncias sociais, na medida que a imagem observada e o processo do desenho

trazem outro tipo de informagdo, além da possibilidade ainda maior da inser¢dao da
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subjetividade do jornalista. Segundo Oliveira (2015), se atribui a Joe Sacco (que, em 1996,
publica Palestina) o surgimento do jornalismo em quadrinhos. Segundo o autor, o formato de
jornalismo de quadrinhos atual ¢ possivel devido ao jornalismo, que precisou se entender mais
subjetivo ao longo das décadas, e devido aos quadrinhos, que precisaram vencer esteredtipos
de arte menor e tiveram que sofrer modificagdes (OLIVEIRA, 2015. p. 21).

E interessantissima essa proposta de jornalismo em quadrinhos (também conhecido
como JQ ou JHQ) para nos, cientistas sociais e educadores, pela maneira como o jornalista se
insere no campo, tem o tempo de maturagdo das ideias, constréi a comunicagao de palavras
junto de imagens e relaciona informagdes, noticias e pessoas. No Brasil, h4 diversas mulheres’
que fazem jornalismo em quadrinhos, muitas que também tiveram seus trabalhos de conclusao
de curso relacionados a tematica, entrelagando produgdo grafica e tedrica. Foi principalmente
por acompanhar seus trabalhos que me inspirei para pensar esse texto, ideias para aulas, e
como quadrinista.

Minha vontade inicial era aprofundar matérias dessas quadrinistas a partir de conceitos
da sociologia, mas que ndo conseguirei realizar neste trabalho. No entanto, gostaria de citar
trés trabalhos de autoras que me marcaram profundamente e sdo grandes poténcias para
dialogarmos, sdo elas: (1) Cecilia Marins, autora do livro-reportagem Parque das luzes, que
junto de Maria Allice De Vicentis e Taina Freitas fazem uma reportagem, para o TCC, sobre
mulheres em situagdo de prostituicdo no Parque das Luzes; (2) Gabriela Giillich, autora de
Filhas do campo: um retrato em quadrinhos de agricultoras assentadas na Paraiba, uma HQ
reportagem que foi seu TCC, e também a HQ reportagem Sdo Francisco, que, junto de Jodo
Veloso, contam historias do sertdo ¢ do Rio Sao Francisco narradas em quadrinhos e
fotografia; e (3) Heldo D’Angelo, que fez seu TCC em quadrinhos abordando aborto no Brasil
com a HQ Quatro Marias, e tem produzido uma HQ chamada Isolamento a partir de histérias
e relatos da pandemia.

No Brasil, as historias em quadrinhos sdo frequentemente atribuidas aos gibis, como
mencionado anteriormente. Segundo Miler (2018), gibi significa “garoto negro”, e era o
personagem que representava a revista de mesmo nome, que lancada em 1939, teve
publicagdes periddicas até 1950. Além dos gibis e das comics, os mangas também sao

bastante populares no pais, tendo uma relacio muito forte com os animes, animagdes

? Matéria que apresenta seis mulheres que fazem jornalismo em quadrinhos:
https://www.revistabadaro.com.br/2020/04/15/seis-minas-que-fazem-jornalismo-em-quadrinhos-no-brasil/



44

japonesas inspiradas em mangas. Segundo a historiadora, mestre e doutoranda em Educagao,
Sabrina da Paixdo Brésio (2020), os mangas foram mediados pela presenca de animes na
televisdo. Foram as animagdes que chegaram no Brasil na década de 1960, antecedendo os
mangas. A autora diz que a maior popularizacio de produg¢des de manga se deu com
investimentos de editoras, como a JBC. Assim, os primeiros mangas lancados no pais
espelhavam animes que passavam na televisao.

Quase tao antigas quanto as publicagdes de historias em quadrinhos no pais, sdo suas
criticas. Sdo vérios os autores que citam o episodio em que a Associacdo Brasileira de
Educadores, em 1928, alega que essa literatura suscita hdbitos estrangeiros em criangas
(WESCHENFELDER, FRADKIN, YUNES 2017; RODRIGUES, 2013). Cerca de dez anos
depois, Gilberto Freire, membro da Comissdo de Educagdao e Cultura da Camara dos
Deputados, preside uma comissdo para analisar HQs e conclui que as historias em si ndo sao
“boas nem mas”, mas dependem de seu uso. Além disso, ressalta as HQs como possiveis
aliadas na alfabetizacdo. Com uma perspectiva ainda muito ligada a infancia e juventude, as
HQs sdo vistas, por vezes, como problemas ou com certo temor por um possivel poder de
influéncia sobre o comportamento juvenil. Rodrigues (2013) atenta para o fato que a
adolescéncia ¢ uma nog¢ao recente, derivada do periodo pos-guerra, na década de 1950, e
pensa que os quadrinhos ocuparam uma fun¢do social no sentimento de pertencimento e
entretenimento da juventude.

Quando fazia a revisdo bibliografica, senti certo incomodo que todos os trabalhos
citam a discussdo iniciada na década de 1940, a partir de uma critica do psiquiatra Fredric
Wertham, que publicou um livro responsabilizando quadrinhos por problemas da juventude
(FOOHS, CORREA e TOLEDO, 2020; SANTOS, 2014). Pensava: serd que realmente ¢
necessario ficar tanto tempo nessa questao? Estamos em 2021, com produgdo cinematografica
e de séries com base nos quadrinhos muito populares, sendo as maiores franquias do cinema,
temos adaptacdes de mangas e webcomics em séries e filmes, um crescente mercado de
quadrinhos digitais. Me parecia uma questao superada, num primeiro momento.

No entanto, enquanto escrevo este trabalho, a DC Comics (editora de quadrinhos),
anuncia o langamento de uma nova revista em que o Super Homem serd bissexual, e isso

causou grande comog¢ao nos foruns e redes sociais. Um jogador de volei da selecao brasileira
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se posicionou'® contra a existéncia do personagem, resultando em quebra de patrocinios e
pressdo para o clube afastd-lo do time. Ao mesmo tempo, o jogador teve aumento de
seguidores e apoiadores de suas ideias conservadoras. No ano de 2019, o prefeito da cidade do
Rio de Janeiro mandou censurar'' a HQ Vingadores - A Cruzada das Criangas, na Bienal do
Livro, que tinha a imagem de um beijo entre dois homens.

Entdo, acho relevante trazer essas discussoes, porque me parece que as ideias
conservadoras e rasas da década de 1940 ainda estdo sendo perpetuadas de outras formas, mas
ainda com visivel medo de imagens - mesmo discurso usado para séries e novelas com
personagens LGBTQIA+, por exemplo. Essa preocupacao aparece muito mais em obras da
cultura pop bastante populares, como ¢ o caso do Super Homem. Poderiamos pensar em
varios desdobramentos dessa questdo, como a imagem de Super Homem e a
heteronormatividade, os consumidores de histérias em quadrinhos, além de como a imagem
parece trazer mais medo para alas conservadoras, e at¢é mesmo sobre uma nova onda de
pensamentos autoritarios de extrema direita t€m perpassado as obras e a educagdo. Nao irei
me aprofundar em tais questdes para esse trabalho, apesar delas fazerem parte do plano de
fundo em que a pesquisa € realizada.

As historias em quadrinhos sempre foram relacionadas a criangas, jovens, mas
também a sua potencial capacidade de conexdo com o leitor, tendo um carater de
aprendizagem (seja aprendizagens de comportamentos desejaveis ou nao). Weschenfelder,
Fradkin ¢ Yunes (2017) trabalham com super-herdis como recurso para promocao de
resiliéncia em criangas e adolescentes, aproximando as situagdes de adversidades dos
personagens com as historias vividas cotidianamente pelos jovens. O autor destaca o potencial
estimulo a aprendizagem que as HQs oferecem, tendo em vista a ligagdo que os jovens tém
com a linguagens plésticas, como o cinema e literatura, sendo realidades mais palpaveis para
os estudantes. Além da identificacdo, Weschenfelder, Fradkin e Yunes (2017) dizem que as
narrativas também oferecem oportunidades para ampliagdo de conhecimentos sobre o mundo

social.

' Ver mais em:
https://ge.globo.com/volei/noticia/patrocinadores-e-minas-dao-caso-mauricio-souza-como-encerrado-e-clube-foc
a-na-estreia-da-superliga.ghtml. Acesso em 13/11/2021.

! Ver mais em:
https://www]1.folha.uol.com.br/ilustrada/2019/09/marcelo-crivella-manda-censurar-gibis-dos-vingadores-na-bien
al-do-livro-no-rio.shtml. Acesso em 13/11/2021.
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Foohs, Correa e Toledo (2021) citam uma pesquisa realizada por Kawamoto e Campos
(2014) com professores sobre historias em quadrinhos. Segundo os autores, a maioria dos
professores reconhece as HQs como um recurso motivacional, mas nao adequado para
apropriagcdo de conteudos - numa visdo de ensino bastante tradicional de repassar conteudos.
Ainda segundo os pesquisadores, as HQs sdo mais utilizadas nos anos iniciais como recurso
para aprendizagem de leitura, com foco na apreensdo do codigo escrito, enquanto nas séries
mais avangadas, o uso ndo se restringe a leitura, mas também pelas mensagens contidas nas
narrativas, além de producdo de suas proprias histérias. Mas, me situo mais proxima das
ideias de Lisboa, Junqueira e Del Pino (2008), que pensam as historias em quadrinhos nao
somente como um recurso de carater informativo, mas também no divertimento, nos temas
possiveis de serem trabalhados, nos concepgdes, contextos e atitudes dos personagens e

ambiente.

3.2 Imaginacao Sociolégica e quadrinhos

Com o brilho nos olhos em formato de coragdes, Arlindo, um menino fa de Sandy &
Junior, vive uma série de sentimentos novos - € enfrentamentos. Entre a escola e as casas de
seus parentes € amigos, o menino vai se conhecendo, buscando formas de se encontrar e
percebendo as respostas do mundo. Arlindo aprende, desde muito novo, que ser quem se &, €
diferente em distintos contextos. Arlindo d4 nome a graphic novel escrita pela quadrinista
brasileira Luiza de Souza (ilustralu), que teve suas paginas postadas no Twitter da autora, até
se tornar um livro. Morador de uma cidade no interior do Rio Grande do Norte,
acompanhamos o personagem encontrando seu mundo, a0 mesmo tempo que muitos mundos
parecem se fechar para ele. Quando passa a conhecer paixdes, desejos e sua sexualidade, ¢
também quando conhece preconceito e violéncia. Mas ¢ também durante a busca cotidiana de

Arlindo por ele mesmo que encontra pessoas que o encorajam a lutar para ser quem ele é.
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Capa da Graphic Novel Arlindo, de Luisa de
Souza.

Arlindo ¢ uma obra ficcional em quadrinhos, que trabalha temas importantes para as
ciéncias sociais como juventude, escola, preconceitos, direitos humanos, violéncia, empatia,
entre outros assuntos. No entanto, esses temas aparecem menos como conteudos e como foco,
e mais na sutileza da sequéncia de acontecimentos da vida cotidiana de Arlindo. E sofrendo e
rindo junto com Arlindo que enxergamos as relagdes entre individuo e sociedade, articulando
com nossas lembrancas sobre escola, e situagdes cotidianas que vivemos, por exemplo. E
valido ressaltar que, no capitulo que trata sobre conhecimentos de Sociologia, Antropologia e
Politica, os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (1997) enfatizam como
tema fundamental a relacdo entre individuo e sociedade, o acdo de individuos sobre a
sociedade e o oposto, as dindmicas sociais, ordem ou mudanga social (BRASIL, 1997, p. 36).

Pensar nas relagdes entre historias de vida pessoais, ficcdo e HQs, e conceitos
sociologicos foi a intengdo de uma oficina que, junto da artista Anna Jonko, desenvolvemos
para professores e ilustradores, na Universidade La Salle, em 2019. Como parte de um evento
promovido pelo grupo de pesquisa Universos Paralelos, eu e Anna refletimos sobre como
criar e pensar a docéncia com base em nossas experiéncias com as ciéncias sociais ¢ a arte.
Tradicionalmente, a sociologia trabalha com relac¢des entre individuos e sociedade. A partir da
no¢do de Imaginacdo Socioldgica de Wright Mills (1975), a oficina tinha como proposta a
criacdo de narrativas visuais que envolvessem trajetorias individuais e suas relagdes com

questdes publicas e estruturais da sociedade. Tinhamos como objetivo pensar conceitos da
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sociologia, como o de imaginagdo socioldgica, para contextualizar historias de vida pessoais,
bem como a partir de obras da cultura pop, como as HQs. Além disso, nossa proposta era que
tais conceitos e discussdes pudessem auxiliar na criagdo de roteiros para ilustradores,
quadrinistas e escritores.

Durante o encontro, debatemos sobre os conceitos de perturbagdo e de questoes de
Mills (1975) como disparadores para ler e discutir os quadrinhos propostos e para criar novas
narrativas. Segundo Mills (1975), a ideia de perturbagdo ¢ facilmente identificavel, atrelada a
problemas individuais. Ja as questoes transcendem o carater privado, se relacionando com os
mundos, instituigdes, historias e contextos aos quais a perturbagdo pode estar inserida, ou
seja, a questdo ¢ um assunto publico. Assim, suas ideias sdo inspiradoras para fazermos
movimentos entre ficgdo e realidade e individuo e sociedade, por exemplo.

Na primeira parte da oficina, falei sobre nossa proposta e expliquei o conceito
disparador de Imaginagdo Sociologica. Em seguida, conversamos sobre trés quadrinhos com
formatos e tematicas diferentes. Em um terceiro momento, langamos perguntas tendo como
base as nocdes de perturbagdo e questdo com objetivo de que os participantes pudessem se
perguntar em como poderiam ver situagdes de suas vidas ou criar situagdes. Primeiro
pensando nas perturbagdes e depois ampliando para questdes. Depois disso, fizemos um
pequeno roteiro, com anotagdes a partir da conversa, podendo também desenhar e ja criar as
histérias em quadrinhos.

Com a quantidade enorme de informagao e a dificuldade de assimila-las, ¢ preciso de
certa “qualidade de espirito que lhes ajude a usar a informagao e desenvolver a razdo, a fim de
perceber, com lucidez, o que esta ocorrendo no mundo e o que pode estar ocorrendo dentro
deles mesmos”, e ¢ isso que o Mills (MILLS, 1975, p. 11) chama de imaginacao socioldgica.
O conceito nos permite compreender a histéria, biografia e as relagcdes entre ambas dentro da
sociedade. No texto Ciéncias Sociais: na otica do intelectual militante, Florestan Fernandes
(1994) revela questdes educacionais e problemas sociais brasileiros a partir de sua trajetoria,
nao fazendo uma distingao tdo rigorosa entre sua vida e as questoes sociologicas de que trata.

Penso que sdo ideias muito inspiradoras para refletir sobre a docéncia. Segundo Mills:

Aquilo que experimentamos em ambientes de pequena escala €, com
frequéncia, causado por modificagdes estruturais. O ntimero de variedade
dessas modificagdes estruturais aumentam a medida que as instituicdes
dentro das quais vivemos se tornam mais gerais e mais complicadamente
ligadas entre si. (MILLS, 1975, p. 17).
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Bondia (2002) também reflete sobre o excesso de informagdo que recebemos e
acredita que ¢ justamente o oposto de experiéncia o que ele propde como aprendizagem.
Segundo o autor, a necessidade de estar informado o tempo todo e ter que opinar sobre todas
as coisas d4 uma falsa impressao de aprendizagem, muitas vezes reduzindo para pensamentos
dicotdmicos como “a favor” ou “contra”, inibindo as experiéncias e complexidade das coisas,
que precisam de mais tempo para ocorrer. Segundo Mossi e Oliveira (2019), dentro de uma
perspectiva deleuzeguattariana, o pensamento ¢ algo que precisa ser disparado e acionado
frente a encontros e afecgoes.

Uma das HQs utilizadas na oficina foi Persépolis, de Marjane Satrapi, uma escritora,
quadrinista e cineasta iraniana. Persépolis narra varias situagdes vividas por Satrapi desde seu
nascimento até o final da década de 1970. Suas experiéncias individuais vao sendo, a todo
momento, contextualizadas com as politicas do Ird. Isso fica mais evidente quando ela assiste
uma série de mudangas em sua rotina, amizades e sonhos que sdo atravessados pela
Revolugdo Iraniana. Durante a pandemia, a mesma HQ foi assunto de um episddio de podcast
2. que junto de outro amigo educador e antropologo, Eduardo Schaan, gravamos via um edital
de cultura. A ideia do podcast ndo era fazer uma analise académica de obras da cultura pop,
mas chama-las para conversar junto com nossas experiéncias e com a antropologia.

Tenho aproximagdo ainda com a nocdo ampla de Giddens (2005) em O que ¢é
Sociologia?, que entende a sociologia como o estudo da vida social humana, grupos e
sociedades. Para o autor, o objeto de estudo da disciplina ¢ desde encontros ocasionais nas
ruas até¢ andlise de grandes processos globais. Acredito que sdo nessas possibilidades de
alternar olhares e posi¢des entre analises de processos sociais cotidianos até estruturais mais
amplos, que reside a poténcia da disciplina, ndo s6 como uma ciéncia, mas também no ensino
médio.

Giddens (2005) aborda essa poténcia da sociologia ao narrar como podemos sair da
nossa visdo de mundo a partir das nossas caracteristicas familiares e assumir uma visdo mais

ampla sobre nés mesmos: por que somos como somos?” Ele propde que refletir

12 0 podcast, chamado Antropologeek foi financiado pelo edital de Financiamento de Projetos Culturais Digitais,
do Pro6 Cultura RS FAC Fundo de Apoio a Cultura em parceria com a Universidade Feevale. E esta disponivel
em https://soundcloud.com/user-472308842

' Durante a apresentacdo deste trabalho, a professora Claudia Zanatta se lembrou da citagdo que Paulo Freire
deu em entrevista a Moacir Gadotti (1993) que talvez expresse melhor a ideia: “Mas o que estamos sendo, por
que estamos sendo, como estamos sendo, quem estamos sendo?”. Disponivel em:


https://soundcloud.com/user-472308842

50

sociologicamente envolve um exercicio de imaginagdo. Tal ideia de imaginagdo ¢ explorada
pelo socidlogo Mills (1975), que afirma que a imaginagdo sociologica permite compreender o
que estd ocorrendo dentro de si € no mundo. Ela possibilita compreender a relagdo entre a
biografia e a historia, bem como a estrutura da sociedade. Compreendendo essas relagdes,
podemos passar de uma perspectiva para outra. Essas ideias instigam a trabalhar em possiveis
conexodes entre os ambitos pessoais e cotidianos com a histéria, contexto e sociedade. No
entanto, vejo mais como exercicio do que pretensdo de “descobrir” ou ter total compreensao
de tudo que nos atravessa.

A Base Nacional Comum Curricular (2018) esta de acordo com Giddens (2005) e
Mills (1975), na medida em que apresenta como principios da disciplina de sociologia no
ensino médio a relacdo entre a vida cotidiana dos alunos com as reflexdes mais amplas
proporcionada por conceitos. Por que somos como somos? Pergunta Giddens (2005),
propondo que fagamos o exercicio de voltar o olhar questionador sobre nossas proprias vidas.
Com isso, o autor sugere que a principal caracteristica das ciéncias sociais ¢ a
desnaturaliza¢ao do cotidiano e de nossas praticas, e defende que passemos a estar no mundo
de maneira aberta para repensar nossos valores e verdades.

Conforme a Base Nacional Comum Curricular (2018), a disciplina de Sociologia no
ensino médio corresponde as trés areas das Ciéncias Sociais: Sociologia, Antropologia e
Ciéncia Politica. A BNCC também entende que o papel da sociologia, na escola, ¢, além da
compreensdo de teorias e conceitos cientificos, o desenvolvimento da capacidade de
desnaturaliza¢do do senso comum, bem como ler o mundo de forma critica, repensando os
fendmenos de intolerancia, preconceitos, estereotipos e estigmas. Se espera, com a disciplina,
que os estudantes consigam desenvolver o hébito de questionamento sobre a perspectiva que

tendem a observar o mundo:

Sociologia deve ser capaz de despertar entre os estudantes a necessidade de
formular perguntas sobre as causalidades e consequéncias desses eventos, €
estimular sua disposicdo para a realiza¢do de pesquisas e leituras que
permitam sua melhor compreensdo. (BRASIL, 2006, p. 167).

A sugestao de proposta didatica que farei no capitulo quatro pretende estar de acordo

com os principios da BNCC. Além de formular questdes, exercitando a imaginagao

https://novaescola.org.br/conteudo/266/paulo-freire-nos-podemos-reinventar-o-mundo. Acesso em 12 de
dezembro de 2021.
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sociologica e criando relagdes entre as trajetorias individuais e a sociedade, pretende-se fazer
uso de linguagens e ferramentas do ensino remoto para atingir tais objetivos: leitura,
exposicao através de videos, imagens, referéncias artisticas e da cultura pop. Tais linguagens e
ferramentas possibilitam o desenvolvimento de habilidades para que se criem pontes entre a
ciéncia, a instituicdo escolar, e também a vida dos alunos nas diferentes coletividades em que
estes convivem.

Também ¢ esperada da disciplina a constituicdo de estudantes como individuos
informados, que sejam capazes de dialogar, ouvindo e respeitando diferentes posigdes,
constituindo sujeitos diversos. O respeito a diferenga, origem, etnia, género, orientagdo
sexual, idade, culturas e convic¢do religiosa sdo atribuidos pela BNCC (2018) como objetivos
da sociologia. Sabemos que o periodo de sociologia no ensino médio dispde de pouco tempo,
e ¢ muita responsabilidade atribuida ao professor, tempo que esta ainda mais escasso em razao
da pandemia. E também através de materiais presentes na internet como imagens, referéncias
da cultura pop e arte contemporanea que podemos propor que os alunos, cada vez mais,
desenvolvem a capacidade de fazer um esfor¢o de empatia, ou de colocar-se no lugar do
outro, entendendo suas trajetdrias diversas e suas relagdes na sociedade.

Schweig (2020) também recorre a ficcdo para pensar os principios de
“estranhamento”, “desnaturalizacdo” e “imaginacdo socioldgica”, ao sentir necessidade de
entender como os jovens lidavam com as diversas narrativas, ¢ fontes de informagao.
Inspirada pelas ideias de metodologias ativas, e considerando contexto pandémico atual, onde
alunos e professores estdo sobrecarregados com a quantidade de atividades, pensei nesses
modos de conhecer, produzir encontros e processos com os desenhos, quadrinhos, as ciéncias
e a ficcdo. Esse trabalho ¢ uma tentativa de pensar formas de pensar menos sobre os

conhecimentos como conteudos, representacdes e ilustragdes, € mais sobre encontros,

inspiragdes e criagoes.
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4. Proposta didatica com criacido de historias em quadrinhos

Mas tdo certamente como o futuro se torna
passado, o passado torna-se futuro.
(Ursula K. Le Guin - Os despossuidos)

4.1 Planejamento se faz ao andar?

Como falei de forma breve na introdugdo deste trabalho, com a pandemia, ocorreram
muitas mudangas do planejamento inicial do trabalho. Apresento aqui breves reflexdes sobre
o planejamento das aulas e as relacdes entre estudantes e professores. Mesmo se ndo fosse
pela pandemia de Covid-19, planejamentos sao sempre mutdveis quando falamos de pesquisas
e educacdo. Assim também acontece no desenhar, os pensamentos ¢ até mesmo roteiros, se
transformam no decorrer do processo, quando em campo, na escola ou no papel, vai havendo
novas ideias a partir dos encontros. Sao nesses processos que também nos reaprendemos —
quando estamos abertos para isso. Esse trabalho ¢ muito diferente do que havia imaginado
inicialmente, cogitando até mesmo nao o fazer. Nesse periodo, tive que voltar no tempo e
revisitar minhas experiéncias com a docéncia, tecendo novos significados e aprendendo com
elas, como ja havia citado nas reflexdes de Bondia (2002) sobre tempo e experiéncia: “sujeito
da experiéncia como alguém aberto a sua propria transformacio” (BONDIA, 2002, p. 26 ).

A partir de uma perspectiva antropoldgica, concordo com as ideias de Haraway (1995,
1997), que defende um conhecimento situado e corporificado. Essa nogao perpassa a escrita
do trabalho, tendo minhas perguntas, experiéncias e ideias ligadas a minha localidade
enquanto antropdloga, desenhista e educadora. Em minha dissertacdo de mestrado,

argumentei algo semelhante:

Donna Haraway (1997) analisa como as posi¢des de poder sdo formadas na
ciéncia através da imagem do observador humilde (modest witness). Esses
observadores sdo aqueles que compdem e afirmam fatos definindo o que é o
mundo: os cientistas. Ela defende a posi¢ao de que o saber “ndo marcado” do
observador humilde nao passa de uma ilusdao porque apresenta os fatos como
imparciais elaborados por um sujeito neutro que ¢, de fato, masculino e
colonial. Haraway propde que se deve substituir esse fazer cientifico por
uma ciéncia mais democratica, plural em género, classe, ra¢a ¢ que esteja
aberta para as parcialidades e localidades do fazer cientifico. Essa proposi¢ao
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se encontra explicitada também no texto Saberes Localizados, de Donna
Haraway (1995), em que a autora argumenta em prol de um conhecimento
situado e corporificado contrariando os conhecimentos ndo localizaveis.
Haraway (1997) explica que as novas marcas da ciéncia como a linguagem
objetiva, dura, a exclusdo de relagdes corpdreas entre cientistas e mundo, sdo
produtos das novas relagdes de género dentro da tecnociéncia que passaram
a ser atribuidas a heterossexualidade, clareza, corpos puros e ndo enfeitados
— caracteristicas que substituiram a velha nogao de virilidade,da honra e da
guerra. (SCHWEIG, 2018, p. 138).

E também pela trajetoria como antropéloga que optei por esse tipo de experiéncia.
Depois de pensar que tipo de narrativa gostaria de fazer, escolhi me colocar no texto,
conforme o modo que venho trabalhando com o tema, durante a pandemia de Covid-19. A
opcdo por aparecer na narrativa tanto do texto, quanto da HQ, também se refere as discussoes
sobre conhecimento e materialidade que fiz na dissertacdo de mestrado. Apesar do diferente
contexto do trabalho, me inspiro nas discussdes sobre conhecimento como relacao.

Durante o estagio I, estava com o planejamento das aulas pronto, me preparei para
comegar as aulas com as duas turmas de primeiro ano do ensino médio. No dia em que iria
iniciar as aulas, conversei com o0s colegas ¢ a professora de estagio durante o periodo de aula.
Os encontros entre colegas eram muito importantes para trocarmos experiéncias, contarmos o
que ocorria nas aulas, as dificuldades com os contetidos, professores e alunos. Assim, ouvindo
os colegas contarem de suas primeiras experiéncias, de imediato repensei minha aula inicial.

A primeira aula, concebida para dar continuidade ao conteudo iniciado pelo professor,
se transformou em segunda aula, dando espaco para um momento inicial de conversa e para
conhecer melhor os alunos. Assim, optei por realizar a dindmica da teia, onde, com um novelo
de 13, ou barbante, cada pessoa se apresenta, segura uma ponta do barbante e joga o restante
do novelo para que outra pessoa o faga. Este momento foi muito importante e transformador.
Mudei de ideia sobre todas as aulas que j& havia planejado.

Os alunos ficaram muito felizes de se levantarem, de poderem falar sobre si mesmos,
de conhecer os outros. Muitos diziam: “séra, faz mais dessas coisas de dinamica”. Percebi
que, mesmo em um momento de apresentagdo, uma brincadeira, transformou-se numa
discussao proxima do assunto que gostaria de abordar: processos de socializacdo. Levantamos
questdes, a partir da experiéncia dos alunos e do que escolheram compartilhar com a turma,
sobre como nossa socializacao era distinta entre os colegas, bem como, entendemos a turma e

o espaco da sala de aula como uma das instituicdes escolares.
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Fiquei pensando nao s6 em como os alunos aprendem com o método de pesquisa, mas
como nos, enquanto docentes, estamos sempre em processo de abertura para a alteridade,
observando, modificando, escolhendo diferentes metodologias. Schweig (2015) sugere que o
planejamento pode ser visto como um “processo”, ou seja, de forma aberta que pode acolher o
mundo, seguir movimentos, improvisar. Assim, trago algumas reflexdes antropoldgicas que
auxiliam a pensar estas questdes.

Admitindo que a etnografia ¢ também teoria (PEIRANO, 2014, p. 383), me interesso
pela perspectiva critica de Peirano de que a pesquisa de campo nao tem momento certo para
acontecer, no sentido de que o etndgrafo deve estar aberto a reformulagdes € novas questdes.
Assim como o entendimento de que as questdes teoricas e de campo se aprimoram
constantemente de forma entrelagada. Do mesmo modo, Laura Nader (2011) concorda que a
forma de descrigdo da etnografia ¢ também tedrica. Gostaria de pensar que a docéncia, assim
como a pesquisa etnografica, também ¢ uma teoria, aberta, pronta para ser reformulada a
partir das experiéncias. Serd que, enquanto docentes, ndo estamos num exercicio continuo de
observagao participante?

Ingold (2014) diferencia a a¢do de “observar” de “participar” explicando que para a
observagdo participante, o “participar’” significa fazer parte da corrente de atividades ao lado
das pessoas que captam a atencdo do antropdlogo. Nesse sentido, Ingold (2014) ainda afirma
que a antropologia consiste em uma pratica de educagao (diferente de escolarizagdo), mas
defende que ndo ha distingdo entre estar no mundo e saber sobre ele. Dessa forma, a
educacdo/etnografia consiste em estar exposto e aberto ao mundo. Segundo o autor
“Knowledge is knowledge, wherever it is grown, and just as our purpose in acquiring it
within the academy is (or should be) educational rather than ethnographic, so it should be

beyond the academy as well ” (INGOLD, 2014, p. 392).

Concordo com Ingold (2014) quando afirma que praticar antropologia ¢ passar por
uma educacdo dentro e fora da academia. Roberto Cardoso de Oliveira (1996) em seu cléassico
texto O trabalho antropologico: olhar, ouvir, escrever, afirma que nosso olhar e ouvir sao
disciplinados pela antropologia e isso faz com que a nossa percepgao seja domesticada. Ele
compara este fato com um prisma por meio do qual os antropologos observam a realidade.
Nesse sentido, deve-se admitir as relagdes de poder que existem entre antropdlogo e

interlocutor, e a capacidade de ouvir deve estar imbuida numa busca por um didlogo
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teoricamente igual. Dessa forma, passei a compreender melhor o que Graziele Schweig

(2015) propde em sua tese de doutorado, pensando a docéncia ndo desconectada da pesquisa:

A fala de Martha mostra o quanto o estagio docente situa-se em um
entre-lugar que busca atender a duas logicas distintas. Primeiramente a
logica do dédalo, que de certa maneira induz os estagiarios a preverem
de antemio suas experiéncias através da “conten¢do” traduzida na
definicdo de conceitos, contetdos, nas escolhas e posicionamentos
definidos em um planejamento. [...] Por outro lado, o estagio docente
também se mostra como um espaco potencial de “transbordamento”
desta logica de controle, onde as “coisas vazam” para além das
superficies que se formam temporariamente em torno delas.
(SCHWEIG, 2015, p. 74).

Neste trabalho considero o caminhar - o estar a caminho de ser (INGOLD, 2015),
assim como o desenhar que tem seu proprio tempo, num processo de coisas que aparecem na
mente, na observagao, nas habilidades e materiais. Assim, venho tentando escrever, desenhar
e criar o trabalho inspirada pela educagao da atencao - que acompanha um mundo inacabado,
conforme proposto por Ingold (2015). A sugestdo de proposta pedagodgica que compartilho no
proximo topico foi elaborada a partir das minhas experiéncias praticando o que eu mesma
havia me proposto. No caminhar da feitura da HQ, as imagens e desenhos foram modificando
meu roteiro original e a pesquisa, podendo deixar que o texto se construisse a partir das

imagens, € as imagens a partir do texto, como proposto por Sanches (2019).

4. 2 Sugestao de proposta pedagogica

A proposta do projeto envolve a criagdo de uma pesquisa, mas também de um material
em formato de historia em quadrinhos que abordard uma noticia durante o periodo
pandémico, bem como conceitos das ciéncias sociais que podemos a pensar a partir do
ocorrido. A ideia ¢ que possamos trabalhar as metodologias cientificas de pesquisa como um
modo de educagdo e construgdo de conhecimento, podendo servir como proposta de atividade
em sala de aula, unindo pesquisa, ficcdo e imagem. A sugestao também pode ser trabalhada

de modo interdisciplinar com as disciplinas de artes e portugués, literatura, entre outras,
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potencializando ainda mais o projeto. Como a proposta nao foi executada em aula, € possivel

que o projeto exija mais tempo, e abordagens mais profundas em alguns aspectos.

4.2.1 Objetivos

Tendo em vista os contetdos trabalhados para cada ano em sociologia, o planejamento
aponta uma aproximacao entre a vida cotidiana dos alunos e as teorias apresentadas, por meio
de noticias e imagens. Assim, pretende-se que se fagam conexdes do cotidiano com os
conceitos, como subsidio para que os alunos se pensem como parte da sociedade. Busca-se,
com o trabalho didatico pedagogico proposto, que a compreensdo dos temas ocorra por meio
de escuta, debates, dinamicas, interpretacdes, escrita, pesquisa e criagdo e leitura de imagens.
Dessa forma, procuro construir uma relagdo de abertura com os alunos, para que também
possam me indicar caminhos e aprender com suas trajetorias, historias de vida e modos de
relacionar os conceitos sociologicos. Assim, ha trés finalidades principais. Sao elas: apreensao
do contetudo e conceitos sociologicos; desenvolvimento de habilidades de escrita e desenho; e
relacdo entre vida e ciéncias sociais. A seguir, faco uma listagem dos objetivos especificos
principais que este planejamento visa abordar:

- Aproximacao com conceitos das ciéncias sociais, compreensao das teorias.

- Subsidio para se pensar na sociedade.

- Desenvolver a capacidade de leitura de imagens e o pensamento por imagem.
- Exercer a criatividade e autoconhecimento ao realizar os proprios materiais.

- Proporcionar momentos de trocas, exercitando o trabalho em grupo.

- Desenvolver a escrita.

- Conectar informagdes e noticias com as ciéncias sociais.

4.2.2 Sugestio de planejamento de aulas

Sugestdo de planejamento

Aula | Tema Descri¢do
1 Apresentagdo | Apresentacio da proposta. Divisdo em grupos ou individual.
do projeto Pode ser apresentado pelo professor uma série de temas possiveis, como os que ja

foram trabalhados anteriormente; deixar livre para que eles escolham; ou pensar em
temas que serdo trabalhados. Se for o Gltimo caso, pode acompanhar a introdugao
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dos temas aos alunos.

Escolha do
tema

Aula para escolha do tema que vai ser tratado pela histdria.

A partir do tema escolhido, os grupos devem pesquisar noticias sobre o tema, leis,
reportagens, fotografias e suas referéncias.

Comentarios e conversa sobre cada um dos temas ¢ como podem ser abordados,
problematicas possiveis.

Pesquisa

Apresentagdo em aula sobre os temas escolhidos e suas pesquisas iniciais para os
demais colegas. Conversa sobre metodologia de pesquisa: pesquisa documental,
noticias, perguntas e entrevistas.

Exemplo:
Tema escolhido: Povos Indigenas.
Sugestdes: arte indigena, cinema indigena, educacdo, direitos indigenas, lingua.

Continuidade da pesquisa com orienta¢do do docente. Passar nos grupos, fazer
novas perguntas, ver as dificuldades, dar ideias, entre outras possibilidades.

Exemplo: pesquisando sobre direitos indigenas, muitas noticias sobre mobilizagdes
nacionais. Por que se mobilizam? Quais s2o os direitos indigenas? Que direitos
estdo sendo ameagados? O que ¢ direito a diferenga? O que liderangas indigenas
falam?

Roteiro

Orientagdo sobre como fazer um roteiro.
Pensar na sistematizagdo dos dados pesquisados, escolher qual o foco que a
pesquisa terd, pensar em como escrever sobre as questdes e a ordem.

Orientacdo sobre roteiro pensando na historia em quadrinhos.

Se tera personagens, que tipo de narrador, se os estudantes estardo na histdria.
Como serdo as falas e as imagens. Introduzir questdes sobre pensar por imagens,
observacdo, angulos, entre outras questdes.

Separar todas as ideias numa sequéncia de topicos e depois pensar o que vai em
cada quadro e pagina.

Elaboracao

Elaboracdo dos quadrinhos. Pode ser feito em papel, mas dependendo do professor,
recursos e escola se pode pensar em outras alternativas, como programas open
source de desenho, por exemplo. Docente orienta em dividas, faz perguntas que
possam ajudar nos processos de cada grupo.

Continuidade da elaboragdo da HQ. Se todos terminarem a tempo, o docente pode
recolher as historias, digita-las e junta-las em um fanzine para disponibilizar on-line
e/ou impresso para toda turma. As HQs juntas podem servir como material
produzido pelos proprios alunos.

10

Leitura e
apresentacao

Entrega das HQs, cada grupo vai apresentar sua historia, falar sobre o motivo da
escolha, o que encontraram a partir das pesquisas. Debate em turma sobre os
conceitos das ciéncias sociais que nos ajudam a pensar sobre a problematica.

Continuidade das apresentagdes e debates.




4.3 Historia em quadrinhos

£ T T

Assembléia Constituinte,
1987

*Ailton Krenak

Acampamento
Levante pela Terra,
junho de 2021

No ano de 2021, muitas
mobilizagoes indigenas
ocorreram por todo pais.
Milhares de indigenas de
diferentes povos acamparam
em Brasilia. Alguns povos
fecharam rodovias e fizeram
protestos em suas cidades.

PR e B3l of : -
Acampamento tuta pela Vi Marcha das Mulheres Indigenas,”
agosto de 2021 setembro de 2021

Faz tempo que os povos indigenas lutam pelo direito a vida.



Nao ando vendo quase ninguém....

As aulas sao remotas e as reunides
de trabalho também.

Dizem que € ruim acordar e logo olhar as noticlas pelo telefone

As noticias sdo
tantas. Passo o dia
olhando

mesmo assim,
nao dou conta.

Vejo coisas
acontecendo
por feeds
e timelines
de redes
sociais.

nao sei porque
continuo a fazer isso
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se o mundo parou por causa da pandemia,
porgue sinto o tempo correndo dentro de mim?

Tudo acontece tao rapido, mas me sinto imovel.
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Os cartazes e faixas
Em Porto Alegre, quem passava pelo ) também falavam

centro da cidade podia ver pessoas de sobre o tempo
diferentes povos falando, dangando e - 5
cantando em outras linguas.

NOSSA HISTORIA
NAO COMECA
EM 1988!

falavam da
preocupacao
com o futuro
das préximas
geracdes

e queo
futuro
é agora

Que tinha mas que O futuro e o
seu passado as politicas presente dos
negado remetiam ao povos

indigenas
depende do
conhecimento ,
sobre o ;
passado, da £
demarcagao de
territérios e
protecao das
florestas




Liderancas indigenas dizem que o
ataque aos indigenas é um ataque a
propria terra.

Povos originarios tem seus proprios
modos de viver e sao 0s maiores
protetores das florestas.

O direito a diferenca e as terras é
previsto pela Constituicao Federal

n de 1988:
o TR Art. 231. Sao reconhecidos aos
E indios sua organizacao social,

costumes, linguas, crencgas e
tradicoes, e os direitos
originarios sobre as terras que
tradicionalmente ocupam,
competindo a Uniao demarca-
las, proteger e fazer respeitar
todos os seus bens. [...]

Art. 232. Os indios, suas
comunidades e organizagdes
sao partes legitimas para
ingressar em juizo em defesa
de seus direitos e interesses,
intervindo o Ministério PuUblico
em todos os atos do processo.
(BRASIL, 1988)




Mas nem todo mundo parece concordar com as
preocupacdes dos povos indigenas.

Durante a pandemia, varios Projetos de Lei que
impactam diretamente a vida desses povos estao
sendo votados na camara dos deputados e no
senado federal, além de um julgamento no Supremo
Tribunal Federal.

Sao eles: PL 490/2007; PL 191/2020; PL 2633/2020;
PL 510/2021; PL 3729/2004; PDL 177/2021

A Articulacao dos Povos Indigenas do Brasil (APIB) diz
que esses projetos podem se tornar um novo
genocidio aos povos originarios, além de ameacar o
futuro do planeta.

Se os PL forem aprovados, dificultaria a demarcagao
de terras indigenas, pode aumentar o risco de
tragédias ambientais, além de intensificar o
desmatamento, invasdes e violéncia nos territorios.
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Nas mobilizagdes, os indigenas
dizem que os projetos vao contra o e
direito de serem quem eles sao, que /=
foi duramente conquistado em 1988,/"""

com a Constituicao Federal.

Com o aumento do P
desmatamento, a destruicao
das florestas e dos rios,

suas formas de viver sao /
diretamente impactadas:
a terra é vida! 7

Na antropologia, /
tem um conceito ‘
antigo, que parece
ainda muito atual: /

etnocentrismo /

A

/ Etnocentrismo € usar nossas préprias nogdes
/ de mundo, valores e crencas como referéncia
/ para tratar e julgar os outros. Nao aceitando
/ que os outros podem ser diferentes, a visao

/ etnocéntrica diminui outras culturas e
/ existéncias.

i Esse pensamento era base do evolucionismo,
gue imaginava que o proprio presente como

( uma grande linha do tempo. Quem defendia
\ " essa ideia, achava que estava no tempo mais
i avancado e desenvolvido. Quem era
/ diferente estava no estagio mais atrasado.

«< Isso justificava o acontecimento de
violéncias e exterminios de culturas e povos

/ que, dentro dessa ética, n&o poderiam ser
guem eram tendo que se transformar no

povo mais "adiantado”.




Essas ideias sdo tao antigas e ja tiveram consequéncias
tao violentas para tantos povos e culturas.

Mas, parece que atravessam o tempo...




Ainda sobre tempo, tem uma ideia
defendida em alguns projetos de lei e do
julgamento do STF que é a Tese do Marco
Temporal.

Essa tese diz que os indigenas sé podem ter
direito a terra se eles estavam no territério
reivindicado no dia da promulgacao da
constituicao (1988).

Mas muitas pessoas haviam sido expulsas dos seus territdrios, j& que antes
nao existia o direito origindrio aos territérios. :

Na escola, havia aprendido que os
indigenas existiam no passado e que os
portugueses encontraram povos quando
vieram colonizar o pais.

negar o préprio passado nao
quer dizer que ele nao tenha
existido
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é tdo confuso, né?

Exigem futuro e progresso
- mas um futuro que nao se pode ser quem se é.

Se sao quem sao, dizem que estao no passado.

Ao mesmo tempo, hegam o passado...

Enquanto isso, as florestas estdo sendo desmatadas, ha surtos

de Covid-19 em todo pais e os indigenas seguem lutando pelo

direito de contar sua propria versao do passado e de existir no
presente e futuro.
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Me sinto tdo pequena
diante do tempo.

Parece que nao da tempo de fazer nada,
tudo é tao rapido...

Mas € importante conhecer. A

acho que no futuro quero ouvir
mais de perto outras vozes,
caminhar com elas para imaginar
um futuro com mais possibilidades
de existéncia
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4.3.1 Revisao do tema

A partir de noticias sobre mobilizagdes nacionais, em que milhares de indigenas de
diversos povos acamparam na capital federal, o tema da HQ que desenvolvi ¢ sobre direitos
indigenas. O tema foi motivado pela minha experiéncia junto aos povos indigenas, mas
também pelos componentes curriculares da Base Nacional Comum Curricular e pela Lei
11.645, que torna obrigatdrio o estudo da histdria e cultura afro-brasileira e indigena. Como
antropologa e educadora, penso que, ao abordar os assuntos indigenas em sala de aula,
deve-se ter o cuidado para contribuir com a desnaturalizagdo de preconceitos € nogoes
equivocadas a respeito dos povos, como imagens cristalizadas etnocéntricas, que os localizam
no passado e nao compreendem a diversidade de povos e experiéncias existentes no pais.

Neste topico, trago algumas consideragdes sobre o tema abordado na HQ presente no
topico anterior para breve contextualizacdo. Apresento trechos da Base Nacional Comum
Curricular com intuito de mostrar como os direitos indigenas sdo um tema bastante relevante
e presente na propria proposta da nova BNCC. No periodo em que este trabalho ¢ escrito, ha
muitos projetos de lei que ameacam os direitos origindrios, e a educagcdo sobre 0s povos
indigenas nas escolas tem um longo histoérico de luta para que os indigenas sejam vistos como
sujeitos de direitos, com suas cosmologias e trajetorias proprias, em detrimento de visdes
colonialistas ¢ homogeneizantes que ainda encontram espaco.

A nova Base, elaborada a partir da reforma do ensino médio, aprovada em 2017, ¢é
recebida com desconfianca e criticas de muitos docentes. Ela d4 margem para que a
sociologia nao seja obrigatoria no ensino médio, por exemplo, além de antecipar decisoes
profissionais dos estudantes. Além disso, ndo sdo claros os métodos de implementacdo da
reforma, e alguns docentes temem que amplie ainda mais desigualdade de acesso a um ensino
de qualidade. H4 também discussdes sobre os conceitos de competéncia e habilidades a que
ndo me aprofundarei no texto, mas acredito ser relevante para ndo fazermos uma leitura
acritica da BNCC.

Acredito no papel da educagdo e das ciéncias sociais para considerar vozes e
experiéncias de mundo que durante muito tempo estiveram sofrendo tentativas de
silenciamento e apagamento, principalmente as que ainda resistem a esses tipos de ataques,
como ¢ o caso dos povos indigenas. As lutas dos indigenas sdo citadas no artigo 1° da Lei

11.465:
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§ 1o O contetdo programatico a que se refere este artigo incluira diversos
aspectos da histdria e da cultura que caracterizam a formacdo da populacao
brasileira, a partir desses dois grupos étnicos, tais como o estudo da historia
da Africa e dos africanos, a luta dos negros e dos povos indigenas no Brasil,
a cultura negra e indigena brasileira ¢ o negro ¢ o indio na formagdo da
sociedade nacional, resgatando as suas contribuicdes nas 4reas social,
econdmica e politica, pertinentes a historia do Brasil.

(BRASIL, 2008)

Na Base Nacional Comum Curricular, as competéncias especificas 3 e 6 das Ciéncias

Humanas e Sociais Aplicadas para ensino médio citam diretamente as questdes indigenas:

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Analisar e avaliar criticamente as relagdes de diferentes grupos, povos e
sociedades com a natureza (produgdo, distribui¢do e consumo) e seus
impactos econdmicos € socioambientais, com vistas a proposi¢do de
alternativas que respeitem e promovam a consciéncia, a ética socioambiental
e o consumo responsavel em ambito local, regional, nacional e global.

Nessa competéncia especifica, propde-se analisar os paradigmas que
refletem pensamentos e saberes de diferentes grupos, povos e sociedades
(incluindo-se os indigenas, quilombolas e demais povos e populagdes
tradicionais), levando em consideragdo suas formas de apropriacdo da
natureza, extragdo, transformacgdo ¢ comercializagdo de recursos naturais,
suas formas de organizacdo social e politica, as relacdes de trabalho, os
significados da producdo de sua cultura material e imaterial e suas
linguagens.

]

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

Participar do debate publico de forma critica, respeitando diferentes posigdes
e fazendo escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.A
construgdo da cidadania é um exercicio continuo, dindmico ¢ que demanda a
participacdo de todos para assegurar seus direitos ¢ fazer cumprir deveres
pactuados por principios constitucionais ¢ de respeito aos direitos humanos.
Assim, para que os estudantes compreendam a importdncia de sua
participagdo e sejam estimulados a atuar como cidaddos responsaveis e
criticos, essa competéncia especifica propde que percebam o papel da
politica na vida publica, discutam a natureza e as func¢des do Estado e o
papel de diferentes sujeitos e organismos no funcionamento social, e
analisem experiéncias politicas a luz de conceitos politicos basicos. Para o
desenvolvimento dessa competéncia especifica, a politica serd explorada
como instrumento que permite as pessoas explicitar e debater ideias, abrindo
caminho para o respeito a diferentes posicionamentos em uma dada
sociedade. Desse modo, espera-se que os estudantes reconhecam que o
debate publico — marcado pelo respeito a liberdade, autonomia e consciéncia
critica — orienta escolhas e fortalece o exercicio da cidadania e o respeito a
diferentes projetos de vida.
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(BRASIL, 2018, p. 574 - 578)

Com a forte ligacdo das questdes dos povos indigenas com a territorialidade,
temporalidade, cultura e relagdes de poder, o tema dos direitos indigenas também se

relacionam diretamente com as competéncias 1 e 2:

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

Analisar processos politicos, econémicos, sociais, ambientais e culturais nos
ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da
pluralidade de procedimentos epistemologicos, cientificos e tecnoldgicos, de
modo a compreender e posicionar-se criticamente em relacdo a eles,
considerando diferentes pontos de vista e tomando decisdes baseadas em
argumentos e fontes de natureza cientifica. Nessa competéncia especifica,
pretende-se ampliar as capacidades dos estudantes de elaborar hipoteses e
compor argumentos com base na sistematizacdo de dados (de natureza
quantitativa e qualitativa); compreender e utilizar determinados
procedimentos metodologicos para discutir criticamente as circunstancias
histéricas favoraveis a emergéncia de matrizes conceituais dicotOmicas
(modernidade/atraso, Ocidente/Oriente, civilizacdo/barbarie,
nomadismo/sedentarismo etc.), contextualizando-as de modo a identificar
seu carater redutor da complexidade efetiva da realidade; e operacionalizar
conceitos como etnicidade, temporalidade, memoria, identidade, sociedade,
territorialidade, espacialidade etc. e diferentes linguagens e narrativas que
expressam culturas, conhecimentos, crencgas, valores e praticas.

[.]

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Analisar a formacgdo de territdrios e fronteiras em diferentes tempos e
espacos, mediante a compreensdo das relagdes de poder que determinam as
territorialidades e o papel geopolitico dos Estados-nagoes.Nessa competéncia
especifica, pretende-se comparar e avaliar a ocupagdo do espago e a
delimitagdo de fronteiras, como também o papel dos agentes responsaveis
por essas transformagdes. Os atores sociais (na cidade, no campo, nas zonas
limitrofes, em uma regido, em um Estado ou mesmo na relagdo entre
Estados) s3o produtores de diferentes territorialidades nas quais se
desenvolvem diferentes formas de negociagdo e conflito, igualdade e
desigualdade, inclusdo e exclusdo. Dada a complexidade das relagdes de
poder que determinam as territorialidades, dos fluxos populacionais e da
circulagcdo de mercadorias, ¢ prioritario considerar o raciocinio geografico e
estratégico, bem como o significado da histdria, da economia e da politica na
producao do espago.

(BRASIL, 2018, p. 571 - 573)

Associadas a essa competéncia, tentei abordar de maneira transversal o tema de

politicas socioambientais e povos indigenas, conforme a competéncia especifica 3, sdo elas:
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(EM13CHS302) Analisar e avaliar criticamente os impactos econdmicos e
socioambientais de cadeias produtivas ligadas a exploragdo de recursos
naturais e as atividades agropecudrias em diferentes ambientes e escalas de
analise, considerando o modo de vida das populacdes locais — entre elas as
indigenas, quilombolas e demais comunidades tradicionais —, suas praticas
agroextrativistas € o compromisso com a sustentabilidade.

(EM13CHS305) Analisar e discutir o papel e as competéncias legais dos
organismos nacionais e internacionais de regulacdo, controle e fiscalizagdo
ambiental e dos acordos internacionais para a promog¢do e a garantia de
praticas ambientais sustentaveis.

(EM13CHS306) Contextualizar, comparar ¢ avaliar os impactos de
diferentes modelos socioecondmicos no uso dos recursos naturais e na
promocao da sustentabilidade econdmica e socioambiental do planeta (como
a adogdo dos sistemas da agrobiodiversidade e agroflorestal por diferentes
comunidades, entre outros).

(BRASIL, 2018, p. 575)

Os assuntos abordados também remetem as habilidades da competéncia 6 sobre debate

publico, posi¢des politicas, liberdade e autonomia:

(EM13CHS601) Identificar e analisar as demandas e os protagonismos
politicos, sociais e culturais dos povos indigenas e das populagdes
afrodescendentes (incluindo as quilombolas) no Brasil contemporaneo
considerando a historia das Américas ¢ o contexto de exclusdo e inclusao
precaria desses grupos na ordem social e econdmica atual, promovendo
acOes para a reducdo das desigualdades étnico-raciais no pais.

(BRASIL, 2018, p. 579)

Os povos indigenas t€ém uma longa histoéria de luta por direitos, frente aos diferentes
documentos e a atuacdo do Estado, em diferentes periodos da histéria brasileira, que
promoviam politicas assimilacionistas e integracionistas com objetivo de que estes fossem
“absorvidos” pela sociedade envolvente. Com a Constituicdo Brasileira de 1988, ha uma
mudanga com relacdo as leis anteriores, de diversos periodos. A Constituicdo Cidada teve
participagcdo indigena em sua formulagdo, incorporando o direito a diferenca, retirando o
carater de assimilagdo e tutela presente no Estatuto do Indio, ou seja, “o Estado deve
reconhecer seus proprios modos de vida” (SCHWEIG, 2018, p. 55). Sdo os artigos 231 e 232
da Constituigdo que reconhecem seus modos de vida e os direitos originarios sobre o

territorio:
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Art.  231. Sdo reconhecidos aos indios sua  organizagdo
social,costumes, linguas, crencas e tradi¢des, e os direitos originarios sobre
as terras que tradicionalmente ocupam, competindo a Unido demarca-las,
proteger e fazer respeitar todos os seus bens.

Art. 232. Os indios, suas comunidades e organizacdes sdo partes legitimas
para ingressar em juizo em defesa de seus direitos e interesses, intervindo o
Ministério Publico em todos os atos do processo.

(BRASIL, 1988)

Uma das maneiras que encontrei de abordar a questao dos direitos indigenas, de modo
a ouvir as narrativas que eles mesmos contam sobre si, foi a partir das mobiliza¢des que t€m
ocorrido durante a pandemia. Com a pandemia de Covid-19, os povos indigenas foram
considerados os mais vulneraveis'* frente ao virus. A memoria de outras epidemias ainda é
muito presente nas comunidades, tendo em vista que o pais ja usou armas bioldgicas'’ contra
os povos, como pode ser lido através do Relatério Figueiredo e dos arquivos da Comissao
Nacional da Verdade. Os 6rgdos criados para protecao e tutela dos indigenas t€m um historico
controverso nesse sentido. O Servigo de Protegdo ao Indio (1910-1967) foi um érgdo criado
com a finalidade de proteger indigenas diante das frente de expansdo para o interior do pais
que visavam ao exterminio de indigenas que resistissem a ‘“civilizacao”, No entanto, a
protecdo se dava via integracdo dos indigenas, transformando-os em mao de obra escrava e
explorando seus territérios. J4 a Fundagdo Nacional do ndio, criada em 1967, durante a
Ditadura Militar, deu continuidade a certas praticas exploratorias.

Apesar da mudanca e do reconhecimento dos direitos indigenas com a Constitui¢ao de
1988, os indigenas ainda enfrentam dificuldades em que seus direitos sejam de fato postos em
praticas, com inumeros territorios ameagados, invadidos, explorados ¢ sem demarcagdo.

Durante a pandemia, além dos riscos trazidos pelos ndo indigenas do entorno, houve

' Ver mais em:
https://www.socioambiental.org/pt-br/noticias-socioambientais/se-coronavirus-entrar-nas-aldeias-e-possivel-que-
aumento-de-casos-seja-explosivo-alerta-especialista Acesso em 28/10/2021.

'3 Ver mais em: https://www1.folha.uol.com.br/fsp/mundo/ft2810200104.htm. Acesso em 25/10/2021.
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crescimento de invasdes'®, como é o caso dos Yanomami'’conflitos por terra e assassinatos de
liderangas.

Além disso, a Articulagdo Nacional dos Povos Indigenas do Brasil (APIB) também
denuncia o que vem chamando de Agenda anti-indigena no Congresso Nacional, uma série de
projetos que ameacam os direitos indigenas duramente conquistados. Sdo cerca de cinco
Projetos de Lei em andamento na Camara dos Deputados e Senado Federal, além do
julgamento da tese do marco temporal pelo Supremo Tribunal Federal, presente na agdo que
pede reintegracdo de posse da area indignea Laklafio/Xokleng. O PL 490/2007 visa alterar o
processo de demarcacdo de Terras Indigenas, tirando o carater técnico das demarcacdes e
passando a decisdo para o ambito politico, além de também corroborar a tese do marco
temporal. A tese defende que sdo podem ser consideradas Terras Indigenas aquelas areas que
estavam sob ocupagdo dos indigenas em 5 de outubro de 1988 (data da promulgagdo da
Constituicdo da Republica Federativa do Brasil), desconsiderando o historico de violéncia,
esbulho e expulsdes a que os povos foram submetidos desde a colonia.

Assim, durante a pandemia, indigenas continuaram suas mobilizagdes, em diversos
acampamentos e marchas pelo pais com objetivo de barrar tais politicas, que sdo “mais letais
que o virus”, como nos diz uma lideranca Avd Guarani, presente em uma das mobilizagdes
(SIGNORI; SCHWEIG; HUYER; NASCIMENTO; NASCIMENTO; KLEIN, 2021). A APIB
entende os projetos como tentativas de genocidio indigena, ao inviabilizar as demarcagdes de
terra, incentivar desmatamento em areas indigenas, garimpo ¢ mineragao, regular a grilagem e
enfraquecer leis ambientais, aumentando o risco de tregédias.

Estas questdes sdo temas atuais e urgentes, sendo alvo de denuncias a niveis locais e
internacionais, impactando a vida ndo s6 dos indigenas, mas de toda sociedade, sendo temas
fundamentais para o ensino de ci€ncias sociais como etnocentrismo, alteridade, violéncia,
colonialidade, territorialidade, direitos, movimentos sociais, entre tantos outros conceitos €

temas estudados pela academia, e também presentes no ensino basico.

'6 Ver mais em:
https://gl.globo.com/am/amazonas/noticia/2021/10/29/assassinatos-de-indigenas-e-invasoes-de-terras-no-brasil-
aumentaram-na-pandemia-conclui-estudo.ghtml. Acesso em 08/11/2021.

'7 Ver mais em:
https://brasil.elpais.com/brasil/2021-06-22/mineracao-e-garimpo-disputam-area-maior-do-que-a-belgica-dentro-d
a-terra-indigena-yanomami.html. Acesso em 08/11/2021.
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5. Consideracoes Finais

Escrever este trabalho foi uma tentativa de valorizar processos de conhecimento de
estudantes no ensino de sociologia, a partir da aproximagao da fic¢do, imagem, arte e histérias
em quadrinhos. Minha proposta foi fazer um exercicio de repensar vivéncias pregressas com
educagdo, refletindo sobre o que aprendemos como professores e/ou alunos a partir de
experiéncias, afetos e imagina¢do. Também tentei mostrar no texto como artefatos, tais como
materiais, obras de arte, historias em quadrinhos e narrativas ficcionais, sao potenciais agentes
de conhecimento, ndo sé através de seus conteudos, mas como disparadores de questoes
sociologicas.

Tentei trazer questdes e ideias para trabalhar as relagdes que as imagens e os estudos
sobre elas aproximam de questdes sociais, € assim experimentar modos mais inventivos de
docéncia. Quis pensar a sala de aula — presencial ou virtual — como laboratorio de
experiéncias, criagdo € 1imaginagdao. Se entendermos conhecer como relacdes que
estabelecemos a partir de diversos encontros, esses elementos podem produzir deslocamentos,
estranhamentos e inventividade — o que se aproxima muito das ideias das ciéncias sociais ¢ da
pesquisa: desacostumar a enxergar as coisas como elas sdo a primeira vista. E também a partir
da ficcdo que vi caminhos para aproximar experiéncias proprias de alunos, seus
conhecimentos, interesses € conceitos sociologicos. Com essa proposta didatica que me
proponho a pensar o proprio texto e este trabalho, voltando para minhas experiéncias e obras
de ficgdo de que gosto, para imaginar relagdes e abordar conceitos, percebendo a sociologia
no cotidiano.

Assim, penso esse trabalho como exercicio de abertura para imagina¢do, produzindo
mais comegos do que fins, conforme proposto por Ingold (2015). Também penso isso como
tentativa de entender o aprendizado como processo de inven¢do de si mesmo ¢ do mundo,
como nos fala Kastrup (2015 apud SCHWEIG, 2020) e Loponte (2017). Vivendo o periodo
de pandemia e instabilidade politica atual, finalizo refletindo sobre a poténcia das narrativas
para adiar finais de mundo, como nos aponta Krenak (2020), e como a criacdo de novas

histérias pode inventar continuidades ¢ mundos possiveis.
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