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Capitulo 13

Aplicando a metodologia da sala de aula invertida no

ensino remoto emergencial em meio a pandemia de
COVID-19

Sidnei Renato Silveira

Antonio Rodrigo Delepiane de Vit
Cristiano Bertolini

Fabio José Parreira

Guilherme Bernardino da Cunha
Nara Martini Bigolin

Vinicius Gadis Ribeiro

Resumo: Este capitulo apresenta um relato de experiéncias compreendendo a aplicagdo
da metodologia ativa de aprendizagem da sala de aula invertida (flipped classroom). A
sala de aula invertida foi utilizada na modalidade de ensino remoto emergencial, por
meio do REDE/UFSM - Regime Especial Domiciliar de Estudos, implantado devido a
pandemia de COVID-19. O relato de experiéncias compreende a aplicacdo da referida
metodologia em quatro diferentes disciplinas do Curso de Bacharelado em Sistemas de
Informagdao da UFSM - Universidade Federal de Santa Maria - Campus Frederico
Westphalen/RS, durante o segundo semestre letivo de 2020 e o primeiro semestre letivo
de 2021. As atividades foram baseadas em videoaulas, foruns de discussao, exercicios de
fixacdo de conteudos, elaboracdo de projetos e a utilizacao de diferentes softwares

aplicados nas disciplinas envolvidas.

Palavras-Chave: Sala de Aula Invertida. Ensino Remoto. Pandemia de COVID-19.
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1.INTRODUCAO

Desde margo de 2020 estamos vivenciando inimeras dificuldades relacionadas a pandemia de COVID-19.
A pandemia imp6s a mudan¢a de comportamento da sociedade, incluindo as institui¢des educacionais.
Devido ao isolamento social, para conter a contamina¢do do novo coronavirus, as instituicoes de ensino
suspenderam suas atividades presenciais levando em conta o elevado risco de contagio nestes ambientes
(CORADINI, 2020). Para que o semestre letivo nio fosse suspenso, algumas instituices de ensino
definiram estratégias, tal como a UFSM (Universidade Federal de Santa Maria), que instituiu o regime
denominado REDE (Regime Especial Domiciliar de Estudos), de acordo com as instru¢des normativas da
PROGRAD (Pré-Reitoria de Graduacdo) (UFSM, 2020a; UFSM, 2020b, UFSM, 2020c). Na UFSM as
atividades estdo sendo desenvolvidas por meio do REDE desde margo de 2020 até os dias atuais (julho de
2021) e, recentemente, a instituicdo aprovou o calendario académico referente ao segundo semestre letivo
de 2021, mantendo o ensino remoto na maioria das disciplinas (UFSM, 2021a).

Sendo assim, a universidade sugeriu aos seus professores que adotassem recursos de TDICs (Tecnologias
Digitais da Informac¢do e da Comunicacdo) em seu fazer pedagdgico, como destaca um dos artigos da
Resolucdo 024/2020 da UFSM: “Art. 32 O Regime de Exercicios Domiciliares Especiais (REDE) é uma
combinacao da excepcionalidade dos exercicios domiciliares com as caracteristicas do ensino remoto e da
mediacao por Tecnologias Educacionais em Rede...” (UFSM, 2020c).

O Curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo da UFSM, ofertado no campus de Frederico
Westphalen/RS, é presencial e funciona no turno noturno. O Projeto Pedagégico do Curso ja previa, antes
da Pandemia de COVID-19, a realizacdo de atividades semipresenciais em até 40% da carga horaria,
conforme reforma curricular implantada no ano de 2016 (UFSM, 2021b). Entretanto, com o isolamento
social fez-se necessario realizar todas as atividades a distancia, na modalidade de ensino remoto.

Neste contexto, este artigo apresenta um relato de experiéncias envolvendo o Curso de Bacharelado em
Sistemas de Informacdo, referente a aplicagio da metodologia ativa de aprendizagem da sala de aula
invertida (flipped classroom) na modalidade de ensino remoto, por meio do REDE/UFSM.

A Sala de Aula Invertida ou Flipped Classroom é uma das metodologias ativas que esta em franca expansio
atualmente. Esta metodologia baseia-se na ideia de inverter os momentos dos processos de ensino e de
aprendizagem, ou seja, os alunos devem estudar os conteidos em casa (pré-aula) e, nos momentos de
interacdo (presenciais ou ndo, no caso da modalidade de ensino remoto), devem realizar as tarefas,
individualmente ou em grupos (BERGMANN, 2018; BERGMANN; SAMS, 2018; ROCHA; COELHO, 2020).

2.SALA DE AULA INVERTIDA

A Sala de Aula Invertida, ou Flipped Classroom, é uma metodologia ativa de aprendizagem, que busca
possibilitar a autonomia dos estudantes, como sujeitos ativos na constru¢do do conhecimento. Além disso,
esta metodologia também privilegia os momentos de interagdo, preferencialmente presenciais, para que
professores e estudantes possam compartilhar o conhecimento (BERGMANN, 2018; PAVANELO; LIMA,
2017; TUCKER, 2012). Entretanto, apesar da metodologia privilegiar os momentos presenciais, ela pode
ser aplicada, também, no ensino remoto, hibrido e na EaD (Educagdo a Distancia). A intera¢do, em cursos
ministrados na modalidade de ensino remoto, por exemplo, pode ser estimulada por meio de ferramentas
sincronas e assincronas, tais como discussdes realizadas por meio de féruns, bate-papo (chat), videoaulas
online (lives), entre outras (PEREIRA et al., 2017).

Segundo a metodologia da Sala de Aula Invertida, os alunos devem estudar os contetidos em casa e irem a
escola ou universidade para encontrar professores e colegas para esclarecer duvidas, fazer exercicios,
trabalhos em grupo e avaliagdes. Os encontros presenciais podem ser utilizados, também, para fortalecer a
relacdo entre os estudantes e entre os estudantes e o professor. Nesta proposta, a “licdo de casa” é feita em
sala de aula e a aula é “dada em casa”. Esta metodologia tem sido empregada em inimeras universidades,
tais como Harvard, Yale e Stanford, entre outras (PAVANELO; LIMA, 2017; SILVEIRA et al., 2020).

Esta metodologia coloca o aluno como protagonista, ou seja, como sujeito ativo no processo de construcdo
do conhecimento. Esta ndo é uma ideia nova, pois a participagdo mais ativa dos alunos nos processos de
ensino e de aprendizagem faz parte da teoria construtivista de Piaget: o aluno como sujeito na construgao
do conhecimento (FRANCO, 2004; PEREIRA et al., 2017).

Para tanto, o aluno precisa ter acesso prévio ao contetido, por meio de diferentes materiais didaticos, tais
como videoaulas por exemplo. Estes materiais didaticos podem ser disponibilizados por meio de AVAs
(Ambientes Virtuais de Aprendizagem), que facilitam o acesso dos alunos por meio da Internet. Além das
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videoaulas, podem ser utilizados outros materiais didaticos-digitais, tais como simulacdes, jogos
educacionais digitais, quizzes, entre outros. Estes materiais sido denominados OAs (Objetos de
Aprendizagem) (PARREIRA et al.,, 2018.

0 docente precisa atuar como mediador entre o estudante e o conhecimento e ndo mais como apenas um
expositor do contetido. Além disso, o professor pode construir seus proprios materiais didaticos-digitais
e/ou utilizar OAs existentes, disponiveis em diversos repositérios. O professor ndo precisa ser o detentor
unico do conhecimento, que passa a ser construido pelo grupo. Neste contexto, o aluno aprende de forma
mais autdnoma, aprende a aprender . Devido a velocidade das informagdes, precisamos aprender todos os
dias. Assim, aprender a aprender é um aspecto muito importante na atual sociedade do conhecimento
(ROCHA; COELHO, 2020).

Na sala de aula invertida o tempo de aula presencial é mais curto do que o tradicional. Entretanto, o
trabalho do professor é maior, pois é preciso preparar (e/ou selecionar) os materiais didaticos e
disponibiliza-los com antecedéncia. Entre os materiais didaticos, podem ser utilizadas videoaulas. Estas
videoaulas devem ser curtas, com tempo entre 5 e 8 minutos. Durante os videos, uma estratégia para
estimular a interacdo é fazer perguntas aos alunos ou pedir que os mesmos facam anotagdes. Estas
questdes poderdo ser abordadas, posteriormente, nos encontros presenciais e/ou momentos de interagdo
on line (BERGMANN, 2018).

Para que esta metodologia funcione, os professores também precisam ser mais flexiveis quanto as
expectativas e prazos estipulados para os alunos, ou seja, eles precisam de mais tempo para dedicarem-se
aos estudos e construirem o conhecimento. Os processos de ensino e de aprendizagem, nesta metodologia,
devem ser permeados por avaliagdes, para verificar se o aluno leu os materiais indicados (se ele fez a pré-
aula), se é capaz de aplicar conceitos e se desenvolveu as competéncias esperadas (BERGMANN, 2018;
SCHMITZ, 2016).

Entre os desafios da Sala de Aula Invertida encontram-se a motivacao (como despertar a motiva¢ao dos
estudantes, especialmente para fazerem as pré-aulas?), os habitos de leitura e a qualidade da
aprendizagem. Como beneficios para os estudantes, destacam-se: autogestdo, responsabilidade,
autonomia e disposicdo para trabalhar em equipe (BERGMANN, 2018; BERGMANN; SAMS, 2018).

3. RELATO DE EXPERIENCIAS

As experiéncias aqui apresentadas, por meio da aplicacio da sala de aula invertida, foram realizadas nas
disciplinas SIN1022 Geréncia de Projetos de Software e SIN1032 Computadores e Sociedade (ofertadas no
segundo semestre letivo de 2020) e SIN1005 Paradigmas de Programacdo e SIN1046 Sistemas de
Informacgdo (ofertadas no primeiro semestre letivo de 2021). Para dar conta da modalidade de ensino
remoto, por meio do REDE/UFSM, os docentes utilizaram o AVA Moodle, além da realizagdo de videoaulas
gravadas e on line (lives), por meio da ferramenta Google Meet. As videoaulas foram disponibilizadas,
também, por meio de um canal no YouTube. A Tabela 1 apresenta os dados quantitativos referentes aos
recursos empregados nas referidas disciplinas.

Tabela 1 - Quantidade de Recursos

Recursos Quantidade

Materiais didaticos - Slides com o contetido das aulas expositivas 17
Exercicios (corrigidos individualmente pelo professor) 15
Videoaulas (gravagdes utilizando o Microsoft PowerPoint) 37
Videoaulas (lives utilizando o Google Meet) 23
Questionarios 15
Féruns de Discussdo 11
Atividades de Pesquisa/Elaboragdo de Projetos 3
Exercicios Praticos utilizando softwares

Tutoriais 2
e-books

TOTAL 129
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A cada aula, disponibilizada no Moodle, os docentes incluiram uma explicagdo sobre o que seria estudado e
quais atividades deveriam ser realizadas, além de links para acesso as videoaulas e materiais de apoio. Os
materiais de apoio compreendiam slides desenvolvidos pelos professores e acesso a e-books e/ou
apostilas, entre outros materiais. Cabe destacar que nem todos os materiais de apoio foram construidos
pelos docentes, ja que é possivel utilizar uma série de materiais ja disponiveis na web, como colocam
Parreira et al, 2018. Entretanto, as videoaulas foram todas produzidas pelos docentes.

As videoaulas foram produzidas, basicamente, por meio de trés formas: 1) slides construidos no Microsoft
PowerPoint com a narracdo do professor, salvos no formato WMF (Windows Media File), disponibilizados
no Moodle e no YouTube; 2) lives utilizando o Google Meet. As lives foram gravadas e disponibilizadas,
posteriormente, também no Moodle e no YouTube; 3) demonstracio pratica da utilizacdo de diferentes
softwares, de acordo com as disciplinas, utilizando o Google Meet. A Figura 1 apresenta a tela de um dos
canais do YouTube, mantido por um dos professores que participou das atividades relatadas neste
capitulo. O canal ja conta com mais de 102 videos.

Figura 1: Canal do YouTube

= u studiu Pesquise no seu canal @ CRIAR e
Envios Aovive
= Filtrar
D Video Visibilidade Restrigbes Data Visualiza... Comenta... Gosteix Ndo g
Seu canal T
Sidnei Renato Silveira
0O SIN1046 Sistemas de Informagdo - Au... © Publico Nenhuma 16 de abr. de 2021 9 0 100
S Painel ® SIN1046 Sistemas de Informacao - Aula Publicado 1 marcagio com "Gos
= [ 15-Introdugdo a Bancos de Dados _—
O conteido a—
L ] ¥ = SIN1005 Paradigmas de Programag3o.. © Publico Nenhuma 16 de abr. de 2021 2 0
e SIN1005 Paradigmas de Programagdo - Publicado
= Playlists Aulas 13 e 14 - Programagio Orientada .,
u Estatisticas D ‘SIN100S Paradigmas de Programagio... © Ppublico Nenhuma 15 de abr. de 2021 39 1] 100
. SIN1005 Paradigmas de Programagdo - Publicado 2 marcagBes com ‘Gos
. Pyl Aulas7,8e9PROLOG —
E Comentarios
£ configuragdes O SIN1005 Paradigmas de Programagso... © Publico Nenhuma 15 de abr. de 2021 15 0
SIN1005 Paradigmas de F’roqramagﬁo - Publicado
Aulas 5 e 6 - Segundo Exemplo de Arvor..
JB  Enviar feedback

(Fonte: Os autores, 2021)
Todos os materiais didaticos-digitais das disciplinas, bem com a maior parte da interacao realizada com os
alunos, fica no AVA Moodle, que é o ambiente oficial da UFSM, mantido pela CTE - Coordenadoria de
Tecnologia Educacional (UFSM, 2021c). A Figura 2 apresenta a sala de aula virtual, no Moodle, de uma das
disciplinas que faz parte deste relato (SIN1032 - Computadores e Sociedade).
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Figura 2: Sala de Aula Virtual no AVA Moodle

UFSM  #iio  thoicagses ®  mimensagens @ ajuda () soev s

Sistemas de Informagao

Painel | Presencial-UFSM | Sistemss ds Informagio | 202072 Semestre

Ativar edicdo

& Curso: COMPUTADORES E SOCIEDADE B0 + Ultimos avisos A~

scentar um novo

Geral >

SIN1032 - Computadores e Sociedade
fevereiro
15 fev, 13:36 SIDNEI

Prof. Dr. Sidnei Renato Silveira

sidneirenato.silveira@gmail.com RENATO SILVEIRA
Prezados alunos: sejam bem-vindos ao ambiente virtual da disciplina de Computadores e Sociedade. Nossas aulas ocorrerdo de forma virtual, seguindo o Notas parciais
calendério académico 2020/2 da UFSM e o REDE (Regime Especial Domiciliar de Estudos). atualiza 04 de
fevereiro
Desejo um otimo semestre a todos! 4 fev, 16:55 SIDNEI RENATO
Um abraco SILVEIRA
sidnei

lw;\ Forum de

B notas Parciais - atualizadas em 15 de fevereiro

(Fonte: Os autores, 2021)

Para aplicar a sala de aula invertida, além da elaboracio de videoaulas, buscamos incentivar a interagio,
para potencializar a aprendizagem. Essa interacgio foi baseada em diferentes estratégias. Baseando-se nas
propostas de Bergmann (2018) pedimos que os alunos, apds assistirem as videoaulas, respondessem
perguntas, tais como a proposta realizada na disciplina SIN1046 Sistemas de Informacao, que faz parte do
primeiro semestre do curriculo do Curso de Bacharelado em Sistemas de Informacgdo. Elaboramos uma
videoaula sobre o Curso de Sistemas de Informacdo e o mercado de trabalho na area de Tecnologia da
Informacdo. Apds assistirem a videoaula os alunos deveriam participar de dois féoruns de discussido no
AVA Moodle. Em um destes féruns os alunos deviam responder a seguinte pergunta: O que vocé aprendeu
com a videoaula? No segundo férum a questdo compreendia a carreira profissional. Os alunos foram
incentivados a escreverem sobre o seu futuro como profissionais da area de Tecnologia da Informacdo. A
Figura 3 apresenta os materiais didaticos-digitais utilizados na referida aula.

Figura 3: Materiais Didaticos-Digitais no AVA Moodle

Aulas5e6

Aulas 5 e 6 - Semanas de 18/06 e 25/06
Conhecendo o Curso de Sistemas de Informacdo

Prezados(as): nesta semana vocés devem assistir a videoaula e, posteriormente, participarem dos dois féruns propostos: 1) férum sobre o que vocés aprenderam
com a videoaula e 2) férum sobre a carreira profissional, onde vocés vao dizer porque escolheram o Curso de Bacharelado em Sistemas de Informagéo e em que
é4rea da Tecnologia da Informacgao pretendem atuar profissionalmente

@ | Videoaula - Conhecendo o Curso de Sistemas de Informacéo
Atividades
L«;w O que vocé aprendeu na videoaula? e
B . TRABALHO DE
& Carreira Profissional GRADUACAQ EM

Material de Apoio SISTEM

VACAO
SEMINARIOS EM

'h Slides - Conhecendo o Curso de Sistemas de Informacdo da UFSM

(Fonte: Os autores, 2021)

Cada um dos alunos matriculados na referida disciplina (sendo 49 alunos no primeiro semestre de 2021)
devia postar suas respostas no forum. O férum é um espago que fica visivel para todos os alunos, ou seja,
todos os alunos podem interagir e opinar nas respostas dos colegas. Um ponto importante da sala de aula
invertida (além de estimular a interacdo ap6s os alunos assistirem as videoaulas) é o feedback (PEREIRA
et al, 2107). Os professores precisam fornecer um feedback individualizado e de qualidade para todas as
postagens realizadas no férum. Muitas vezes o feedback origina outras perguntas, para que o professor
possa estimular a aprendizagem dos alunos.

Outra forma de aplicar a sala de aula invertida é a elabora¢do de mapas mentais. Na disciplina SIN1005 -
Paradigmas de Programacdo (que faz parte do quarto semestre do curriculo do Curso de Sistemas de
Informacdo), apods assistirem a live, os alunos foram convidados a elaborar mapas mentais sobre as
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caracteristicas de uma linguagem de programacao. A Figura 4 apresenta a sala de aula virtual da referida
disciplina, com a descricdo da atividade que deveria ser realizada pelos alunos.

Figura 4: Sala de Aula Virtual da Disciplina de Paradigmas de Programacdo

books "Minha Biblioteca” SILVEIRA
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SILVEIRA
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serdo estudadas nesta disciplina - Prolog, Scheme, Object Pascal/Delphi e Java) e crie um mapa mental com as principais caracteristicas da linguagem escolhida. Tépicos antigos
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'- Plano de Ensino da Disciplina

ﬁ_ Critérios de Avaliacdo atividade recente..
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Cﬂ Exemplo de Mapa Mental com Caracteristicas da Linguagem de Programacdo C fO rum:
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Material de Apoio RENATO SILVEIRA

"Notas atualizadas em 19
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(Fonte: Os autores, 2021)

De acordo com a atividade proposta, cada aluno deveria construir um mapa mental e postar o resultado do
mesmo no Moodle, no férum de discussdo, para que o mesmo pudesse ficar disponivel para toda a turma
de alunos. Para esta atividade utilizamos a ferramenta MindMeister. A Figura 5 apresenta um dos mapas
mentais criados pelos alunos. Esse mapa apresenta caracteristicas da linguagem de programacido PHP.

Existam cerca do 5 milhdaes de
desenvolvedores PHP em todo o
mundo.

O PHP esté instalado em mais de
20 milhdes de sites @ 1 milhdo de
sarvidores web.

75% dos sites da Web 2.0 sdo
criados am PHP. O PHP & usado
por 81,7% de todos os sites cuja
linguagem dae programagado do
lado do servidor que
conhacamos.

Tem maior plataforma de
geranciamanto de publicagbas
web chamado Wordpress

As variavets no PHP sao
ropresantadas por um cifréo ($)
seguido pelo nome da varidvel.
Os nomes da varidvel sdo
case-sensitive.

Linguagem de

Programagao PHP

O PHP qua agora ¢ oficialmanta
conhecido como
"Pra.processador da hipartexto®
foi langado no ano de 1995,

O PHP 3 foi langado oficialmanta
em junho de 1998.

O PHP foi criado originalmente
por Rasmus Lerdorf em 1995,

Seu script @ open source, 0 que
significa que qualquer um tem
acesso a seu banco de dados, ¢
qualquer um com conhacimento
da linguagem poda desenvolver
um website em PHP.

Trata-se de uma linguagem \
extremamente modularizada, o
qua a torna idaal para instalacdo
@ uso em servidores web.

Figura 5: Exemplo de Mapa Mental criado pelos alunos

(Fonte: Os autores, 2021)
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Os mapas mentais também foram utilizados na disciplina SIN1046 - Sistemas de Informagdo. Apds
assistirem a videoaula sobre a classificacdo de Sistemas de Informagdo, os alunos construiram e
compartilharam, por meio do férum de discussdo no Moodle, seus mapas. A Figura 6 apresenta um dos
mapas mentais criados.

Figura 6: Exemplo de Mapa Mental criado pelos alunos
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(Fonte: Os autores, 2021)

Seguindo as sugestdes propostas por Bergmann (2018), em uma das aulas da disciplina SIN1022 -
Geréncia de Projetos de Software (que faz parte do sexto semestre do curriculo do curso), os alunos, apés
assistirem a videoaula, deveriam postar 3 coisas novas que aprenderam. A Figura 7 apresenta a sala de
aula virtual da referida disciplina no Moodle.

Figura 7: Sala de Aula Virtual da Disciplina SIN1022 - Geréncia de Projetos de Software
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(Fonte: Os autores, 2021)

A referida aula (mostrada na Figura 7), possui um video introdutério, onde o professor explica o que sera
estudado e quais atividades devem ser desenvolvidas, além dos links para a videoaula e para o forum, onde
devem ser postadas as respostas sobre o que cada aluno aprendeu. Refor¢ando a importancia do feedback,
cada uma das postagens dos alunos foi respondida pelos professores, de forma individual, visando a
identificar o que o aluno aprendeu e instigando a aprofundar os contetidos estudados na disciplina.
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Outra forma de interac¢do, a partir das videoaulas, é solicitar que os alunos elaborem perguntas sobre o
conteido (BERGMANN, 2018). Podem ser duvidas e/ou perguntas que poderdo ser utilizadas,
posteriormente, em debates e atividades em grupo. Essa estratégia foi utilizada nas disciplinas que fazem
parte deste relato, tal como na disciplina SIN1022 - Geréncia de Projetos de Software. Os alunos assistiram
a uma videoaula sobre os conceitos de gerenciamento de projetos e, posteriormente, postaram no férum
uma pergunta sobre o contetido estudado, como mostra a Figura 8.

Esta é uma atividade que demonstra de forma clara a sala de aula invertida. Geralmente o professor faz as
perguntas para os alunos responderem. Nessa estratégia, as perguntas sdo feitas pelos alunos e podem ser
respondidas pelo professor e/ou pelos alunos, de forma interativa.

Figura 8: Perguntas Elaboradas na Disciplina SIN1022 - Geréncia de Projetos de Software
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(Fonte: Os autores, 2021)

Para dar conta das atividades por meio da modalidade de ensino remoto no REDE/UFSM, os docentes tém
desenvolvido uma série de materiais didaticos-digitais, especialmente videoaulas. O tempo necessario
para o desenvolvimento destes materiais e, também, para fornecer o feedback adequado aos alunos é
maior do que o tempo utilizado na metodologia tradicional de ensino, baseada nas aulas expositivas. Além
disso, os alunos também tém relatado que precisam de mais tempo para realizarem todas as atividades
propostas.

As atividades propostas fazem parte do processo de avaliagio do rendimento académico. Segundo
Bergmann (2018), na sala de aula invertida os processos de ensino e de aprendizagem devem ser
permeados por diversas avaliagdes. Sendo assim, ndo utilizamos a figura da prova nas disciplinas que
fizeram parte desse relato e, sim, inimeras atividades desenvolvidas a cada semana de aulas.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo apresentou um relato de experiéncias sobre o emprego da metodologia ativa de aprendizagem
Sala de Aula Invertida na modalidade de ensino remoto, de acordo com o REDE/UFSM (UFSM, 2021d), em
disciplinas do Curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo, desenvolvidas no segundo semestre
letivo de 2020 e no primeiro semestre letivo de 2021. Conforme coloca Bergmann (2018), nem todas as
aulas precisam ser flippadas, ou seja, os professores podem decidir quando aplicar ou nido esta
metodologia. Além disso, esta metodologia também pode ser aplicada em cursos hibridos, desenvolvendo
as atividades interativas nos momentos presenciais.

As TDICs tém sido grandes aliadas do ensino remoto, permitindo o desenvolvimento das atividades letivas
em meio ao isolamento social provocado pela Pandemia de COVID-19. Além do ensino remoto, com o
aumento do percentual de atividades a distdncia em cursos presenciais, de acordo com a Portaria
2117/2019 do Ministério da Educagdo, muitas Instituicdes de Ensino Superior adotaram o
desenvolvimento de atividades semipresenciais em seus cursos, apoiadas pelas TDICs, em especial os
AVAs (MEC, 2019). Desta forma os professores precisaram se qualificar ndo sé para aplicar as TDICs nos
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processos de ensino e de aprendizagem mas, também, para buscar diferentes metodologias, que pudessem
tornar as aulas mais dindmicas, fugindo do modelo tradicional de ensino. Além da Sala de Aula Invertida
existem outras metodologias ativas, tais como a PBL (Problem Based Learning) e a Aprendizagem baseada
em Projetos, entre outras.
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