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DESENVOLVIMENTO DO EDITOR DE ATIVIDADES EDUCACIONAIS TANGIVEIS

O projeto PITAIA tem como seu objetivo principal o desenvolvimento de
recursos tecnolégicos inovadores voltados a educacéo, principalmente, de alunos
portadores de autismo e deficiéncias comunicativas em geral. Os principais
recursos desenvolvidos foram a mesa interativa tangivel, uma interface que permite
interacbes com objetos reais, e 0 E-dub-a, um editor em plataforma web que
permite ao professor desenvolver atividades interativas para a mesa. Através do
desenvolvimento de atividades interativas na mesa tangivel, tais como jogos,
desafios e narrativas, é possivel fazer com que o aluno desenvolva suas
habilidades de interagdo com o ambiente e sua motricidade fina, que sao as
principais dificuldades apresentadas por esses alunos de inclusdo. Desenvolvemos
o editor utilizando HTML5, JavaScript e PHP e fazendo sua comunicagdo com o
software ReacTIVision através do protocolo TUIO em websockets, que tem como
fung&o o reconhecimento de objetos colocados em cima da mesa, assim como sua
localizac&o exata e angulos. Foram feitos diversos estudos pedagdgicos durante o
projeto, assim como o teste de eficacia do editor, que foi usado por uma turma de
estudantes da area da educacéao. Esses alunos foram orientados a produzir, em
grupos, atividades pedagdgicas no editor E-dub-a, e ao fim, foi aplicado um
guestionario de avaliacdo de suas experiéncias. Durante o experimento, alguns
alunos fizeram sugestdes de melhorias que sentiram necessidade, e estas foram
implementadas em uma nova versdo do programa.



