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Paleontologia Digital: aspectos sobre a modelagem e aplicacdo de modelos 3D
na paleontologia

Sipp, G. S.; Schultz C. L.

A visualizacdo e analise de modelos tridimensionais construidos a partir de
imagens digitais de fésseis tém colaborado para o entendimento da paleobiologia de
grupos extintos, bem como para o acréscimo de informacdes as teorias evolutivas.
Ademais, esses modelos podem ser replicados fisicamente através de impressoras
3D ou enviados digitalmente via Internet, o que excede sua aplicacdo didatica e de
pesquisa, para o ambito divulgacao cientifica. Dessa forma, o material paleontologico
pode ser difundido tanto por meios digitais, quanto por meio fisico, atingindo assim,
um publico maior do que aquele que pode ter acesso direto aos materiais. Dentre as
técnicas frequentemente utilizadas na elaboracdo desses modelos destacam-se a
modelagem por fotogrametria e tomografia. A fotogrametria permite a obtencéo de
modelos 3D de proporcdes reais e anatomia externa fiel a do féssil original. Na
tomografia, as imagens sao geradas através de um tomografo médico e os modelos
sao obtidos através da segmentacdo manual das imagens, com o objetivo de isolar as
regides de interesse. Devido a natureza ndo invasiva da técnica, esta pode fornecer
informacdes do interior do féssil sem danifica-lo. Até o momento, cerca de 50 fosseis
que integram a colecdo do Laboratério de Paleontologia de Vertebrados da UFRGS
ja foram modelados, incluindo cranios de diferentes tamanhos e ossos do esqueleto
pés craniano, além de algumas lajes com icnofésseis. Os modelos impressos estao
sendo aplicados em sala de aula, utilizados em trabalhos de pesquisa e como material
interativo no Museu de Paleontologia do IG/UFRGS, onde as réplicas podem ser
manuseadas pelos visitantes, sem colocar em riscos fosseis originais e
proporcionando a incluséo de pessoas portadoras de deficiéncia visual ou cognitiva.
Além disso, parte dos materiais 3D produzidos no Projeto foram utilizados na
elaboracdo de modelos digitais interativos utilizando QR codes, que ja estdo expostos
nos arredores do Museu.



