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RESUMO:

Como escolher uma rota que te leva de A a B? Esse é um problema que tem se
tornado cada vez mais importante na sociedade moderna. Com tecnologias que permitem
uma comunicagao consistente e confiavel entre a infraestrutura (rede) e a demanda
(veiculos), neste trabalho desenvolvemos um método capaz de aplicar comunicagéo entre
veiculos e a infraestrutura (C2I) em um sistema de aprendizado por refor¢o multiagente
(MARL) para resolver o problema da escolha de rotas. A infraestrutura é capaz de se
comunicar com os veiculos de maneira a acelerar o processo de aprendizado, tornando o
processo mais eficiente. Os experimentos foram modelados em um simulador microscopico
de transito chamado Simulation of Urban Mobility (SUMO). Nosso método foi comparado
com outros dois: um método iterativo implementado pelos desenvolvedores do SUMO (que
tem como objetivo encontrar o equilibrio de usuario do sistema) e um método MARL
classico, sem o uso do C2I. O algoritmo usado no aprendizado foi 0 Q-Learning, tanto para
0 casoO com comunicagdo quanto para o caso sem comunicagdo. Ao comparar com o
método iterativo, o método usando C2| se saiu melhor, sendo que chegou a uma média de
tempo de viagem melhor (e entdo se aproximando melhor do equilibrio de usuario). Quando
comparado ao aprendizado sem comunicagao, os dois obtiveram tempos médios de viagem
similares ao final do aprendizado, mas o método com C2| reduziu consideravelmente o
tempo necessario para os veiculos (ou agentes) explorarem a rede, acelerando o processo
de aprendizado.
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