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Cameras esféricas fornecem um campo de captura de 360 graus em torno do obser-
vador, ao custo de gerar deformagdes que tipicamente ndo estado presentes em ima-
gens planares. O objetivo principal deste trabalho é a implementagédo de um modelo
para estimativa de profundidade a partir de uma unica imagem esférica. Embora ex-
istam varias técnicas baseadas em aprendizado profundo que atacam esse problema
para imagens em perspectiva, sua aplicacdo direta em imagens esféricas nao pro-
duz resultados satisfatérios, devido as suas deformagdes. A literatura para imagens
planares mostra que é possivel estimar um mapa de profundidade de uma cena a partir
de uma unica imagem através de redes do tipo encoder-decoder treinadas de forma
supervisionada. Neste trabalho é apresentado um modelo que segue essa abordagem
para estimar mapas de profundidade de um panorama indoor. No entanto, essa rede
convolucional utiliza convolugdes equiretangulares, nas quais o kernel € projetado na
esfera, tendo sua forma e tamanho distorcidos no panorama dependendo de sua lo-
calizacao, de forma a compensar as distorcbes do panorama. Essa rede é treinada
de forma supervisionada em um dataset de panoramas indoor com anotacao de pro-
fundidade a nivel de pixel. A fungao de custo utilizada neste treinamento foi o SMSE
(Spherical Mean Squared Error), que prioriza a estimativa correta para pixels mais
proximos do equador, que representam uma porgcado maior da esfera. Esse modelo foi
comparado de forma visual com versdes da rede utilizando convolugdes tradicionais
e treinadas com MSE como fungao de custo. A comparacdo mostra que a rede pro-
posta permite uma reconstrugdo mais correta da geometria da cena que suas versdes
tradicionais e que o uso de convolugdes equiretangulares implica na melhora mais
significativa.



