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RESUMO: Este trabalho trata do desenvolvimento de um aplicativo para dispositivos moveis com sistema
operacional Android, voltado a autoavaliagdo de competéncias digitais. O publico-alvo - discentes de educacdo a
distancia - terd disponivel o preenchimento de seu perfil ¢ uma série de situagdes-problema para responder, o que
resultara em um relatério com graficos, onde ele podera identificar o seu grau de construgdo das competéncias
gerais e especificas. As competéncias gerais sdo: Alfabetizagdo Digital, Letramento Digital e Fluéncia Digital, as
quais sdo desmembradas em outras quatorze competéncias especificas. O acompanhamento, aprimoramento e
avaliagdo de competéncias constitui-se em um processo complexo. De tal modo, a disponibilizagdo de um
recurso no qual o proprio estudante possa fazer a avaliagdo sobre sua aprendizagem, pode ser uma estratégia que
facilite a realizagdo desse procedimento. Diante do crescente uso de smartphones com acesso a internet, a
autoavaliacdo das competéncias pode ficar ainda mais interessante e agil, se realizada por meio de um aplicativo.
Sendo assim, primeiramente foi definidlo o MVC (Model View Controller) como o padrdo de projeto de
desenvolvimento de software. A linguagem de programacdo PHP foi utilizada para o desenvolvimento do
servidor, que prové a alimentacao de dados para o aplicativo. Apds a definicdo de como se daria a Arquitetura do
Aplicativo, foram estabelecidos os requisitos e passos para a etapa de desenvolvimento. Devido as restricdes do
servidor da UFRGS, foi desenvolvida uma API em PHP para manipular os dados dos usuarios (login,
informagdes, desempenho na autoavalia¢do) e o aplicativo para Android foi desenvolvido em Java. Os préoximos
passos sdo a implementagdo da edi¢ao de perfil, uma vez que os itens para compor essa area ja foram definidos,
como também a inser¢do das situagdes-problema com as opgdes de resposta, pois os textos também estdo
finalizados pela equipe pedagdgica do projeto. Sera realizada validagdo interna na equipe e validagdo externa do
prototipo com os participantes de uma disciplina de pds-graduagdo. Apos essa etapa, serdo identificadas as
melhorias e realizados os ajustes necessarios para disponibilizagdo do aplicativo na comunidade de Recursos
Educacionais do Lume e na loja de aplicativos PlayStore. Palavras-chave: aplicativo; competéncias digitais;
autoavaliacdo.



