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Efeito de memoria e reputacao em teoria dos jogos
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INTRODUCAO

Inicialmente vindo da matematica aplicada, a Teoria dos
jogos tem uma diversidade de aplicacdes que abrange desde
a economia —onde o comportamento de um investidor
depende, ndo sé do mercado,mas também de outros
investidores — até ciéncias bioldgicas — com a selecdo

natural.

O uso de artificios computacionais facilita na simulagdo e
evolugdo do sistema, buscando, sempre, representd-lo com a
maior verossimilhanga possivel — no caso bioldgico — ou
prever a possivel evolugdo — no caso econdémico.

METODOLOGIA

Para maior compreensdo dos termos e conceitos
referentes a essa drea, foi feito uma simulacdo com uma
rede quadrada, a partir do Dilema do Prisioneiro, onde ha
condicdes de contorno periddicas, para analisar o
comportamento da populacdo envolvida com enfoque no
status da cooperacdo, isto &, se hd, ou ndo a sobrevivéncia
da cooperacdo entre os individuos dado a variagcdo em um
parametro(r), conhecido como “recompensa”.

Figura 1 : Condicoes de contorno periodicas.

RESULTADOS E ANALISE

Com a configuracdo ja descrita, obtemos o grafico dado
pela figura 2. Percebemos que a populacdo de traidores
aumenta a medida que a recompensa aumenta, como é
esperado, ja que a traicdo leva ao maior

custo beneficio individual, consequentemente a
populacdo de cooperadores é extinta assim que

a recompensa aumenta.

Estes resultados mostram que a distribuicdo dos
jogadores em rede pode afetar a sobre-

vivéncia da cooperacdo, particularmente, dado um sitio,
quando ha interacdo deste sitio com

os vizinhos adjacentes, ha a chance de manter-se a

frequency

cooperacdo, porém, vemos que, em um

jogo individual, ndo hd essa conservacdo em rela
¢do a cooperacdo, pois 0 ganho individual se
sobressai comparado a atitude altruista.
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Figura 2 : frocdo de cooperadores/traidores em funcdo da recompensa

CONCLUSOES E PERSPECTIVAS

O estudo aqui realizado possibilitou maior compreensdo dos
termos e conceitos que serdo utilizados no decorrer do projeto.
Seguindo a continuacdo do projeto, espera-se implementar
memdadria e reputacdo em um sistema de rede quadrada, assim
como estudar o comportamento do sistema quando ha esses
artificios, pois, ha possibilidade do sistema preservar a dindmica
de cooperagao.
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