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RESUMO

TITULO DO PROJETO: Uso de Realidade Virtual e Realidade Aumentada como
facilitadores da aprendizagem de contetddos das disciplinas de Desenho Técnico
Aluno: Lucas de Assis Lauri

Orientador: Profa. Dra. Mariana Pohimann de Oliveira

RESUMO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS PELO BOLSISTA

O presente resumo descreve as atividades realizadas para o desenvolvimento de
um produto, o qual consiste em um Objeto de Aprendizagem (OA) para o
aprimoramento das habilidades de percepcdo visual e espacial dos usudrios. O
principal objetivo foi a contribuicGo com a pesquisa tecnoldégica acerca da
utiizacdo de ferramentas como a Readlidade Virtual (RV) e a Readlidade
Aumentada (RA) em Objetos de Aprendizagem.

O design do layout do OA teve inicio com a realizacdo de grupos focais com
integrantes do LdSM (estudantes e professores do curso de Design). Nesses
encontros, foram definidas composicdo, paleta de cores e fontes a serem
empregadas de forma a oferecer uma navegacdo intuitiva aos usudrios. Para a
exibicdo online e multiplataforma, optou-se por desenvolver o conteddo em HTML5
(Hipertext Markup Language) conjuntamente com CSS (Cascading Style Sheets).
A linguagem CSS também foi empregada em pequenas animagoes a fim de se
obter maior fluidez das fransicdes dos elementos visuais, tais como: abertura ou
fechamento do menu (animada com uma transicdo de entrada e saida da tela)
e efeito sanfona para seus itens. As informacdes de conteudo, dreas e exercicios
s@o resgatadas dinamicamente de um banco de dados (MySQL), tornando mais
facil a inclusGo de novos itens nomenu.

As funcionalidades em RV foram executadas com a utilizacdo da linguagem
JavaScript por ser amplamente utilizada em desenvolvimento web e fornecer as
ferramentas necessdrias para criacdo do ambiente do OA. Como exemplo,
pode-se citar a interacdo do usudrio com a pdgina quando as vistas ortogrdficas
ou perspectivas sdo selecionadas: com a programacdo realizada, uma série de
frames € gerada, a qual fransmite a sensacdo de movimento ao ser reproduzida
com uma taxa maior do que 30 frames por segundo. O objeto 3D selecionado
tem suas proporcoes, materiais e arestas fratadas via programacdo e é exibido
com o auxilio da biblioteca Three. s (https://threejs.org). Utilizando essa biblioteca,
animacdes como arotagcdo do modelo 3D na cena podem ser feitas através do
mouse (computadores) ou do toque (dispositivos moveis).

Também em JavaScript, as funcionalidades em RA foram realizadas utilizando-se
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a biblioteca AR.s (https://qithub.com/jeromeetienne/AR.js) a qual faz uso do
Three.js e tem bom desempenho em dispositivos mdveis de diversos sistemas
operacionais. Ao ativar a opcdo de RA, a imagem da cdmera do dispositivo é
analisada pela biblioteca e o objeto 3D, adequadamente dimensionado via
programacdo, € projetado sobre um marcador fisico. Cabe ressaltar que as
funcdes de movimentagcdo sdo feitas pelo proprio dispositivo movel/cdmera do
usudrio e as funcionalidades do menu continuam disponiveis

Conclui-se que a partir da aplicacdo de ferramentas das dreas do Design e das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) foi possivel desenvolver um OA
associado a RV e a RA. A utilizacdo desses recursos tecnoldgicos visa contribuir
com o aprimoramento das habilidades de percepcdo visual e espacial dos
usudrios e a aplicacdo ainda é inédita na drea do Desenho Técnico. As
linguagens de programacdo utilizadas viabilizam a exibicdo online, permitindo a
disseminacdo do OA e oportunizando o acesso do conteldo por meio de
diferentes dispositivos (computadores, celulares e tablets). Como contribuicdo ao
desenvolvimento tecnoldgico, ressalta-se que o coédigo fonte gerado serd
registrado como "Programa de Computador" junto ao INPl. Além disso, o
framework proposto poderd ser difundido para outras dreas, empresas e
instituicoes, contribuindo, também, com o desenvolvimento econdmico e social.



