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RESUMO

O presente trabalho de concluséo de curso tem como objetivo analisar a resposta
positiva do filosofo Alva Noé a questdo de Molyneux. A questdo de Molyneux € um
experimento de pensamento originario da filosofia moderna que pergunta se caso
fosse possivel devolver a visdo a uma pessoa com deficiéncia visual essa pessoa
seria capaz de identificar apenas por meio da visao objetos antes conhecidos pelo
tato. O problema recebeu uma gama de respostas e interpretacdes, mas €
interpretado por Alva Noé como uma questdo sobre a existéncia de conteddos
amodais. Devido a caracteristicas de sua teoria sensoriomotora da percepcéao, Alva
Noé propbe ndo apenas uma resposta positiva, mas também uma nova forma de
testar a existéncia dos conteudos amodais: através dos estudos envolvendo os
equipamentos de substituicAo sensorial. O presente trabalho expbe as
caracteristicas da teoria sensoriomotora que permitem essa nova proposta e busca
avaliar a solidez das nogdes envolvidas.

Palavras-chave: questdo de Molyneux, conteudo espacial, conteudo amodal, teoria
sensoriomotora da percepcao.
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1 CONTEXTO E PRECEDENTES

1.1 Introducdo geral

O tema do presente trabalho € o tratamento da questdo de Molyneux na obra
"Action in Perception” de Alva Noé. Noé defende uma teoria sensoriomotora da
percepcao que propde novas maneiras de conceber a fenomenologia da percepgéo
e 0 modo como a propria percepcdo deve ser concebida em relacdo a ciéncia
cognitiva. O principal foco do trabalho é mostrar como o insight de que a percepcao
e a acao nao sao fendbmenos separados transforma nossa concepc¢ao do conteudo
da percepgéo, em especial do contetido espacial. E através de sua reconcepgéo do
lugar da acdo na aquisicdo do conteudo perceptual que Alva Noé consegue chegar a
uma resposta positiva a questdo de Molyneux compreendida como uma questao
sobre a amodalidade dos conteldos espaciais. NOS vemos essa mudanca nas
concepcdes de conteudo como uma tendéncia na filosofia analitica que foi
inaugurada com o artigo ja classico de Gareth Evans (1985a) e possibilitada pela
reorientacdo da pesquisa em ciéncia cognitiva para longe do paradigma cognitivista
(ver NOE, 2004, pp. 17-24) e em direcdo a compreensdes corporificadas da mente e
suas operagoes.

Este trabalho se divide em trés capitulos e uma conclusdo. O primeiro
capitulo tenta contextualizar a questdo de Molyneux e dar subsidios para a
compreensao de porque a possibilidade de um novo tipo de resposta empirica é algo
tdo notavel, considerando brevemente a questdo das leituras alternativas da
questdo. Essa nova possibilidade de resposta empirica é a sugestdo de Noé de que
0S experimentos com equipamentos de substituicAo sensorial devam ser vistos
como o locus do teste de uma tese filosofica sobre a existéncia de conteudos
comuns a mais de uma modalidade. Uma tal compreensdo da questdo e de sua
testabilidade sO0 é possivel porque Noé apresenta concepcdes renovadas da
aquisicdo de conteudo perceptual nas diferentes modalidades sensoriais e das
relacdes entre essas modalidades. A se¢do 1.4 deste capitulo expde brevemente
uma concepc¢ao da percepcéo a partir da qual partes da teoria sensoriomotora foram
derivadas, a concepcéao do psicélogo James Gibson. Esse breve esclarecimento dos
conceitos da teoria de Gibson se faz necessario ndo sO porque permite que

vislumbremos as possibilidades que uma reorientacdo em direcdo a acao nos abre,



mas também porque 0s conceitos da teoria sensoriomotora serdo ocasionalmente
comparados com os da teoria ecoldgica de Gibson.

O segundo capitulo consiste em uma exposicdo dos argumentos de Noé e
seus colaboradores para a introducdo da teoria sensoriomotora e do modo como a
teoria concebe a fenomenalidade e o contetudo espacial. Ocasionalmente durante o
capitulo sdo apresentadas consideracdes em defesa da teoria. O capitulo tenta
tornar clara a tese de que a substituicdo sensorial pode oferecer uma reposta para a
questdo de Molyneux, e porque a possibilidade dessa resposta ndo é asfixiada por
consideracdes tradicionais sobre sensacfes e fenomenologia da percepcéao.

O terceiro capitulo explora questdes relacionadas a compreenséo da obra de
Noé&, especialmente no tocante as no¢cdes empregadas no segundo capitulo para
construir o caso a favor de uma compreensdo alternativa da fenomenologia da
percepcdo e da fenomenalidade em geral. Esse capitulo p6e de lado o tom de
defesa do segundo capitulo e tenta avaliar criticamente o estado da teoria nas
empreitadas conceituais que ela se propds, exceto nas duas primeiras subsecdes da
secdo 3.3, nas quais sdo expostas a ligacdo da resposta positiva a questdo de
Molyneux com a proposta de um critério sensoriomotor para identificar e explicar as
diferentes modalidades sensoriais e a razoabilidade da adoc¢éo desse critério.

Nossa conclusao, por fim, busca avaliar o estado atual da solucédo proposta

por Noé a questao de Molyneux, tendo em vista as discussdes do terceiro capitulo.

1.2 A questdo de Molyneux e suas interpretacoes

A guestdo de Molyneux foi originalmente proposta a Locke, que a publicou
nas seguintes palavras na segunda edicdo de seu "Essay Concerning Human

Understanding":

Suppose a man born blind, and now adult, and taught by his touch to distinguish between a
cube and a sphere of the same metal, and nighly of the same bigness, so as to tell when he
felt one and the other, which is the cube and which the sphere. Suppose then the cube and
sphere placed on a table, and the blind man made to see: Quaere, whether by his sight,
before he touched them, he could now distinguish, and tell, which is the globe, which the cube.
(LOCKE, 1975, Il.ix.8.)

Ao propb-la, Locke forneceu também a primeira resposta, raciocinando que o
paciente imaginario ndo conseguiria identificar os objetos pela visdo logo apo6s a

operacédo porque nao teria aprendido adquirido as ideias necessarias para isso (para

usar a terminologia da filosofia moderna). Segundo Locke o contetdo da visdo sem



aprendizado seria como uma pintura, na qual variacdes de intensidade na cor
podem vir a indicar variacdes de profundidade e volume, mas sé as indicariam se a
pessoa tivesse aprendido a vé-las com a experiéncia. Para expressar essa
concepcao de maneira mais técnica, podemos nos servir da terminologia proposta
pelo filbsofo Richard Grush (2007, p. 415) e dizer que a compreensdo de Vvisao
proposta por Locke era a de um sentido que apresenta um conteudo bidimensional
planar. Grush interpreta Locke como dizendo que a partir das correlacdes entre o
movimento e as mudancas nesse contetdo planar poderiamos desenvolver “ideias
de juizo” ("ideas of judgement") que nos dariam a impressao de profundidade a partir
das ideias originais da visdo. Sem, porém, a experiéncia da correlacdo, ndo seria
possivel ter a experiéncia visual de volume e profundidade. O paciente hipotético de
Molyneux ndo reconheceria os objetos ja conhecidos através do tato porque o que a
visdo apresentaria a ele logo apés a cirurgia ndo seria conteudo espacial em um
sentido legitimo do termo e ndo poderia ser correlacionado com o contetdo do tato.

A posicao de Berkeley (o segundo a responder a questdo e uma das
respostas mais célebres) ndo era exatamente a mesma que a de Locke porque seu
empirismo era mais radical, mas sua resposta também foi negativa. Para Berkeley,
na situacdo em que ndo houvesse uma correlacdo estabelecida com o tato, o
conteudo da visao seria algo para o que nao teriamos o minimo direito de reivindicar
qualquer espacialidade (BERKELEY, 1979; GRUSH, 2007, pp. 424-429). O "An
Essay towards a New Theory of Vision" de Berkeley explora as possiveis fontes de
espacialidade para a visdo e as elimina sistematicamente como nao sendo
propriamente visuais. Nesse referencial tedrico ndo ha lugar para um dispositivo
como as "ideias do juizo"; a Unica coisa que resta para ligar ideias de sentidos
diferentes na economia mental proposta por Berkeley € a associacdo, mas sua
compreensao desse processo limita sua funcao a ligar contetdos pré-existentes uns
aos outros (nunca criando conteados novos, ao contrario de Locke).

Em seu artigo sobre a questdo de Molyneux, Evans (1985a, pp. 379-380)
situa a primeira resposta positiva a questdao na obra de Leibniz. Segundo Evans,
Leibniz defendia que a pessoa que tivesse a visao restaurada poderia estabelecer
certos juizos baseados na percepcdo sobre as propriedades geométricas da
experiéncia dos objetos nas duas modalidades e chegar a conclusdo de que o cubo
visivel seria mais adequado a sua ideia do cubo tatil, e a mesma coisa com a esfera.

Como Evans faz notar, essa resposta nao difere muito das respostas de Berkeley e



Locke em sua concepcdo subjacente da percepcdo em modalidades sensoriais
distintas e da relacédo entre a experiéncia espacial na visdo e no tato. Leibniz esta
antes defendendo que é possivel extrair da experiéncia um certo conhecimento que
Locke e Berkeley ndo admitiiam do que defendendo a existéncia de contetudos
amodais (ao contrario do que fazem o préprio Evans e Alva Noé).

A possibilidade de uma resposta positiva a questao de Molyneux que néao seja
uma defesa da existéncia de conteudos amodais é uma das faces da
heterogeneidade de interpretacfes e respostas a questdo. Assim como nem toda
resposta positiva a questao significa a mesma coisa, nem toda resposta a questao
mantém a fidelidade as estipulacdes originais. Evans, por exemplo, diz que Diderot
defendia uma versédo simplificada da questdo que estipulava a comparacao entre
padrées bidimensionais (um circulo e um quadrado) ao invés do cubo e da esfera da
qguestao original. O préprio Evans defendeu uma forma de simplificacdo da questao
nesses moldes, mas defendendo que a possibilidade de causar a ocorréncia de
fosfenos com formatos especificos (experiéncias de padrbes de luz) através de
estimulacdo cerebral fosse usada em pessoas desprovidas de visao para saber se
elas identificariam os padrdes criados nessas condi¢cdes com padrdes tateis.

As diferentes teorias da percepcao aceitas pelas pessoas que tentaram dar
respostas a questdo de Molyneux condicionaram diferentes alteracfes da situacéo
experimental original e da significacdo de respostas negativas ou positivas para 0s
proponentes. Enquanto, por exemplo, se pode atribuir com alguma seguranca a
Locke e Berkeley a aceitacdo de que o conteudo do tato seria espacial, Evans
(1985a) relata que diferentes tedricos ao longo do século XIX e no inicio do século
XX tomavam a espacialidade da visdo como algo dado mas negavam que houvesse
espacialidade legitima no sentido do tato. Para esses tedricos a falta de
reconhecimento dos objetos (e consequente resposta negativa) demonstraria que a
pessoa que recuperasse a visdo originalmente néo teria uma compreensao legitima
do espaco que lhe permitisse identificar o que via com o que ja conhecia pelo tato.

Afilésofa Janet Levin (2017) considera as variantes possiveis do experimento,
analisando a possivel significacdo de respostas a cada variacao para a filosofia da
percepcgao. As variagdes propostas por Levin dizem respeito ao tipo de objeto usado
(padrbes bidimensionais ou objetos tridimensionais), movimento do percipiente
(permitido ou ndo), movimento dos objetos (estaticos ou em movimento ao redor de

seu proéprio eixo), dimensao temporal (reconhecimento imediato ou nao) e carater



epistémico (se a espacialidade dos objetos teria que ser inferida ou se ela seria um
dado na percepcéo) e relagcdo com respostas experimentais.

Embora ndo estejamos capacitados para dizer a priori que a questao de
Molyneux deva necessariamente ser sobre conteldos amodais e qual situacao
experimental deva ser usada (ainda que os filosofos contemporaneos a vejam como
uma questdo sobre conteddos amodais ou sobre a individuacdo dos conceitos
perceptuais; ver LEVIN, 2017, p. 20), o tratamento de Levin da questado permite levar
em conta a multiplicidade de respostas de forma que nédo torne as diferentes
posicdes da discussdo incomensuraveis entre si. O tipo de analise proposto por
Levin juntamente com a consideracdo das teorias da percep¢ao envolvidas permite
a localizacdo clara de uma posicdo especifica entre as respostas possiveis e, se
necessario, a comparacao entre respostas de tal modo que os condicionantes delas
(que séo as diferentes teorias da percepcéo) estejam também dentro do espaco das
razdes e ndo dadas como suposicdes aquém da esfera do debate.

As distingbes de Levin serdo usadas em nossa exposicao da resposta de Alva
Noé a questdo de Molyneux considerada como questdo sobre conteudos amodais.
Passaremos agora a consideragao do histérico de respostas empiricas a questéao de
Molyneux e no que segue a consideracdo da possibilidade de um tipo de teoria nao-
representacional e ndo pictérica da percepcdo, sua ligagdo com a teoria
sensoriomotora e porque uma teoria desse género torna uma resposta positiva a

questao de Molyneux mais provavel.

1.3 As respostas empiricas a questdo de Molyneux (e seus problemas)

A guestdo de Molyneux tem um histérico de propostas resolucdes empiricas
que data desde o século XVIII, com o relato do médico Cheselden sobre um
paciente operado de cataratas congénitas duplas (DEGENAAR, 1996, pp. 53-64).
Esse relato e os relatos posteriores ao longo do século XIX tem em comum trés
coisas: eles pretendiam ter solucionado a questdo, divergiam metodologicamente
uns dos outros e tém niveis de detalhamento diferentes quanto as condi¢bes pré-
operatorias dos pacientes (quando estas sao reportadas; ver DEGENAAR, 1996, pp.
87-97). Embora os relatos no século XX sejam melhor documentados e tenham
menos heterogeneidade, eles s&o poucos, normalmente limitando-se aos médicos

Valvo e von Senden e aos psicélogos R.L Gregory e J.L. Wallace (DEGENAAR,



1996, pp. 114-118). HaA mais respostas empiricas negativas do que positivas ao
problema de Molyneux, e as poucas respostas positivas normalmente s&o
inconclusivas, sofrendo igualmente do problema de ignorancia do estado pré-
operatoério de pacientes. Mesmo no caso positivo mais detalhado (o de Gregory e
Wallace), os testes e a coleta de informacgdes sobre o caso foram feitas muito depois
da cirurgia do paciente.

A aceitacdo entre os filosofos dos casos de pessoas operadas de cataratas
nado € uniforme. O fildsofo A.D. Smith nega que os resultados sejam conclusivos por
considerar que os relatos da experiéncia visual das pessoas que foram operadas de
cataratas sdo excessivamente parecidos com os das pessoas que sofrem danos em
areas cerebrais normalmente associadas com a visdo, 0 que indicaria que a
privacéao visual teria deixado as pessoas operadas de cataratas com atrofia cortical e
gue a evidéncia negativa ndo poderia ser considerada como evidéncia sobre a visdo
humana tipica (SMITH, 2000, pp. 496-497). Evans postulava que 0s experimentos
com recuperacao de visdo igualmente deveriam ser tomados com um gréo de sal,
especialmente porque identificar formas ou padrfes através da visdo exigiria uma
habilidade de separar figura e fundo, coisa que poderia estar ausente nas pessoas
afetadas pela privacdo da visdo. Nesse sentido, Evans via a situacdo dos
experimentos que propunham respostas negativas pela auséncia de reconhecimento
imediato de figuras como na verdade ignorando uma subdeterminacdo inerente a
situacao experimental tradicional (EVANS, 1985a, pp. 365-366, 378, 392).

A posicdo de Noé sobre a situacdo experimental tradicional (como teremos
oportunidade de expor) é que ela ignora quanto do conteudo visual precisa ser
aprendido através do dominio de habilidades sensoriomotoras ativas e que o fato de
uma pessoa ndo reconhecer imediatamente o0s objetos é algo que deveria ser
esperado. Segundo Noé&, porém, had outro modo possivel de estabelecer uma
resposta a questdo de Molyneux compreendida como questao sobre a existéncia de
conteudo perceptual espacial amodal.

Alteracdes e desvios da situacdo experimental original ndo séo raros. Smith
(2000, p. 501) considera os estudos com transferéncia transmodal em criancas em
fase pré-linguistica, raciocinando que se a preocupacao da questdo fosse encontrar
uma fonte de experiéncia visual "pura”, entdo os estudos com criancas de idade de
zero a doze meses seriam igualmente apropriados como forma de evidéncia.

Embora os estudos sobre percepcdo infantii nessa fase contem com métodos
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desenvolvidos de testar respostas a caracteristicas perceptuais novas (0os métodos
de preferential looking e habituacdo), Rose (1990) alerta para a subdeterminacéo
quando esses métodos sdo usados para testar a transferéncia de contelddos entre
diferentes modalidades: ndo ha modo 6bvio de saber se as criancas estao reagindo
a propriedades espaciais amodais ou a propriedades amodais de menor interesse,
como ritmo, intensidade e continuidade.

Nesse sentido, a possibilidade sugerida pela teoria sensoriomotora de Noé
sobre uma nova forma de testar a presenca de conteudos espaciais amodais €
especialmente interessante, pois se realmente viavel, oferece uma saida ao que

parece ser um impasse tedrico bastante resistente.

1.4 A teoria ecoldgica da percepcao de James J. Gibson

Uma resposta a questao de Molyneux esta sempre atrelada ao pano de fundo
de uma teoria da percepc¢dao visual e tatil. Com mudancas de teoria vém mudancas
de possiveis respostas. Uma suposi¢cdo da maioria das teorias da visdo € que a
percepcao visual é baseada na imagem retinal. O que € projetado a imagem retinal é
visto instantaneamente, gracas a processos que operam passivamente de momento
a momento convertendo a imagem retinal em algo perceptivel. Isso faz com que
essas teorias compartilhem a pressuposi¢cdo dos argumentos da ambiguidade e da
capacidade (KELLMAN e ARTERBERRY, 2007, p. 111). O argumento da
ambiguidade € a suposicdo de que a percepcao precisa ser complementada para
que formas ndo sejam interpretadas erroneamente, uma vez que a cada formato
projetado sobre a retina podem equivaler varias formas diferentes. O argumento da
capacidade é a suposicdo de que como a retina deve criar um padrao bidimensional
e nenhum de seus receptores tem a capacidade de determinar sozinho a distancia
percorrida pela luz desde os objetos projetados, entdo a distancia deve ser inferida
ou adicionada de alguma maneira por outros processos perceptuais.

Provavelmente nenhuma teoria contemporanea argumenta que a Visao €
literalmente a criacdo de imagens, mas mesmo assim permanece a Suposi¢ao
difundida de que os meios através dos quais € possivel ter percepcbes de
tridimensionalidade ao ver imagens sédo usados pelo sistema visual para extrair a
terceira dimensao a partir do estimulo retinal em um dado instante (as chamadas
"pictorial cues"; ver ARTERBERRY e KELLMAN, 2016, pp. 78-83).
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Conceber a visdo desse modo ja a afasta do tato porque cria uma assimetria
entre os modos de obter conteddo em cada modalidade sensorial: de modo passivo
e instantaneo na visédo, enquanto no tato de modo ativo e sucessivo. Uma teoria ndo
pictérica da visdo, entdo, pode mudar a maneira como concebemos as relacdes
entre tato e visdo. Se essa teoria for tal que defenda que a visdo, o tato e as
modalidades sensoriais adquirem conteudo através de processos semelhantes, o
espaco para uma possivel resposta positiva a questdo de Molyneux aumenta. A
teoria sensoriomotora de Alva Noé tem essa caracteristica em comum com a teoria
da ecoldgica da percepcao do psicologo James J. Gibson.

Ao invés de se focar no estimulo proximal e suas limitacbes, Gibson
desenvolveu uma teoria na qual as caracteristicas do ambiente sdo consideradas
em relagdo a animais dotados de movimento. Gibson (1966, cap. 1) toma como
ponto de partida uma avaliacdo das caracteristicas ambientais como fontes
possiveis de informacdo. Os elementos volateis, a energia mecanica (como
vibracdo) e luminosa e os efeitos do contato sucessivo das extremidades de um
animal estariam presentes como possibilidades de orientacdo dadas pela
distribuicdo de objetos e ocorréncia de eventos no ambiente. Gibson (1966, caps. 2
e 3) postula que o tipo mais simples de animal (hipotético) capaz de se orientar em
um ambiente terrestre seria um animal ativo com capacidades de propriocep¢ao
(ainda que rudimentares) tanto quanto de exterocep¢do. Um animal com essas
capacidades teria um sistema perceptual primitivo que permitiria isolar a diferenca
entre 0 movimento que ele mesmo efetua e os movimentos impostos pelo ambiente.
Ainda, se esse animal tivesse um sistema perceptual que consiga detectar fluxos de
energia ou de substancias volateis no ambiente, ele teria a possibilidade de detectar
a diferenca entre mudancas no fluxo impostas pelo ambiente ao longo tempo e
impostas por seu préprio movimento ao longo do tempo. Essas condi¢cdes dédo a
base para a especulacdo de que as oportunidades de orientagdo no ambiente estao
presentes como possibilidades de informacdo em direcdo das quais 0 processo
evolutivo pode se orientar.

Tomando as teorias que encaram a percepg¢ao como adicao de elementos a
um estimulo proximal ambiguo como inadequadas, Gibson desenvolve a hipotese de
que a obtencdo ativa de informacédo sobre o ambiente ao longo do tempo € o
procedimento da percepc¢ao, enquanto o estimulo passivo dos mesmos receptores

usados pelos sistemas perceptuais € a causa da sensacéo (GIBSON, 1966, cap. 3).
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Segundo Gibson, a informacéo esta disponivel no ambiente. O modo como essa
informacé&o seria obtida fica mais claro com a considerag¢do da concepcao de Gibson
da visdo. Ele considera a luz ambiente na qual os animais estdo imersos uma fonte
de informacdo sobre como as coisas estdo no ambiente quanto as superficies e as
relacfes entre elas. Sua concepcdo do chamado ambient optic array € a ideia de
qgue a luz ambiente é luz refletida entre as superficies e que esta presente em todo o
meio transitavel (GIBSON, 1966, cap. 10; GIBSON, 2014, cap. 5). Para cada ponto
do ambiente ha luz refletida vindo de todos os outros pontos nao-obstruidos com
intensidades e frequéncias diferentes. Um animal com a capacidade de se
movimentar, discernir seu proprio movimento de movimento forcado pelo ambiente e
situar-se em relacao a superficie de apoio pode captar a informacgéo presente na luz
ambiente, tanto quando ele esta parado quanto quando ele se move. Quando
parado o animal pode captar mudancas locais na luminosidade projetada ao ponto
estacionario, quando se move pode acompanhar as mudancas de projecdes a
pontos sucessivos. Gibson diz que a informag¢do que vem na recepc¢do de estimulo
ao longo do tempo dessa maneira tem caracteristicas constantes de alta ordem,
embora o "fluxo de estimulo” em si seja sempre mutavel (GIBSON, 1966, cap. 13).
Essa informacéo corresponde as invariantes do ambiente, ou melhor dizendo, as
invariantes de diferentes amostras (GIBSON, 1966, cap. 12) do ambient optic array,
do conjunto total da luz refletida no ambiente. Como Smith (2000, p. 490) diz ao falar
das pesquisas de Gibson e do psicélogo Gunnar Johansson, embora haja
ambiguidade em uma Unica projecao de figura a um ponto, isso ndo é o caso para a
sequéncia de projecdes de uma mesma figura, o que torna a informacéo perceptual
obtida pelo movimento uma forma inambigua (em condi¢cdes naturais) de saber
como as coisas estdo no ambiente. Evitando a associacdo com projecdes retinais, 0
préprio Gibson (1966, p. 261) diz que um conjunto de amostras do ambient optic
array tem a estrutura de um "grupo" matematico. Seja qual for a descrigdo
matematica adotada, porém, o fato € que se essas consideracdes sao procedentes,
entdo ndo ha necessidade de processos inferenciais e complementacdes de
estimulos retinais limitados. Gibson diz que nesse sentido a percepc¢ao € direta, que
ela se trata de uma forma de abertura e de educacao da atengéo para a informacgao
presente no ambiente.

A nocédo de invariante pode ser generalizada para todos o0s sistemas

perceptuais, como Gibson faz ao longo de seu "The Senses Considered as
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Perceptual Systems” (GIBSON, 1966). Embora o programa de pesquisa de Gibson
nao tenha sido largamente adotado em sua forma completa, seus insights sobre
movimento e percepcao foram incorporados a Vvarios programas de pesquisa mais
conservadores ligados a ideia de percepcao através de representacdes (ver
ARTERBERRY e KELLMAN, 2016, pp. 61-65). A teoria sensoriomotora tem varios
pontos de contato com a teoria de Gibson, mas ndo compartilha de sua posicao
sobre a percepcdo de superficies e affordances (propriedades ambientais
percebidas como oportunidades relativas as caracteristicas corporais e cognitivas de

cada animal) serem basicas, pondo énfase na nocéo de percepcao de objetos.

1.5 Consideracoes finais do capitulo

Com o que dissemos acima acreditamos ter tornado atraentes duas nocoes:
gue uma resposta a questao de Molyneux precisa ser cuidadosamente avaliada em
suas fundacdes téoricas e que um certo tipo de teoria da percepcao torna a resposta
positiva mais provavel. Esperamos também ter dado razdes suficientes para levar a
crer que a questdo de Molyneux € um problema aberto de grande potencial, ao
contrario do que as consideracdes rapidas sobre respostas empiricas negativas
podem levar a crer. No que se segue detalharemos a estrutura da concepcédo de
Noé do conteldo espacial e como sua compreensdo do conteudo perceptual em

geral remove entraves tradicionais a uma resposta positiva.
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2 A TEORIA SENSORIOMOTORA

Neste capitulo buscaremos expor e ocasionalmente defender a ideia de Noé
de que o modo como compreendemos a fenomenologia e a aquisicdo de conteudo
perceptual precisam ser revistos. Para tanto, dividimos o capitulo em duas secdes. A
primeira lida com as razdes (tanto de carater critico quanto propositivo) para
instaurar a teoria sensoriomotora no lugar de compreensdes tradicionais da
percepcao e de sua relacdo com a agao na filosofia e na ciéncia cognitiva (duas
areas em crescente intersecdo). A segunda expbfe o0 modo como a teoria
sensoriomotora concebe o contetdo espacial, com énfase na visdo mas expondo
teses que a principio se aplicam as outras modalidades. O modo como a teoria
sensoriomotora propde que concebamos a fenomenologia da percepg¢ao € um tépico

presente em ambas as secdes.

2.1 A Teoria Sensoriomotora de Alva Noé: razdes para sua introducao

A teoria sensoriomotora da percepcéo foi originalmente proposta por Alva Noé
e J. O'Regan em alguns artigos no inicio dos anos 2000 (e.g. O'REGAN' e NOE,
2001a, 2001b) e no livro "Action in Perception" (NOE, 2004). Ela propde que a
percepcdo depende de conhecimento sensoriomotor, uma forma de conhecimento
pratico (por oposi¢cdo a conhecimento proposicional) sobre relacdes regulares entre
efeitos sensoriais e movimento?, ditas "padrdes de dependéncia sensoriomotora”. A
teoria vé experiéncias perceptuais como dotadas de conteddo intencional, mas
rejeita a nocdo de representacdes? e a divisdo rigida entre percepc¢do e acdo. Nesse
sentido, seus proponentes a apresentam como uma coalescéncia de linhas tedricas
anteriores opostas a concepc¢ao da percepcao como aquisi¢cao passiva e imediata de
contetidos para formar representacdes internas (ver O'REAGAN e NOE, 2001a p.

945; NOE, 2004, p. 17). Uma forma especifica que a rejeicdo da separagdo entre

1 Essa formulacdo é uma das formulacdes possiveis encontradas na obra de Noé& sobre
conhecimento sensoriomotor. Outras relacionam movimento e aparéncias ou movimento e
potenciais visuais (NOE, 2004, p. 78). Acreditamos que elas devam ser interpretadas como
fazendo jus a diferentes niveis de analise das contingéncias sensoriomotoras: em um nivel
proximal temos a férmula "efeitos sensoriais do movimento" e em um nivel ambiental "relagéo
entre aparéncias e movimento".

2 Mais especificamente a no¢éo de representacdes como modelos internos ricamente detalhados e
isomérficos ao ambiente representado. Sobre essa nocdo e abordagens na ciéncia cognitiva que
visam a supera-la, ver (KEIJZER, 2002).
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percepcdo e acao toma é a ideia de que a fenomenologia das experiéncias deve ser
compreendida ndo em termos de qualia, mas como determinada pelas diferentes
formas de agir correspondentes ao exercicio do dominio de padrbes de
contingéncias sensoriomotoras na atividade exploratéria de perceber detalhes do
ambiente (isto é, a consideracdo da experiéncia como um modo de agir e de obter
contedudo substitui a nocdo de qualia na explicacdo do carater qualitativo das
experiéncias).

A introducdo da teoria sensoriomotora se d4 com uma argumentacdo que
procede majoritariamente por adequacao material e critica da influéncia que uma
concepcao estatica e passiva de fenomenologia tem sobre a definicdo dos
problemas teéricos relativos a percepcdo. Noé e O'Regan defendem que as
abordagens baseadas em representacfes ndo oferecem explicacdes satisfatorias
para varios fenbmenos perceptuais e que seu modelo desempenha melhor a tarefa
explicativa.

A resposta positiva de Alva Noé a questdo de Molyneux depende
especialmente do modo como a teoria é articulada em "Action in Perception". Em
especial, depende da concepcdo de conteudo dual introduzida nessa obra, e do
modo como Noé defende que os componentes factuais e perspectivos do contetudo
(as duas dimensdes igualmente veridicas do conteudo dual, correspondentes as
propriedades intrinsecas dos objetos e as aparéncias disponiveis no ambiente) séo
adquiridos. Mas antes de explica-las € necessério falar das razbes para rejeitar
outras propostas tradicionais e das razGes para pér em seu lugar as nocdes de
conhecimento sensoriomotor, padrdes de contingéncias sensoriomotoras e perfis
sensoriomotores, que por sua vez explicam como somos capazes de perceber essas

duas dimensodes do conteudo.

2.1.1 Algumas razfes para rejeitar representacoes

Dois fendmenos e uma linha de pensamento sobre o conteudo perceptual séo
razBes para desconfiar da cogéncia do apelo a representa¢cdes, embora ndo sejam
razbes para rejeitd-lo imediatamente (como reconhece NOE, 2004, p. 52):
inattentional blindness, change blindness e a no¢éo de "conteudo virtual”.

A ideia por tras do fendmeno de inattentional blindness é que ndo notamos

eventos em certas partes do ambiente se estivermos deliberadamente focando
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nossa atencdo em eventos ou partes especificas desse ambiente, ainda que o
evento ignorado se dé plenamente dentro do escopo da percepgéo visual®. Em um
exemplo particularmente marcante e ja famoso (NEISSER, 1976 apud NOE, 2004,
pp. 52-53), voluntarios de um estudo sdo instruidos a contar o numero de posses de
bola de um time de basquete em uma partida gravada. Em determinado momento da
partida, uma pessoa vestida de gorila vai ao centro do campo, vira-se, encara 0s
espectadores e faz uma dancinha. A maioria dos voluntarios ndo nota o gorila.

O fenbmeno de change blindness é o como o anterior, mas voltado antes para
detalhes de uma cena do que para eventos (NOE, 2004, pp. 52-53). Como o nome
sugere, 0s participantes dos estudos ndo veem certas mudancas drasticas, mas
dessa vez em imagens estaticas para as quais 0s pesquisadores pedem que eles
olhem durante certos periodos. Ao invés de alguma tarefa especifica, o que
atrapalha a percepcdo da mudanca sdo outros estimulos chamativos passageiros
gue atraem a atencdo para outras partes da cena. Assim como no caso do gorila, os
voluntarios ndo notam as mudancgas nas imagens e expressam surpresa quando 0s
pesquisadores apontam o0 que aconteceu. Também nesse tipo de estudo a parte
ignorada da cena é plenamente visivel.

A guestdo que esses estudos levantam ndo é especificamente sobre a
falibilidade da percepcéo ou da atencéo, mas sobre o que a ideia de representacdes
como modelos internos isomorficos nos levaria a esperar: se nossa percepcao
operasse com coépias detalhadas do ambiente, seria de se esperar que a diferenca
do ambiente de um momento para o0 outro resultasse em alguma diferenca
fenomenoldgica ou cognitiva, isto é, seria razoavel esperar que as mudanc¢as ou 0s
eventos que ocorrem de forma plenamente perceptivel fossem em algum nivel
registradas ou percebidas (nem que fosse, no caso de inattentional blindness,
através da diferenca brusca entre representacdes sucessivas do ambiente). Que
essa expectativa ndo seja cumprida ndo é prova conclusiva contra a ideia de
representacdes, mas o defensor das representacdes nos deve pelo menos uma
explicacéo do porqué.

A nocdo de conteudo virtual, conforme proposta por Rensink, O'Regan e

outros (ver O'REGAN e NOE, 2001a, p. 946), € uma nocdo de conteido que vai ao

3 Isto é, o fato de ndo percebermos os eventos ndo pode ser explicado por sua posicao periférica
em relacdo a nosso campo visual, nem pelos objetos envolvidos nele ndo proverem estimulo
adequado (na acepcdo neurofisioldgica de "estimulo”, isto €, energia que é causa proximal da
ativacdo de um receptor) ao percipiente.
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encontro desse desafio. A proposta original ¢é formulada em termos
representacionais, mas nao depende estritamente deles. A ideia central é que o
conteldo € composto por possibilidades de obtencdo de informagdo sobre o
ambiente, e que essa informacéo pode ser obtida através do uso de atengéo sobre o
préprio ambiente. Nessa concepcdo de conteudo, ao invés de termos modelos
internos ricamente detalhados, usamos o proprio mundo como seu melhor modelo,
representando objetos como acessiveis. Usando essa concepc¢do de conteudo,
podemos explicar os resultados obtidos nos experimentos de change blindness e
inattentional blindness: a informacdo estava la (no ambiente, ndo em uma
representacdo detalhada), mas néo foi ativamente buscada.

A ideia de conteudo virtual, entdo, parece se adequar bem a explicar os
fenbmenos citados. Ela ainda tem como ponto favoravel uma maior plausibilidade
evolutiva: se pensamos no cérebro como um sistema que deve lidar com
informacdo, a carga a ser mantida e processada diminui se externalizarmos a
informacédo, e assim o sistema se torna mais eficiente*. Porém, a concepgdo tem
uma desvantagem, de acordo com o modo como concebemos a fenomenologia de
nossas experiéncias: se concebemos nossas experiéncias como instantaneas,
dadas passivamente e uniformemente detalhadas, entdo estaremos
sistematicamente enganados quanto ao conteudo de nossas experiéncias. Mostrar
gue ndo incorremos nesse erro exige uma reavaliagdo de como a fenomenologia
das experiéncias é normalmente descrita. Para Noé essa tarefa coincide com outra:
mostrar como a tendéncia a ma descricdo da fenomenologia motiva a manutencgao
de uma agenda errada de problemas tedricos na ciéncia da visdo. E a essa

discussao que nos voltamos agora.

2.1.2 Fenomenologia e problemas tedricos

O modo como experiéncias sao normalmente descritas na literatura filosofica
€ peculiar. Normalmente queremos descricdes que estejam imbuidas da perspectiva
da primeira pessoa, isto €, que incluam ou deixem implicito como é ter determinada

experiéncia (ou, pondo em outros termos, queremos descri¢cdes de fenomenologias).

4 Essa manobra argumentativa conta com uma premissa implicita, a de que a selecdo natural
favorece sistemas que desempenham de forma mais eficiente suas tarefas. Essa premissa é
intuitiva, mas deveriamos nos perguntar até que ponto ela pode ser usada legitimamente sem um

esclarecimento prévio da relagao entre (e definicbes de) "selecao natural”, "sistemas" e "tarefas".
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Essas descricdes normalmente sdo frases como "a experiéncia de um campo de cor
vermelha" ou "a experiéncia de ver um tomate". Antes de entrar na argumentagéo
de Noé contra o que ele considera serem descricbes fenomenoldgicas inadequadas,
seria interessante analisarmos essas duas frases, compreendidas como exemplares
paradigmaticos de descricfes da experiéncia.

A frase "a experiéncia de um campo de cor vermelha" busca chamar nossa
atencdo para como € ter a experiéncia de uma determinada cor. Cores e campos
coloridos séo figuras frequentes para as quais se apela na tentativa de realcar um
carater imediatamente dado e inefavel de certas experiéncias. Campos de cor sao
exemplos favorecidos na literatura filosofica também porque sdo descricbes que
podem se aplicar com certa facilidade a tentativas de descrever tanto a
fenomenologia de experiéncias veridicas de objetos coloridos quanto a
fenomenologia de experiéncias ndo-veridicas, como efeitos visuais diversos, ilusdes
e alucinacdes. Normalmente se buscam descricdes assim devido a tese da
indistinguibilidade qualitativa de experiéncias veridicas e ndo-veridicas.

Por sua vez, a segunda frase ("a experiéncia de ver um tomate") é uma
descricdo que abertamente engloba um objeto material, embora ainda ndo chegue
ao ponto de incluir seu ambiente ou a situacdo em que o objeto € percebido. Ela
pode ser usada para descrever uma experiéncia nao-veridica, mas ja constitui uma
descricdo mais fenomenologicamente rica: se fala de uma experiéncia de perceber
um objeto tridimensional de um determinado tipo com determinadas propriedades
espaciais.

As duas descri¢des, porém, podem fortalecer certas confusées. A primeira €
abertamente uma simplificacdo, Gtil dos pontos de vista tedrico e didatico, mas
também claramente uma descricdo empobrecida®. A segunda é uma descricdo que
tende mais a respeitar a chamada transparéncia da experiéncia: o fato de que ao
tentarmos falar da experiéncia, acabamos por falar do mundo. Mas descrever a
experiéncia em termos de seus objetos também ndo é uma atividade livre de riscos,
pois podemos tomar caracteristicas dos objetos por caracteristicas da propria

fenomenologia. As superficies dos objetos que normalmente encontramos ao n0sSso

92]

Estamos usando "campo de cor" como traducdo da expressao "patch of color".

6 Ou, no caso de ser a descricdo de um efeito visual, € um tipo de descricdo que quando
excessivamente repetida tende a nos fazer favorecer na descricdo geral da fenomenologia de
nossas experiéncias casos que ocorrem com muito menos frequéncia do que episédios
perceptuais normais. Austin (1962, esp. pp. 53-54) j4 alertava contra a excessiva seletividade
como fator de distor¢c&o na descrigdo de experiéncias.
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redor estdo cheias de detalhes mais ou menos estaveis: a madeira tem seus poros e
veios, a formica e as superficies de plasticos e polimeros podem estar desgastadas
ou riscadas e tecidos tém diferentes cores e texturas. Os detalhes dos materiais que
nos cercam estdo sempre presentes a cada inspecdo mais detida que nos
decidirmos a fazer; quando essa inspecao € visual, o detalhe de cada area do objeto
que decidimos olhar de modo mais detido estd |4 imediatamente. Essas
caracteristicas, como o carater imediato do campo de cor, podem ser facilmente
atribuidas a propria fenomenologia da experiéncia, mas ndo é nem um pouco 6bvio
gue toda caracteristica dos objetos percebidos deva ser atribuida a fenomenologia
de nossa percepcédo deles (embora algumas, como a estabilidade e a permanéncia,
patentemente devam ser).

O foco excessivo em exemplos nos quais todo detalhe esta uniformemente
presente e imediatamente disponivel a consciéncia pode, entdo, distorcer nossas
descricbes da fenomenologia da experiéncia. Mas como, entdo, achar uma fonte
menos contaminada de descricdo da fenomenologia? Baseando-se em um insight
de Dennett, Noé (2004, pp. 57-59) oferece uma solugcdo. O argumento original de
Dennett ia na direcdo contraria do argumento que estamos tentando construir: ele
(Dennett) argumentava que a surpresa que 0s voluntarios demonstravam ao serem
informados das coisas que ndo haviam visto nos estudos sobre change blindness e
inattentional blindness mostraria que eles (e nos todos, por extensdo) estavam
comprometidos com uma concepcdo da propria experiéncia como uniformemente
detalhada e instantéanea, e que assim estavam sistematicamente enganados quanto
ao carater de sua propria experiéncia. Noé acata o0 uso da surpresa nesses cenarios
excepcionais como forma de testar como as pessoas concebem sua propria
experiéncia, mas diz que isso nos compromete também a explicar a falta de
surpresa em casos normais. Nosso comportamento habitual, mesmo quando se trata
da percepcdo visual, € exploratorio: nos estamos acostumados a ter que
desempenhar varios tipos de movimentos (nos aproximarmos, virarmos a cabeca,
exprememos 0s olhos) para ter acesso ao detalhe presente no ambiente e nédo nos
surpreendemos quando esse acesso falha. Noé nos pede que levemos mais a sério
0 comportamento dos percipientes comuns como fonte de dados para a construgao
de teorias empiricas e filosoficas.

Ainda ha mais evidéncia de que nossa fenomenologia ndo € uniformemente

detalhada (NOE, 2004, p. 49): objetos na periferia de nosso campo de visdo ndo sdo
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vistos com 0 mesmo detalhe, e alguns casos sem a mesma percepc¢ao de cor, que
objetos mais préximos do centro dele. A experiéncia de ler uma pagina comum de
texto pode ser simulada, sem que o leitor perceba, em uma tela em que todos os
caracteres fora da regido que o olho focaliza sdo substituidos por ocorréncias da
letra "X", e que sO viram 0s componentes normais do texto quando a pessoa pousa o
olhar naquela regido (uma maquina que rastreia movimentos oculares através de
reflexos nas pupilas dos voluntarios é usada para esse fim).

Na terminologia que Noé emprega, referindo-se ao famoso desenho de Ernst
Mach do campo visual, nossa fenomenologia ndo é machiana. Ao fato de que a cada
movimento exploratorio ou inspecdo mais detida de um objeto se apresentem 0s
mesmos detalhes nédo significa que tenhamos uma fenomenologia que apresenta
todos os detalhes de uma s6 vez, na qual o conteiddo vem de modo uniforme e
instantaneo. Mas a ideia persistente de que ela seja assim se alinha com duas
outras que sao logicamente independentes, mas que ocorrem juntamente com a
ideia de fenomenologia machiana: a ideia de que nossa aquisicdo de contetdo é
passiva, instantdnea e baseada na imagem retinal e a ideia de que temos que
formar uma representacdo interna ricamente detalhada e "corrigida” pelo cérebro
para que nossa percep¢ao do mundo seja como €.

A ideia de que temos percepcao visual a partir da formacéo de imagens néo &
uma ideia que seja explicitamente sustentada por nenhum teédrico atual (segundo
NOE, 2004, p. 46), ainda que pareca ter influéncia sobre a definicdo dos problemas
tedricos que a ciéncia da visdo se propde a resolver. Um dos motivos pelo qual ela
nao € sustentada ndo € apenas porque nao se adequa bem ao projeto de naturalizar
a mente e a consciéncia, mas porque ela nos leva com certa facilidade a uma
falacia, a falacia homuncular. Em termos simples, a falacia homuncular é algo que
podemos cometer quando buscamos explicar capacidades de um sistema atribuindo
essas capacidades a alguma parte constituinte do sistema; sem percebermos, nosso
procedimento € simplesmente "empurrar” o problema para outro nivel de explicacao.
As antigas teorias empiristas e de sense-data da visdo recaem com certa facilidade
na falacia: ao explicar a visdo em termos de uma "tela interna" ou da relagdo da
mente com entidades intermediarias, elas atribuem a uma parte do sistema a ser
explicado a capacidade de se comportar como um observador completo que

contempla uma imagem interiorizada, ou para por de modo mais pitoresco, Como um
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homenzinho dentro da cabeca que vé as imagens em uma espécie de "teatro
interno”.

Teorias atuais ndo se baseiam na formagdo de imagens internas, mas
costumam sofrer de um mal parecido: comegam a investigacdo de seus problemas
presumindo que o input da visdo € a imagem retinal instantanea. Como vimos
anteriormente (secdo 1.4), a suposicdo de que a visdo se faz a partir da imagem
retinal instantanea é vulneravel aos argumentos da ambiguidade e da capacidade.
Na verdade, quanto mais préxima da concepcdo machiana de fenomenologia estiver
nossa concepcao, maior sera a disparidade entre a pobreza do estimulo e a riqueza
da visdo, e se usarmos a suposicao instintiva de que nossa fenomenologia € uma
boa guia para investigar os modos como a visao adquire conteudo, maior sera a
pressao para explicar como um percepto rico € criado a partir de um estimulo
instantaneo pobre em termos de mecanismos que compensam as falhas do input.

Ao envolver-se nessa discussao, Noé (2004, pp. 37-38, 46-48; ver também
O'REGAN e NOE, 2001a, pp. 950-951 e O'REGAN e NOE, 2001b, pp. 90-92) chama
nossa atencao para as desuniformidades da retina humana e para 0s mecanismos
gue sao postulados como correcBes para compensar essas desuniformidades. O
poder de resolucdo da retina humana é desigualmente distribuido: a area central
(chamada de "regiao foveal") tem mais receptores que a area periférica. A retina tem
um ponto no qual ndo ha receptores devido a inser¢cdo do nervo 6ptico, e objetos
cujas projecbes caem nesse ponto podem nao ser vistos, embora ndo tenhamos a
impressao de uma falha em nosso campo visual, 0 que leva varios especialistas a
suposicdo de um processo de "preenchimento” visual (filling-in, no original). Ainda,
apesar de termos a impressdo de um mundo estavel, nossos olhos estdo em
constante movimento, o que leva varios estudiosos a postular processos de
compensacao dos movimentos oculares.

Nesses exemplos é possivel ver em acdo a suposicdo de que sdo as
propriedades pictdricas da imagem retinal instantanea que explicam a visédo fazendo
certos problemas e conclusGes parecerem inescapaveis. A suposicao de que deve
necessariamente haver um processo de preenchimento (supondo conjuntamente
que a visdo funciona através da producdo de representacdes), por exemplo, ndo
leva em consideracdo a possibilidade de que os processos envolvidos na visédo
possam simplesmente nédo levar em conta a falta de informag&o e ndo representa-la

(um insight de Dennett; ver NOE, 2004, p. 47). As propostas de que deve
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necessariamente haver mecanismos de compensacdo aos movimentos da retina
supdem que a um movimento retinal corresponda uma alteracdo no cérebro de uma
estrutura equivalente a um mapa, e que mudangas de posicao de projecdes dos
objetos sobre os receptores da retina causam mudancas de posi¢cdo representada
nessa estrutura. Se pode argumentar que a estrutura € apenas funcionalmente
equivalente a um mapa (mais especificamente, ao que se costuma chamar de "mapa
retinotdpico"), mas a suposicdo de que alteracBes de projecdes sobre receptores
levam a alteracdes de posicéo registrada na estrutura tornam esse tipo de estrutura
dependente de propriedades pictéricas. O resultado € que também esse problema
estd contaminado pela antiga suposicdo de que ver € formar imagens em algum
lugar.

A agenda de problemas definida pela interacdo entre fenomenologia
machiana, representacionismo e suposicdo da imagem retinal instantdnea como
input da percepcdo podem acabar nos levando de volta a falacia homuncular. Como
agravante dessa situacdo se deve levar em consideracdo o fato de que a teoria
computacional da mente (conforme discutido em NOE, 2004, pp. 28-29), que esta na
base de discussdes que usam o conceito de representacdo como modelo interno,
tem uma promissoria teérica em aberto, a de eliminar a ameaca de homuncularidade
ao tentar explicar as capacidades do cérebro a partir da combinacdo de capacidades
tdo simples que possam ser atribuidas a neurénios tomados um a um. Como esse
reducdo € um problema nao resolvido, a ameaca de homuncularidade € uma
dificuldade real para o paradigma computacional.

A nocdo de conteudo virtual, entdo, faz jus a fenomenologia de nossa
experiéncia, e pode ser aproveitada em uma teoria que, em consonancia com essa
nocao, defenda que certos componentes do conteudo estdo presentes nao in toto,
mas como acessiveis. Ainda, essa teoria deve ser nao-representacional e
contemplar o carater ativo da percepcdo para evitar as desvantagens discutidas

acima. Com isso em mente, nos voltamos agora a parte propositiva da teoria.

2.1.3 Conhecimento Sensoriomotor e Presenca

Deixando de lado o favorecimento do qual a visdo normalmente desfruta nas
discussbes sobre percepcdo, pensemos sobre a aquisicdo de conteudo na

modalidade tatil (na qual a necessidade de exploragdo ativa € mais patente do que
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na visual) para ressaltar o carater ativo da percepcao. Usando um exemplo favorito
de Noé (2004, p. 60; NOE e O'REGAN, 2001b, pp.89-90), consideremos como &
identificar um objeto no escuro ou de olhos vendados usando o tato.

Primeiro, tocar no escuro em um objeto que né&o se pode prontamente
identificar (talvez uma garrafa pet deixada perto da cama, por exemplo) € uma
experiéncia estranha. Apalpamos o0 objeto sem saber exatamente o que ele é;
podemos movimentar a mao sobre o comprimento da garrafa, sem todavia, nunca
abarca-la toda de uma vez e a sensacao (um termo que estamos usando sem muito
rigor tedrico aqui) € esquisita. Mas, de repente, podemos nos dar conta de que se
trata da garrafa, e do nada nossa experiéncia tatil se normaliza: mesmo né&o
podendo tocar toda a garrafa de uma vez s6, nossa experiéncia, antes de “algo-frio-
e-um-tanto-flexivel-na-minha-mao” se torna uma experiéncia de uma mera garrafa. A
sensacdo na mao se torna o contato com um todo espacial, com um formato
definido.

Noé defende que a passagem da fase de estranhamento a do conteddo
definido € possivel devido a uma forma de conhecimento pratico das variacdes
sensoriais causadas pelo movimento (no caso, 0 movimento exploratério da mao
sobre a garrafa). Do mesmo modo em que todo o detalhe ndo precisa estar
representado na consciéncia para que tenhamos a experiéncia do ambiente em
nossa volta, ndo precisamos ter uma sensagao ocorrente correspondente ao todo
espacial da garrafa para que ele figure no conteldo de nossa experiéncia. A
presenca do todo, porém, s6 se da com atividade exploratéria. Isso realca o fato de
gue a percepcao € dependente de movimento.

A tese da dependéncia de movimento se estende, na teoria sensoriomotora, a
todas as modalidades sensoriais. Mas, mesmo concedendo o carater exploratorio da
percepcdo e a virtualidade do contetdo, podemos ainda nos sentir movidos a negar
gue a dependéncia de movimento seja uma tese aceitavel; parece perfeitamente
coerente, especialmente para a visao, tentar fatorar a nocédo de conteudo virtual em
um certo conteudo instantaneo ocorrente e possibilidades de mais contetdo
instantdneo dadas ao longo do tempo. E esse conteddo instantaneo seria
independente de movimento. Todavia, percepcdo sem movimento pode ser um
desafio mesmo no dominio visual, no qual ela parece mais intuitiva. O'Regan e Noé
(20014, p. 948) relatam estudos nos quais se tentou induzir o aprendizado de formas

de ideogramas em condic¢des tais que quando os olhos dos voluntarios do estudo se
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moviam, a figura desaparecia. Nessas circunstancias uma habilidade de reconhecer
a figura demorou centenas de tentativas para se instalar e ndo generalizou-se para
apresentacdes da mesma figura feitas do mesmo modo, mas deslocada apenas
meio grau de angulo sélido em relagdo a projecao retinal. Ainda, embora haja uma
tendéncia disseminada de tentar explicar como percebemos apesar do movimento,
ha investigacdes independentes da teoria sensoriomotora que postulam que vemos
com a ajuda dos movimentos oculares (MARTINEZ-CONDE et al., 2006), indo ao
encontro de uma hipotese que O'Regan e Noé (2001b, p. 92) haviam proposto como
consequéncia da teoria.

Voltando ao caso da garrafa, se pode, € claro, objetar que como ndo ha
sensacao correspondente ao conteudo espacial dado, entdo o contetdo nao figura
de fato na percepgdo, mas é uma fruto de uma crenga, um artefato da memaoria ou
alguma espécie de conteudo judicativo adicionado a percepcao, ndo sendo contetudo
propriamente perceptual. Mas para dizermos isso, teriamos que sustentar a tese de
que o conteudo € instantaneo, e além das formas diacrénicas e ativas de obtencéo
de conteldo estudadas por Gibson deporem contra isso (ver secao 1.4), a adocao
de uma concepcdo de conteudo instantaneo pode nos levar a incorrer nos
problemas discutidos na secao anterior. Alias, considerando o que a situacdo da
garrafa e de certas caracteristicas do conteldo da visdo parecem ter em comum, a
manobra de dizer que o conteddo correspondente ao todo da garrafa ndo é
perceptual pode ter consequéncias que poucos filésofos contemporaneos estariam
dispostos a admitir.

Para ver como essas consequéncias poderiam surgir, € necessario discutir
brevemente o conceito de "presenca"’/. Noé apresenta a ideia da experiéncia
veridica de algo como acessivel, que é o caso da garrafa em nosso exemplo, em
termos de "presenca amodal": a percepcdo daquilo que estritamente falando esta
ausente do conteudo (isto é, ao qual ndo corresponde nada no estimulo imediato e
instantaneo), um fendbmeno cujo exemplo mais famoso séo os triangulos de Kanizsa
(que sdo apresentados como um exemplo de presenca amodal iluséria, cf. NOE,
2004, p. 61; KANIZSA, 1987). O uso do termo "amodal" aqui ndo é o mesmo que na
discusséo sobre o contetdo espacial dito potencialmente multi-, supra- ou a-modal,

visando apenas a ressaltar que ndo ha um elemento qualitativo saliente na

7 As scare quotes sdo apenas para indicar que se esta passando para um sentido técnico do termo.
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percepcdo que seja diretamente correspondente ao conteldo®. Noé propde que a
presenca amodal veridica € uma caracteristica ubiqua de nossa percep¢do que
explica como certas coisas estdo dadas como acessiveis, 0 que ndo acontece
apenas no caso da garrafa, mas também (e agora na percepcéo visual) de objetos
vistos quando parcialmente encobertos, do carater tridimensional de objetos (isto €,
do fato que nunca vemos os objetos inteiros de uma s6 vez no sentido estrito, mas
mesmo assim o0s percebemos como dotados de extensdo e volume e como
ocupantes de certas regides no espaco) e da percepgdo de cor constante em
situacdes de iluminacdo nao-uniforme. A proposta aqui € que o caso da garrafa se
encontra em um continuo no qual se inserem as constancias perceptuais de cor,
tamanho e forma, além da percepcdo de objetos parcialmente encobertos. Se,
porém, é cogente descrever esses casos como estando em um continuo e exigindo
uma solucao uniforme, entdo o tedrico que estiver disposto a dizer que a percep¢ao
da garrafa como um todo espacial ndo € propriamente perceptual tera que estender
esse dispositivo a propria aparéncia de volume dos objetos e as constancias
perceptuais, uma abordagem que esta longe de ser desejavel e que entre outras
coisas nao parece fiel a fenomenologia de nossas experiéncias.

Mas a ideia de presenca perceptual ndo € um mero mecanismo contra uma
possivel objecdo a teoria, mas sim algo que Noé vé como um verdadeiro conceito
unificador de varios problemas e um explanandum em si mesmo®. Nds temos a
experiéncia de um todo e de propriedades estaveis apesar de aparéncias mutaveis
serem mais salientes em nossa fenomenologia. A solucdo de Noé para explicar a
presenca perceptual €, como dito acima, o conhecimento sensoriomotor. Esse
conhecimento € um tipo de conhecimento pratico, mais especificamente o dominio

de padrdes de dependéncia sensoriomotora ou padrfes de contingéncias

8 Na discussdo que segue (subsecdo 2.2.1 e secdo 3.1) veremos que o contetdo que seria
propriamente "modal" no sentido de Kanizsa corresponde a dimenséo perspectival do contetdo
dual, isto &, as aparéncias dos objetos.

9 Embora o problema da presenca tenha sido introduzido aqui através de uma possivel objecéo,
isso foi feito por conveniéncia na ordem expositiva. O problema pode parecer um preciosismo, e
algumas tentativas de dissolvé-lo no contetdo espacial o trataram como um engano verbal
(CLARKE, 1965 apud NOE, 2004, p. 76). Mas, antes que um engano, o problema parece estar
envolvido com uma necessidade importante de clarificar nossa nocao de contetdo perceptual,
nem que seja apenas para trazer preciséo a outras nogdes tedricas relacionadas. A discusséo de
Evans (1982, pp. 144-145) sobre a proposta de Moore para os demonstrativos exemplifica isso:
Moore achava que os demonstrativos ndo séo podem ser referenciais porque precisariam que um
todo fosse dado na percepcao para cumprirem essa fungcao, mas (segundo ele) sé vemos partes
de objetos e por consequéncia ndo temos acesso a eles; logo, devemos denota-los por descri¢ao.
A teoria da percepcao determina se o contetdo é de re ou de dicto.
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sensoriomotoras'®, que sédo os padrdes regulares de variacdo de estimulo sensorial
de acordo com o movimento. Noé& discerne entre padrbes de dependéncia
sensoriomotora associados com o movimento do percipiente e padrées associados
com movimentos dos objetos!!. Embora ele nunca explicitamente declare que o
primeiro tipo seja mais fundamental que o primeiro, sua discussao sobre a
impossibilidade de um percipiente sem movimento algum ter percepcbes com
contetido (NOE, 2004, pp. 11-17) e sua discussdo dos padrdes necessarios para a
espacialidade (id., p. 90) sugerem que o primeiro tipo seja de fato mais
fundamental®?,

Padrdes de dependéncia sensoriomotora, segundo No€&, sdo constitutivos da
experiéncia perceptual (assim como é, por consequéncia, a prépria acao). Isso torna
a percepcao algo fundamentalmente diacronico, ainda que no caso da Vvisdo 0s
intervalos de tempo envolvidos possam ser extremamente reduzidos (ver secéo 1.4).
A teoria sensoriomotora, como veremos, leva a sério a ideia de relacdes
constitutivas entre percepcao e acdo e entre ambiente e conteudo perceptual. Essa
caracteristica vira a tona especialmente quando consideramos em detalhe os
padrées de dependéncia sensoriomotora e sua relacdo com os componentes do
ambiente e as diferentes modalidades sensoriais.

Antes de prosseguir, porém, a um exame mais detido da relacdo entre
padrées de dependéncia sensoriomotora e conteldo espacial, € conveniente tentar
esclarecer um pouco o0 que se pretende dizer com a frase "conhecimento
sensoriomotor é conhecimento pratico”, para que ela ndo se torne um lema vazio.
Ainda que Noé ndo coloque a frente uma concepcao original de conhecimento
pratico, ele diz que a teoria sensoriomotora depende da disponibilidade de uma tal
concepcado (NOE, 2004, p. 119).

Conhecimento pratico na acepcdo que Noé diz ser necessaria para a teoria

sensoriomotora ndo ¢é, de modo algum, conhecimento proposicional ou

10 As duas formas sdo empregadas como sindnimos, a primeira ocorrendo em (NOE, 2004) e a
segunda em (O'REGAN e NOE, 2001a e 2001b).

11 Noé (2004, pp. 64-65) diz que podemos dizer que estamos percebendo um objeto quando é o
caso que nossa relacdo perceptual com o objeto é mediada pelos dois tipos de padrdes de
dependéncias sensoriomotoras. E interessante comparar essa condi¢do com outra, oferecida em
(O'REGAN e NOE, 2001a, p. 945), que diz que percepcdo € estar exercendo ativamente o
dominio de determinados padrfes de dependéncias sensoriomotoras.

12 Uma proposta identificacdo da distingdo entre sensacdo e percepcdo com a distingdo entre os
padrdes de dependéncia sensoriomotora relacionados com objetos e os relacionados com o
ambiente esta presente em (O'REGAN e NOE, 2001a e 2001b). Essa proposta ndo figura em
"Action in Perception", assim como outra, mais radical, de reducionismo quanto a consciéncia.
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conhecimento de proposi¢cdes sob alguma forma ndo-verbal de compreensédo (ao
contrario da posicédo defendida por Stanley e Williamson, discutida em NOE, 2004,
pp.120-122). Noé toma a posicdo radical de dizer que conhecimento sensoriomotor
€ basico, no sentido que ndo héa disponibilidade (id., p. 119) ou compreensao (id.,
p.120) do contetdo da experiéncia anterior a posse de conhecimento sensoriomotor.
Noé ainda iguala esse conhecimento pratico a habilidades (id., p. 119).

Noé enfatiza que € necessario afastar-se da ideia de que o conhecimento
sensoriomotor seja uma espécie de conhecimento tcito (no sentido em que "tacito"
se refere ao modo como temos dominio de certas estruturas linguisticas, por
exemplo), sob pena de expor a no¢do a uma possivel reducdo a conhecimento de
contrafactuais. Segundo Noé (2004, pp. 118-121) o dominio de padrdes de
contingéncia sensoriomotora é fonte de expectativas sobre a experiéncia, € ndo o
contrario, e assim o conteudo ndo é composto pelo dominio de contrafactuais,
embora seja a base da possibilidade desse dominio.

Ainda, Noé defende que as habilidades sensoriomotoras sao habilidades
conceituais ou proto-conceituais (NOE, 2004, p. 183). O sentido em que Noé& usa o
termo "proto-conceituais” vem de uma discussao de Hilary Putnam (1992, pp. 29-
31), na qual Putnam fala de habilidades discriminatorias e recognicionais simples
gue estariamos dispostos a atribuir a animais. Noé fornece seus préprios exemplos
nos quais teriamos que atribuir alguma forma de habilidade conceitual pelo menos a
primatas (NOE, 2004, 185-187): etologistas normalmente descrevem a capacidade
de macacos de reconhecer o status social de outros macacos de maneira flexivel,
nao ligando a capacidade de reconhecer status ao reconhecimento de individuos
especificos; primatas mostram igualmente a capacidade de fazer inferéncias e
planos simples em contextos especificos (normalmente os relacionados a alimento e
vantagens competitivas sobre outros individuos da mesma espécie). Noé argumenta
gue devemos estar abertos a possibilidade de que as habilidades conceituais
venham em graus diferentes de generalidade e independéncia de contexto.

A favor dos diferentes graus de conceitualidade, Noé& (2004, p. 189)
argumenta que a tese de que a experiéncia é intencional (que ele também aceita;
ver subsecdo 2.2.1 adiante) da plausibilidade a ideia de que as habilidades
envolvidas na possibilidade de ter experiéncias perceptuais sejam conceituais,
porque afirmar que algo tem determinado conteudo significa atribuir & pessoa

envolvida uma determinada maneira de compreender as coisas, e que habilidades
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de compreensdo devem ser continuas com habilidades de pensamento (que sao
conceituais). Alhures Noé (2005b, pp. 285-286) defende também que deve a algum
nivel haver condi¢cdes de atribuicio de conhecimento proposicional que né&o
dependam da atribuicdo do tipo de habilidade sofisticada associada com o dominio
de proposicbes e de inferéncias, mas sim do tipo de habilidade que deve ser
identificada com conhecimento pratico, sob pena de ndo ser possivel explicar a
nocéo de conhecimento proposicional. Nesse caso como no outro, da ideia de que a
experiéncia tem contetdos que apresentam o mundo como sendo de alguma forma
(conteudo intencional), € mais plausivel supor que as habilidades envolvidas tenham
alguma forma de continuidade entre si, que o conteido da experiéncia esteja
disponivel também como contetdo judicavel porque os dois contedudos sdo do
mesmo tipo e que as habilidades envolvidas no conhecimento pratico possam vir a
explicar a atribuicdo das habilidades mais basicas envolvidas no conhecimento
proposicional porque elas se encontram em um continuo.

Embora essas especificagbes nao delineiem em si uma teoria do
conhecimento prético, elas estabelecem limitagbes e compromissos dentro dos
quais a nocdo de conhecimento sensoriomotor se torna menos escorregadia. A ideia
de conhecimento sensoriomotor € uma noc¢ado bastante sui generis; € a ideia de

conhecimento nao-proposicional, porém conceitual.

2.2 O tratamento do conteldo espacial na teoria sensoriomotora

Como alguns dos exemplos acima podem ter permitido notar, o problema da
presenca se estende ao conteudo espacial: na maior parte das vezes, além do
tamanho e forma aparente dos objetos percebemos também seu tamanho e forma
real. Para explicar a presenca de objetos no contetdo espacial visual, Noé recorre
as nocdes de aspectos e potenciais visuais. Todo objeto tem, de qualquer ponto de
vista, facetas visiveis e ocultas. Ha séries de transformacdes de aspecto, isto €, de
conjunto de facetas visiveis, que os objetos podem sofrer conforme eles se movem
ou nos movemos em relacdo (ou ao redor) deles, e 0 conjunto de transformacdes
visuais que um objeto pode sofrer quanto a seus aspectos constitui seu potencial
visual. As variacfes de aspecto que compdem um potencial visual sdo variacdes
regulares que ocorrem no ambiente, e essa regularidade do ambiente da origem a

relacdes regulares de variacdo entre estimulo sensorial e movimento, isto €, a
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padrées de dependéncia sensoriomotora (0 mesmo ocorre no exemplo anterior da
garrafa: cada "tateada" ao longo da garrafa traz variacbes de estimulo tatil que
dependem da forma da garrafa). Objetos, entdo, tem conjuntos de padrdes de
dependéncia sensoriomotora que dependem de seus potenciais visuais; esses
conjuntos sdo chamados por Noé de perfis sensoriomotores. A presenca de objetos
com tamanho e forma constantes no conteudo € explicada a partir de perfis
sensoriomotores, que possibilitam a percepcao de propriedades espaciais.

Mas os perfis sensoriomotores ndo sao a explicacdo apenas da percepgéao
das propriedades estaveis de forma e tamanho, mas também da experiéncia de
forma aparente e tamanho aparente, que se inserem na categoria maior de
"aparéncias". A ideia de contetido dual (NOE, 2004, cap. 5) é a ideia de um contetido
que apresenta ao mesmo tempo as propriedades factuais e perspectivais, isto €, as
propriedades estaveis e as aparéncias, com as aparéncias sendo as propriedades
fenomenologicamente salientes.

A ideia de Noé de aparéncias ndo € a de itens internos, mas de partes reais
do ambiente que estdo disponiveis para a percepcao e que devem figurar no
conteudo para sua veracidade. Em especial, a experiéncia de aparéncias néo deve,
segundo Noé, ser reduzida a sensacdes ou qualia. Ainda, os "acompanhamentos
sensacionais da percepc¢édo" (NOE, 2004, p. 115) ndo determinam a fenomenologia
da percepcao; esse papel cabe ao modo particular de acesso aos espacos de
aparéncias que permitem que as propriedades factuais nos sejam apresentadas
(uma ideia que se baseia nos conceitos gibsonianos de ambient optic array e
deteccdo de invariantes), que é constituido pelos diferentes padrdes de
contingéncias sensoriomotoras tipicos de cada um desses espacos.

A resposta positiva de Noé a questdo de Molyneux depende da tese de que
os diferentes espacos de aparéncias podem servir como modos de apresentar as
mesmas propriedades factuais e de que (considerando o fendbmeno da percepgéo
pelo lado do percipiente e seu organismo) ha suficiente isomorfismo entre os
diferentes padrbes de dependéncia sensoriomotora para que elas possam vir a
compor um perfil sensoriomotor transmodal, isto €, para que a identidade de
propriedade apresentada seja registrada no nivel do organismo. Esta secdo se
dedica, entéo, ao esclarecimento de como as noc¢des da teoria da percepcdo de Noé

permitem delinear uma explicacéo da possibilidade de conteidos multimodais.
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2.2.1 Aparéncias e percepcao direta

O aspecto mais saliente das experiéncias perceptuais no dominio espacial
sdo aparéncias (incluindo cor aparente!®) que variam com nossa situagdo no
ambiente e em relacdo aos objetos. Antigos argumentos fenomenalistas e de teorias
do realismo indireto faziam apelo a essa caracteristica da percepcdo para
estabelecer o resultado de que as propriedades que percebemos nao sao
propriedades que possam ser atribuidas a objetos externos, e que essas
propriedades deveriam ser compreendidas ou de modo disposicionalista ou como
propriedades de entidades intermediarias (normalmente sense-data, e normalmente
como entidades dependentes da mente) ou em termos de sensacdes!4. Ainda ha as
teorias que tentam explicar as aparéncias na percepcdo em termos de qualia
(contetdo fenoménico n&o-intencional; discutidas em NOE, 2004, sec¢des 3.1-3.3).

Algo dos argumentos das teorias antigas (normalmente sem a disposicao a
dizer que ndo percebemos propriedades factuais externas) é mantido em um certo
tipo de argumentacdo contemporanea, da qual Noé (2004, p. 82) oferece como
exemplo um argumento do fildsofo Christopher Peacocke. Peacocke aceita, assim
como os realistas indiretos e fenomenalistas, que h& contradicbes entre as
aparéncias e as propriedades factuais dos objetos. Como Peacocke também
defende a tese de que a percepcao tem contetdo intencional (ou "representacional”)
do tipo que é equivalente ao conteldo de uma atitude proposicional, ele resolve a
tensdo "empurrando” as aparéncias para fora do contetdo intencional. O argumento
tem mais ou menos a seguinte forma: "uma vez que o conteudo intencional (ou
representacional) da percepcdo é como o conteudo de uma atitude proposicional,
ele deve estar sujeito as demandas da racionalidade; o contetdo correspondente as

13 Noé também oferece uma discussao da percepgéo de cor e cor aparente (e portanto, também da
constancia de cor) em Action in Perception (NOE, 2004, cap. 4). A ideia basica dessa discusséo
expande o que sera dito a seguir sobre o estatuto ontolégico e a percepgdo de aparéncias as
cores através de uma discussédo de padrées de dependéncia sensoriomotora relacionados tanto
a fisiologia dos percipientes (como a diferenga de distribuicdo de cones e bastonetes na retina
humana e das caracteristicas do pigmento macular) quanto as propriedades do ambiente
(padrbes de reflectancia de superficies e iluminacdo ambiente). Esses fatos sobre objetos e suas
cores e da fisiologia do olho e da retina dao origem a diferentes relagdes entre movimento ocular
e estimulo (e entre movimento do objeto e estimulo) para objetos de diferentes cores, criando um
grupo de padrées de dependéncia sensoriomotora de natureza subpessoal relativos as cores
perceptiveis pelo olho humano. Como a teoria da cor de Noé é complexa e o nosso foco aqui é
conteudo espacial, nos absteremos de discutir a percepcao de cores.

14 Embora a consulta as fontes primarias seja sempre aconselhavel, uma boa amostra geral desse
tipo de argumentagéo é o terceiro capitulo de "Sense and Sensibilia" (AUSTIN, 1962).
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aparéncias parece gerar contradicdes; como as demandas da racionalidade exigem
que um contelddo ndo seja contraditério, o conteddo intencional ou
(representacional) da percep¢do ndo deve incluir conteddo correspondente as
aparéncias; mas, como as aparéncias figuram no conteddo da percepcdo, deve
haver um tipo de contetdo que corresponde a elas, um tipo que ndo esta sujeito as
demandas da racionalidade como o tipo de contedudo de uma atitude proposicional;
logo, o tipo de conteldo necessario para acomodar as aparéncias € nao-
representacional, e os dois tipos figuram na percepcdo"”. Esse é, para usar o termo
técnico, um argumento a favor da nocéo de qualia.

Mas a nocdo de aparéncias como sensacfes ou aparéncias como qualia ndo
vem apenas dessas consideracfes, como também da ideia de indistinguibilidade
qualitativa de estados perceptuais veridicos e ndo-veridicos. Essa indistinguibilidade
€ usada para dar apoio a tese do fator qualitativo comum, isto €, a ideia de que
experiéncias veridicas e nao-veridicas tem a mesma fenomenologia. Se isso é
verdade, entdo a compreensao de aparéncias a partir de itens internos comeca a
ganhar terreno de novo, porque se a mesma fenomenologia se apresenta quando
um objeto externo € percebido e também na auséncia desse objeto, entdo a
fenomenologia da percepcéo desse objeto e de suas aparéncias deve depender de
algo intrinseco aos percipientes e ser independente do ambiente.

A tese da indistinguibilidade e as consequéncias que devemos tirar dela n&o
sdo, porém, livres de controvérsia. Seguindo os passos de Austin, Hillary Putnam
(1999, esp. pp. 151-154) pde em davida a passagem da indistinguibilidade a
existéncia de um fator comum (e a necessidade de consequentemente "internalizar”
a experiéncia): mesmo se algumas pessoas puderem as vezes nao ser capazes de
distinguir entre as fenomenologias de estados perceptuais veridicos e ndo-veridicos,
se segue realmente que esses estados tem a mesma fenomenologia? Que uma
pessoa hao seja capaz de distinguir entre duas coisas ndo € sinal, normalmente, de
qgue elas ndo sejam distinguiveis a partir de aparéncias, ou muito menos que essas
aparéncias nao sejam propriedades determinadas e publicas (um quadro "parecer
um Portinari" ou uma musica "parecer com as de Fabrizio de André" ndo dependem
de nossos estados intrinsecos). E possivel objetar que escolher aparéncias que s&o
normalmente tidas como publicas desvia o foco da questdo, mas contra isso pode se
replicar que dizer que aparéncias ndao podem ser determinadas e publicas (ou dizer

gue escolher aparéncias desse tipo € inverter a ordem de prioridade explicativa) é
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uma peticdo de principio, justamente porgque o estatuto das aparéncias € o que esta
em jogo. Além disso, € possivel dar exemplos de ilusdes que sdo igualmente
publicas e que ndo parecem ter a fenomenologia de experiéncias normais: podemos
mesmo dizer percepcdo das linhas que ndo parecem ter o mesmo tamanho na
ilusdo de Muéller-Lyer, do contorno ilusorio dos triangulos de Kanizsa e do
movimento ilusorio na ilusdo da cascata sdo como percep¢des normais de linhas do
mesmo tamanho, contornos e movimentos?

Se descartarmos a pressdo da tese do fator qualitativo comum e da tese do
carater contraditorio das aparéncias, entdo estaremos relativamente desempedidos
para abandonar a tese de que aparéncias devem ser compreendidas de modo
internalista, a partir de qualia ou sensac¢des. Uma motivagcédo para abandonar a tese
do carater contraditorio das aparéncias é a consideragdo da chamada
autoconsciéncia perspectiva, a consciéncia que temos de nds mesmos como
ocupantes de certas regides no espaco de modo sucessivo e situado em um
ambiente maior, passando por objetos que conseguimos conceber como externos e
independentemente existentes (nos baseamos aqui na discussdo presente em NOE,
2002).

Traduzindo a autoconsciéncia perspectiva em termos das nocles
apresentadas anteriormente, trilhamos e temos consciéncia de um caminho pelo
ambiente no qual encontramos objetos e seus aspectos. Quando esses aspectos
sdo concebidos como partes do ambiente, podemos dizer que nosso corpo, nossa
posicdo e as propriedades factuais do objeto podem determinar certas propriedades,
que Noé chama de "propriedades perspectivas" (ou também "p-properties”; ver NOE,
2004, pp. 82-84): areas definidas correspondentes ao tamanho e a forma de uma
area do espaco que deve ser preenchida para ocultar o objeto de nossa visdo
naquele ponto vista. Essas propriedades podem ser dadas pela geometria projetiva
e ndo sao dependentes do percipiente no sentido que uma propriedade dependente
da mente seria; ao contrario, elas sdo propriedades relacionais reais do ambiente.
Especialmente, elas sdo propriedades que se relacionam com nossa propria posicao
no espaco do modo como a autoconsciéncia perspectiva parece exigir, se as
percebemos de modo conjunto com as propriedades factuais dos objetos.

Para Noé ndo ha necessidade de "construir® as constancias perceptuais, isto
e, de inferir forma e tamanho real a partir de informacé&o limitada e empobrecida

sobre formas e tamanhos aparentes. A proposta de uma compreensao nao-pictorica
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da percepcéo visual vem com a vantagem de que ndo ha um nivel mais primitivo de
representacdo (como o "primal sketch” de Marr; ver MARR, 2010) a partir do qual se
tenha que inferir (ao nivel subpessoal) as propriedades constantes, nem a suposicao
colateral de que esse nivel de representacdo corresponda a nossa experiéncia de
propriedades perspectivas (isto é, de aparéncias espaciais). A teoria sensoriomotora
se propde a tratar a experiéncia de aparéncias e a experiéncia de propriedades
factuais como dada em conjunto pelo dominio de padrbes de dependéncia
sensoriomotora. Visto pelo viés da relagdo entre percipiente e ambiente, o processo
de explorar as aparéncias no ambiente € um modo de entrar em contato com a
propriedade perspectiva; visto pelo lado do percipiente e seu organismo, o dominio
dos padrdes regulares de variagdo do estimulo de acordo com o movimento se
manifesta a consciéncia j& como percepcdo de um conteido dual*®>. Ainda, se o
conteudo que se torna disponivel dessa forma corresponde a propriedades definidas
do ambiente (propriedades factuais e propriedades perspectivas), podemos agora
dizer que a apresentacao de aparéncias no conteddo ndo representa uma ameaca
de contradicdo, mas é uma condicdo da veracidade do conteudo.

A percepcao de aparéncias (agora compreendidas como propriedades reais
do ambiente) através de perfis sensoriomotores tem também a consequéncia de que
a percepcdo é direta (NOE, 2004, p. 85). A nocdo de percepcdo indireta
normalmente se relaciona com a presenca de uma inferéncia sobre os objetos da
percepcdo ou com a ideia de que as propriedades apresentadas pelo conteudo da
percepcdo sao propriedades de entidades intermediarias que possibilitam a
percepcdo. A primeira ndo € o0 caso na abordagem proposta pela teoria
sensoriomotora. A teoria rejeita a imagem computacional da mente que propde
interpretar a percepgdo e 0S processos cognitivos como manipulagdes de simbolos
internos; ndo ha espaco na teoria sensoriomotora para "conceitos da percepcao”

modularmente encapsulados e subjetivamente indisponiveis determinando a nivel

15 Ou seja, ndo ha padrdes de dependéncia sensoriomotora exclusivamente relacionados a
percepcao de aparéncias. Isso tem a consequéncia forte de que ver é sempre "ver como", ver
empregando um padrao de determinado padrdo de dependéncia sensoriomotora que, como ja
observamos e teremos ocasido de esclarecer adiante, é uma habilidade conceitual ou
protoconceitual. Nossa reconstrucao da posi¢cdo de Noé aqui toma escolhas exegéticas baseadas
nas observacbes do filosofo sobre aparéncias serem dadas juntamente com propriedades
factuais (NOE, 2008, p. 700) em uma "circularidade saudavel" (tradugdo nossa) e com as
observacdes sobre disponibilidade de contetidos (NOE, 2004, p. 119) vir com o dominio préatico
dos padrdes de dependéncia sensoriomotora. Essa posi¢ao informa nossa discussao posterior do
conceito de espaco sensoriomotor na subsecéo 2.2.2.
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subpessoal quais objetos sdo a causa do estimulo. A segunda definicdo de
percepcdo indireta também ndo se aplica porque a percepcdo atraves de perfis
sensoriomotores, mesmo que dependente da exploracdo das aparéncias no
ambiente, ndo é percepcdo de aparéncias antes de ser percepcao também das
propriedades factuais. Se pode objetar aqui que a teoria, ao externalizar as
aparéncias e Ihes dar um estatuto ontolégico mais robusto, se expde mesmo assim
ao risco de introduzir intermediarios na percep¢cdo. Uma possivel resposta a essa
objecdo vem de considerar o que se esta buscando quando se fala em percepcéo
direta. Se 0 que se busca é uma relacédo entre a mente que ndo dependa de nada
além dos préprios objetos percebidos e da mente, entdo talvez haja uma base sobre
a qual levantar a acusacao da possibilidade de caréater indireto. Mas a similaridade
dessa exigéncia com a descricdo da percepcao conforme as teorias de sense-data
deveria levantar suspeitas em nds, pois a exigéncia de que a percepcao direta seja
uma relacédo pura da mente com algum tipo de objeto parece ser uma exigéncia de
que teorias da percepcao direta tenham sucesso em defender o carater direto da
percepcdo estritamente dentro dos moldes que as teorias da percepcdo indireta
lancaram. Uma compreensao menos estrita, que considere que podemos perceber
através de certas coisas sem que com isso estejamos percebendo intermediarios
parece menos problematica (e assim muitas teorias intencionalistas defendem que
temos acesso a objetos externos mesmo postulando representacdes naturalizadas
como parte dos mecanismos da percepc¢ao; ver CRANE e FRENCH, 2015, sec¢ao
3.3).

O modo como o dominio de padrbes de dependéncia sensoriomotora e (por
consequéncia) perfis sensoriomotores possibilitam a percepcéo direta € comparado
por Noé (2004, p. 85) a deteccdo de invariantes na teoria de Gibson. Nessa Ultima, o
movimento é usado para explorar as mudancas no ambient optic array de acordo
com as mudancas de ponto-de-vista. Esse movimento atuado pelo percipiente € algo
gue 0s sistemas perceptuais tem recursos para perceber e distinguir de movimento
passivo ou de movimento de partes do ambiente, e assim o fluxo de estimulo se
torna uma fonte de informagdo da qual € possivel extrair as invariantes. NOs
dissemos acima que as aparéncias e as propriedades factuais se manifestam em
conjunto a consciéncia. Isso é correto na descricdo da percepcédo pelo lado do
percipiente; ambientalmente, porém, a aquisicdo de conteudos € dada pela

exploracdo das aparéncias disponiveis no ambiente, ou, falando do modo mais
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apropriado, pela exploracdo da estrutura de aparéncias dos diferentes objetos. O
sentido em que se emprega o termo "estrutura” aqui € o0 mesmo sentido em que se
diria que o estimulo é estruturado na teoria gibsoniana: as propriedades dos objetos
condicionam as aparéncias que estardo disponiveis no ambiente de acordo com o
movimento (ou, fazendo recurso a terminologia introduzida anteriormente, 0sS
potencias visuais e seus aspectos componentes sdo determinados pelas
propriedades espaciais dos objetos). A essa estrutura nas aparéncias disponiveis no
ambiente corresponde a regularidade do estimulo de acordo com o movimento (por
exemplo, a sequéncia de aspectos trapezoidais que podem ser vistos quando nos
movimentamos ao redor de uma mesa tem consequéncias definidas e regulares
para o estimulo que a retina de um animal dotado de um olho de camara interna
recebera ao se mover ao redor da mesa).

Noé postula, entdo (NOE, 2004, pp. 103-105), que ha um espaco estruturado
de aparéncias da visdo. Ele identifica esse espaco com o ambient optic array de
Gibson. O uso do termo "espac¢o" aqui € metafdrico (como em expressdes como
"espaco das razfes") ndo querendo denotar um tipo de espacialidade a parte. A
nocdo de um espaco de aparéncias pode ser generalizada a outras modalidades,
mas depende para sua caracterizacdo da identificacdo prévia de padrées de
dependéncia sensoriomotora, uma vez que a disponibilidade de certas aparéncias
do ambiente se da apenas para animais com determinados aparatos perceptuais
(n&o temos acesso ao espacgo de aparéncias do sonar de morcegos, por exemplo) e
os detalhes implementacionais desses aparatos perceptuais determinam como o

comportamento dos animais modifica a obtencéo de estimulo.

2.2.2. Experiéncia de aparéncias: sensacao versus espaco sensoriomotor

O fato de que aparéncias sejam propriedades publicas envolvidas em
regularidades ambientais nos diz muito sobre o que elas ndo sdo, mas nos pde em
desvantagem em relagcéo ao tedrico que invoca qualia ou sensac¢des como parte de
uma explicacdo da percepgdo: esses tedricos ndo tém dificuldade para explicar
como podemos ter a experiéncia de aparéncias. Se aparéncias sdo a parte
fenomenologicamente saliente do conteudo perceptual (a parte "modal” no sentido
do psicologo Gaetano Kanizsa; ver secdo 2.1.3), a teoria sensoriomotora precisa

nos dar uma explicacdo nédo-circular da percepcdo de aparéncias que ndo apele
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para os itens internos que ela recusou, e serda melhor se essa explicacao puder ser
substanciada por algum tipo de evidéncia empirica que a apoie e a dissocie desses
itens.

A experiéncia de aparéncias espaciais estd ligada a autoconsciéncia
perspectiva, isto é, a experiéncia de ter um ponto de vista como parte de um
caminho continuo em um ambiente definido. Essa caracteristica da experiéncia
normalmente é contraposta ao conteudo espacial alocéntrico, o conteddo que nos
permitiria conceber o espa¢o com objetividade, sem ter que necessariamente inserir
nele o nosso ponto de vista. Grande parte da motivacdo para supor que é
necessario extrair uma estrutura alocéntrica por oposicao a referenciais egocéntricos
(isto é, referenciais com um ponto de vista centrado no observador) vem de uma
posicdo sobre a obtencdo de conteldo espacial que toma como ponto de partida
uma necessidade suposta de construir de representacoes ricas e detalhadas (mapas
cognitivos) a partir de percepcdes precarias e parciais do espaco. A suposicado de
que um nivel egocéntrico de representacdo precisa ser suplementado vem de
conceber a espacialidade egocéntrica como uma espécie de "primal sketch", como
perspectivas pictoricas que precisam que camadas de significado sejam adicionadas
a elas para permitir que o percipiente se relacione com o mundo espacial.

A teoria sensoriomotora ndo postula um nivel pictérico primitivo de
representacdo ou a necessidade de representacdes para a percepcao. Ha, porém,
lugar na teoria para a nogéao de espacialidade egocéntrica, mais especificamente na
nocdo de um espaco sensoriomotor (NOE, 2004, pp. 87-89). Um espago
sensoriomotor € baseado na compreensao implicita da posicdo dos objetos em
relagdo ao proprio corpo através da compreensao implicita de como os movimentos
do corpo afetam a mudanca de aparéncias do objeto (ou, a nivel do organismo,
como o movimento afeta o fluxo de estimulo). A experiéncia egocéntrica de uma
determinada direcdo ou distancia é dada em termos corporificados como a
compreensao dos possiveis movimentos que alterariam o estimulo de determinadas
maneiras naquela direcdo. A experiéncia de uma determinada forma ou tamanho
perspectivo é a experiéncia de um fluxo de estimulo tal que se desejassemos ocludir
0 objeto ou descrever sua forma, entdo deveriamos mover a mao até um
determinado ponto ou desempenhar determinado movimento. Nesse sentido, a
espacialidade egocéntrica na teoria sensoriomotora € uma espécie de compreensao

corporificada das propriedades perspectivas (compreendidas na acepg¢ao de planos
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de oclusdo) do ambiente: dois objetos tém o mesmo tamanho aparente para um
percipiente de um determinado ponto de vista se 0 movimento necessario para parar
de percebé-los € equivalente, ou a mesma forma se movimentos equivalentes séo
necessarios para descrever os limites em relacdo a partes do corpo de seus planos
de ocluséao.

Na descricdo de um espaco egocéntrico nao-pictorico estdo embutidas certas
condicoes. Ao falarmos de movimentos caracteristicos do corpo e sua compreensao
implicita estamos falando de propriocepcdo e cinestesia, isto €, do sentido de
posicdo e movimento do corpo humano e de suas partes. Até que ponto esses
fenbmenos sdo modalidades sensoriais em si mesmos e até que ponto dependem
de érgaos e receptores especificos ou da interacdo do estimulo desses 6rgéos e
receptores especificos com o estimulo que advém de outros 6rgaos (e.g. olhos,
sistema vestibular ou timpanos) séo ponto de debate'®. A teoria sensoriomotora leva
a crer que a propriocepcao e a cinestesia sdo partes integrais da percepcao visual,
um nivel de integracdo e coeréncia entre as variagdes regulares de estimulo para as
retinas, o sistema vestibular e os mecanorreceptores normalmente associados com
a propriocepcado sera, entdo, necessario para manter o carater normal da
experiéncia perceptual visual.

Uma fonte de corroboracdo empirica para essa conjectura sdo 0S
experimentos com éculos inversores (TAYLOR, 1962 apud NOE, 2004; discutido em
HURLEY e NOE, 2003, pp. 148-152; O'REGAN e NOE, 2001a, pp. 954-954; NOE,
2004, pp. 91-96). Nesses experimentos 0s voluntarios usam oculos que invertem as
projeces normais da luz ambiente sobre a retina, de modo que o que seria
projetado sobre o lado direito é projetado sobre o esquerdo e vice-versa (e em
algumas variantes também as projecdes também sao invertidas de cima para baixo).
O que acontece no periodo imediatamente posterior ao inicio do uso dos 6culos €,
ao contrario de uma mera inversdo de conteddo (como uma teoria baseada na
imagem retinal poderia levar a supor), uma interrup¢do de conteudo; os voluntarios

tém sensacdao visual, mas ndo conseguem ter experiéncias com contetdo normal. A

16 Para uma discusséo filosofica empiricamente informada do tema, ver (RITCHIE e CARRUTHERS,
2015). Gibson (1966, cap. 4) € um exemplo da posicdo de que propriocepcao e cinestesia sdo
fendbmenos e ndo modalidades; em sua teoria elas podem acontecer devido a interacdo do input
de diferentes 6rgdos e receptores, mas haveria suficiente informacdo disponivel na viséo para
qgue ela sozinha pudesse criar propriocepcdo. Ndo é claro até que ponto Noé se alinha com
Gibson aqui. Algum grau de interacdo, porém, entre propriocepgao, cinestesia e visdo parece ser
consensual entre os pesquisadores da area (RITCHIE e CARRUTHERS, 2015).
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essa situacdo se segue um segundo estagio, no qual os voluntarios comecam a
perceber conteudo visual invertido que ndo corresponde nem a propriocep¢cao, nem
a cinestesia (0 que parece visualmente estar do lado esquerdo provoca sensacao
tatil no lado direito, 0 movimento de levantar o bragco esquerdo aparece visualmente
a direita, etc.). Em um terceiro estagio, a adaptacédo ao uso dos 6culos se completa
e conteudo da visdo se reinverte, voltando a veridicalidade.

Do ponto de vista de uma disputa entre sensac¢éo (ou estimulo instantaneo) e
padrées de dependéncia sensoriomotora como possiveis candidatos a substrato da
percepcao, o fato de que o segundo estagio (conteudo invertido) ndo se estabelece
imediatamente ja atesta contra a ideia de que o carater da visdo e das aparéncias
visuais é fixado apenas pela imagem retinal. Mas esse quadro pende ainda mais a
favor da teoria sensoriomotora quando se consideram detalhes do terceiro estagio
de adaptacdo. H4 uma reinversdo do contetdo, mas além dessa reinversdo so
ocorrer para voluntarios que exploram ativamente o espaco e 0s objetos usando os
6culos (NOE, 2004, p. 92), ela também n&o ocorre de modo completo e de uma vez
s0. A reinversao de conteudo visual ocorre de modo sensivel a contexto, de acordo
com tarefas executadas e com os objetos envolvidos; os voluntarios dos estudos
relatam esse carater gradual da reinversdo como envolvendo imagens espelhadas
ou regides localmente veridicalizadas (reinvertidas) do contetido, como por exemplo
vendo parte de uma cena invertida mas vendo simultaneamente uma xicara de café
(na qual o liquido estava sendo servido) em sua posicdo verdadeira ou vendo o
transito fluindo na direcdo correta mas ainda vendo as placas dos carros como
invertidas (O'REGAN e NOE, 2001a, p. 953).

A adaptacéo gradual, dependente de tarefas e, acima de tudo, de exploracao
espacial € algo que o aparato conceitual da teoria sensoriomotora esta apto a
explicar: no primeiro estagio ha a interrupcdo dos padroes de dependéncia
sensoriomotora habituais, enquanto no segundo os padrdes antigos sao usados
como forma de lidar com as novas regularidades. Como o efeito das lentes é
substituir as regularidades habituais que valem no ambiente por suas opostas
direcionais, o contetudo perceptual comeca a exibir tracos de inversdo. No terceiro
estdgio a experiéncia repetida de nado-correspondéncia entre as regularidades
antigas aplicadas ao fluxo de estimulo invertido com a informacé&o da propriocep¢ao
e cinestesia acaba causando o aprendizado de novas regularidades. O resultado
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desse aprendizado € a veridicalizacédo por reinversdo (ainda dependente de tarefa e
contexto) do conteudo perceptual. As aparéncias da visao sao restauradas.

O saldo liquido da andlise dos experimentos com Oculos inversores (conforme
discutido em NOE, 2004) n&o é apenas que a fenomenologia da visdo pode mudar
radicalmente de forma que nado corresponde ao modo como a sensagao (se uma
equivaléncia entre estimulo instantaneo de um receptor e sensacao for admitida) foi
alterada (pois a inversao de projecao de luz ndo corresponde de modo direto ou
pictorico a inversdes ou falhas de veridicalidade no conteudo, conforme se pode ver
nos exemplos do café e das placas de carros citado acima), nem s6 que padrdes de
dependéncia sensoriomotora sdo melhores candidatos para explicar as aparéncias
na percepc¢do, mas também uma extensdo da concepcao do aparato fisiolégico que
subjaz aos processos da visédo. A concepcdo prevalente admite que o que se pode
entender como um sistema visual ndo se limita apenas a olhos e cérebro, como a
inclusdo dos movimentos oculares na percepcdo por paralaxe (ARTERBERRY e
KELLMAN, 2016, p. 65) permite notar. O que concepc¢des sensoriomotoras de
perceptual visual e tatili nos propbem é que ha espaco para se postular o
envolvimento um aparato maior de receptores e 6rgdos da propriocepcdo e da
cinestesia em cada uma das modalidades perceptuais, e que esse aparato pode ser

comum a mais de uma delas.

2.2.3. Contelido espacial no tato e na visao

Como o exemplo da garrafa, a discussédo sobre a necessidade de explorar
ativamente os espacos de aparéncias e a ideia de que o conteudo nao é
imediatamente dado podem ter sugerido, as similaridades entre o sentido do tato e o
sentido da visdo conforme concebidos pela teoria sensoriomotora sdo grandes.
O'Regan e Noé (2001b) ja afirmaram que nosso modelo de aquisicdo de conteudo
na teoria da percepcao deveria ser o tato, ndo a visdo. Mas isso ndo se deve ao fato
do tato ser de forma alguma uma modalidade privilegiada, mas antes porque
(segundo a teoria) a forma como todo conteldo perceptual é adquirido, através da
exploracéo ativa de espacos de aparéncias, fica especialmente evidente no caso do
tato.

Nas duas modalidades a prépria forma do objeto dita as possibilidades de

atividade exploratéria: olhar para um cubo é algo que exige certos movimentos dos
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olhos ou corpo, e ha igualmente uma gama de movimentos inadequados; tentar
seguir as superficies de um cubo com o olhar, por exemplo, s6 é possivel com
movimentos que sejam compativeis com linhas orientadas em um mesmo plano até
uma aresta. No caso do tato, porém, o modo como a forma guia e impede os
movimentos é (com o perddo do trocadilho) tangivel. Errar a amplitude do
movimento ao passar a mao por uma das superficies do cubo significa perder o
contato com o objeto no sentido mais literal possivel.

As duas atividades, entdo, exigem a exploracdo e o movimento para que se
possa conhecer as regularidades presentes no ambiente. A suposicédo de diferenca
radical entre as duas modalidades cai com as ideias de que a aquisicdo de conteudo
na visdo deva ter se dar através da imagem retinal instantdnea de acordo com
propriedades pictoricas ou funcionalmente equivalentes a propriedades pictoricas e
com a noc¢ao de que o tato ndo forneca a presenca fenoménica de objetos (como o
exemplo do reconhecimento pelo tato no caso da garrafa ressalta). A concepcao de
fenomenologia criticada aqui em 2.1.2, porém, pode contaminar o problema de outro
modo.

Embora Berkeley e Locke favorecessem o tato como fonte de contelddo
espacial, outros teéricos ndo pensavam que o conteudo adquirido no tato fosse
legitimamente espacial, como Evans (1985a) faz notar em sua recapitulacdo do
desenvolvimento historico da questdo de Molyneux. Esses tedricos insistiam no
suposto carater instantaneo da visdo e 0 comparavam negativamente com o do tato,
inferindo do carater sucessivo da percepcéo para o carater sucessivo da sensacao,
isto €, defendendo que o conteudo do tato era apenas o de uma sequéncia de
sensacdes, incapaz de representar propriedades espaciais genuinas. O contetdo da
visdo, por outro lado, seria legitimamente espacial por ser fonte de representacoes
de objetos distintos existindo simultaneamente a distancia do observador. Em sua
prépria defesa da resposta positiva a questdo de Molyneux, Evans (1985a, p. 368)
considera inaceitavel essa transicdo da sucessividade da percepcdo para a
sucessividade do conteudo, dizendo que Gibson teria provado que a passagem néo
seria legitima. Infelizmente, Evans ndo especifica se a passagem seria ilegitima
porque as formas cinéticas de aquisicdo de informacdo descobertas por Gibson e
Johannsen seriam prova suficiente de que a sucessividade pode ser equivalente a

simultaneidade na apresentacdo de um multiplo espacial ou se ele (Evans) aceitava
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o argumento algo obscuro de Gibson (1966, p. 252) sobre a equivaléncia da
simultaneidade e da sucessividade para a cogni¢cao baseada na percepcao.

A apresentacdo de propriedades espaciais genuinas depende da capacidade
de uma modalidade sensorial de fornecer conteudo intencional que possa
apresentar multiplos objetos simultaneamente existentes. Essa € uma condi¢ao para
a experiéncia ser tal que possa fazer sentido nos perguntarmos se um determinado
objeto existe enquanto ndo é percebido (ver EVANS, 1985b). Uma concepcédo de
contelido espacial que visa a dar uma resposta ao problema da presenca através de
habilidades sensoriomotoras € uma concepcao desse tipo, pois a presenca no
conteudo espacial segundo a teoria sensoriomotora é uma questdo de ter o
conhecimento préatico sobre relacdes dependentes de movimento com os objetos, e
é tal que quando um objeto se encontra completamente encoberto por um outro se
tem a compreensao implicita de certos movimentos podem fazer com que esse
objeto entre novamente no campo de visdo (para falar mais estritamente, € uma
compreensao implicita de que a relacdo com o objeto pode voltar a ser dada por
padrées de dependéncia sensoriomotora dependentes de objeto, além de padrbes
de dependéncia sensoriomotora dependentes de movimento). Além disso, € uma
concepcdo que explica a espacialidade egocéntrica em termos de capacidades
produtivas de acdo, o que a aproxima do "espaco comportamental" de Evans
(1985a).

Tanto o tato quanto a visao, entdo, apresentam multiplos espaciais, e vém a
apresenta-los através de aquisicdo de conteudo que procede do mesmo modo, com
a exploracdo do espaco e com consequéncias sensoriais regulares dessa
exploracdo tanto sobre receptores associados com sentidos especificos quanto
sobre um aparato fisico comum a diversos sentidos. Uma insisténcia na ideia da
fenomenologia instantanea e uniformemente detalhada pode querer desafiar essa
conclusao e dizer que o lugar préprio dos multiplos espaciais € a visdo, mas isso
seria ignorar que o problema da presenca se apresenta igualmente nas duas
modalidades, e que nas duas a presenca pode ser compreendida como uma
questdo de acesso por exploracdo (isto é, a presenca pode ser compreendida a
partir da interpretacdo sensoriomotora do conteudo virtual). Uma linha de objecéo
mais interessante poderia se apresentar a partir de consideracdes do filésofo M.G.F.
Martin (1992): existem diferencas no tato e na visdo que sdo estruturais e

razoavelmente independentes de concepg¢des que colocam a sensagao em primeiro
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plano; parece haver algo no tato como um "campo sensorial® manifesto a
fenomenologia que parece nao ter correspondente na visdo. Esse campo sensorial
do tato corresponde aos limites do proprio corpo e sé pode ser considerado como
algo expandido se trouxermos a propriocepcado e a cinestesia para dentro do
dominio da modalidade tatil. Mas essa concepc¢do estendida de tato ndo é apenas
uma afirmacao ousada da teoria sensoriomotora, pois uma concepcao de percepcao

pelo tato dada no modo mais amplo néo é exclusividade da teoria?’.

2.2.4. A questdo de Molyneux

Que a visdo e o tato sejam capazes de representar propriedades espaciais
nos leva de volta a questdo de Molyneux. A teoria sensoriomotora leva a esperar que
a resposta seja positiva, pois postula que ter experiéncias com conteudo é ter
experiéncias em que ha uma determinada estrutura ou ordem no estimulo que
corresponda de certo modo a movimentacdo do percipiente e dos objetos a seu
redor. No contexto da teoria sensoriomotora essa resposta estd livre de
impedimentos habituais, pois ndo ha as suposicfes de que a fenomenologia das
experiéncias seja determinada pela mera ocorréncia de estimulo sem estrutura (isto
€, pelas sensacoes); a fenomenologia esta relacionada as aparéncias, e aparéncias
nao dependem de sensac¢bes, mas de uma determinada harmonia entre padrdes
regulares de estimulacdo em diferentes receptores (conforme discutido na secéao
2.2.2 em relacdo aos oOculos inversores de Taylor). Ainda, ndo h& na teoria
sensoriomotora a suposi¢cdo da necessidade de integracdo de niveis primitivos de
representacdo egocéntrica distintos da representacdo espacial legitima e
alocéntrica, ou a questao de como essa integragcao poderia ser feita.

A teoria sensoriomotora postula, entdo, uma resposta positiva a questdo de
Molyneux. Mas hé& restricbes sobre essa resposta positiva. Noé (2004, p. 102)
reconhece que ndo basta que dois sentidos sejam capazes de apresentar as
mesmas propriedades para que haja automaticamente um reconhecimento dessas
propriedades; além disso é necesséario (para uma mesma propriedade) que 0s

padrbes de contingéncia sensoriomotora sejam suficientemente isomorficos a um

17 A ideia de percepcéo haptica ("haptic perception”, no original), que incorpora a necessidade de
exploracdo ativa e propriocepcgdo no tato e é aceita desde (LEDERMAN e KLATZKY, 1987). Uma
introducéo mais abrangente ao mesmo tema é (LEDERMAN e KLATZKY, 2009).
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certo nivel de abstracdo. Esse isomorfismo significa que as relacdes entre
movimento e estimulo sensorial devem ser suficientemente parecidas, que (por
exemplo) os movimentos necessarios para explorar o potencial visual de um cubo
sejam suficientemente similares aos que S0 necessarios para sua percepcao
através do tato (e se supbe que serdo similares porque a propria forma do cubo
impde quais movimentos serdo ou nao efetivos, conforme discutido na secéo
anterior).

Noé diz que antes de correlacionar sensacdes, 0 que acontece quando se
adquire 0 mesmo contetdo espacial em uma nova modalidade é o aprendizado de
perfis sensoriomotores transmodais. A ideia € que o isomorfismo entre padrdes de
dependéncia sensoriomotora permite que a mesma regularidade ambiental seja
reconhecida na exploracdo de diferentes aparéncias, ou, para por em termos mais
gibsonianos, que em diferentes espacos de aparéncias sejam dadas as mesmas
invariantes. A disponibilidade dos mesmos conteldos em diferentes modos de
exploracdo do ambiente € registrada em termos de similaridade sensoriomotora.

A nocao de aprendizado aqui também € necessaria para esclarecer como a
teoria sensoriomotora se posiciona em relacdo a situacdo original descrita pelo
experimento de pensamento. A teoria ndo prevé que a pessoa que recuperasse ou
ganhasse a visao seria imediatamente capaz de reconhecer na modalidade visual o0s
objetos ja conhecidos pelo tato, mas pela razdo fundamental de que a pessoa nao
teria a visdo restaurada imediatamente quando tivesse a mera sensagao restaurada.
O que acontece nesse caso, segundo a teoria, € que os padrdoes de dependéncia
sensoriomotora da visdo nao teriam sido ainda aprendidos, e entdo falar de
restauracdo da visdo ndo € estritamente adequado porque ndo ha ainda nessa
situacdo um dominio das variacbes regulares do estimulo (se restaura a
possibilidade de recepcédo de estimulo, mas ndo de discernir nenhuma estrutura
nele).

Uma consequéncia da teoria, porém, € que o aprendizado de padrbes de
dependéncia sensoriomotora da visdo daria acesso a aparéncias visuais e a
propriedades subjacentes a essas aparéncias. Uma previsdo especialmente
audaciosa da teoria é que isso aconteceria independentemente do canal sensorial
empregado, bastando que as relagcbes entre movimento e estimulo tivessem um
isomorfismo com as relacbes que valem para a modalidade visual. A teoria

sensoriomotora se compromete com a previsao de que tecnologias de substituicao
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sensorial poderiam propiciar experiéncias que deveriam ser classificadas na
modalidade substituida independentemente da modalidade substituinte se
replicassem os padrdes de dependéncia sensoriomotora da modalidade substituida
(ver secdo 3.3 deste trabalho). Que o isomorfismo permita a percepcao da
propriedade através dos canais sensoriais da modalidade substituinte constituiria
evidéncia de que padrdes isomorficos de atividade sensoriomotora apresentam as
mesmas propriedades nas diversas modalidades naturalmente implementadas sem
0 auxilio da substituicdo sensorial.

Para esclarecer como a teoria sensoriomotora trata o assunto, pensemos em
um tipo especifico de substituicdo sensorial, a saber a substituicdo da visédo atraves
da pele. A primeira proposta para um mecanismo desse tipo surgiu nos anos 70,
quando foi construida a primeira versdo do TVSS (“tactile vision substituition
system™), um mecanismo de substituicdo sensorial que usava um arranjo quadrado
de pequenos motores vibrantes nas costas dos pacientes para transmitir os padrbes
de luminosidade da imagem de uma camera de video (a compreenséo é facilitada se
pensarmos na imagem e no arranjo quadrado de motores vibrantes como dois
planos cartesianos tais que a distribuicdo de luminosidade em um seria traduzida
para um determinado padrdo de ativacdo dos pequenos motores em outro). Esse
dispositivo foi substituido com o passar do tempo por uma variante chamada de TDU
("tongue display unit") ou "BrainPort" (ver BACH-Y-RITA e KERCEL, 2003; para
informacgé&o sobre o dispositivo original, ver WHITE, 1970). Essa versao do aparelho
funciona com o mesmo principio, mas com um pequeno arranjo de eletrodos que é
posto debaixo da lingua do usuario e que transmitem uma certa quantidade de
corrente elétrica quando ativados, causando sensacao tatil*8.

O que os experimentos com esses dispositivos mostram é que o0s voluntarios
aprendem aos poucos a perceber através desses dispositivos, deixando de reportar
sensacoes tateis e comecgando a localizar o que é percebido no espaco (BACH-Y-
RITA e KERCEL, 2003, p. 543). A percepcdo assim obtida ndo € associada com a
regido particular da pele em que o aparelho é colocado, nem a estimulacéo pelo
toque do local onde os motores ou eletrodos causa nenhuma ilusdo perceptual

(ibid.). Bach-y-Rita também relata que um voluntario mostrou uma rea¢do no sentido

18 Conforme (AUVRAY et al., 2007, p. 417), o uso prolongado desses dispositivos acaba causando
irritacdes na pele e seu consumo de energia é bastante alto, comprometendo sua autonomia,
motivo pelo qual outras tecnologias ganharam mais espaco no campo dos estudos de substituicdo
sensorial (ver também subsecédo 3.3.3 deste trabalho).



45

de evitar uma colisdo quando ele ativou o zoom da camera, com o voluntario se
movendo em direcdo ao arranjo de motores e para longe do ponto onde a camera
estava focada (isto é, para longe do que parecia ser um objeto se aproximando ao
invés de para longe da fonte proximal de estimulo; BACH-Y-RITA, 1972 apud
O'REGAN e NOE, 2001a, p. 958). Segundo Bach-y-Rita e Kercel (2003, p. 543) os
voluntarios emitem juizos visuais sobre relacbes de profundidade, perspectiva,
paralaxe e aproximagao visual; ainda, segundo 0os mesmos autores em outro estudo
(2002, apud NOE, 2004, p. 111), os voluntarios sofrem também a ilusdo da cascata,
um tipo de ilusédo visual. Tanto White (1970, p. 24) quanto Bach-y-Rita (1972 apud
O'REGAN e NOE, 2001a, p.958) afirmam que a performance dos voluntarios em
identificar objetos e vé-los como externamente localizados dependem da
manipulagéo ativa da camera por parte dos mesmos.

A questdo que se impfe quanto a substituicdo sensorial € saber se a
percepc¢ao obtida através dela se trata ou ndo de visdo. Os padrdes que valem para
um usuario do TVSS ou do TDU séo, em um determinado nivel de abstracdo, como
as dependéncias sensoriomotoras da visdo; elas implementam o acesso a um
espaco estruturado de aparéncias no qual aparéncias visuais e relacbes entre
aparéncias visuais estdo disponiveis. A posicdo da teoria sensoriomotora € que 0
uso desses equipamentos configura um tipo de visdo porgue implementa, ainda que
por um desvio por outros canais sensoriais, padrdes de variacao regular no estimulo
de acordo com o movimento tipicos da visdo, ainda que de modo independente dos
canais sensoriais habituais. A teoria se compromete, alias, com a individuacdo das
modalidades perceptuais (e com a explicacdo da fenomenologia das modalidades
perceptuais) através dos padrbes de dependéncia sensoriomotora (ver secéo 3.3).

Com isso, é possivel localizar a teoria sensorimotora no espaco das respostas
possiveis a questdo de Molyneux identificado por Levin (2017). Na teoria
sensoriomotora, a pessoa que recupera a capacidade de sensacao visual (isto €, a
possibilidade da recepcdo adequada de estimulo) ndo reconheceria imediatamente
objetos tridimensionais ou bidimensionais postos a sua frente. Na verdade, na
compreensao do experimento segundo a teoria sensoriomotora, a questdo de
identificar padrdes bidimensionais ou objetos tridimensionais ndo se apresenta
imediatamente como um fator que adicione ou mitigue eventuais dificuldades porque
a teoria sensoriomotora nao postula que a auséncia da necessidade de efetuar uma

distingao entre figura e fundo (o caso dos padrdes bidimensionais) poderia facilitar o



46

reconhecimento, uma vez que a teoria ndo postula uma compreensao pictérica da
visdo. A pessoa que recuperasse a Visao precisaria efetuar o aprendizado dos
padroes de dependéncia sensoriomotora da visdo, e entdo ndo seria capaz de
discernir ou reconhecer os objetos imediatamente.

Levin pergunta também sobre movimento dos préprios objetos e ao redor dos
objetos. Como a teoria pressupde que a aquisicdo de conteudo se da pela
exploracdo do espaco, através do dominio de padrbes de dependéncia
sensoriomotora tanto dependentes de movimento proprio quanto dependentes de
movimento do objeto para a percepgdo (NOE, 2004, p. 64), o cenario que a teoria
concebe para a resposta positiva é provavelmente dependente da possibilidade dos
dois tipos de movimento.

A questdo de Levin sobre um carater imediato epistémico ao invés de
estritamente temporal também é de interesse para o caso conforme compreendido
pela teoria sensoriomotora. Levin diz que um aspecto importante da experiéncia de
pensamento € saber se as pessoas gque recuperassem a Vvisdo precisariam inferir
que estavam diante dos mesmos objetos ou se, apOs adquirir as capacidades
necessarias, teriam uma certeza imediata de se tratarem dos mesmos objetos ou de
objetos com as mesmas propriedades espaciais jA conhecidas pelo tato. Nesse
guesito também a teoria responderia "sim", embora recuse o carater imediato
temporal. A nocdo de que as propriedades factuais vem em conjunto com as
propriedades perspectivais (ou aparéncias) ap6s o aprendizado dos perfis
sensoriomotores tem a consequéncia de que o dominio dos padrdes de
dependéncia sensoriomotora necessarios provavelmente traria a consciéncia
também a identidade das duas propriedades (ver nota 15 e/ou secdo 3.2 para mais
detalhes).

A teoria sensoriomotora ndo se encaixaria propriamente na taxonomia de
Levin no quesito referente a possibilidade de resposta empirica. Levin distingue a
impossibilidade de uma resposta empirica positiva da necessidade de uma reposta
negativa a questao a priori sobre a existéncia de conteuddos amodais. A filésofa
admite essas diferengas por postular que o carater amodal da percepcao viria de
areas cerebrais especializadas na unido de informacdo espacial de varios

referenciais egocéntricos distintos'® e que estas areas poderiam estar atrofiadas no

19 Levin aceita a pressuposi¢cédo de que informacédo perceptual de sentidos diferentes tem diferentes
referenciais egocéntricos que precisariam ser harmonizados por processos especiais para
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caso de pessoas privadas da visdo durante longos periodos de tempo. Uma
resposta a priori para o problema na concepcao de Levin seria uma resposta que
postularia que nos casos de pessoas que nhdo tivessem &areas cerebrais de
integracdo intermodal afetadas pela privacdo visual a longo prazo ainda seria
legitimo falar de conteddo amodal, e que responderia a questdo de Molyneux
pressupondo um cenario imaginario no qual as pessoas privadas de Vvisao
estivessem com essas areas cerebrais intactas. Essa separacdo, porém, nao se
apresenta no caso da teoria sensoriomotora, hdo s6 porque a teoria ndo pressuporia
um "desencontro” do espaco egocéntrico nas diferentes modalidades sensoriais,
mas também porque a teoria tem a vantagem de poder contar com uma segunda
fonte empirica de respostas sobre a questdo de Molyneux.

A resposta de Noé a questdo de Molyneux, entdo, seria positiva, mas
pressupondo movimento, tempo decorrido e aprendizado visual. E pelo modo como
a teoria sensoriomotora concebe 0s mecanismos da percepcdo, incluindo a
possibilidade de sua substituicdo, porém, que essa resposta ndo se encontra na
mesma situacdo de subdeterminacdo pela evidéncia que uma teoria passiva da
visdo se encontraria entre aquisicdo de conteudos amodais e variantes

contemporaneas da ideia de aprendizado por associagao.

2.3 Comentérios finais do capitulo

Nas secdes precedentes vimos como a fenomenologia da percepcao pode ser
concebida como distinta da fenomenologia da sensacao, uma tese a ser refinada na
secdo 3.1 (onde as relagdes entre sensacao e percepcao sédo consideradas mais a
fundo, com uma andlise da posicdo de Noé sobre a consciéncia) e na subsecao
3.3.2 (na qual se expande o tema da relacdo entre fenomenologia, isomorfismos e
aparéncias). A reconcepcédo da fenomenologia da percep¢cdo como independente da
sensacao permite descartar a preocupacao intuitiva com as diferencas fenoménicas
entre as modalidades sensoriais, uma vez que a fenomenologia da percepcao deve
ser compreendida a partir do dominio de perfis e padrbes de dependéncia

sensoriomotora. O isomorfismo entre padrbes de dependéncia sensoriomotora

apresentar a percepcao como sendo das mesmas propriedades espaciais em diferentes
modalidades, de modo semelhante a necessidade postulada por Marr de gerar representacdes
alocéntricas a partir das representacdes egocéntricas da visao.
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surgiu como base da possibilidade de uma nova compreensdo da questdo de
Molyneux e de uma nova resposta. No que se segue, ele e os padrdoes de
dependéncia sensoriomotora aparecem como base também de uma nova

compreensao das modalidades sensoriais.
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3 QUESTOES EXEGETICAS E OBJECOES

Neste capitulo buscamos explorar o status da reconcepcdo de Noé da
fenomenologia em relacdo a questdo da consciéncia fenoménica (secao 3.1), as
implicacdes de suas teses sobre a percepcao de aparéncias (secéo 3.2) e o estado
do debate sobre a substituicdo sensorial (secao 3.3), apresentado por No& como o
novo locus de resolucdo da questdo de Molyneux. Embora esses assuntos sejam
apresentados em discussoOes relativamente independentes, a viabilidade e solidez
de cada um dos trés é necessaria para a viabilidade e solidez da propria resposta
positiva a questdo de Molyneux, pois a reconcepcdo do conteldo espacial e da
fenomenologia da percepcdo que tornam a reposta possivel dependem da
viabilidade da tese de uma fenomenologia exclusiva da percepc¢éo e da viabilidade
da nocdo de contetdo dual. Nossa exploracdo do debate atual sobre a substituicdo
sensorial mostra que a resposta positiva se envolve intimamente com o critério
sensoriomotor de individuacdo das modalidades sensoriais. Neste capitulo
abandonamos a posicdo de mera exposicdo e defesa ocasional por uma mais
centrada na interpretacdo e avaliacdo critica, dando voz aos objetores da teoria

sensoriomotora.

3.1. Padrbes de dependéncia sensoriomotora, reducionismo e consciéncia

Em um artigo recente, Alva Noé (2016) prop6s uma distincdo entre versdes da
teoria sensoriomotora. Ele propés que a teoria vem em duas variedades, o
reducionismo sensoriomotor e integracionismo sensoriomotor. O primeiro tentaria
eliminar o problema do carater fenoménico reduzindo-o a itens ndo-conscientes ou a
propriedades adequadas para uma analise estritamente materialista do problema da
consciéncia. Noé (2016, p. 66) identifica essa corrente em alguns artigos de J.K.
O'Regan, Hutto e Myin; até certo ponto em seu artigo conjunto com O'Regan
(O'REGAN e NOE, 2001a) e com um artigo em que ele, O'Regan e Myin tentam
explicar o carater fenoménico da sensacdo em termos de propriedades relacionadas
a atencdo e ao quanto a sensacao muda de acordo com o movimento (chamadas no
original de "grabbyness" e "bodiliness”). O autor afirma que acha que essa
abordagem inverte a ordem das coisas a serem explicadas, que as coisas que Sao

sentidas afetam a atengéo e mudam de acordo com 0s estados do corpo justamente
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porque ja sdo parte da experiéncia consciente, e ndo o contrario. Contra essa falha,
Noé identifica o integracionismo sensoriomotor como resposta, isto €, a tese de que
€ possivel explicar certas caracteristicas da experiéncia consciente, mas nao reduzi-
las ao modo de um materialismo eliminativo. E significante que Noé& (2016, p. 66)
identifique com o integracionismo sensoriomotor 0s livros que escreveu sozinho,
entre os quais esta "Action in Peception" (NOE, 2004). O que Noé& propde é que
sensagfes também podem ser acomodadas na teoria sensoriomotora de modo
independente de qualia, especialmente porque sensacdes nao parecem obviamente
se conformar as propriedades com as quais sdo normalmente descritas na literatura
que emprega a nocgéo de qualia (NOE, 2016, pp. 71-75).

Outra maneira de compreender a discussdo que queremos ressaltar € usar
uma distingdo presente em "Neural plasticity and consciousness" (HURLEY e NOE,
2003, pp.131-133). Nesse artigo, Susan Hurley e Alva Noé dizem que a abordagem
sensoriomotora pode avancar na compreensao da consciéncia por uma estratégia
de divisdo, mais especificamente uma estratégia de divisdo da chamada "lacuna
explicativa" ("explanatory gap") entre matéria e consciéncia. Os autores dizem que
nao podem explicar a lacuna explicativa absoluta, isto €, a pergunta sobre como a
consciéncia surge de processos e substratos materiais, mas que podem explicar as
lacunas explicativas comparativas. Essas sao duas, a lacuna explicativa intramodal
e a lacuna explicativa intermodal, que correspondem respectivamente as perguntas
"por que a experiéncia de duas propriedades na mesma modalidade sensorial é
diferente?" e "por que a experiéncia é diferente nas distintas modalidades
sensoriais?". Todavia, em "A sensoriomotor account of vision and visual
consciousness" (O'REGAN e NOE, 2001a, pp. 962-963) e "What is it like to see? A
sensoriomotor theory of perceptual experience” (O'REGAN e NOE, 2001b, p. 99), os
autores negam a existéncia de uma lacuna explicativa, considerando que a questao
se dissolve quando encarada pelo ponto de vista da experiéncia como atividade.
Nesses artigos o reducionismo sensoriomotor (ou tracos dele) parece se manifestar,
pois ha o impeto em dire¢cdo a uma explicacéo estritamente material da consciéncia.

Abrimos o capitulo anterior dizendo que em "Action in Peception" (NOE,
2004), Alva Noé tentava mostrar que ndo ha incompatibilidade entre a teoria
sensoriomotora e a fenomenologia de nossas experiéncias, quando esta Ultima é
corretamente compreendida. Nessa exposicdo buscamos mostrar como a teoria

concebe a fenomenologia perceptual. Uma pressuposicdo dessa exposicao que
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agora tornamos explicita é a seguinte: quando Alva Noé fala em fenomenologia (ou
“carater qualitativo") nas obras em que a tendéncia integracionista se manifesta,
esse termo nao deve ser compreendido como reduzindo a nocdo de fenomenologia
a uma certa analise funcional do comportamento que ocorre quando percebemos
objetos, mas sim como englobando e explicando determinadas caracteristicas da
consciéncia (as lacunas comparativas; ver secao 3.3, especialmente a subsecéo
3.3.2). Como o presente trabalho é principalmente sobre o conteldo espacial da
percepcdo e a explicacdo desse conteddo na teoria sensoriomotora nos remete a
discussédo de aparéncias espaciais (deixando de lado as cores, por exemplo; ver
nota 13), o risco de confundir reducionismo e integracionismo sensoriomotor se
manifesta, especialmente porque mesmo na variedade integracionista da teoria o
conteudo perceptual ndo é explicado em termos de sensacdes, embora também seja
algo sentido. Nao faz sentido introduzir uma nocao de presenca amodal no sentido
de Kanizsa de "amodal' (isto €, ndo correspondente a nenhum elemento
fenomenologicamente saliente) como Noé faz no segundo capitulo de "Action in
Perception" (ver NOE, 2004, pp. 61-63) sem pressupor uma parte "modal" (no
sentido de Kanizsa), fenomenologicamente saliente, sentida, da percepcédo?. Mas
essa parte sentida ndo corresponde a sensacfes em nenhum sentido tradicional da
palavra. Sensacdes concebidas como itens nao-intencionais ndo tém lugar na
percepcdo conforme ela € compreendida pela teoria sensoriomotora (NOE, 2004,
pp. 116-117; NOE, 2005, pp. 244-247). Nesse sentido Noé deixa de lado tentativas
de subsumir a distincdo entre sensacdo e percepcdo a uma distincdo entre
diferentes tipos de padrbes de dependéncia sensoriomotora (como fizera em
O'REGAN e NOE, 2001a, p. 943) e parece se alinhar (de novo) com Gibson ao
defender que a experiéncia de sensacfes ndo esta relacionada a fenomenologia da
percepcao (ver e.g. GIBSON, 1967, pp. 164 e 171).

A ideia de que a sensacdo ndo faz parte da explicacdo da consciéncia
perceptual ndo € nada intuitiva. Tanto a percepcdo quanto a sensacao sao coisas
sentidas e sua origem passa pelo mesmo substrato organico. A tese de Noé&, porém,
defende que as duas sado até certo ponto dissociaveis, que ha uma fenomenologia
da percepcéo que nio é determinada pela fenomenologia da sensagdo (NOE, 2004,

pp. 115-116). Indicios disso incluem, por exemplo, o experimento das lentes

20 E interessante notar que a ideia de presenca amodal s6 aparece nos livros que Noé escreveu
sozinho, que séo justamente as obras identificadas posteriormente com a posi¢do integracionista.
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inversoras, no qual as alteracdes do estimulo proximal aos receptores (isto €, a luz
projetada sobre as retinas) ndo condizem diretamente com as alteracdes
perceptuais. Ainda, a experiéncia de cor, normalmente tida como um dos melhores
exemplos do conteddo comum entre sensacdo e percep¢do, também parece néo
corresponder diretamente a (apenas) certos tipos de estimulos proximais sobre
receptores retinais, mas antes a relacdes entre movimento, estimulo e percepcéo de
condigcbes ambientais. Um estudo (BOMPAS e O'REGAN, 2006) mostra, por
exemplo, que apos usar oculos que tornavam o lado esquerdo do campo visual azul
e o lado direito amarelo por quarenta minutos, voluntarios viam areas de cor branca
como mais azulada se tivessem que efetuar movimentos oculares a esquerda para
vé-las, e mais amarelada se tivessem que efetuar movimentos a direita. A tese de
que a percepc¢do é construida a partir do estimulo instantaneo e passivo e que parte
dessa estimulacdo aflora a consciéncia como determinante da fenomenologia da
percepcao parece menos natural em face dessas incongruéncias.

Se os padrbes de dependéncia sensorimotora estdo envolvidos em uma
fenomenologia da percepcédo concebida de modo n&o-reducionista, a teoria pode
encontrar uma objecdo: o status defendido para as aparéncias depende da rejeicao
da tese do fator qualitativo comum; se, porém, temos uma fenomenologia da
percepcdo que ndo é determinada pela sensacdo e podemos sofrer ilusbes
localizadas, ndo temos a consequéncia de que o0s padroes de dependéncia
sensoriomotora devem ser responsaveis tanto pelas ilusdes quanto pela percepcédo
veridica (uma vez que a alternativa, dizer que toda vez que uma ilusdo acontece
estariamos tendo uma sensacao ao invés de uma percepc¢ao, parece horrivelmente
ad hoc)? E se os padrdes de dependéncia sensoriomotora Sdo responsaveis tanto
pelos casos veridicos de percepcdo quanto pelas experiéncias ilusérias, ndo parece
forcado rejeitar o fator qualitativo comum? Se duas experiéncias sdo possibilitadas
pelos mesmos mecanismos, hdo é mais econdmico supor que elas tenham a mesma
fenomenologia?

Uma resposta que pode ser dada a favor da teoria, baseada na discussao em
"Action in Perception" (NOE, 2004, pp. 217-219), seria dizer que sim, se padrdes de
dependéncia sensoriomotora explicam a experiéncia perceptual, entdo eles
provavelmente subjazem a possibilidade da experiéncia de ilusbes, mas que iSso
nao nos obriga a aceitar o fator qualitativo comum. Primeiramente, consideremos

uma divisdo nos casos de ilusdo em si, e lembremos que do fato de que as pessoas
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podem as vezes estar dispostas a descrever uma ilusdo como sendo igual a uma
determinada experiéncia veridica ndo se segue necessariamente que ela seja igual
a experiéncia veridica. Em segundo lugar, pensemos em tipos de ilusdes e
separemos ilusBes persistentes e publicas, que podem ser reproduzidas com
procedimentos determinados e que por isso sdo reconhecidas, tem nomes e séo
estudadas (como os triangulos de Kanizsa e a janela de Ames), de fenbmenos que
podem acontecer a todos ndés por acaso e de maneira bastante transitoria, como a
impressao de que um determinado objeto que vimos na periferia de nosso campo
visual era um objeto de outro tipo (exemplo tipico: "parecia um inseto, mas era so
um fiapo de tecido") ou a impressao de ter lido alguma coisa, mas ver que a palavra
ndo estava no texto e haviamos nos enganado. No contexto da teoria
sensoriomotora, a experiéncia perceptual acontece com um fluxo de estimulo
constante e com a interacdo com o ambiente. Que a percepcdo seja diacronica e
ativa pede que a andlise da fenomenologia seja também ao longo do tempo. Os
casos de "ver errado”, como confundir formas ou palavras, podem ser explicados
fazendo recurso a ideia de os sistemas perceptuais sdo faliveis e as vezes uma
sequéncia de estimulos pode ser como a de um determinado padrdo de
dependéncia sensoriomotora; que esse tipo de ilusdo seja fugaz é algo que essa
suposicdo explica bem: a ilusdo é transitéria porgue a sequéncia de estimulo que a
exploracdo continuada do ambiente fornece n&do corresponde ao movimento como o
padrao de dependéncia sensorimotora levaria a esperar e falta de correspondéncia
acaba sendo percebida. Ao longo do tempo, ter essa ilusdo ndo é como ter a
percepcdo real, e talvez ndo seja nem no instante curto da duracdo do engano;
talvez apenas a similaridade nos convenca de que as experiéncias sao iguais.

Os casos das ilusdes para as quais ha procedimentos estabelecidos e que
podem durar ao longo do tempo também podem ser subdivididos: de um lado, ha as
ilusdes do psicélogo James Ames, como a sala que nos faz confundir tamanhos
aparentes e a janela que parece ser reta quando ndo €. Por um lado, as ilusbes de
Ames devem mesmo ser parecidas com as situacdes reais: as propriedades
projetivas (tamanho e forma dos planos de oclusdo equivalentes a forma aparente)
sdo equivalentes as que o0 0s objetos teriam de nosso ponto de vista. Se as
aparéncias sao reais, ha aparéncias nas ilusbes de Ames que séo idénticas as de
objetos reais. Mas a manutencao das ilusdes de Ames exige que o percipiente esteja

parado o tempo todo, que ndo explore o cenario; a ilusdo, de novo, dura enquanto
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maior atividade exploratéria ndo nos fornece o feedback necessario para que
deixemos de perceber nos usando dos padrdes de dependéncia sensorimotora
errados. Aqui a teoria sensoriomotora pode replicar que um percipiente
propositalmente estatico (e estatico o suficiente para ser iludido por uma das ilusées
de Ames) perdeu o contato com parte das aparéncias do ambiente (esse recurso
pode estar implicito na discusséo en passant de Noé das ilusdes de Ames; ver NOE,
2004, p. 81) e passar da rejeicdo do fator qualitativo comum a rejeicdo de que a
ilusdo de Ames e a experiéncia da aparéncia correspondente sejam a mesma
experiéncia. Em outras palavras, a teoria sensoriomotora tem em aberto a
possibilidade de um disjuntivismo fenomenoldégico.

As ilusbes como os triangulos de Kanizsa e a ilusdo da cascata, por sua vez,
nao sao tdo aptas quanto as outras a nos fazer aceitar o fator qualitativo comum.
Como Noé (2004, p. 69) observa, o triangulo de Kanizsa ndo tem a mesma
aparéncia de um triangulo com contornos reais, e isso pode ser visto quando eles
séo postos lado a lado. E dificilmente alguém pode querer afirmar que a experiéncia
da ilusdo da catarata € a mesma que de um movimento real ou de padrdes
bidimensionais (como videos) que representam movimentos.

A teoria sensoriomotora também tem implicacbes para o modo como
devemos encarar 0s argumentos a partir dos sonhos e das alucinacées. Como Noé
nota (2004, p. 214), ha diferencas fenomenoldgicas entre sonhos e realidade, a
maior delas sendo a estabilidade da experiéncia de vigilia (comparada com a falta
de estabilidade e coeréncia da experiéncia onirica). Na experiéncia real o ambiente
estd presente como fonte de informacédo; segundo a teoria sensoriomotora, que a
experiéncia tenha estrutura e coeréncia é um reflexo da estrutura encontrada no
mundo real conforme o exploramos para ter acesso aos detalhes. A coeréncia
advém também do fato de que cada movimento exploratério € reversivel. Podemos,
por exemplo, nos aproximar de uma estante para procurar um livro até o ponto que
s6 os livros estdo em nosso campo de visdo, mas mesmo assim a presenca da
estante ndo desaparece. Quando revertemos 0 movimento exploratorio vemos que
as superficies do ambiente ainda estéo la, conforme sabemos que devem estar. O
ambiente estrutura o estimulo recebido de acordo com o movimento na medida que
ele mesmo é estruturado, mas o0 mesmo nao acontece no caso de um sonho. Noé
(2004, p. 214) propbe a hipotese de que a fonte da diferengca qualitativa entre

experiéncia onirica e de vigilia é justamente a contribuicdo do ambiente como fonte
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de informacé&o ao longo do tempo. O tipo de experiéncia que o sistema nervoso cria
sozinho ndo tem o suporte do exercicio ativo de habilidades sensoriomotoras e das
respostas do ambiente, dai seu carater estranho.

O modo como Noé trata a experiéncia onirica permite que se oferecam
consideracdes deflacionarias também sobre a questdo da alucinacdo. Embora a
ilusdo e a alucinacéo sejam normalmente tratadas em conjunto, a falta de um objeto
externo no caso da alucinagdo a torna suficientemente diferente das ilusdes
perceptuais para merecer tratamento distinto. Em um caso se percebe de maneira
deficitaria, se pode dizer que se percebe mal, enquanto no outro ndo ha percepc¢ao
de um objeto externo. Mas que a pessoa que sofre uma alucinagéo esteja disposta a
dizer que ela é como uma experiéncia real ndo se segue imediatamente que ela seja
como uma experiéncia real.

Esses casos ndo nos levam a ter que aceitar a tese do fator qualitativo
comum, mas antes a ter que reconhecer que podemos ter experiéncias diferentes do
estado de vigilia comum. A teoria sensoriomotora pode exigir uma expansao algo
desengoncada da taxonomia das experiéncias e suas respectivas fenomenologias.
Embora até certo ponto isso seja uma consequéncia esperada para qualquer teoria
gue rejeite o fator qualitativo comum, € forcoso admitir que a teoria sensoriomotora
nao dispde de um tratamento adequado do problema da alucinacdo, o que contribui
para tornar essa taxonomia mais inflada e um pouco menos provavel. O que a teoria
pode fazer (e fez; ver NOE, 2005, p. 251) é argumentar que uma alucinagdo perfeita
e qualitativamente indistinguivel s6 viria se de algum modo fosse possivel replicar os
padrées de interacdo com um ambiente estruturado e responsivo da percepc¢ao
veridica?. Isso, porém, ainda que possa diminuir a importancia do argumento da
alucinacdo na construcdo de uma teoria da percepc¢ao, antes causa a agregacao de
fatos fenomenolégicos do que explica o funcionamento de experiéncias que ndo tem
objetos no ambiente.

O saldo liguido parece ser que podemos manter a independéncia entre a
fenomenologia da percepcdo e da sensagcdo sem precisar negar que a percepcao
seja algo sentido, porque nao precisamos aceitar o fator qualitativo comum e expor-

nos ao risco de ter que postular componentes comuns a sensacoes, ilusdes e

21 Sobre a possibilidade de "ambientes virtuais" desse género, ver (NOE, 2004, pp. 223-224).
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percepcdes veridicas. Mas fazé-lo nos forca a admitir que a capacidade explicativa

da teoria ndo é igualmente distribuida em todos os assuntos nos quais ela toca.

3.2 Critica a nocdo de aparéncia e a resposta positiva a Questdo de Molyneux

A nocdo de aparéncia figura em primeiro plano na discussdo de Noé do
contetido espacial em Action in Perception (NOE, 2004, cap. 3). O autor se esforca
para reforcar a concepcédo de aparéncias como algo objetivo e pertencente ao
ambiente, igualando o espaco estruturado de aparéncias da visdo com o ambient
optic array de Gibson (NOE, 2004, p. 104). Ao desenvolver essa concepgéo, o autor
enfatiza as aparéncias como sendo a parte fenomenologicamente saliente do
contelido perceptual, um elemento do ambiente que possibilita a percepcao e algo a
ser percebido diretamente, que deve figurar no conteido da percepcdo para sua
veracidade (ver subsecdo 2.2.1). Ele desenvolve uma concepcao da experiéncia de
aparéncias como situadas em um espaco egocéntrico definido de modo nao-
pictérico, em termos de acdo (discutido na subsecdo 2.2.2). A experiéncia de
aparéncias, Noé enfatiza (NOE, 2004, p. 87), é possibilitada pela posse de perfis
sensoriomotores dos objetos do ambiente. Com isso vem a ideia de que a
experiéncia de aparéncias e a experiéncia de objetos é dada em conjunto, isto €,
que ter uma experiéncia perceptual é ter experiéncia com conteltdo tal que admite
sempre duas possibilidades de leitura, uma referente ao objeto e outra a aparéncia
(NOE, 2004, p. 165). Para por em outros termos, nenhuma experiéncia ¢ dada com
qualia atbmicos, que admitem apenas uma Unica leitura (NOE, 2004, p. 135).

A énfase de Noé na importancia das aparéncias, porém, obscureceu a nogao
de que a experiéncia de um objeto e a experiéncia das aparéncias vém em conjunto,
ambas com o dominio de um perfil sensoriomotor. Se necessario, a hocao de que 0s
dois vém juntos pode se tornar mais clara com a considera¢do dos comentérios de
Noé sobre percepcéo de cores e de sons de um idioma novo (NOE, 2008, pp. 700 e
702, respectivamente): sobre as cores, Noé diz que ha uma "circularidade saudavel”
na ideia de que se vé a cor real na cor aparente; sobre o novo idioma, que
provavelmente ndo é verdade que primeiro se ouca 0s sons e depois se aprenda o
idioma, mas que se aprenda a ouvir 0s sons enquanto se ganha o dominio do novo
idioma. Nesses dois exemplos ndo ha um nivel prévio de aparéncias esperando a

descoberta das propriedades factuais (ndo ha a cor aparente esperando ser
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subsumida ao conceito de cor correto nem o novo fonema sendo ouvido e
esperando para ser corretamente imitado), mas sim o0 aparecimento a consciéncia
das duas coisas juntas, em acordo com o comentéario que Noé (2004, p. 120) de que
ndo ha acesso cognitivo ao contetdo da experiéncia que seja prévio ao dominio de
um perfil sensoriomotor.

A estratégia expositiva de Noé de enfatizar o carater ambiental das
aparéncias resultou na impressdo de que elas sdo basicas e em algum sentido
fenomenoldgico ou cognitivo precedem o contetdo factual da experiéncia (KELLY,
2008; CAMPBEL, 2008). Certas caracteristicas do modo como Noé estruturou sua
discussdo contribuiram para esse mal-entendido, como por exemplo uma
aproximagdo puramente retdrica com o fenomenalismo no final da secdo 3.4 de
"Action in Perception" (NOE, 2004, p. 86). O modo como Noé introduz e discute a
nocéo de espaco sensoriomotor também nao reduz esse equivoco: ndo é impossivel
interpretar a secdo 3.5 de "Action in Perception” (na qual Noé apresenta a nocao de
um espaco sensoriomotor) como descrevendo uma série de perfis sensoriomotores
tipicos apenas das aparéncias, interpretacdo na qual a experiéncia de aparéncias
realmente seria mais primaria do que a experiéncia das propriedades factuais e a
partir da qual seria legitimo reduzir a experiéncia de propriedades factuais a
experiéncia de aparéncias.

John Campbell (2008, esp. pp. 671-673) pde uma série de objecbes
importantes a teoria sensoriomotora, entre as quais oferece uma interpretacdo da
teoria de Noé em que a prioridade das aparéncias implica a impossibilidade de dar
uma resposta positiva a questdo de Molyneux. Ele 1€ Noé como propondo que uma
teoria ndo-representacional da percepc¢ao pode reduzir a percepcao de propriedades
factuais a percepcdo direta e sequencial de aparéncias, com cada propriedade
factual correspondendo apenas a um conjunto de aparéncias. Muito naturalmente,
Campbell vé nessa proposta a possibilidade de que o conteudo da percepgdo se
transforme em um mero conjunto de contrafactuais sobre movimento e aparéncias
gue nao explicaria como temos a experiéncia de objetos independentes da mente,
dificuldade que presumivelmente exigiria o apelo a representacbes para ser
superada (para fazer a transicdo de meras colec¢des de aparéncias a alguma forma
de compreensdo robusta), frustrando um dos principais objetivos da teoria
(CAMPBELL, 2008, p. 667).
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Da concepcdo de reducdo da percepcdo de propriedades factuais a
experiéncia sequencial de aparéncias John Campbell (2008, p. 672) extrai uma
refutacdo da resposta positiva de Noé a questdo de Molyneux: se o que se quer
dizer com a possibilidade de aquisicdo de perfis sensoriomotores transmodais € que
as aparéncias disponiveis para o tato e a visdo serdo combinadas em um conjunto
de contrafactuais sobre os efeitos do movimento, entdo é claro que se formara um
perfil sensoriomotor transmodal, mas apenas no sentido completamente trivial de
que esse perfil combinara aparéncias de mais de uma modalidade sensorial com os
mesmos movimentos possiveis. Nao haveria a disponibilidade de uma concepc¢éao
verdadeira de propriedades multimodais nessas condi¢cdes, e em grande medida
porque nessas condicbes ndo ha a possibilidade de uma compreensdo da
espacialidade tanto quanto ha uma série de disposicbes comportamentais.

Da mesma linha de raciocinio, Campbell consegue extrair também a
consequéncia de que a ideia de isomorfismo sensoriomotor seria teoricamente
inerte. Sem a possibilidade de compreensdo de propriedades espaciais, a
similaridade de exploracdo (mesmo sendo através de percepcédo direta) sé ligaria
aparéncias umas nas outras. Segundo Campbell (2008, p. 673), nessas condicdes a
nocao de isomorfismo sensoriomotor remeteria a recursos cognitivos ou perceptuais
gue o percipiente ndo tem: seria necessario que houvesse alguma base para a
compreensao de propriedades factuais além de meras colecdes de aparéncias e
disposicbes correspondentes para que a similaridade de formas de exploracao
determinasse equivaléncia de conteudo factual. Como Campbell considera que o
carater fenoménico dessas aparéncias é determinado pelo ambiente??, a falta de um
recurso para compreensao das propriedades factuais deixaria 0 percipiente
hipotético em uma situacdo em que ele associa as mesmas propriedades com 0s
mesmos movimentos mas as tém disponiveis na experiéncia como
fenomenologicamente incomensuraveis.

Em face das consideracdes oferecidas na abertura da secao sobre a relacéo
entre aparéncias e propriedades factuais na teoria sensoriomotora, pode se ter a
impressao de que a critica de Campbell é ineficaz ou mal dirigida, mas esse nao é o
caso. Ainda que haja suficiente subsidio em "Action in Perception" para uma

compreensao das aparéncias na qual elas ndo sejam béasicas no sentido que 0s

22 Ele considera isso um compromisso de um realismo ingénuo ("naive realism") em filosofia da
percepc¢édo, o qual ele defende (ver CAMPBELL, 2008, pp. 667-668).
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criticos de Noé as compreenderam (KELLY, 2008; CAMPBELL, 2008), a
disponibilidade de uma nocao forte de conhecimento sensoriomotor como Noé a
quer ( conceitual ou "protoconceitual” e ndo-representacional) ndo é algo 6ébvio, pois
uma coisa € a disponibilidade de uma concep¢do de conhecimento prético (ver
subsecdo 2.1.3 deste trabalho), outra € a disponibilidade de uma nocédo de
conhecimento pratico que desempenhe o0 papel exigente que a teoria
sensoriomotora impde a nogdo de conhecimento sensoriomotor. Essa concepcao
deve ser capaz de explicar o aparecimento a consciéncia das propriedades dos
objetos tanto como aparéncias quanto como propriedades factuais e ter pelo menos
a generalidade de uma habilidade conceitual primitiva sem apelar para
representagfes. A forga da critica de Campbell se revela quando a consideramos
como um questionamento sobre onde estariam 0S recursos para uma teoria n&o-
representacional que dé conta da experiéncia de aparéncias e propriedades factuais
sem reduzir nenhuma dessas duas dimensfes a outra.

Uma concep¢do que poderia desempenhar o papel de explicar como
adquirimos esse tipo de conhecimento € a nocdo de aprendizado por diferenciacéo
desenvolvida por Eleanor J. Gibson (GIBSON e PICK, 2000, cap. 2) e James J.
Gibson (1966, cap. 12). A tese do aprendizado perceptual por diferenciacao postula
gue a aquisicdo de novos contetudos ndo se da com uma atividade de sintese ou
construcdo que adiciona novos elementos a perceptos limitados, mas através de
mudancas progressivas nos percipientes que os pdéem em condi¢des de discernir a
estrutura disponivel no ambiente. Gibson (1966, pp. 264) propde que isso se da
como uma espécie de atividade orientada pela atencdo que se prolonga até que o
sistema neuroldgico atinja um estado de equilibrio, usando uma metafora de sintonia
ou afinamento ("attunement") para explicar o processo: segundo ele o organismo

A 1

sofreria alteracdes até "ressoar" com o ambiente, como um radio sendo sintonizado.
Esse tipo de alteracao seria a base de capacidades discriminativas e recognicionais
nao estritamente dependentes da memoria declarativa. Embora Eleanor Gibson e
James Gibson tenham produzido experimentos para testar essa concepcéo, o fato
da principal nocéo envolvida nela ter permanecido algo obscura e metaforica néo fez
com gue a ideia fosse amplamente aceita, sendo mais difundida entre os psicélogos
que ja trabalhavam com a teoria ecolégica da percepcéo.

Embora haja trabalhos no campo da teoria sensoriomotora na direcdo do

desenvolvimento de concepgcbes de conhecimento sensoriomotor n&o-
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representacional que convergem com a nocéo de aprendizado por diferenciacédo?s, e
apesar da obra de Noé ter varios pontos de contato com a psicologia de Gibson, ndo
€ seguro atribui-los retrogradamente a No€, especialmente porque ele ndo menciona
a concepcdo de aprendizado por diferenciagdo em "Action in Perception” (NOE,
2004). Cabe, entdo, reconhecer que embora haja a disponibilidade de uma
concepcao de conhecimento sensoriomotor como Noé a postula, nenhuma dessas
concepcoes especificas foi reivindicada por ele (ou por O'Regan) ao propor a teoria.

Nesse sentido, a plausibilidade da concepc¢éo de conhecimento sensoriomotor
como habilidades conceituais (ou protoconceituais) de compreenséo fica a cabo das
consideracdes de Noé sobre o debate tradicional entre conceitualismo e néo-
conceitualismo (ver NOE, 2004, cap. 5). Como esse debate ¢ imensamente
ramificado e contencioso, é forcoso reconhecer que a critica de Campbell a
plausibilidade de wuma concepcdo nao-representacional de conhecimento
sensoriomotor é uma questdo valida e aberta, com a qual a teoria sensoriomotora

deve lidar para garantir a validade da resposta positiva a questdo de Molyneux.

3.3 O debate sobre substituicdo sensorial

A posicdo que a teoria sensoriomotora toma em relacdo a substituicdo
sensorial ndo é ad hoc. Embora seja possivel dizer que a percepcao por meio dos
aparelhos que substituem a visao através do tato se encaixa na modalidade visual e
pode apresentar propriedades normalmente apresentadas pela visdo porque tem
suficiente semelhanca no modo como o movimento corresponde a alteracées no
estimulo estruturado (isto €, suficiente isomorfismo sensoriomotor), a teoria
sensoriomotora também identifica a percepc¢éo pelo uso do TVSS e do TDU com a
visdo porque tem uma proposta particular sobre como podemos identificar as
modalidades sensoriais e classifica-las.

Embora saber como individuar uma modalidade sensorial pareca uma tarefa
simples (talvez pela pronta disponibilidade de exemplos incontroversos de

experiéncias paradigmaticas de cada modalidade), é na verdade uma questao

filosofica de direito préprio que parece ter sido reaberta por Grice (2002). A questéo

23 Uma interpretacdo nao-representacional de aprenzidado de maquina a partir do conexionismo é
proposto em (BUHRMANN e DI PAOLO, 2014) e oferecida como explicacdo do conceito de
conhecimento sensoriomotor.
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talvez tenha atraido pouco interesse porque apelar para itens internos pode ter
parecido durante muito tempo a opc¢ado mais légica, ou a Unica opcao. Como esses
itens normalmente sdo concebidos como algo a que temos acesso epistémico
privilegiado, propor a pergunta sobre o que era a propria visdo (por exemplo) pode
ter parecido teoricamente ocioso ou infrutifero. Grice (2002), porém, extraiu dessa
discusséo aparentemente arida o interessante resultado de que a experiéncia néo
deveria ser descrita em termos de itens privados?4, mas sim nos mesmos termos
gue usamos para falar do mundo e dos objetos contidos nele.

Nesta secdo e suas subsecles tentamos mostrar porque a proposta de
identificar os sentidos por seus diferentes padrbes de dependéncia sensoriomotora
pode ser uma proposta razoavel, embora isso ndo pareca imediatamente ser o caso.
Tendo feito isso, discutimos as diferentes propostas para estabelecer em que
modalidade experiéncias perceptuais obtidas através da substituicdo sensorial
devem ser classificadas. Tentamos mostrar ao longo da discussao da secdo como a
ideia de isomorfismo sensoriomotor se relaciona com a ideia de identificar as
modalidades sensoriais e explicar sua fenomenologia a partir dos padrbes de
dependéncia sensoriomotora. Ao final da sec¢ao discutimos o impacto da discussao
sobre substituicdo sensorial (que fora apontada por Noé como o locus de uma
possivel resposta a questdo de Molyneux) sobre as ideias de isomorfismo
sensoriomotor e de um critério sensoriomotor para distingdo entre as modalidades

sensoriais.

3.3.1 Critérios para diferenciar (e explicar) modalidades sensoriais

Ao por a pergunta sobre modalidades sensoriais, poderiamos nos perguntar
se a resposta que iremos oferecer apenas nos da um dispositivo para diferencia-las
ou nos explica porque elas tem suas respectivas fenomenologias. A teoria

sensoriomotora parece responder que os padroes de dependéncia sensoriomotora

24 A argumentacao de Grice (2002) procede ostensivamente ao estilo da filosofia da linguagem
comum, mas, ao contrario de outros argumentos que "envelheceram mal", ndo é 6bvio que a
separacdo entre semantica e pragmatica a invalide, pois seus apelos a convenc¢des linguisticas
poderiam sem dano ser trocados por apelos a plausibilidade intuitiva (ou a falta de plausibilidade
intuitiva) de certas afirmacdes. E claro, o apelo a "intuicdes filosoficas" e "plausibilidade intuitiva"
nado é em si livre de problemas metafiloséficos, mas ainda se encontra em uma posi¢cédo melhor do
que algo que atente contra a distincdo entre pragméatica e semantica sem apresentar nenhum
argumento a favor da legitimidade de violar ou "borrar" a distingao.
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oferecem uma resposta nos dois sentidos: eles sdo critérios de individuacédo e
explicacdes da fenomenologia (HURLEY e NOE, 2003; NOE, 2004, pp. 106-113).

Que a fenomenologia dependa do modo como a atividade exploratoria de
perceber € estruturada pelo ambiente e pelos detalhes implementacionais do
aparato perceptual tipico de cada modalidade é uma tese forte e inicialmente pouco
intuitiva. Mesmo com as consideracdes ja levantadas contra a ideia de sensacdes
como determinantes da fenomenologia de experiéncias perceptuais, ainda parece
mais natural apelar para o carater das sensa¢fes ou para o papel de determinadas
areas cerebrais para explicar a fenomenologia.

Que essa naturalidade seja enganadora é algo que pode ser afirmado a partir
de uma consideracao de outros critérios de distingdo das modalidades perceptuais e
suas dificuldades. Grice (2002) identifica quatro, que poderiamos chamar de critérios
(1) fenoménico, (2) representacional, (3) de 6rgados dos sentidos e (4) das energias
especificas. A esses poderiamos acrescentar mais um (5) de correlatos neurais da
consciéncia. Em termos breves, (1) € o que os identifica a partir de caracteristicas
internas da experiéncia a que temos acesso privilegiado, (2) é o critério que
identifica os sentidos a partir de seus objetos proprios, (3) tenta diferenciar os
sentidos por seus Orgdos caracteristicos e (4) tenta diferencia-los pelas
manifestacfes especificas de energia que ele esta apto a captar no ambiente (assim
a visdo seria o sentido que capta energia na forma de luz, etc.). O critério (5) dos
correlatos neurais da consciéncia seria a ideia de que ha areas especificas do
cérebro relacionadas com cada sentido e que o fato do estimulo chegar em uma
area especifica € o que torna a experiéncia uma experiéncia em uma determinada
modalidade.

Uma simplificacdo da argumentacdo original de Grice (que é voltada aos
quatro primeiros critérios) talvez permita perceber os problemas de tentar encontrar
uma base para diferenciar os sentidos. O critério fenoménico (1) como normalmente
concebido € problematico, porque apela para itens privados e inefaveis. Grice
considera que esbarramos na transparéncia da experiéncia quando tentamos falar
sobre esses itens, 0 que nao os torna adequados para a elaboragéo de uma teoria.
Eles também falham porque ndo dao nenhuma explicacédo de fato para o porqué de
certas qualidades serem exclusivas de determinadas modalidades, nem explica
porque elas se encontram em uma modalidade ao invés de em outra. Presumindo

gue o uso dos critérios (3) e (4) sozinhos ndo é factivel, Grice se volta para as
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possibilidades de usar o critério representacional (2), isto é, tentar descrever 0s
sentidos a partir de seus objetos, com a mesma linguagem de propriedades que
usamos para falar do mundo. Para que o critério ndo herde os problemas de (1),
Grice investiga a possibilidades de descrever as modalidades sensoriais através de
parafrases neutras de frases sobre a percepcédo (isto €, parafrases que ndo usam
verbos ligados a modalidades sensoriais especificas, como "ver" e "cheirar"). Essa
tentativa esbarra contra um problema dos critérios representacionais em geral, a
saber as propriedades trans- ou multimodais: descricdes neutras ndo conseguem
delimitar suficientemente bem as modalidades para diferenciar (por exemplo) ver um
cubo de tocar esse mesmo objeto. Com isso, Grice se volta a tentativa de usar o
critério representacional combinado com (3) ou (4), mas encontra contraexemplos;
ele nos pergunta se, no caso de modalidades imaginadas de outros seres dotados
de fala ("marcianos"” no exemplo de Grice) estariamos realmente inclinados a dizer
gue duas modalidades implementadas com Orgdos similares seriam a mesma
modalidade se esses percipientes imaginarios nos dissessem que detectar
propriedades através de uma € completamente diferente de detectar propriedades
na outra (as combinacoes (2)+(3) e (2)+(4) nos obrigariam a dizer que sim, enquanto
intuitivamente estariamos inclinados a dizer que nao). Grice parece concluir que se
ndo é possivel encontrar um critério para algo sobre o que parecemos ter algum
dominio intuitivo, talvez alguma das definicdes iniciais em relacdo a (1) esteja
errada. Nao descartando a transparéncia da experiéncia, Grice afirma que o erro
deve jazer na ideia de que a descricdo da experiéncia deva ser feita com referéncia
a itens privados e inefaveis aos quais temos acesso privilegiado. Ele diz que uma
vez que essa restricao artificial for descartada, é possivel reconhecer que (1) e (2)
ndo sao independentes. O filésofo acaba concluindo que a combinacgéo de (1) e (2) é
viavel e faz jus a nossa compreensao intuitiva das modalidades sensoriais.

Grice nao considera (3) ou (4) isoladamente, e (5) ndo consta em seu artigo
como possibilidade autdnoma. E possivel, porém, ver problemas em (3) e (4) com
certa facilidade. O critério (3) dos oOrgaos dos sentidos nos faz esbarrar em
problemas encontrados anteriormente (subsecdo 2.2.2.), pois mesmo que nhao
aceitemos uma tese téo liberal quanto o argumento da teoria sensoriomotora de que
receptores tipicamente ligados a propriocepcao e a cinestesia estéo ligados a visao
tanto quanto o proprio olho humano, teses mais conservadoras sobre a visdo ainda

nos levariam a esbarrar em consideragbes sobre o envolvimento de sistemas
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musculares na modalidade visual (levantada anteriormente no final de 2.2.2.) ou
sobre o papel do sistema vestibular na manutencédo da posicédo ocular. Ainda, um
contraexemplo mais fraco (e um tanto informal) é a diminui¢cdo de paladar que ocorre
guando temos congestdo nasal em decorréncia de gripes ou sinusites. O uso do
critério (4), por sua vez, também inclui ambiguidades: vibracdes (energia mecanica)
podem ser sentidas ou ouvidas, dependendo de sua frequéncia; poderiamos
estabelecer uma exigéncia de frequéncia efetiva de vibrag&o para diferenciar o tato e
a audicdo nesse aspecto, mas seria dificil mostrar que essa exigéncia ndo € um
apelo sub-repticio ao critério fenoménico (1), pois seria dificil ver de que modo se
estabeleceriam as frequéncias efetivas caracteristicas de cada sentido sendo como
"frequéncias ouvidas" e "frequéncias sentidas".

Digamos que aceitemos as consideracbes de Grice sobre (1) e (2); o que
acontece com o critério (5)? A ideia de usar o conhecimento sobre a neurologia para
explicar a fenomenologia da experiéncia consciente parece 16gico, pois a suposi¢ao
mais difundida é de que o cérebro é um sistema causalmente fechado responséavel
por todas nossas experiéncias e que assim ele forma o substrato metafisico minimo
da experiéncia consciente (embora o chamado "externalismo de veiculo" negue isso,
ver NOE, 2004, pp. 221-222). Que o conhecimento sobre os correlatos neurais da
consciéncia seja usado em si como fonte de demarcacdo entre as modalidades
sensoriais e explicacdo de suas respectivas fenomenologias parece natural, mas €
desafiado por consideragdes sobre a plasticidade cerebral.

A plasticidade cerebral € um fendmeno definido pela capacidade do cérebro
de "modificar sua propria organizacao estrutural e funcionamento” (BACH-Y-RITA e
KERCEL, 2003, P. 541; traducdo nossa). A escala das mudancas do cérebro em
diferentes apresentacdes do fenbmeno de plasticidade pode variar, indo desde a
ativacdo de algumas conexdes antes nao utilizadas entre neurbnios até mudancas
estruturais de larga escala (ver BOCK e FINE, 2014). O aspecto da plasticidade que
€ mais estudado em relacdo a teoria da percepcdo € a chamada plasticidade
cortical, fendbmeno no qual uma éarea cortical normalmente associada com uma
determinada modalidade passa a funcionar também para outra modalidade que nao
€ seu padrao conhecido.

A ocorréncia de plasticidade cerebral desafia a no¢do de um correlato neural
da consciéncia, se essa nocao é interpretada de maneira tdo forte que possa ser

considerada fonte de um critério para demarcar as diferentes modalidades
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sensoriais ou explicar sua fenomenologia caracteristica. Para ser um critério em si,
a ideia de um correlato neural da consciéncia tem que ser interpretada de tal forma
que nao haja variagcdo nos pareamentos entre areas e modalidades. Se for o caso
que as mesmas areas do cérebro possam se relacionar com mais de um sentido,
entdo a funcdo de explicacdo provavelmente ndo recai sobre a area em si, mas
talvez sobre outras propriedades estruturais ou funcionais, e (5) deixa de ser em si
um critério de demarcacéo e uma explicacao da fenomenologia.

Ha evidéncia empirica sobre plasticidade cerebral que parece trazer
exatamente as consequéncias que trazem problemas para o critério (5). Em um
artigo conjunto, os neurologistas Alvaro Pascual-Leone e Roy Hamilton (2001)
passam em revista essa evidéncia: ha experimentos que mostram que a leitura de
Braille por voluntarios com deficiéncia visual ativa regides normalmente associadas
com a visdo (PASCUAL-LEONE e HAMILTON, 2001, p. 433); ha evidéncia de que
danos ou interrupcdo (momentanea) através de estimulacdo magnética
transcraniana de atividade normal de regides corticais visuais afetam a habilidade de
ler Braille em deficientes visuais (PASCUAL-LEONE e HAMILTON, 2001, p. 433); h4
o ja famoso experimento de Sur e colegas em que furdes neonatos que tem 0 nervo
Optico removido das areas subcorticais visuais e reimplantado nas areas subcorticais
auditivas acabam desenvolvendo um "cértex visual" no cortex auditivo (isto €, o
cortex auditivo toma propriedades estruturais tipicas de areas corticais visuais) e
mostram sinais comportamentais compativeis com a existéncia de capacidade visual
(PASCUAL-LEONE e HAMILTON, 2001, p. 431) e ha também experimentos com
pacientes dotados de visao tipica que, apos um periodo de cinco dias vendados no
qual se orientam principalmente pelo uso da audicdo, comecam a demonstrar
atividade em areas visuais do cérebro quando ouvem determinados sons
(PASCUAL-LEONE e HAMILTON, 2001 pp. 437-439)2°.

Como Pascual-Leone e Hamilton (2001, p. 435) fazem questao de afirmar, a
hipotese de que o cortex visual € “recrutado” para a formacdo de imagens mentais
nos voluntarios com deficiéncia visual ndo € provavel, inclusive porque o0s
voluntarios em questdo em sua maioria nunca tiveram visdo ou a perderam cedo. E
0 estabelecimento de funcdo visual através do cortex auditivo de fures neonatos

também parece atestar contra o critério (5). Mas a evidéncia que Pascual-Leone e

25 Efeitos semelhantes séo relatados com usudrios dotados de visdo tipica em estudos com
substituicdo sensorial da visdo através da audi¢do (ver WARD e RIGHT, 2014, p. 30).
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Hamilton passam em revista pode ser menos danosa para a ideia de usar as areas
corticais como demarcadores das modalidades sensoriais e explicadores da
fenomenologia se interpretada com alguma tolerancia. E possivel argumentar que se
deixarmos de lado o experimento com os voluntérios vendados, ainda teremos um
resultado favoravel a uma interpretacdo forte da tese dos correlatos neurais da
consciéncia; teriamos apenas que admitir que cérebros jovens sao relativamente
plasticos (como no caso dos furdes e dos voluntérios leitores de Braille que
perderam a visdo cedo ou nunca a tiveram) e que cérebros plasticos podem
promover alteracdes estruturais radicais, mas que ceérebros maduros nao séao
plasticos e ndo sofrem esse tipo de alteracdo, ou pelo menos ndo a sofrem a um
nivel radical o suficiente para que uma area possa servir para permitir percep¢do em
uma modalidade normalmente associada com outra.

Poderiamos tentar ndo tomar esses resultados como contraexemplos,
especialmente porgue a amostra do estudo relatado por Pascual-Leone e Hamilton
era relativamente pequena. Hurley e Noé (2003, especialmente pp. 139-141), porém,
mostram que a interpretacéo forte da tese dos correlatos ndo falha como explicagao
apenas nesse caso. As ocorréncias de plasticidade podem ser dividas também a
partir de um eixo tematico de deferéncia e dominancia cortical, isto €, em casos nos
quais os nervos de um canal sensorial séo redirecionados?® para uma regido cortical
diferente da habitual e a experiéncia resultante toma a fenomenologia tipica da
regido cortical (dominéncia cortical) e casos nos quais a fenomenologia resultante é
aguela tipicamente associada com o canal sensorial (deferéncia cortical). Como
Hurley e Noé (2003, pp. 139-141) observam, o critério (5) falha de varias maneiras
ao tentar prever quando a deferéncia e a dominancia ocorrem. Isso nao quer dizer
gque devamos rejeitar a superveniéncia de propriedades da consciéncia sobre
propriedades neurais, mas aponta fortemente para a tese de que nao existam
correlatos no sentido forte que o critério (5) exige.

A partir da insuficiéncia da interpretacdo forte dos correlatos (critério 5),
Pascual-Leone e Hamilton (2001, p. 441), propdem a hipétese de que
provavelmente ndo devem haver regibes especificamente modais no cérebro

humano, mas antes regibes com diferentes propensdes a processar estimulos que

26 Isso pode acontecer por manipulagéo artificial, como no caso dos furbes, ou pelo crescimento
espontaneo de ligacdes entre neur6nios, como parece ser o caso quando ha sinestesia ou
membros-fantasma (ver HURLEY e NOE, 2003, pp. 136-137).
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tragam certas exigéncias de processamento consigo, como por exemplo a resolucéo

espacial nos casos de orientacao espacial tanto pela visdo quanto pela audicéo.

3.3.2 Padrdes de dependéncia sensoriomotora como critério e substituicdo sensorial

Tivemos acima a ocasidao de dizer que a teoria sensoriomotora considera 0s
padrbes de dependéncia sensoriomotora como responsaveis pela fenomenologia da
percepcdo (secdo 3.1), inclusive explicando mudancas nessa fenomenologia em
situacdes experimentais que ndo podem, de nenhuma maneira Gbvia, ser explicados
pelas sensacdes envolvidas, como 0s experimentos com as lentes inversoras e 0
experimento sobre visdo de cores de Bompas e O'Regan (2006).

A teoria sensoriomotora nega que o0 conceito de sensacdo compreendido
como algo nao-intencional tenha um lugar em uma explicacdo da percepc¢do. Com
Grice, a teoria poderia perguntar o que a consideracédo da sensacdo nao-intencional
tem a oferecer como forma de distinguir as diferentes modalidades sensoriais, pois
mesmo que se pudesse considerar itens n&o-intencionais como marcas das
diferentes modalidades, nds estariamos antes redescrevendo e catalogando a
evidéncia do que explicando alguma coisa. Apontar para sensacdes ndo explica
porque as diferentes modalidades sensoriais tém diferentes fenomenologias. Como
Grice faz notar, porém, uma versao pura do critério (2) representacional (que
poderiamos também chamar de "critério intencional” ou "de objetos préprios") tem
outro tipo particular de dificuldades, a saber, de caracterizar o fato de que certas
propriedades podem ser apreendidas através de mais de um sentido. Grice
encontrava a solucao desse problema em uma forma alternativa a tradicional de
conceber a fenomenalidade. A teoria sensoriomotora segue um caminho
semelhante, descrevendo a fenomenalidade da percep¢cdo como uma forma
intencional de contetdo dual que apresenta objetos e suas aparéncias.

Hurley e Noé (2003, pp. 145-148) propdem que as diferencas entre
modalidades podem ser explicadas (e que as diferentes modalidades podem ser
explicadas) pelos padrdes de dependéncia sensoriomotora. Eles defendem que é a
existéncia de um padrdo estendido de atividade sensoriomotora que determinara a
fenomenologia das modalidades sensoriais nos casos habituais de percepcéo e nos
casos de plasticidade cortical, possivelmente atraveés da determinacéo de alteracdes

em propriedades neurais relevantes (e assim sendo compativel com a
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superveniéncia da experiéncia sobre estados do cérebro; ver HURLEY e NOE, 2003,
p. 161).

A proposta de Noé em "Action in Perception" (NOE, 2004, pp. 106-113; uma
extensdo da proposta de HURLEY e NOE, 2003) é que o carater tipico de cada
modalidade é fixado pelos detalhes implementacionais do equipamento sensorial
associado com a modalidade. Esses detalhes implementacionais definem a
fenomenologia de cada modalidade porque definem quais regularidades ambientais
poderdo se traduzir em regularidades de estimulo de acordo com o0 movimento e a
maneira como isso se dara. Uma retina humana e uma mao humana dao acesso a
certas regularidades ambientais que originam regularidades de estimulo, mas o
modo como essas regularidades de estimulo serdo estruturadas depende de
diferencas nos equipamentos. No caso da projecdo de luz a uma retina, por
exemplo, ha algo como a expanséo radial ao longo do tempo na imagem projetada
conforme o movimento de aproximag¢do com um objeto ou ponto do ambiente (com
consequentes diferencas para o padrdo de estimulo nos receptores retinais ao longo
do tempo); ndo ha equivalente a isso na exploragcdo de uma superficie pelo tato.
Diferentes acfes em relacdo a esses equipamentos tem diferentes efeitos na
estrutura de aparéncias experimentada (e somente na estrutura de aparéncias da
modalidade com a qual elas estdo associadas; tapar os ouvidos, por exemplo, nao
interrompe a experiéncia de aparéncias visuais). Esses detalhes implementacionais
garantem que a um nivel mais baixo de abstracdo os sentidos sejam diferentes e
apresentem diferentes aparéncias, mas a dependéncia de movimentos similares
devido a forma como as propriedades espaciais dos proprios objetos guiam a
atividade exploratdria garante que a um nivel mais alto de abstracdo as mesmas
propriedades factuais sejam apresentadas por diferentes aparéncias e reconhecidas
como tal. A diferenca fenoménica entre as apresentacdes dessas propriedades nos
diferentes sentidos pode fazer com que a andlise da fenomenologia em termos das
diferentes relacdes entre estruturas que a estimulacdo pode adquirir devido ao nivel
implementacional e movimento pareca contra-intuitiva, mas se a teoria
sensoriomotora esté correta em dizer que o conteudo fenoménico da percepg¢do nao
pode ser fatorado em termos de um componente representacional e um componente
fenoménico néo-intencional (uma "sensacao” na acepcao tradicional do termo) e em
afirmar (concordando com Grice e os neurologistas Pascual-Leone e Hamilton) que

ndo podemos explicar as diferengcas fenoménicas apelando apenas para 6rgaos ou
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regides do cérebro, entdo a explicacdo que ela da ainda € mais razoavel. A
explicacéo a partir de (apenas) areas do cérebro ou 6rgdos dos sentidos parece ter
tanto apelo porque foi durante muito tempo a Unica alternativa viavel e
cientificamente admissivel, mas dizer que a fenomenologia da experiéncia muda de
um modo ou de outro de acordo com a area cerebral envolvida nunca foi uma forma
de explicar porque a consciéncia pode surgir da matéria (porque oferece correlacdes
ao invés de explicacdes), mas sim uma forma proposta de explicar as lacunas
relativas. Nesse sentido ela e a teoria sensoriomotora estdo quase nas mesmas
condicbes, mas com a diferenca de que a capacidade explicativa da teoria
sensoriomotora para as lacunas relativas ndo é minada pelo fenbmeno da
plasticidade cerebral.

As diferentes estruturas dos diferentes espacos de aparéncias disponiveis
para cada modalidade sensorial estdo, entdo, disponiveis de acordo com o modo
como cada modalidade é implementada. Essa posi¢cdo pode parecer extrema devido
a possivel consequéncia de que uma criatura que ndo tenha um aparato visual
humano poderia perceber através da luz e de receptores sensiveis a ela, mas que
essa modalidade ndo seria propriamente visual. Mas essa consequéncia nao se
segue da teoria sensoriomotora. Podemos dizer que uma modalidade € visual se ela
implementar 0 acesso a0 mesmo espaco de aparéncias do qual dispomos na visao,
ou um acesso suficientemente parecido, isto é, que tenha caracteristicas em comum
o suficiente com a visdo conforme a concebemos. Noé pde essa nocdo de
similaridade em termos, novamente, de isomorfismos entre padrées de dependéncia
sensoriomotora (presumivelmente em niveis mais baixos que o isomorfismo entre
padrdes de modalidades diferentes; ver NOE, 2004, p. 113). Essa nogido de
similaridade pode, se necessario, ser dada de modo que nao € especificamente
dependente da ideia de isomorfismo sensoriomotor?’: podemos definir um conjunto
de modalidades sensoriais como visuais (por exemplo nos referindo a visao de caes,
abelhas, peixes, etc.) a partir de relagbes entre aparéncias que valem somente para
dadas modalidades, por exemplo nos referindo ao espaco de aparéncias da visao
como o0 gque pode ser ativamente explorado por um animal mével com receptores
sensiveis a luz de modo que a relacdo de oclusdo valha para suas aparéncias

(descrevendo por sua vez a oclusdo em termos de posicado de dois ou mais objetos

27 Embora provavelmente implique isomorfismos sensoriomotores.
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e distribuicdo da luz ambiente quando refletida por eles para um ponto ocupavel por
um percipiente, isto é, descrevendo a oclusdo a maneira da teoria ecoldgica de
Gibson). Podemos a principio escolher um conjunto de relacBes tais que se uma
forma de perceber for candidata a ser uma modalidade visual, ela deva satisfazer
essas relacdes ou um subconjunto delas. Essa exigéncia € fraca o suficiente para
fazer com que visdo sem cores (como se supfe que seja a dos cachorros) ainda
seja visao, mas forte o suficiente para negar que a ecolocalizacdo de morcegos seja
visdo (além da ecolocalizacdo ser mediada por vibracdes, a relacdo de oclusdo ndo
se aplica para ela).

A luz dessas consideracdes, a posicdo tomada pela teoria sensoriomotora em
relacdo a substituicdo sensorial com mecanismos como o TVSS e o TDU (ver
subsecdo 2.2.4 acima) fica clara. Se ndo podemos usar como critério de
individuacédo e explicacdo das modalidades sensoriais consideracdes isoladas sobre
orgaos dos sentidos ou areas cerebrais, devemos estar preparados a aceitar a
possibilidade de que a visdo pode ser implementada através de mecanismos que
nao sejam um olho humanao.

Noé (2004, pp. 112-113) defende que o que explica a fenomenologia da
substituicdo sensorial (discutida na subsecéo 2.2.4 deste trabalho) é que 0 TVSS e o
TDU permitem a experiéncia de aparéncias visuais através da aquisicdo de padrées
de dependéncia sensoriomotora tipicos da visdo através do uso da camera, do
conjunto de eletrodos e da pele. Que nem todas as aparéncias normalmente
presentes na visdo estejam presentes na percepcdo com esses dispositivos se
explica pela diferenca entre a retina humana e os conjuntos de eletrodos (no TDU)
ou motores vibrantes (no TVSS): os conjuntos de elementos usados para converter a
imagem da camera em padrdes de estimulo tatil nos aparelhos de substituicdo
sensorial s4o muito menos numMerosos que 0s receptores na retina humana e nao
sao capazes de transmitir cores. Segundo a teoria sensoriomotora, com a perda de
similaridade ao nivel implementacional vem a perda de similaridade nas aparéncias
disponiveis. Todavia, ainda se retém suficiente isomorfismo sensoriomotor
(semelhanca na relacdo entre exploracdo espacial e estrutura na sequéncia de

estimulo) para que a experiéncia de algumas aparéncias visuais seja possivel.

3.3.3 O debate subsequente sobre substituicdo sensorial
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As primeiras reacdes as propostas de Hurley e Noé foram negativas. Block
(2003, p. 286) considera que os experimentos com substituicdo sensorial através da
pele ndo criam uma mudanca de modalidade na experiéncia de substituicao
sensorial, defendendo que o que ocorre € uma mudanca de capacidade do tato que
passa a dota-lo de funcdes espaciais que vao além das funcbes normais. Nesse
sentido, Block (2003, p. 286) considera especialmente revelador o fato dos
voluntarios nos experimentos de substituicdo sensorial conseguirem sentir
sensacoes tateis se solicitado que se concentrassem apenas na pele. Jesse Prinz
(2006, p. 4) também defende que ndo ha troca de modalidade na experiéncia. Prinz
considera que ha apenas uma troca de atribuicdo distal, mas diz que isso pode
ocorrer em extensdes do sentido do tato como o uso de uma bengala para sentir
obstaculos ou o fato de que conseguimos sentir desuniformidades na estrada
qguando dirigimos.

Noé (2004, p. 114) argumenta que a possibilidade de se concentrar nas
sensacdes tateis ndo mostra que elas sdo parte da experiéncia perceptual, dizendo
gque mesmo nos casos nos quais ha extensdo da percepcéo do tato - como no uso
da bengala para sentir obstaculos - voltar a atencédo para as sensacfes proximais €
claramente um modo de voltar a atencdo para longe da experiéncia perceptual,
perdendo a extensdo que o uso da bengala possibilita. Essa réplica se encaixa tanto
com o compromisso de Noé com a tese de que sensacdes como tradicionalmente
compreendidas ndo sao parte da percepcao (ver secdo 3.1 deste trabalho) quanto
seu compromisso com a ideia de que nos casos de inattentional blindness (ver
subsecéo 2.1.1) os eventos ignorados se encontram fora do escopo da percepcao. E
possivel argumentar a favor da teoria sensoriomotora que em outro caso no qual ha
uma transformacdo da experiéncia perceptual, o das lentes inversoras, 0S
receptores envolvidos estéo trabalhando para apenas um sentido, e a transformacgéao
da percepcéo (efetuada pela mudanca dos padrbes de dependéncia sensoriomotora
envolvidos) acaba sendo completa. Porém, como no caso da substituicdo sensorial
pela pele os receptores envolvidos estdo subservindo a operacao de dois sentidos
(pois o tato ndo cessa de operar), ainda é possivel ter mais de um tipo de
experiéncia consciente. E forcoso admitir que mesmo que essa resposta possa ter
alguma plausibilidade, seu carater € bastante ad hoc, e a teoria sensoriomotora
nunca nos forneceu principios claros para prever quando um desses casos ira

ocofrrer.
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Contra a argumentacao original de Hurley e Noé (2003) e também contra a
argumentacao de Noé em "Action in Perception" (NOE, 2004, p. 112) pesa o fato de
gue uma posicao defendida pela teoria foi falsificada, a saber a ideia de que a
substituicdo da visdo ocorre sem a participacdo de &reas tradicionalmente
consideradas visuais do cérebro (ver, por exemplo, WARD e RIGHT, p. 30). A luz da
posicdo de Pascual-Leone e Hamilton (2001; ver discussdo na subsecédo 3.3.1) isso
ndo é particularmente grave, mas ndo deixa de constituir uma instancia do
compromisso da teoria sobre a transformacdo da experiéncia baseada apenas em
padrées de dependéncia sensoriomotora que ndo se concretizou (pois mostra que
0s casos de uso do TVSS e do TDU néo séo casos de mudanca de modalidade em
humanos em idade adulta exclusivamente através de uma regido cerebral
normalmente associada com o tato). A favor de Hurley e Noé, podemos observar
que Block (2003) e Prinz (2006) nao consideraram a ocorréncia de ilusbes
tipicamente visuais na substituicdo sensorial como parte das consideracdes a favor
da realizacdo de uma fenomenologia tipicamente visual. Teoricamente, Prinz e Block
poderiam argumentar que o0 que ocorre nos casos de usuarios do TDU e do TVSS
nao é estritamente perceptual, mas ndo o fizeram, escolhendo tratar como uma
extensdo do sentido do tato. Se, porém, escolhemos tratar a experiéncia como
legitimamente perceptual e tatil, teriamos que ter a mao também uma explicacéo
para o fato dos voluntarios sofrerem ilusdes que se relacionam mais tipicamente
com o espaco de aparéncias da visdo. Prinz e Block n&o oferecem essa explicagao,
o que dificulta colocar as experiéncias com a substituicdo sensorial através da pele
na modalidade tatil.

Com o tempo, uma nova posicdo surgiu no debate sobre substituicao
sensorial (ver FARINA, 2013; AUVRAY e MYIN, 2009;). A alternativa proposta por
essa posicao é gue o impasse entre classificar as experiéncias de substituicdo na
modalidade substituinte ou substituida é uma falsa dicotomia (FARINA, 2013, p. 643)
e gque o debate pode exigir que estejamos prontos a aceitar a ideia de que a
percepcdo através da substituicdo sensorial constitui um modo de percepcgédo que
ndo se alinha com nenhum dos sentidos existentes. Ha duas variedades dessa
posicdo: a que defende que a percepcado com aparelhos de substituicdo sensorial é
um tipo de sinestesia artificialmente adquirida (FARINA, 2013) e variedade que
interpreta os dispositivos de substituicdo sensorial como ferramentas de extensao
cognitiva ("mind-enhancing tools" no original; AUVRAY e MYIN, 2009. p. 1051).
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A sinestesia € uma doenca neuroldgica na qual a percepcdo com um sentido
ocasiona a ocorréncia concomitante de perceptos ilusorios de outro, com a
correlacdo entre perceptos sendo relativamente estavel ao longo do tempo (ver
WARD e RIGHT, 2014, p. 32). Nao se sabe ao certo a etiologia da sinestesia, mas
Farina (2013, p. 650) afirma que estudiosos da area postulam que ela pode ocorrer
através da desinibicdo de conexdes entre neurdnios e areas cerebrais que
normalmente ndo sdo usadas ou pelo desenvolvimento de novas conexdes,
mecanismos que se relata também serem postulados como explicacdes da
ocorréncia de plasticidade cortical. Baseada nessa similaridade de mecanismos
neuroldgicos, a hipotese da substituicAo sensorial como sinestesia adquirida
artificialmente é posta a frente como explicacdo do fato de que os voluntarios em
estudos de substituicdo sensorial podem sentir as sensaces tateis (ou auditivas, no
caso de substituicdo da visdo pela audicdo) mesmo tendo experiéncias perceptuais
cuja atribuicdo distal (isto €, cujo objeto reportado) é voltada a objetos externos
(FARINA, 2013, p. 648).

A hipétese se baseia também nos relatos subjetivos de voluntarios treinados
com um sistema de substituicdo da visao através da audi¢cdo chamado "vOICe" (um
trocadilho com a frase inglesa "oh, | see"; sobre os relatos ver AUVRAY et al., 2007,
pp. 424-425) que cria padres sonoros a partir da imagem de uma camera. As
caracteristicas da imagem sao transformadas em som de acordo com as seguintes
regras: localizacdo de areas mais ou menos brilhantes no eixo vertical da imagem é
codificada com variagbes de tom acustico (quanto mais alto, mais agudo; quanto
mais baixo, mais grave), a luminosidade dessas areas é codificada pela intensidade
do som e a localizacdo no eixo horizontal € codificada pela por mudancas
sequenciais dos sons ao longo de um segundo (os sons refletem uma espécie de
varredura da imagem, feita sempre no mesmo eixo e no mesmo sentido)?8. Como os
voluntarios relatam sua experiéncia subjetiva como sendo alinhada as vezes com a
audicdo, as vezes com a visdo, e em alguns casos com uma modalidade diferente
(AUVRAY et al., 2007, p. 425; a resposta de uma mesma pessoa sobre a
modalidade envolvida pode variar de acordo com a tarefa solicitada), Farina (2013,
pp. 651-652) propde que o0 uso de substituicdo sensorial é uma espécie de

sinestesia que usa 0s recursos existentes dos sentidos para propiciar novas formas

28 Uma descricdo abreviada pode ser encontrada em (AUVRAY et al., 2007, p. 417).
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de percepcdo. Ele defende essa hipdtese dizendo que a percepcao através de
dispositivos de substituicdo sensorial se encaixa em quatro de cinco critérios
diagnosticos da sinestesia (FARINA, 2013, p. 649): involuntariedade, caréater
memoravel das co-ocorréncias de perceptos (0os pacientes as lembram com
facilidade), consisténcia, extensdo espacial (os perceptos sdo espacialmente
situados em uma gama dos casos) e carater afetivo das co-ocorréncias (este ultimo
ndo é comum a substituicAo sensorial e a sinestesia). As percepcdes com
dispositivos de substituicdo sensorial satisfazem esses critérios, segundo Farina
(2013, p. 652) porque sédo localizadas no espaco, aprendidas (e portanto
memoraveis), involuntarias (porque a passagem do estagio da sensacéo para o da
percepcao ndo é voluntariamente controlado pelo usuario) e pela constancia na co-
ocorréncia de perceptos.

Embora Farina tenha sucesso em correlacionar mecanismos cerebrais e
relatos de fenomenologia, sua posicdo é menos convincente do que parece
inicialmente. Um dos critérios para sinestesia que Farina menciona é o carater
constante das co-ocorréncias de perceptos. Como tivemos ocasido de observar na
subsecdo 2.2.4, os usuarios de aparelhos de substituicdo da visdo pelo tato nao
reportam ocorréncia de ilusbes visuais (ou de qualquer fenomenologia visual)
guando as areas da pele em que os eletrodos sdo postos sdo tocadas (BACH-Y-
RITA e KERCEL, 2003, p. 543), 0 que nos leva a supor que ou a constancia de co-
ocorréncia nédo é tdo constante ou ela é altamente seletiva?®, co-ocorrendo apenas
com perceptos com a estrutura certa. Ainda, como o préprio Farina reconhece
(FARINA, 2013, p. 650, nota n.12) a localizacdo espacial exterior ndo é um traco
indiscutivelmente associado com a sinestesia. Vale também notar que a ocorréncia
de sinestesia como normalmente compreendida € sempre com a co-ocorréncia de
um percepto veridico e outro ilusério, enquanto a proposta de Farina propde que ela
pode se estabelecer através do uso de certos equipamentos e fazer com que co-
ocorram sempre dois perceptos veridicos (e se a co-ocorréncia € compreendida
como seletiva, provavelmente somente com o uso do aparelho). Por ultimo, embora

a sinestesia possa ser compreendida sem que demos previamente um critério de

29 Kiverstein e seus colegas reportam algo parecido (KEVERSTEIN et al., 2015, pp. 666-667):
pessoas capazes de ecolocalizagdo humana mostram sinais de atividade cerebral no cortex visual
guando ouvem gravacdes de de eco ambiente resultante do tipo de som (“clique") que essas
pessoas emitem para se orientar, mas que 0 mesmo ndo ocorre com gravagdes apenas dos
cligues.
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distincdo entre os sentidos (porque pode ser descrita através de experiéncias
paradigmaticamente unimodais e suas correlacdes), ndo é claro que ela possa ser
atil como nocgao tedrica sem esclarecermos antes os limites entre os sentidos.

A segunda posicdo que recusa a dicotomia entre localizar experiéncias com
aparelhos de substituicdo sensorial na modalidade substituinte ou na modalidade
substituida sugere que tratemos as experiéncias com equipamentos de substituicdo
sensorial como experiéncias em uma nova modalidade que nao se alinha com as
anteriores (AUVRAY e MYIN, 2009).

Considerando relatos de fenomenologia de usuarios de varios sistemas de
substituicdo sensorial (AUVRAY e MYIN, 2009, pp. 1040-1052), Auvray e Myin se
perguntam como os critérios conhecidos para individuar as modalidades sensoriais
classificariam essas experiéncias e se as classificagcdes seriam congruentes ou néo
com os relatos de fenomenologia dos usuarios desses sistemas. Auvray e Myin nao
chegam a defender explicitamente nenhum dos critérios; ao invés disso, chegam a
conclusdo de que a heterogeneidade de classificacdes possiveis mostra que a
fenomenologia do uso de dispositivos de substituicAo sensorial provavelmente
deveria ser classificada como uma extensdo de capacidades perceptuais existentes
gue ndo se reduz a nenhuma capacidade previamente possuida, e que a melhor
compreensao desses aparelhos é como ferramentas de extensdo cognitiva que
permitem a realizacdo de tarefas que seriam impossiveis sem elas (tese que o0s
autores atribuem aos filosofos Andrew Clark e R. Menary; ver AUVRAY e MYIN,
2009, pp. 1051-1052).

Auvray e Myin ddo o salto da extensdo cognitiva através de ferramentas a
extensdo da percepcao através de ferramentas observando que certas alteracdes e
expansbes da experiéncia possivel que descreveriamos como expansfes
fenomenoldgicas s6 ocorrem devido ao uso de certas ferramentas, mencionando
que certas formas de arte s6 séo possiveis devido a extensdo de opera¢des normais
gue os equipamentos de artistas (blocos de rascunho, por exemplo) proporcionam a
percepcdo humana (AUVRAY e MYIN, 2009, p. 1052). Os autores defendem que o
uso de ferramentas comuns para extensdo de possibilidades perceptuais ou
cognitivas ocorre com um aumento progressivo da transparéncia da ferramenta, isto
€, de sua progressiva auséncia do conteudo perceptual conforme a integramos em
nossas acdes comuns (como o exemplo da bengala mencionado no inicio desta

subsecao). Finalmente, Auvray e Myin (2009, pp. 1053-1054) argumentam que 0S
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préprios 0Orgdos perceptuais naturais podem ser vistos como ferramentas se a
distincdo estrita entre cognicdo e percepcdo ndo for mantida, especulando que os
orgdos que seres humanos tém podem ter sido modos menos fluentes de aquisicédo
de informacé&o sobre o ambiente quando surgiram ao longo da escala evolutiva,
assim como os dispositivos de substituicdo sensorial sdo atualmente.

As ideias sobre uso de ferramentas e extensdo cognitiva as quais Auvray e
Myin apelam para tentar oferecer uma interpretacao dos dispositivos de substituicao
sensorial como capacidades perceptuais que vao além de nossas capacidades pré-
existentes ndo podem ser tratadas neste trabalho com o devido cuidado, porque
exigiriam mais espaco e uma analise mais cuidadosa para um tratamento justo.
Todavia, a parte de uma andlise mais detida, € possivel oferecer uma objecdo a
compreensao de 6rgdos como ferramentas e dispositivos de substituicdo sensorial
como fornecendo novas formas de percepcdo a partir dessa caracterizacao:
ferramentas como bengalas (quando usadas para a percepcao de obstaculos) e
blocos de rascunho podem expandir potenciais de agdo, mas o fazem sempre dentro
da mesma modalidade, como a bengala faz em relagdo ao tato. Quando uma
ferramenta para de funcionar como deveria ou resolvemos por algum motivo prestar
atencdo a ela temos de novo a percepcdo dela dentro da modalidade que ela
estende (se nao decidirmos examina-la através de outra modalidade) com a
fenomenologia da modalidade estendida, sendo a perda da funcionalidade da
ferramenta uma alteragcéo local da experiéncia perceptual. A alteracdo do estado de
funcionamento de 6rgdos perceptuais, por sua vez, costuma promover alteracdes
globais da fenomenologia de uma determinada modalidade. A nocao de ferramenta
nao parece adequada para capturar a ideia de mudanca de modalidade, e a nogéao
de 6rgado nao parece prima facie adequada para ser reduzida a no¢do de um tipo de
ferramenta, mesmo no plano da extenséo cognitiva. O que o argumento através da
nocao de ferramenta parece fazer, a primeira vista, é fortalecer a posicédo de que as
experiéncias de substituicdo sensorial devam ser classificadas na modalidade
substituinte, que € justo uma das pontas do dilema que as novas abordagens
buscavam evitar.

As duas abordagens propostas, entdo, ndo parecem estar livres de problemas
proprios. Ainda assim, algo de sua atencdo aos relatos da fenomenologia das
experiéncias com substituicdo sensorial e as posi¢cdes defendidas com base nelas é

convincente. A teoria sensoriomotora ndo precisa necessariamente discordar das
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abordagens alternativas a questdo da substituicAo sensorial se a questdo da
classificacdo da modalidade das experiéncias com equipamentos de substituicdo
sensorial for compreendida caso a caso. Alguém que adote a abordagem da teoria
sensoriomotora pode querer defender que as experiéncias de substituicdo da visao
pela audicdo nao reproduzem a visdo humana de modo suficientemente préximo
devido a falta de uma reproducdo mais proxima de padrdes de dependéncia
sensoriomotora visuais, concedendo que essas formas de substituicdo ndo séo
visuais mas ainda sustentando que o TDU e TVSS sao visuais porque reproduzem a
organizacdo da retina humana e seus padrdes de dependéncia sensoriomotora de
modo mais préximo do que os outros modos de substituicdo da visdo. Todavia, essa
alternativa sincretista esbarra com o problema da falta de descri¢cdes detalhadas dos
padroes de dependéncia sensoriomotora da visdo e de outras modalidades na
literatura atual. Uma tentativa de dizer que algo esta dentro ou fora do continuo das
modalidades visuais (como se discutiu no final da subsecédo anterior) exigiria que
soubéssemos mais precisamente como definir os limites de cada modalidade (ou
continuo de modalidades) em termos de seus espacos de aparéncias e relacdes
entre aparéncias ou diretamente em termos de padrdes de dependéncia
sensoriomotora. Na falta dessas nocbes mais precisas, porém, o que a discussao
sobre substituicdo sensorial em seu estado atual faz ndo é fortalecer a nocao de
que suficiente isomorfismo sensoriomotor a um nivel alto de abstracdo permita a
apresentacdo de um contetdo intencional no qual a mesma propriedade figura
através de diferentes espacos de aparéncia, nem fortalecer a ideia de que a
reproducdo de detalhes implementacionais (além do isomorfismo de alto nivel) pode
levar a apresentacao das mesmas aparéncias, mas antes enfraquecer a cogéncia da
nocao de contetdo multimodal através de isomorfismo sensoriomotor ao exigir que
ela seja aplicada ad hoc como possivel defesa da forma como a teoria
sensoriomotora classifica e explica as modalidades sensoriais.

Se essas consideracfes estdo certas, o debate sobre substituicdo sensorial
em seu estado atual ndo pode servir como forma de testar a resposta positiva da
teoria sensoriomotora a questao de Molyneux. Antes disso se faz necessario ter uma
compreensao mais robusta dos presumiveis padrbes de dependéncia

sensoriomotora que regem cada modalidade.

3.4 Consideracoes finais do capitulo
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Embora as propostas da teoria sensoriomotora para estabelecer uma
fenomenologia da percepgdo independente da fenomenologia da sensacgéo e de
estabelecer uma nocdo de conteudo perceptual dual encontrem problemas, as
dificuldades encontradas néo séo de gravidade suficiente para uma refutacdo ou um
comprometimento grave da resposta. Quanto a fenomenologia perceptual
independente de sensacfes, ndo € Obvio que a teoria sensoriomotora esteja em
dificuldades maiores do que outras teorias que visem a rejeitar o fator qualitativo
comum. No tocante ao contetdo dual, a falta de uma concepcdo empirica pronta e
definitiva de conhecimento sensoriomotor n&o-representacional ndo deveria
impressionar ninguém; a hipdtese de habilidades de compreenséo independentes de
representacfes sao parte de um programa empirico de estudo da mente tanto
guanto sdo parte de uma teoria filoséfica, e exigir que um programa de pesquisa
nasca pronto e sem problemas a serem articulados € ignorar a compreensédo da
ciéncia empirica que a filosofia historicamente informada da ciéncia nos deu nas
Ultimas décadas (ver KUHN, 2013). Porém, o impasse da substituicdo sensorial é
mais grave. O modo como a discussao se tornou (se a analise panoramica oferecida
na Ultima subsecdo esta correta) recursiva entre as nocfes de isomorfismo
sensoriomotor e critério sensoriomotor de distincdo das modalidades sensoriais
ameaca o potencial que havia sido desvelado para uma nova solugdo de natureza
empirica e filoséfica para a questdo de Molyneux, e com isso parece que 0O

prospecto de uma resposta positiva nos escapa mais uma vez.
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4 CONCLUSAO

No desenvolvimento do presente trabalho esperamos ter mostrado que a
teoria sensoriomotora € uma potencial catalizadora de avanco na compreensao da
mente e da percepcdo. Como todo programa de pesquisa que irrompe do marasma
de teorias que acumulam problemas de articulacdo nédo resolvidos, ela parece vir
com mais forga como critica do que como explicacao positiva das questfes que se
propde a resolver. Porém, se o lado empirico da teoria sensoriomotora exige
desenvolvimento, seu lado propositivo filoséfico vem com a forca de lidar com temas
expressivos que afetam nossa propria compreensdo de nés mesmos e que figuram
fortemente no debate contemporaneo: a teoria propbe uma base robusta para o
realismo direto na filosofia da percepcdo e traz consigo a possibilidade de novas
compreensdes na filosofia da mente e da epistemologia.

O triste resultado do qual este trabalho ndo escapa, todavia, é ver a questao
de Molyneux de novo sendo relegada ao segundo plano, e a possibilidade de uma
resposta empirica com plena consciéncia de suas bases filoséficas escapando mais
uma vez. O campo da substituicdo sensorial pode talvez trazer surpresas no futuro
se uma atividade concentrada de pesquisa se voltar a uma melhor compreensao e
catalogacdo de diferentes padrdes de dependéncia sensoriomotora ou a formas
regimentadas de estuda-los. A situacdo atual, porém, é que mesmo sem que as
bases da teoria ndo sofram de nenhum defeito fatal, a questdo de Molyneux

continua sem prospectos de resolu¢do no horizonte.
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