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RESUMO

Nesta pesquisa, investiga-se e avalia-se a implementa¢do do Projeto Autores brasileiros,
proposto na Escola, consistindo na introdu¢ao ao uso de tecnologias basicas em sala de aula, a
partir de ag¢des que dialogam com o universo dos autores brasileiros, o livro, leitura e
literatura. Pretende-se verificar os resultados, a partir dessa investigacdo, pela importancia da
atuacdo do professor como mediador pedagdgico e a insercdo do uso da tecnologia na
aprendizagem do aluno no ambiente escolar, pois a utilizagdo da tecnologia da informacao no
ambito educacional vem auxiliando nas construgdes e reconstru¢des do conhecimento. Dessa
forma faz-se necessario adequar a pratica pedagodgica as novas mudangas que acontecem
cotidianamente com o uso das tecnologias digitais e aparelhos mdveis. A tecnologia inserida
segundo estudos, de novas praticas na educagdo favorece sua melhoria, fazendo com que suas
variadas ferramentas e programas proporcionem o desenvolvimento e a aquisicdo do

conhecimento, tanto dos alunos, como dos professores e de toda a comunidade escolar.

Palavras-chave: tecnologias moéveis, uso das tecnologias, autores brasileiros.



ABSTRACT

In this research, the implementation of the Brazilian Authors Project, proposed in the School,
is investigated and evaluated, and consists of the introduction to the use of basic technologies
in the classroom. The results of this research point to the importance of the teacher's role as a
pedagogical mediator and the insertion of the use of technology in the student's learning in the
school environment, since the use of information technology in the educational sphere has
helped in the construction and reconstruction of knowledge. it is necessary to adapt the
pedagogical practice to the new changes that happen daily with the use of digital technologies
and mobile devices. The technology inserted in education favors its improvement, making its
varied tools and programs provide the development and acquisition of knowledge, both of

students, teachers and the entire school community.

Keywords: mobile technologies, use of technologies, Brazilian authors.
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1. INTRODUCAO

A educacdo faz parte da vida do individuo desde a sua infancia e ird interferir nas
oportunidades e possibilidades, bem como o desenvolvimento cerebral, pois educagdo
significa a constru¢do do conhecimento através de situacdes vividas por cada individuo ao
longo da sua vida. As tecnologias fazem parte do processo educacional, por isso, a
compreensdo e interagdo com as linguagens virtuais sdo importantes para o ensino e
aprendizagem devido a democratizagdo de acesso as informacgdes e conhecimentos.

Sao inumeras as tecnologias: tablets, celulares, computadores entre outros que surgem a
cada dia, e o uso da tecnologia faz parte do cotidiano escolar, mas pouco usado como uma
ferramenta de auxilio em sala de aula, por conta de determinados limites, apontados em
diferentes experiéncias, para os desafios da educagdo contemporanea, ¢ importante reconhecer
nas intmeras possibilidades da tecnologia promover aproximacdes na relagdo aluno x
professor, aluno x aluno, professor x professor e assim toda uma comunidade escolar.

Esse pode ser um meio para facilitar a inser¢do do aluno a escola e também reduzir a
evasdo escolar, pois elimina as distancias e permite o compartilhamento de informagodes,
sejam em redes sociais, WhatsApp, Messenger, E-mails ou qualquer outro por meio da
Internet. A Internet potencializa as atividades desenvolvidas pelos professores e alunos,
viabilizando a busca ampla pelo conhecimento.

O fato ¢ que o uso dessas tecnologias pode aproximar alunos e professores, além de ser
util na exploracdo dos contetidos de forma mais interativa, que vai sendo disseminado e

acolhido pela comunidade escolar, assim conclui ALMEIDA (2011, p.179), dizendo que:

A informatica ¢ um importante instrumento, que pode ser muito
bem aproveitado quando o educador mostrar-se capacitado para a sua
utilizagdo como um apoio pedagogico, trazendo a ferramenta
tecnologica para proporcionar uma aprendizagem mais interativa, com

significado e com os alunos construindo o conhecimento.

A introdugdo ao uso da tecnologia como ferramenta em sala de aula, nos faz refletir sobre
a relagdo tecnologia/processo educativo, apontando que ndo basta apenas utilizar tecnologia, ¢

necessario inovar em termos de praticas pedagogicas. O uso do computador, tablets, celulares,



aplicativos, softwares, Internet, promove aprendizados significativos junto aos alunos no
processo de ensino-aprendizagem.

Diante dos diferentes enfoques teoricos analisados, esse trabalho foi realizado a partir de
uma pratica na Escola Estadual de Ensino Fundamental Candido Portinari de Porto
Alegre/RS, surgindo o Projeto Autores brasileiros', que surge primeiramente, apenas a partir
de questdes relacionadas as dificuldades da escola em relagdo a tecnologia e os materiais
concretos como livros, sendo oferecidas obras literarias pelo professor aos alunos,
posteriormente foram surgindo outros recursos, agora tecnoldgicos para o desenvolvimento do
Projeto.

No decorrer do trabalho apresentarei os objetivos, a metodologia, descricdo do lugar
aplicado, assim como as dificuldades encontradas e solu¢des para o desenvolvimento do
projeto, e por final a conclusao que abre ainda mais as possibilidades de desenvolver e utilizar
a tecnologia em favor da educacao.

Embora a escola ndo seja a unica responsavel pela promog¢do do conhecimento, a
utilizacao das inovagdes tecnoldgicas ¢ uma forma de complementar os assuntos abordados
em sala de aula. Torna-se imprescindivel que professor e aluno estejam presentes e atuantes,
desencadeando o processo ensino-aprendizagem de forma colaborativa e interativa, além do
espaco escolar.

Pode-se pensar em uma transformagdo no processo de ensino- aprendizagem, ndo apenas
pela utilizagdo da informatica na educag¢do, mas também pela sua integragdo a pratica
pedagdgica. Isso exige um processo de formacdo continua do professor e de mudanca de
paradigma da escola, que favorega a formacao de cidaddos mais criticos, com autonomia para
construir o proprio conhecimento.

Os recursos de tecnologias de informag¢do e comunicacdo devem ser utilizados para
promover uma producdo tanto na sala de aula e fora dela, que expanda horizontes,
possibilitando a troca de experiéncias, novas metodologias, estimulando a criagdo de projetos
voltados ao processo de ensinar, aprender e reaprender.

Assim sendo, a tecnologia educacional passa a ser ferramenta relevante a transformagao
do aluno, j& que contribui no desenvolvimento do conteudo trabalhado em sala de aula e
valoriza o uso de materiais concretos no ambiente informatizado, através das tecnologias que

tém conquistado todos os espacos da vida cotidiana dos alunos. O importante ndo ¢ encher as

! Projeto Autores brasileiros: Projeto desenvolvido na Escola Estadual de Ensino Fundamental Candido
Portinari, no ano de 2018, utilizagdo das ferramentas digitais para uso em sala da aula.
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aulas de novos recursos, mas manter os alunos e professores atualizados a cultura digital.

Valente ha algumas décadas, ja dizia:

A cada dia surgem novas maneiras de usar o computador como um recurso para
enriquecer ¢ favorecer o processo de aprendizagem. Isso nos mostra que € possivel alterar o
paradigma educacional, hoje centrado no ensino, para algo que seja centrado na aprendizagem.

(VALENTE, 1993, P. 15).

O que podemos apontar ¢ que escola, professor e o sistema educativo mudam
continuamente, assim, ¢ preciso destacar que as novas tecnologias, otimizar uma mudanca
metodologica, hoje um professor tem que se manter atualizado e buscar metodologias
inovadoras, para se colocar frente ao desafio de oferta de aprendizados significativos junto

aos alunos.
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2. OBJETIVO

A tecnologia basica em sala de aula como ferramenta didatica de conhecimento no
processo de ensino e aprendizagem tem como principal objetivo motivar e incentivar os
alunos a buscarem novos conhecimentos com maior autonomia a pesquisa. Os meios sao
através da Internet, tablets, computadores, aplicativos e outras plataformas que podem ser
usadas para estimular a imaginagao no processo de aprendizado. E também, amparar o
trabalho do professor com objetivos claros, que terdo impactos positivos como resultado
no trabalho pedagbgico escolar.

O objetivo do Projeto Autores brasileiros alicercam-se na pesquisa em sites de
pesquisa e paginas dos proprios autores, bem como blogs e vlogs, coletas de aspectos
principais dos autores e fotos dos mesmos, para posterior impressao € montagem no Sarau

Literario da Escola.
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3. METODOLOGIA

A metodologia adotada visa realizar o uso de tecnologias bdasicas na escola e a
producdo de atividades que venham estabelecer uma comunicacdo entre os conteudos
dados em sala de aula com as ferramentas tecnoldgicas; possibilitando a interagdo e
desenvolvimento de novos conhecimentos de ensino-aprendizagem entre alunos e
professores.

O uso de ambientes virtuais de aprendizagem colaborativa possibilita professores
desenvolverem uma interlocucdo ativa com seus alunos. Assim, os discentes podem
acolher a expressdo das curiosidades e descobertas de nossos alunos, integram ao mesmo
tempo as tecnologias de comunicacao disponiveis, que hoje viabilizam o acesso a Internet,
no sentindo de promover uma producdo no processo de compreensdo, as informagoes
basicas na sala de aula e fora dela.

A metodologia utilizada no Projeto Autores brasileiros, estd voltada na pesquisa e na
interacdo entre alunos e professor e alunos e alunos, metodologia utilizada para o
desenvolvimento do trabalho foi a descritiva de abordagem quantitativa e qualitativa.

Utilizei minha experiéncia pessoal na relagdo com meus alunos, o que vem ao
encontro do fato, de ter buscado em todas as edi¢cdes do projeto, fazer inflexdes para
compreender os limites e possibilidades de avancos de minha prética, identifico com isso,
que tenho feito para fins de metodologia ativa, um percurso de pesquisa-agao com meus
alunos, portanto ¢ possivel afirmar, a partir desse paradigma, que venho aplicando
segundo Thiollent (2002, p. 75 apud VAZQUEZ e TONUZ, 2006, p. 2), “com a
orientacdo metodologica da pesquisa-agdo, os pesquisadores em educagdo estariam em
condi¢do de produzir informagdes e conhecimentos de uso mais efetivo, inclusive ao nivel
pedagdgico”, o que promoveria condigdes para acdes e transformacdes de situacdes dentro

da propria escola.
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4. O USO DA TECNOLOGIA BASICA COMO FERRAMENTA EM SALA DE

AULA

O mundo de hoje ¢ marcado por grandes transformagdes que trouxeram consigo
inovagdes tecnologicas, ndo deixando de refletir-se também no ambito da realidade
educacional. Especialmente para educadores ciosos de sua fun¢do maior de formar
cidaddos conscientes em inimeras areas de conhecimento, auxiliando no processo de
incorporagado e planejamento a tecnologia da informacao voltada para a educagao.

A introducdo da informatica no contexto escolar propde novos meios de apoio
pedagogico, especialmente no que se refere ao uso de tecnologias na aprendizagem, no
entanto, ¢ importante e necessario analisar, de forma criteriosa, os softwares langados
como programas pedagogicos no mercado da informatica, antes de incorporar como um
instrumento didatico.

Assim, ¢ preciso destacar que as novas tecnologias ajudam a atingir os objetivos
educacionais, permitindo o professor promover a interagdo entre os conteudos trabalhados
em aula de maneira mais ampla além das fronteiras da sala de aula e da escola.

As tecnologias de informagdo e comunicagdo ampliam o campo da educacdo sem
alterar os procedimentos formais, vém com o intuito de atualizar e enriquecer os
conhecimentos através da informagdo, estimulando a autonomia dos alunos, ja que alunos
e professores tém acesso aos materiais de qualquer lugar com acesso a Internet.

Estamos diante de um auxilio promissor que sao os aplicativos educacionais, softwares,
Internet, redes sociais e seus beneficios que contribuem para estimular o desempenho dos
alunos, que sdo criancas e adolescentes que ja nasceram nesta sociedade tecnologica.
Pertencem a geracdo icone/digital’ como uma realidade social, onde um leque de
oportunidades ¢ exposto e disponibilizado aos diversos tipos de trabalhos. Entre eles, os
exercicios das atividades didaticas, proporcionando-lhes o prazer pela exploragdo da
tecnologia digital incluida na educagdo, e, assim, facilitar o processo ensino-aprendizagem.

Hoje em dia, existem inumeros tipos de software, direcionados para diversas areas. Dentro
da educagdo nao ¢ diferente, ha uma série de opcdes e cabe ao corpo docente, por meio de um
estudo prévio, elaborar um planejamento com base nos objetivos que se pretendem alcancar,

buscando os programas que mais contribuirdo para tal finalidade.

2 Geragio icone/digital: geracao que nasce e cresce utilizando as tecnologias.
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Neste sentido, educar ja ndo ¢ somente ensinar, mas sim, envolver, despertar, causar
impacto, acompanhando os avangos tecnologicos, proporcionando uma aprendizagem
com maior aproveitamento, fazendo o uso das ferramentas disponibilizadas pelas novas
tecnologias. Nao se pode esquecer nessa mediacdo, os recursos tecnoldgicos que estdo
presentes nas novas geragdes, € se tem uma consideravel parcela de cultura e de
informagdes de diferentes contextos e propdsitos, tanto do Brasil quanto do mundo,

através da Internet. Para Blikstein; Zuffo (2008, p. 57):

A Internet ¢ mais valiosa para a educacdo como matéria-prima de construgéo
do que como midia. Assim, em vez de entrar em um ambiente pré-construido, que os
proprios alunos construam seus ambientes. Em vez de confiar a um grupo centralizado
a producdo de material didatico, que os proprios alunos, de forma descentralizada,
produzam documentagdo para ajudar outros alunos. Em vez de criar proibigdes,

estimular as possibilidades e a responsabilidade cidada de cada aprendiz.

Assim, as novas tecnologias vieram para diminuir empecilhos que impedem o
progresso do individuo, melhorando seu desempenho com ferramentas eficazes,
condicionando uma qualidade e agilidade. Garantindo uma maior aplicabilidade do ensino
e evidenciando um crescente avango na formagdo de pessoas habilidosas, capacitadas a
conviver em ambientes tecnoldgicos, sem a pressdo da exclusdo digital. Tal inclusdo se
inicia principalmente no meio social, na interagdo com a familia e amigos, sendo também

um dever das escolas em todos os niveis.
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4.1 ESCOLA DO PROJETO AUTORES BRASILEIROS

A aplicacdo do Projeto Autores brasileiros foi realizada, na Escola Estadual de Ensino
Fundamental Candido Portinari, situada em Porto Alegre/RS, escola na qual leciono. A escola
possui uma sala de informatica que ndo disponibiliza a Internet, ha poucos computadores,
alguns danificados. Muitos sdo os fatores que interferem para ndo utiliza¢do: a falta de
recursos para instalacdo de Internet, manutencdo dos equipamentos e um profissional que
atenda a essa necessidade educativa.

O Projeto so foi possivel ser realizado com o auxilio da tecnologia movel, ou seja, através
do uso do celular e das adaptacdes realizadas na sala de informatica, do tipo, pesquisas
realizadas em casa e gravadas em pen-drives, para abertura nos computadores da sala da
informatica. Assim, planejar as aulas e adaptar as atividades, tornou possivel desenvolver o
Projeto Autores brasileiros que tem o intuito de trazer a tecnologia para dentro da sala de aula
de maneira diferenciada e atrativa aos estudantes, com o intuito de envolvimento de nossos
alunos.

O Projeto Autores brasileiros introduz a informatica no contexto escolar e propde novo
meio de apoio pedagdgico, ja que procura auxiliar no processo de incorporacdo e
planejamento a tecnologia da informacdo voltada para a educagdo. A tecnologia da
informacao via auxiliar os nossos alunos a atingir os objetivos educacionais dentro do tema
proposto, buscando como referencial, o tema sobre autores brasileiros, trabalhado de forma

mais ampla, além da sala de aula.
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4.2 APRENDIZADO BASEADO NA SOLUCAO DE PROBLEMAS: PROJETO
AUTORES BRASILEIROS

Mesmo que a escola ndo possua um laboratorio de informatica com acesso a Internet -
“problema que a maioria das escolas publicas enfrentam”, por exemplo, foi observado que os
alunos possuem Internet dentro e fora da escola, através do uso das tecnologias moveis:
tablets, smartphones, aplicativos e grupos em redes sociais que proporcionam interatividade e
concentragdo entre os docentes. Entdo veio o desafio de buscas por resultados, sem que essas
tecnologias moveis sejam usadas de modo inverso na educacdo, mas servindo para enriquecer
o ambiente educacional.

Compreendo que a preservacao da organizagdao autonoma da escola em seus espagos ¢
tempo escolar, apoiar os professores que desejam realizar atividades e projetos de
aprendizagem com os alunos e, como consequéncia, maximizar a motivagdo do professor
frente ao contetido exposto, assim como a promog¢ao do acesso ao conhecimento pelos alunos
em um processo ensino-aprendizagem, considerando os diferentes conhecimentos que nossos
alunos trazem para o ambiente escolar, pode fazer a diferenca nessas relagdes. Destaco sobre
tudo, a partir de minhas praticas docentes, o uso da tecnologia movel no contexto escolar, e
acesso as novas tecnologias do cotidiano, quando da aplicagdo do Projeto Autores brasileiros.

Esta opcao pela Aprendizagem Ativa, que visa o desenvolvimento cognitivo dos
alunos, uma vez que, com a orientagdo e supervisdo da professora ¢ uma forma de
complementar os assuntos abordados em sala de aula, tendo o papel de ampliar e aprofundar
conhecimentos, facilitando a compreensao dos conteudos, estendendo-se por meio da
tecnologia da informagao (Internet), acessivel pela realidade atual, para além do espago fisico
da escola.

O presente projeto consiste em incentivar o aluno a pesquisa de maneira mais
autonoma e organizada, sem deixarmos de levar em conta o problema pontual encontrado na
escola: Falta de Internet na sala de informdtica. O projeto procura ser diferenciado, pois
compreende-se que o conhecimento, ao ser construido, expde o problema da escola aos alunos
que passam a ser protagonistas para uma solugdo a ser encontrada por eles proprios.

A turma, constituida de alunos do 9° ano, ¢ dividida em grupos, semanalmente
ocorrem debates sobre diferentes situacdes-problema, anotagdes a partir do conhecimento de
cada um como forma de colaboragao para a solugdao aos problemas apresentados. Cada grupo

recebe uma lista com nomes de grandes autores brasileiros e tem de realizar uma pesquisa
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fora do ambiente escolar, com o uso da tecnologia por meio de computadores, tablets,
notebooks, celulares; ferramentas que eles conhecem e utilizam em seu cotidiano.

O uso da tecnologia serve de estimulo para a pesquisa de diversos géneros literarios,
colocando os livros na rotina dos discentes em casa, na escola ou em qualquer outro lugar de
uma forma atrativa e diferenciada. A atividade sempre orientada e com supervisdo da
professora foi imprescindivel aos alunos para éxito no projeto e entrega na data marcada, cujo
prazo foi de 90 dias para entrega das pesquisas a contar da primeira semana do més de agosto
de 2018.

A pesquisa sobre autores brasileiros envolvia: biografia (vida e principais obras
literarias). Os alunos precisavam desenvolver o trabalho colaborativo, autonomia, construcao
do conhecimento necessario para a exploragdo da pesquisa bibliografica e softwares
aplicativos. O desafio dos grupos era criar banners com foto do autor, 3 principais obras
literarias e biografia, marcadores de paginas com citagdes literarias e criagdo dos personagens
em tamanho real para fotos no dia da exposicao dos trabalhos (10 de novembro, 2018), no
evento no Sarau Literario Brasilidades, na Escola Estadual de Ensino Fundamental Candido
Portinari em Porto Alegre/RS.

Por fim, o projeto de pesquisa sera apresentado a comunidade escolar, isto €, alunos,
pais e/ou responsaveis, professores, equipe diretiva e funciondrios da escola. Assim, os
discentes se envolvem com a atividade diferenciada e mostram aos outros estudantes que ¢
possivel fazer uso da tecnologia no cotidiano escolar. Explicam a importancia das diversas
ferramentas tecnologicas disponiveis para a aquisi¢ao do conhecimento e o envolvimento dos

grupos ao projeto desenvolvido.
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5. OS CAMINHOS E RESULTADOS DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada na Escola Estadual de Ensino Fundamental Candido Portinari em
Porto Alegre/RS, no segundo semestre de 2018, com o Projeto Autores brasileiros, onde o
foco da investigacdo foi o uso das tecnologias em sala de aula. Participaram do projeto 29
alunos do 9° ano.

Ao iniciar as buscas, a primeira preocupacdo foi a de buscar suportes para dar mais
embasamento e seguranga e percorrer os caminhos de uma pesquisa que desenvolvesse o
potencial investigativo dos alunos. Contribuir para os mesmos se sentirem mais proximos €
envolvidos nas atividades, j& que o uso das tecnologias aproxima o processo educativo do
cotidiano dos estudantes.

Na primeira etapa da pesquisa, os alunos foram divididos em grupos e cada grupo ficou
responsavel por pesquisar vida e obras de trés autores brasileiros, considerando que todos os
alunos possuem contato com alguma dessas tecnologias e ja utilizavam tais recursos,
principalmente os dispositivos moveis.

No segundo momento, foram realizadas conversas informais e constantes em sala de aula
e foi realizada a leitura dos relatérios elaborados pelos alunos. A curiosidade e a criatividade
se tornaram o ponto de partida para a constru¢do de novos conhecimentos e os estudantes nao
sdo meros usudrios, e sim, protagonistas do processo de aprendizagem, ampliando as
interagdes, as possibilidades de comunicacao e constru¢do do conhecimento.

A pesquisadora (professora) orientava nas duvidas e observava que em todas as atividades
os alunos dominavam bem todos os programas como editor de texto, photoshop, sites de
pesquisas, etc.

Na etapa final, para promover uma troca de experiéncia e relatar sobre o uso das
tecnologias basicas em sala de aula, realizou-se o Sarau Literario, com a exposi¢ao dos
marcadores de paginas com poemas e frases dos autores, montagem de um cenario com
manequins das obras pesquisadas para tirar fotos e produgdo de banners, com as principais
obras e biografia de autores brasileiros.

No evento, estava presente a comunidade escolar, isto ¢, alunos, pais, professores, equipe
diretiva e funcionarios da escola. Apos a exposi¢ao dos trabalhos de pesquisa com o uso da
tecnologia, os professores socializaram com os demais e refletiram sobre a relevancia quanto
ao uso desses dispositivos moéveis em sala de aula. Os alunos também relataram suas

experiéncias com depoimentos, deixando claro que Internet ndo ¢ sindonimo somente de rede
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social, mas um espaco de aprendizagem, interagdo, troca de informacdes e construgcdo de

conhecimento sobre o Projeto Autores brasileiros, conforme alguns relatos abaixo:

“Os banners foram feitos no programa photoshop, onde tive mais facilidade de fazer, por

criar no aplicativo. O uso de eletronicos facilitou o trabalho, foi uma 6tima forma de estudo.”

Aluno 01

“O uso da tecnologia foi muito util para pesquisar as frases e conhecer melhor os autores.

Encontramos muitas ideias criativas para confeccionar os marcadores.”

Aluno 02

“O uso da tecnologia foi muito importante para efetuarmos o trabalho, utilizamos ela para

pesquisar frases de autores e ideias do design dos marcadores de paginas.”

Aluno 03

“O uso da tecnologia contribuiu muito para a pesquisa do trabalho devido sua
praticidade.”

Aluno 04

“A tecnologia foi muito util tanto na pesquisa sobre os autores € com o desenvolvimento
dos banners, e na comunicacao dos integrantes pela Internet para a gente se comunicar.”

Aluno 05

“O uso da tecnologia no trabalho teve um grande diferencial e auxilio porque a Internet
contém muitas informagdes que ndés nem imagindvamos, além de que ¢ uma forma mais

descontraida e menos cansativa de se trabalhar. Usamos o power point.”

Aluno 06

“O bom do trabalho foi poder usar a Internet para ajudar a criar os banners e também
poder realizar umas pesquisas rapidas sobre cada autor e de suas obras. Uma experiéncia
diferente de como realizar uma atividade.”

Aluno 07

“Eu achei o trabalho muito interessante, pela forma que foi trabalhado com os colegas,

pelo que foi pedido para fazer, tanto em sala, quanto em casa.”
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Aluno 08

Quanto as expectativas com relacdo ao projeto, as respostas refletem conhecimento e

entusiasmo:

“O mais divertido no trabalho foi o uso dos celulares nos grupos para realizar os
marcadores de pagina e os banners. Com o celular o trabalho se tornou divertido e nao aquele
trabalho chato com livros e dicionarios. E também teve a parte engragada dos manequins que

ficaram muito bons”.

Aluno 09

“Eu achei o trabalho bem interessante, pois eu nunca tinha feito a arte de um banner e a
experiéncia foi bem legal, e também em como o meu grupo se uniu e se ajudou, gostei
bastante.”

Aluno 10

“Gostei bastante da ideia e do resultado do projeto. Todos trabalharam bem em grupo e

aproveitamos bastante os recursos disponiveis.”

Aluno 11

“Em minha pesquisa para os marcadores foi algo que me ajudou a ter mais vontade, pois

tem cada frase dos autores que te faz refletir e ver de outro modo a leitura em si.”

Aluno 12

“O projeto teve como base novos conhecimentos sobre determinados aspectos por ser um

jeito diferente de trabalhar entre colegas.”

Aluno 13

O entusiasmo, o interesse ¢ a motivacdo dos alunos eram bem evidentes com essa
oportunidade de utilizar seus tablets, smartphones e computadores na area educacional. Como
professora, acredito inicialmente ter atendido uma expectativa, de oferecer uma pratica

diferenciada, dindmica, cuja circularidade promoveu novas ideias, opinides e criatividade, que
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contribuiram para a melhor compreensdo dos alunos sobre autores brasileiros de maneira

descontraida e envolvente.
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6. CONCLUSAO

Diante das analises do presente trabalho, percebo como a insercdo da tecnologia nas
escolas ndo se restringe apenas ao conhecimento de informatica, mas também em relacionar o
contetdo programatico, necessario estar presente em nossa proposta pedagogica, apresentada
em sala de aula. Na maioria das escolas isto ¢ visto como um desafio para os alunos, que em
grande parte apresentam dificuldades para compreender e interpretar determinados contetidos.

Cabe aos educadores explorar novas metodologias, explorando o uso das tecnologias
digitais e aparelhos moveis na sala de aula, ampliando as possibilidades de aprendizagem dos
alunos no processo de ensino e aprendizagem das disciplinas de maneira significativa na
construcgao ¢ reconstrucao do conhecimento.

O incentivo a leitura oferecido pela disciplina de Lingua Portuguesa, foi foco dessa
pesquisa, pois a leitura pode ser feita também com o uso da tecnologia em sala de aula ou fora
dela. As tecnologias despertaram o gosto por ler e autonomia leitora.

Assim, concluo essa pesquisa, que a abordagem de ferramentas tecnologicas no
processo de ensino-aprendizagem suscitou o florescer de uma maior interatividade por parte
dos alunos, proporcionando concentracdo e interesse na busca por resultados e
consequentemente maximizando a motivacdo da professora frente ao contetido exposto, bem
como o aprendizado amplo e qualificado de conhecimentos por parte dos alunos.

Gragas ao carater inovador do uso da tecnologia mdvel além da sala de aula, foi muito
gratificante proporcionar uma aprendizagem diferenciada que certamente interfere, ndo so
como pratica educativa, mas também, no contexto historico, politico e social da comunidade

escolar.
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ANEXO A

Fotos de alguns depoimentos dos alunos sobre a realizacdo do trabalho de pesquisa
Projeto Autores brasileiros com o uso da tecnologia como ferramenta basica para sala de
aula.

Fonte:  Fotografado pela pesquisadora Solange Beatris Martino, em
10/11/2018, durante a exposicdo e apresentacdo do Projeto Autores brasileiros, no Sarau

Literario.

Fotos do projeto com exposi¢do no Sarau Literario, com a participacdo dos alunos,
professores, equipe diretiva, pais e/ou responsaveis.

Fonte: Fotografado pela pesquisadora Solange Beatris Martino.



ANEXO B




27




28



Lvis Fernando Verissimo

Luis Fernando Verissimo, nascido em
1636, € um escritor brasileiro. Famoso
por suas cronicas e contos de humeor, &
também jornalista, tradutor, roteirista
de pragramas para televisio e musico. E
filhe do escritor Erico Verissimo.
Participou de colunas no jornal Zero
Hora, foi redator semanal, com artigos
bem-humorados, para a revista Veja, e
publicou "Comédias da Vida Privada",
que foi adaptada para uma minissérie
na televisao.
Recebeu o prémio Juca Pato e foi considerado o Intelectual do ano
pela Unido Brasileira de Escritores em 1997 e em 2003, seu livro "0
Clube dos Anjos", na versdo em inglés (The Club of Angels), foi
elogiado pela New York Public Library, como um dos melhores 25

livros do ano.

SFlssi Veérlssimo
| 0 Melhor das As Mentiras
i Comédias da que os Homens

Vida Privada Contam

0@&@5@

Machado d
Assis

Carlos Drummond de Andrade

» Filho de Carlos de Paula
Andrade e Julieta Augusta
Drummond de Andrade,
proprietarios rurais.

* Em 1925, casou-se com

Dolores Dutra de Morais,

com quem teve dois filhos,

Carlos Flavio, que viveu
Carlos Drummond de Andrade  apenas meiahora (ea
nasceu em ltabira de Mato quem € dedicado o poema
Denro, interior de Minas * O que viveu meia hora”™
Gerais, no dia 31 de outubro & Maria Julieta Drummond
de 1902. de Andrade.

Faleceu em 17/08/1987 (a0s .« Escreveu sua primeira
84 anos). poesia em 1930.

IR AN
e ANTIRADE,

MNascido em 1g13, no Rio de Janeiro,
Marcus Vinicius da Cruz de Melo
Moraes, conhecida come Vinicius de
Moraes, foi um grande dramaturgo,
compositor e poeta brasileiro. Filha de
um poeta violenista e de uma pianista ,
Vinicius de Moraes passou toda a
infancia no Rio de Janeiro e foi
justamente nessa época que comegou a
demonstrar interesse pela arte. Fez
parcerias musicais com Joao Gilberto,
Tom Jobim e Chico Buarque.

Vinicius de Moraes foi um poeta significativo da Segunda Fase do

Modernismo. Fez poesias com os grandes dramas sociais do seu

tempo. Vinicius faleceu no Rio de Janeiro, em 1gB8o, devide a
problemas de uma isquemia cerebral.
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