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RESUMO

Este trabalho apresenta uma analise sobre materiais e recursos disponiveis na Web que o
professor possa utilizar no processo de ensino e aprendizagem nas disciplinas de Matematica
e Fisica (Ensino Medio) e Estatistica (Curso Técnico em Contabilidade). Verificou-se que,
diante do cenario de incertezas sobre quais e como utilizar os materiais e recursos
disponibilizados na Web, é interessante mostrar, conceituar, testar e apresentar alternativas
diversas. Recursos como videoaulas, grupos de discussdo, jogos educativos, planilhas
eletronicas, questionarios online, transmissdo ao vivo, edicdo de texto compartilhada e
repositorios online sdo algumas das possibilidades apresentadas nesse trabalho. Para analisar
esses materiais e recursos, pesquisas de campo foram feitas com alunos do 1°, 2° e 3° ano do
Ensino Médio e do 2° semestre do Curso Tecnico em Contabilidade da Escola Técnica
Estadual José Feijo localizada em Porto Alegre/RS. Os Recursos tecnoldgicos foram
pesquisados e testados com os alunos para as disciplinas de Matematica e Estatistica

demonstraram que € possivel se obter resultados satisfatorios de aprendizado.

Palavras-chave: Materiais e Recursos na Web. Tecnologias na Educacdo. Educacao.



Development of Materials and Resources Available on the Web

ABSTRACT

This work presents an analysis of materials and resources available on the Web that the
teacher can use in the teaching and learning process in Mathematics and Physics (High
School) and Statistics (Technical Course in Accounting). It was verified that, considering the
scenario of uncertainties about what and how to use the materials and resources available on
the Web, it would be interesting to show, conceptualize, test and present different alternatives.
Resources such as videotapes, discussion groups, educational games, spreadsheets, online
questionnaires, live transmission, shared text editing and online repositories are some of the
possibilities presented in this work. In order to analyze these materials and resources, field
surveys were carried out with 1st, 2nd and 3rd year high school students and the 2nd semester
of the Technical Course in Accounting of the José Feijé State Technical School located in
Porto Alegre / RS. Technological resources researched and tested with students for
Mathematics and Statistics have demonstrated that it is possible to obtain satisfactory learning
outcomes. More and more educators are using the materials and resources that are made

available on the Internet.

Keywords: Materials and Resources on the Web. Technologies in Education. Education.
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1 INTRODUCAO

Ha diversos recursos tecnologicos disponiveis na Web que podem ser utilizados na
Educacdo, sendo muitos deles oferecidos gratuitamente. S&o exemplos de recursos
tecnoldgicos: Blogs, Wikis, Podcasts, Redes Sociais, Foruns, Editores de Textos para escrita
colaborativa, editores online, aplicativos, repositdrios digitais. O professor pode se apropriar
dessas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) e utiliza-las em suas aulas
adequando-as a sua disciplina e aos contetidos abordados em sala de aula.

De acordo com O’Relly (2004), se esta saindo de um modelo em que se era um mero
consumidor do que existia on-line para um modelo em que também se é produtor e
participante ativo na construcdo das informac@es e contetdos disponibilizados na rede. Essa
revolucdo foi possivel gracas ao desenvolvimento de uma série de aplicativos que facilitaram
a tarefa de criar e gerir espagos virtuais, o que pode ser justificado pela existéncia de muitas
ferramentas disponibilizadas de forma gratuita, as quais tém contribuido para que as pessoas
possam colaborar e também construir conhecimentos sob uma logica de “arquitetura de
participagdo”. (O’REILLY, 2004).

Para Claudia Regina Castellano Losso e Marta Adriana da Silva Cristiano o processo
colaborativo, a construcdo e disseminacdo de saberes se ddo de diferentes formas, como
acontece em blogs, que desenvolvem nos atores envolvidos multiplas competéncias
associadas a nova significacdo dos conceitos de democratizacdo de conhecimentos. O uso de
blogs promove a busca pela gestdo do conhecimento compartilhado, pois permite a
atualizacdo e revisdo constante da publicacdo, além de possibilitar 0 armazenamento da

producéo individual ou coletiva, num grande banco de ideias.

O Google Docs é um pacote de produtos que permite a interagdo e o intercambio de
ideias, possibilita a troca de informagdes dos usuérios e de ideias, possibilita a troca de
informacdes dos usuarios e de interferirem nos processos de construcdo do conhecimento em
um cendrio de coparticipacdo e coautoria pelo fato de poderem criar diferentes tipos de
documentos, trabalhar neles em tempo real com outras pessoas e armazena-los juntamente
com outros arquivos. Tudo isso, gratuitamente (GONCALVES, 2012). Com esse tipo de
ferramenta, o professor pode disponibilizar textos de autoria compartilhada, planilhas

eletronicas, slides, questionarios online e foruns.

A producédo de videoaulas é outro recurso que pode ser utilizado pelo professor para

auxilio extraclasse para os contetdos estudados em sala de aula. Diversas sdo as plataformas
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de hospedagem de videos gratuitamente, dentre elas o YouTube, Vimeo, Instagram e
Facebook. Para os videos, 0 mais utilizado é o YouTube', nele o usuario cria um canal e
publica seus videos de acordo com o assunto escolhido. Esses videos podem ser

compartilhados em Sites, Redes Sociais e Blogs.

Segundo Kamers (2013), o YouTube desponta como uma ferramenta que pode
contribuir no processo educativo no sentido de possibilitar novas praticas em que alunos e

professores tornam-se coautores na construcdo do conhecimento.

Na Matemética o uso de softwares como o Geogebra® e o Winplot’, podem ser
utilizados para o auxilio na aprendizagem tanto na Geometria, Algebra e Estatistica. Estes
softwares sdo oferecidos gratuitamente na Web, arquivos didaticos podem ser utilizadas com

simulacdes animadas ou construcdes desenvolvidas pelos alunos com auxilio do professor.

Para Bidin (2015), com a finalidade de ampliar o conhecimento e compreensdo a
matematica e as midias digitais, a utilizacdo do software Geogebra, pode ser visualizado
como um recurso pedagdgico facilitador na compreensao, raciocinio l6gico, conhecimento e

busca de informacoes.

! YouTube ¢ uma plataforma de compartilhamento de videos com sede em San Bruno. O servico foi criado por
trés ex- funcionérios do PayPal - Chad Hurley, Steve Chen e Jawed Karim - em fevereiro de 2005. Disponivel
em: https://pt.wikipedia.org/wiki/YouTube .

2 GeoGebra é um aplicativo de matematica dindmica que combina conceitos de geometria e algebra em uma
Unica GUI. Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/GeoGebra.

8 Winplot € um aplicativo para Windows que permite a plotagem de curvas e superficies. Lancado em torno de
1985, o programa foi inicialmente escrito na linguagem C, e desde 2001 é desenvolvido em C++. Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Winplot
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1.1. Situagéo Problema
Quais sdo os recursos e materiais que podem ser desenvolvidos por professores para o

apoio na Web?

1.2. Objetivo Geral
Analisar e avaliar a produgdo de recursos e materiais para 0 ensino de Fisica,

Matematica e Estatistica disponibilizados na Web.

1.3. Objetivos Especificos
- Investigar alternativas de recursos e materiais disponiveis na Web.
- Pesquisar recursos tecnoldgicos que sejam efetivos para o ensino das disciplinas
de Fisica, Matematica e Estatistica.
- Conceituar os recursos e materiais encontrados na Web.
- Analisar recursos e materiais disponiveis na Web e propor alternativas para que
educadores possam utilizar com seus alunos no auxilio do processo de ensino e

aprendizagem.

1.4. Organizagéo do Texto
O presente trabalho esta estruturado em capitulos e, além desta introducdo, sera

desenvolvido da seguinte forma:
- Capitulo 11: Fundamentagdo Tedrica — E onde se apresenta todo o embasamento
cientifico para o desenvolvimento do trabalho. Conceituacdo de alternativas de
Materiais e Recursos de Apoio na Web e citagcdes de autores conceituados com
formacao especializada na area de utilizacdo de Tecnologias na Educacéo.
- Capitulo I1l: Metodologia de Pesquisa — Nessa etapa € onde se confronta os
conceitos e citagdes pesquisados para o desenvolvimento desse trabalho com os
dados reais obtidos na pesquisa de campo.
- Capitulo 1V: Conclusbes — Reune as consideragdes finais, assinala as

contribuigdes da pesquisa e sugere possibilidades de aprofundamento posterior.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesse capitulo sdo apresentados alguns conceitos de recursos educacionais disponiveis
na Web fundamentados por autores especialistas na area de Tecnologias de Informacdo e

Comunicacéo (TIC).

2.1. Softwares Educacionais

Para Soffa e Alcantara (2008, p.03) Softwares Educacionais: sdo programas que
podem ser utilizados na administracdo escolar ou em contextos pedagdgicos, ou seja, sdo
caracterizados pela sua inser¢édo em contextos educacionais. Na verdade, o software educativo
é uma classe pertencente a este. O que diferencia um software educativo de outras classes de
softwares é o fato de ser desenvolvido com o designio de levar o aluno a construir um
determinado conhecimento referente a um conteudo didatico. O objetivo de um software
educativo € a de favorecer os processos de ensino aprendizagem e sua caracteristica principal

¢ seu carater didatico.

2.2. Edublog

Com um blog voltado para educacéo, o professor pode disponibilizar diversos materiais,
desde textos, slides, videos, planilhas didaticas, links para outros sites, foruns, imagens, entre
outros e com isso, fazer dessa pagina uma extensdo das suas aulas e local de interacdo com

seus alunos.

De acordo com Boeira (2011) o termo “blog” vem da palavra inglesa Weblog que significa
web (teia) e log (diario de bordo) e segundo relatos a primeira aparicdo do termo Weblog foi

em 1997 por Jorn Barger®.

Um Edublog, blog educativo ou blog educacional é um blog sobre assuntos gerais ou
assuntos especificos relacionados a educacdo. Edublogs sdo desenvolvidos para apoio ao
estudante e professor no processo de aprendizagem, facilitando a reflex&o, questionando por
si e dos outros, a colaboragdo e por proporcionar contextos para engajar-se no pensamento

I6gico.

* Jorn Barger nasceu em Ohio (1953). Atualmente, ele nio tem publicagdes na Web, mas seu blog “Robot
Wisdon” ficou ativo durante certo tempo. Barger escrevia sobre inteligéncia artificial (simulagdes por
computador) e muito sobre si proprio.
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Segundo Gomes (2005), os blogs com inten¢bes educacionais podem e devem ser um
pretexto para o desenvolvimento de mdaltiplas competéncias. O desenvolvimento de
competéncias associadas a pesquisa e selecdo de informacao, a producao de texto escrito, ao
dominio de diversos servigos e ferramentas da web sdo algumas das mais valias associadas a

muitos projetos de criagéo de blogs em contextos escolares.

Segundo Cabral e Cavalcante (2010, pg. 77): O emprego dos blogs pelos professores
demonstra que a escola se apropria da tecnologia como elemento transformador e evolutivo
dos processos de ensino e aprendizagem e desmistifica a ideia de que as ferramentas

tecnoldgicas s6 podem ser utilizadas por aqueles que conhecem a tecnologia.

2.3. Videoaulas

Para Moran (1995), o video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e
escrita. O video nos seduz, informa, entreté, projeta em outras realidades, em outros tempos e
espacos. O video combina a comunicagdo sensorial-cinestésica com a audiovisual, a intuicdo

I6gica, a emocao com a razéo.

Amaral (2013) analisou o uso do video em sala de aula na disciplina de Matematica,
através de discuss@es junto a professores participantes de um curso de formacdo continuada
intitulado “Matematica Multimidia”, realizado na Univesidade de Campinas (UNICAMP), em
2011. Afirmou que essa midia é um recurso que ainda pode ser explorado e identificou trés
aspectos: um deles se refere a utilizacdo de video como material informativo, ou com foco na
formacdo de um conceito matematico; outro se refere a forma de usa-lo, se como introducéo
de um conceito ou como aplicacdo deste; e por fim, os videos foram analisados como material

didatico, considerando a necessidade de integra-lo a outros recursos presente na sala de aula.

Angelo (2011) complementa que, sdo muitas as possibilidades do uso do video
didatico nas aulas de matematica, como uma forma que permite que conceitos, figuras
relagOes, graficos sejam apresentadas de forma atrativa e dindmica, sendo uma das

tecnologias de mais facil acesso no meio educacional.

2.4. Aplicativos Online

2.4.1. Pacote de aplicativos do Google Docs
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De acordo com Albuquerque (2018), o Pacote de aplicativos do Google Docs é focado
na filosofia Web 2.0°, ele é gratuito e permite a edicio colaborativa, disponibilizacéo, backup
e portabilidade de arquivos. Com funcionamento semelhante aos habituais pacotes de

aplicativos para escritorio, 0 Google Docs é constituido por cinco aplicativos, até 0 momento:
- Google Documents: para edi¢do colaborativa de textos;
- Google Spreadsheets: para edi¢do colaborativa de planilhas eletronicas;
- Google Forms: para confeccdo de formularios online;
- Google Presentations: para edi¢do colaborativa de apresentacGes de slides;
- Google Drawings: para a edi¢éo colaborativa de desenhos.

Uma das vantagens do seu uso é o fato de que os arquivos criados ficam armazenados
no servidor do Google, podendo ser acessado a qualquer momento e em qualquer local com

acesso a Internet pelo usuario.
2.4.2. ETC - Editor de Texto Coletivo da UFRGS

O ETC é um editor de texto da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS)

de dominio publico que proporciona espago para a escrita de textos coletivos de forma online

e simultanea, disponivel em http://www.nuted.ufrgs.br/etc/ (figura 2.1). Além da area de
edicdo, ele dispbe de funcionalidades que apoiam a comunicacdo e interagdo entre 0s
usuarios, bem como recursos para o gerenciamento de grupos, textos e arquivos (figuras 2.2 e
2.3).

% Web 2.0 & um termo popularizado a partir de 2004 pela empresa americana O'Reilly Media para designar uma
segunda geragdo de comunidades e servigos, tendo como conceito a "Web enquanto plataforma”, envolvendo
wikis, aplicativos baseados em folksonomia, redes sociais, blogs e Tecnologia da Informacéo.


http://www.nuted.ufrgs.br/etc/

19

Figura2.1 - ETC da UFRGS

UF%GS

Sobre o ETC

Ajuda

Contato

Entrar Novo Usuario Recuperar Conta

Informe seu nome completo

.
Registrar

Financamento: Realizac3o:

(A
ﬂCNPq vA FAPERGS .?a‘ *Utilizar preferencialmente o navegador Chrome ou Firefox
nuted

Fonte: http://www.nuted.ufrgs.br/etc/

Na figura 2.1, observa-se a pagina inicial do ETC da UFRGS onde o novo visitante
pode fazer um cadastro gratuito, sendo necessario colocar o seu nome completo e e-mail,
ainda ha a opcdo para fazer contato com a organizacao de recurso de edi¢do compartilhada e a

ajuda com dicas sobre o seu funcionamento.

Figura 2.2 — Funcionalidade do ETC

EIC
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& rorum - . . . .

[~ Mensagens -

&= Dados Pessoais -
o Ajuda -
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Fonte: http://nuted.ufrgs.br/etc/notifications/

Na figura 2.2, o usuério cadastrado tem diversas opg¢des de edi¢cdo, como criar pastas,

editar o texto, biblioteca, férum para os participantes inscritos e uma op¢do para enviar


http://www.nuted.ufrgs.br/etc/
http://nuted.ufrgs.br/etc/notifications/
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mensagens. Também é possivel editar as configuracdes pessoais, como nome, foto, descri¢do

do cadastrado, e-mail e senha de acesso.

Figura 2.3 — Editor do ETC

Editor

BEBE ~ ~ AAANIT S

il
4

iz Eime am=

do 59 ano do Ensino Fundamental.
Objetivos especificos:

Metodologia:

} Google Play  Pesquisar

R o ! e e

Meus Documentos / MATEMATICA ENSING FUNDAMENTAL / MATEMATICA DO ENSL.. Editor em Tempo-Real | URL f://

através do Google Play, conforme a figura 01 (o professor ird auxiliar os alunos na instalacdo);

Fonte: http://nuted.ufrgs.br/etc/editor/index.php?texto id=3558

Na figura 2.3, é o editor propriamente dito, muito semelhante aos editores de texto que

sdo instalados nos computadores pessoais, na barra superior tem as opgoes para salvar, salvar

como, converter em extensdo pdf, formatar texto, inserir links, figuras, comentarios e enviar

mensagens.

2.4.3. Geogebra Online®

O Geogebra é um software livre de Matemética que permite fazer operagdes e

representaces de Geometria e Algebra, ha diversos formatos, desde as opgOes para instalar

no Desktop, executavel sem a necessidade de instalacdo, Apps para Smartphone para todos 0s

sistemas operacionais e também a opc¢éo online utilizada diretamente no navegador, conforme

afigura 2.4.

® Disponivel em: https://www.geogebra.org/classic?lang=pt



http://nuted.ufrgs.br/etc/editor/index.php?texto_id=3558
https://www.geogebra.org/classic?lang=pt
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Figura 2.4 - Geogebra Online
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Fonte: https://www.geogebra.org/m/HcFZ68tU

Na figura 2.4, se observa as funcbes disponiveis no Geogebra Online que sdo as
mesmas da opc¢do que pode ser instalada. Dentre as principais funcdes, destaca-se 0s icones na
barra de ferramentas que possibilita a insercdo de pontos, construcdo de retas entre dois
pontos, bissetrizes, perpendiculares e paralelas, construcdo de poligonos, circulos, arcos,
determinacéo do perimetro, area e edicdo de texto. No campo entrada é onde séo inseridas as
coordenadas dos pontos e férmulas das fungbes. Além de uma calculadora cientifica com

diversas fungoes.

2.4.4. Calculadoras online’

Existem diversas opgdes na Web de calculadoras online que possibilitam aos alunos
fazerem simulagfes de calculos e conferir os resultados manualmente, com isso, o professor
pode propor atividades em que os estudantes tém autonomia de elaborar o enunciado das
questoes.

" Disponivel em: http://www.calculadoraonline.com.br/calculadoras



https://www.geogebra.org/m/HcFZ68tU
http://www.calculadoraonline.com.br/calculadoras
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Dentre as opg¢des disponiveis rede Mundial de computadores, pode-se citar o site
“Calculadora Online” (figura 2.5), que possui diversas opcOes, dentre elas: Calculadora
Basica, Calculadora Cientifica, Calculadora de Equacdo de 1° Grau, Calculadora de Equacéo
de 2° Grau, Calculadora de Equacdo Polinomial, Calculadora de EquacGes, Calculadora de
Fatoracdo, Calculadora de Conversdo de Moeda, Calculadora de Conversdao de Poténcias,
Calculadora de Conversdo Passo a Passo, Calculadora de Derivadas, Calculadora de
Descontos, Calculadora de Divisdo de Polindmios, Calculadora de Limites, Calculadora de
Juros, Calculadora de Matrizes, Calculadora de Operacbes com Bases, Calculadora de
OperacBes com Datas, Calculadora de Porcentagem, Calculadora de Progressdo Aritmética,
Calculadora de Progressao Geomeétrica, Calculadora de Simplificacdo, Calculadora

Financeira, Calculadora Geométrica e Calculadora Gréfica.

Figura 2.5 - Site Calculadoras Online

=]
=]
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Calculadora Online - Mr— =
A sua calculadora gratis na Intermet! e - -
Home i: T T— . Fara: | Real v

Yalor

Cakuladeras

Indices Financsiros

Dicionarios

Dolar

Tabels histdrica do ddlar com valores didrios desde o infcio do planc Real.

Calcula qualguer v
calculadora. Retos
instantaneaments acompal
prafice = tabsla analitica.

Fonte: http://www.calculadoraonline.com.br/calculadoras

A figura 2.5 é uma visédo geral do site Calculadoras Online, que apresenta além das opgGes

de calculadores, indices financeiros e dicionarios.


http://www.calculadoraonline.com.br/calculadoras
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No exemplo da figura 2.6, observa-se a geracéo do grafico 3D da funcdo z = x2 + y% com

limites de — 10 a 10.

Figura 2.6 - Calculadora Grafica Avancada 3D

Calculadora Grafica Avancada 3D
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Intervaloy- D210 ata |1

f

clicar agui!

200

Apds inserir os valore

Fonte: http://www.calculadoraonline.com.br/calculadoras

A figura 2.6 é uma visdo geral da Calculadora Gréafica Avancada 3D com opcGes de

escolha para 2D e 3D, selecdo do tipo de funcdo, local para inserir a expressao, intervalos x e

y € 0 botdo para gerar o gréafico.

Outra op¢do & o site “Calcuworld” ® que também oferece diversas opcées para simulacées

matematicas online”, dentre elas: Calculadora de Porcentagens, Regra de Trés, de Logaritmo,

® Disponivel em: https://pt.calcuworld.com/

% Disponivel em: https://pt.calcuworld.com/calculadoras-matematicas/



http://www.calculadoraonline.com.br/calculadoras
https://pt.calcuworld.com/
https://pt.calcuworld.com/calculadoras-matematicas/
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de FracOes, de Numeros Primos, de Divisdo, de Velocidade, de Raiz Quadrada, de Resto,
Gréfica, de Conversao de Velocidade, de ENEM, Cientifica e Binomial. (figura 2.7).

Figura 2.7 — Calculadora Online do site Calcuworld
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graus de dificuldade.

Calculadoras Matematicas
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Fonte: https://pt.calcuworld.com/

A figura 2.7 mostra a visdo geral do site Online do site Calcuworld e suas principais
funcionalidades, no menu principal (central) as Calculadoras Matematicas e no menu lateral,

calculadoras para diversas areas, além de links para as redes sociais do site.

2.5. Féruns

Carbonara (s/d), explica que principal objetivo de um férum é criar espacos de

discussdo em torno de uma tematica de interesse comum.


https://pt.calcuworld.com/
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O forum é uma ferramenta de comunicagdo assincrona em que o aluno tem uma
condigéo especial; pois, a qualquer tempo, respeitando o cronograma do curso, possui acesso

ao material com uma interatividade descompromissada com o “On-line”(CALETTI, 2010).

Dentre as opcdes gratuitas pode-se citar o Google Groups™ (figura 2.8) e o Yahoo

Groups™ (figura 2.9).

Figura 2.8 — Google Groups
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Fonte: https://groups.google.com/

Na figura 2.8 pode-se observar a pagina principal do Google Groups explicando suas
funcionalidades que aparecem no menu lateral onde o professor pode visualizar 0s seus

grupos e 0 botdo em vermelho para criar novos grupos de discusséo.

19 bisponivel em: https:/groups.google.com/forum/#!overview

1 Disponivel em: https:/groups.yahoo.com/neo



https://groups.google.com/
https://groups.google.com/forum/#!overview
https://groups.yahoo.com/neo
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Figura 2.9 — Yahoo Groups
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Fonte: https://groups.yahoo.com/

A figura 2.9 € uma visao geral do Yahoo Groups, no menu superior em “Sign in” o

usudrio pode fazer sua inscri¢do para utilizar recursos como criacdo de grupos de discussao.
2.6. Repositorios de Objetos de Aprendizagem

Os objetos de aprendizagem sao sites onde ficam hospedados materiais com finalidade
educacional. Podem ser entendidos como banco de dados, na qual é possivel encontrar e obter
recursos educacionais nos diferentes niveis de ensino e disciplinas.

Repositérios de Objetos de Aprendizagem sdo como depdsitos virtuais onde ficam
armazenados os materiais com fins educacionais. Também podem ser entendidos como banco
de dados por meio dos quais € possivel localizar e obter recursos educacionais para diferentes
niveis de ensino e disciplinas.

Segundo Macedo et al. (2018)*, o conceito de Objetos de Aprendizagem é definido

como:

Recursos educacionais, que podem ser desenvolvidos em diversos formatos e
linguagens, com o objetivo de mediar e qualificar o processo de ensino-
aprendizagem, como por exemplo, uma animacdo, uma simulagdo, um texto, uma
imagem, uma pagina html, videos, etc.

Sao exemplos de repositorios digitais disponiveis na Web:
- Portal do Professor (MEC) - http://portaldoprofessor.mec.gov.br

12 Disponivel em: http://webeduc.mec.gov.br/linuxeducacional/curso_le/modulo4 4 1.html



https://groups.yahoo.com/
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/
http://webeduc.mec.gov.br/linuxeducacional/curso_le/modulo4_4_1.html
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- RIVED - http://rived.mec.gov.br/
- Laboratério Virtual de Matemaética Unijui -

http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/

- Fabrica Unijui - http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/fabrica_virtual/

- Escola Digital - https://rede.escoladigital.org.br

- Banco Internacional de Objetos Educacionais - http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/

2.6.1. Portal do Professor (MEC)™

O Portal, lancado em 2008 em parceria com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia, tem
como objetivo apoiar os processos de formacdo dos professores brasileiros e enriquecer a sua
pratica pedagogica. Este € um espaco publico e pode ser acessado por todos os interessados.

Nesse site séo disponibilizados diversos recursos como um espago para aula com
planos e orientagdes, Multimidia onde o professor pode encontrar recursos educacionais,
colecBes de recursos, links de sites tematicos, cadernos didaticos, link para TV Escola ao
vivo, videoteca TV Escola, uma op¢do com cursos e materiais de estudos, forum e portal no
Youtube (figura 2.10).

Figura 2.10 — Recursos Multimidia
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Fonte: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/

Na figura 2.10 € possivel observar todos os recursos disponiveis nessa plataforma
como: recursos educacionais, colecdes de recursos, sites tematicos, cadernos didaticos e TV

escola ao vivo.

13 Disponivel em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br



http://rived.mec.gov.br/
http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/
http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/fabrica_virtual/
https://rede.escoladigital.org.br/
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/
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2.6.2. RIVED - Rede Interativa Virtual de Educacao™

2.6.2.1. Objetivos do RIVED

De acordo com Prata (2004), o RIVED é um programa da Secretaria de Educagéo a
Distancia - SEED, que tem por objetivo a producdo de contetdos pedagodgicos digitais, na
forma de objetos de aprendizagem. Tais conteddos primam por estimular o raciocinio e o
pensamento critico dos estudantes, associando o potencial da informatica as novas abordagens
pedagogicas. A meta que se pretende atingir disponibilizando esses contetdos digitais €
melhorar a aprendizagem das disciplinas da educacdo bésica e a formacdo cidada do aluno.
Além de promover a producéo e publicar na web os contetdos digitais para acesso gratuito, o
RIVED realiza capacitacdes sobre a metodologia para produzir e utilizar os objetos de

aprendizagem nas institui¢des de ensino superior e na rede publica de ensino.

2.6.2.2. Breve Historico do RIVED

Em 1997 houve o acordo Brasil-Estados Unidos sobre o desenvolvimento da
tecnologia para uso pedagdgico. A participacdo do Brasil teve inicio em 1999 por meio da
parceria entre Secretaria de Ensino Médio e Tecnoldgica (hoje SEB) e a Secretaria de
Educacao a Distancia (SEED). Brasil, Peru e Venezuela participaram do projeto. A equipe do
RIVED, na SEED, foi responsavel, até 2003, pela producdo de 120 objetos de Biologia,
Quimica, Fisica e Matematica para o Ensino Médio. Em 2004 a SEED transferiu o processo
de producéo de objetos de aprendizagem para as universidades cuja agdo recebeu o nome de
Fabrica Virtual. Com a expansdo do RIVED para as universidades, previu-se também a
producdo de conteddos nas outras areas de conhecimento e para o ensino fundamental,
profissionalizante e para atendimento as necessidades especiais. Com esta nova politica, o
RIVED - Rede Internacional Virtual de Educacdo passou a se chamar RIVED - Rede
Interativa Virtual de Educacdo (PRATA, 2004).

2.6.2.3.0s objetos de aprendizagem produzidos pelo RIVED

 Disponivel em: http://rived.mec.gov.br/site_objeto_lis.php



http://rived.mec.gov.br/site_objeto_lis.php
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Os objetos de aprendizagem produzidos pelo RIVED sao atividades multimidia,
interativas, na forma de animacgdes e simulagdes. A possibilidade de testar diferentes
caminhos, de acompanhar a evolucdo temporal das relacdes, causa e efeito, de visualizar
conceitos de diferentes pontos de vista, de comprovar hipoteses, faz das animacOes e
simulagdes instrumentos poderosos para despertar novas ideias, para relacionar conceitos,
para despertar a curiosidade e para resolver problemas. Essas atividades interativas oferecem
oportunidades de exploracdo de fenbmenos cientificos e conceitos muitas vezes inviaveis ou
inexistentes nas escolas por questdes econémicas e de seguranca, como por exemplo:
experiéncias em laboratério com substancias quimicas ou envolvendo conceitos de genética,

velocidade, grandeza, medidas, forga, dentre outras (PRATA, 2004).

2.6.2.4. Acesso aos objetos

Os contetdos do RIVED ficam armazenados num repositorio e quando acessados, via
mecanismo de busca, vém acompanhados de um guia do professor com sugestdes de uso.
Cada professor tem liberdade de usar os contetdos sem depender de estruturas rigidas: é
possivel usar o contedo como um todo, apenas algumas atividades ou apenas alguns objetos
de aprendizagem como animac@es e simulacdes. O acesso aos objetos de aprendizagem do
RIVED contempla também a indicacdo de videos veiculados pela TV Escola que
complementam o contelddo trabalhado no objeto, enriquecendo ainda mais o processo de

aprendizagem do aluno.

2.6.2.5. Licenga de uso

Os conteudos produzidos pelo RIVED sao publicos e estardo sendo, gradativamente,
licenciados pelo Creative Commons. Esses conteldos podem ser acessados por meio do
sistema de busca - repositorio on-line, que permite visualizar, copiar e comentar 0s conteldos
publicados. Com a licenca Creative Commons, garantem-se o0s direitos autorais dos contetidos
publicados e possibilita a outros copiarem e distribuir o material contanto que atribuam o
crédito aos autores (PRATA, 2004).

2.6.3. Laboratorio Virtual de Matematica Unijui



30

Esse site contém objetos educacionais de Matemaética (figura 2.11) produzidos pela
Universidade Regional de Unijui do Rio Grande do Sul. O site oferece recursos para séries
iniciais, do quinto ao nono ano do Ensino Fundamental e Ensino Médio. Além disso, possui
tutoriais e apostilas sobre os contetdos e um link para a Fabrica Virtual que é uma pagina
com objetos educacionais desenvolvidos por professores e por alunos do Curso de formacéo
continuada dos Professores de Matematica a Distancia da Unijui. Esses objetos sdo criados

em Flash (figura 2.12) e em planilhas eletrénicas (figura 2.13).

Figura 2.11 — Laboratério Virtual de Matematica
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Fonte: http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/

Na figura 2.11 tem-se uma visdo geral da pagina de repositorios da Universidade
Regional de Unijui nela o professor pode escolher materiais para séries iniciais, de quinto ao
nono ano, por assunto, para o Ensino Médio, um link para a pagina da Fabrica Virtual onde
sdo disponibilizados diversos jogos educativos, Apostilas, um link para objetos de
aprendizagem (O.A.) para jogos de Estatistica e Probabilidade, Modelagem que é uma pagina
com Materiais produzidos por alunos para as Disciplinas Modelagem Matematica | e 1l e
transformados para HTML nas disciplinas de Matematica Computacional | e IV do curso de
Matematica da Unijui, tutoriais de como utilizar os O.A. e link para os cursos EAD da

Universidade.


http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/
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Figura 2.12 — Objetos Educacionais e Matematica desenvolvidos em Flash

&Educa ao 2

Ministério da Educagao SEED- Secretaria de Educagdo a Distancia

Clique sobre a figura para visualizar o objeto

Objetos para o Ensino Fundamental Fabrica Virtual Objetos para o Ensino Médio
Iﬂnﬂﬁ‘muﬂ&w onavae

Trilha da Ecomom .

——— i
Aprendendo equacdes Viaiandocon Decifrando Tabelas e Profissées X i e
através da balanca*® i:temética** araficos™*** Matemitica** Trilha da Economia

Tutorial Tutonal Tutorial Tutorial Tutorial

MATEMATICA COM EMBALAGENS PARA
SORVETES i §0RVF\'E§ )

e —
S5 "
L —
W5

SN | .

- s = Potencializando seu I’CI—S‘ Embalagens Para
Fracdes com mosaicos Proporgdes em todo lugar conhecimento®*** Matematica com Sorvete Sorvele® ¥k
Tutorial Tutorial : Tutorial )
Aelilad Tutorial SRR Tutorial

Fonte: https://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/fabrica virtual/

A figura 2.12 mostra a pagina da Fabrica Virtual da Unijui onde sdo disponibilizados

diversos jogos de Matemaética para o Ensino Fundamental e Médio.


https://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/fabrica_virtual/

Figura 2.13 — Planilhas Eletrénicas Desenvolvidas pelos alunos
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Fonte: http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/medio/index.html

2.6.4. Escola Digital

O site Escola Digital oferece diversas opcdes de recursos, como planos de aula, cursos
de formacéo de professores, ferramentas para criar onde o professor ou seus alunos podem
produzir jogos, videos, animacOes e mapas interativos (figura 2.14). Além disso, pode utilizar
os planos de aula ja disponiveis, enviar aqueles que criarem e ainda preparar atividades para
trabalhar com as suas turmas.

Figura 2.14 — Opc0es disponiveis para o professor

o 4

FERRAMENTAS PARA
CRIAR

PLANOS DE AULA ODAS CURSOS

Fonte: https://rede.escoladigital.org.br



http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/medio/index.html
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A pégina possui também uma area para exploragdo e conteildos, onde o professor pode
acessar por disciplinas, etapas, anos e modalidades e tipos de midias.

2.6.5. Banco Internacional de Objetos Educacionais™

O Banco Internacional de Objetos Educacionais € um repositorio criado em 2008 pelo
Ministério da Educacéo, em parceria com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia, Rede Latino-
americana de Portais Educacionais - RELPE, Organizacdo dos Estados Ibero-americanos -
OEI e outros. Esse Banco Internacional tem o propoésito de manter e compartilhar recursos
educacionais digitais de livre acesso, mais elaborados e em diferentes formatos - como &udio,
video, animacdo, simulacdo, software educacional - além de imagem, mapa, hipertexto
considerados relevantes e adequados a realidade da comunidade educacional local,
respeitando-se as diferencas de lingua e culturas regionais. Este repositorio esta integrado ao
Portal do Professor, também do Ministério da Educacéo.

O objetivo deste repositorio € estimular e apoiar experiéncias individuais dos diversos
paises, a0 mesmo tempo que se promove um nivelamento de forma democréatica e
participativa. Assim, paises que ja avancaram significativamente no campo do uso das
tecnologias na educagdo poderdo ajudar outros a atingirem o seu nivel.

O repositério conta com recursos de diferentes paises e linguas, professores de
qualquer parte do mundo poderdo acessar 0s recursos em sua lingua materna, traduzir os que
estdo em outra lingua, assim como publicar as suas produc@es em um processo colaborativo.

Os materiais publicados neste espaco estdo disponiveis para os gestores de politicas
educacionais locais, gestores escolares, gestores de repositérios educacionais, bem como o0s
professores da Educacdo Basica, Profissional e Superior, além dos produtores de recursos
pedagogicos digitais, pesquisadores e da popula¢do em geral.

O site oferece opgbes de simulagBes, &udios, experimentos praticos, Hipertextos,
Imagens, Mapas, Softwares Educacionais e Videos para todos 0s niveis de ensino e

disciplinas da Educacéo Basica (figura 2.15).

15 Disponivel em: http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/staticspages?t=0



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/staticspages?t=0

Figura 2.15 — Opcdes disponiveis no Banco Internacional de Objetos Educacionais
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Fonte: http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/

2.7. Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA)

Nos ultimos anos, os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAS) estdo sendo cada

vez mais utilizados no &mbito académico e corporativo como uma opgao tecnologica para

atender uma demanda educacional. A partir disso, verifica-se a importancia de um

entendimento mais critico sobre o conceito que orienta o desenvolvimento ou 0 uso desses

ambientes, assim como, o0 tipo de estrutura humana e tecnoldgica que oferece suporte
processo ensino- aprendizagem (PEREIRA; SHMITT; DIAS, 2007, p.4).

ao

Segundo MCKIMM, JOLLIE e CANTILLON (2003 apud PEREIRA; SHMITT;

DIAS 2007, p. 6) o Ambiente Virtual de Aprendizagem:

Consiste em um conjunto de ferramentas eletrdnicas voltadas ao processo ensino-
aprendizagem. Os principais componentes incluem sistemas que podem organizar
conteddos, acompanhar atividades e, fornecer ao estudante suporte on-line e
comunicagdo eletrénica.

Os AVAs possuem recursos como e-mail, grupos de discussdo, download de arquivos,

video e audio, chat, videoconferéncia, teleconferéncia e audio-conferéncia.

Dentre os principais Ambientes Virtuais de Aprendizagem cita-se o Khan Academy, o
ROODA da UFRGS, o TelEduc, o Moodle, LMS Estudio, AulaNet e EProinfo.


http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/
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2.7.1. Khan Academy®

A Khan Academy € uma ONG educacional criada e sustentada por Sal Khan. Com a
missao de fornecer educacdo de alta qualidade para qualquer um, em qualquer lugar, oferece
uma colecdo gratis de videos, exercicios, videos de instrucdo e um painel de aprendizado
personalizado que habilita os estudantes a aprender no seu préprio ritmo dentro e fora da sala
de aula nos conteidos de matematica, medicina e saude, economia e finangas, fisica, quimica,
biologia, ciéncia da computacao, entre outras matérias.

Especificamente para a disciplina de Matematica o Khan Academy oferece varios

conteldos e niveis de ensino conforme se observa na figura 2.16.

Figura 2.16 — Conteudos de Matematica/Niveis de Ensino
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Fonte: https://pt.khanacademy.org/

'8 Disponivel em: https://pt.khanacademy.org/about



https://pt.khanacademy.org/
https://pt.khanacademy.org/about
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Figura 2.17 — Exemplo de teste do Khan Academy
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Fonte: https://pt.khanacademy.org/

O professor pode utilizar esse site no laboratério de informéatica ou como atividade
extraclasse escolhendo um dos contetdos que os alunos possam exercitar 0s conhecimentos
durante as aulas teoricas. As atividades sdo apresentadas por fases, na qual o nivel de
dificuldade conforme o estudante vai avancando. Na figura 2.17 é possivel observar uma
atividade com etapas e pontuacdes na qual o aluno pode ir passando de fase conforme vai

acertando as questdes.

2.7.2. ROODA (Rede Cooperativa De Aprendizagem)

O ROODA' foi desenvolvido pelo Nucleo de Tecnologia Digital Aplicada &
Educacdo (NUTED) da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) e integra o
projeto de Educacdo & Disténcia desta universidade. A institucionalizacdo deste ambiente
envolveu a sua adequacdo as necessidades e a estrutura da UFRGS (BEHAR et al., 2007).

De acordo com Behar et al. (2007), o ROODA tem implicita uma concepg¢éo
epistemoldgica interacionista, disponibilizando funcionalidades que possibilitam as trocas

entre 0s usuarios e 0 acompanhamento dos registros pessoais e dos colegas. Também faz parte

7 Disponivel em: https://ead.ufrgs.br/rooda/



https://pt.khanacademy.org/
https://ead.ufrgs.br/rooda/
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de sua proposta o suporte a diferentes praticas pedagdgicas, permitindo que o professor

habilite as funcionalidades para sua disciplina de acordo com a sua metodologia de trabalho.

Com relacdo ao acesso a0 ROODA, Behar et al. (2007) destaca que:

[...] foi preciso diferenciar o cadastro e o0 acesso ao ROODA a partir do vinculo do
usuario com a universidade. No caso dos usuarios que tém vinculo com a UFRGS e
que estdo cadastrados no banco de dados desta instituicdo, sdo usados o login e a
senha de acesso ao portal de servidor/aluno. O segundo tipo diz respeito aos usuarios
que ndo tém vinculo com a UFRGS e que necessitam de cadastro manual para terem
acesso ao sistema. O cadastro é feito pelo prdprio interessado e as informagoes
exigidas seguem os padrdes utilizados pelo CPD. O interessado também deve
apresentar uma justificativa, explicando para quais fins usard 0 ROODA, além de
comprometer-se com um termo de responsabilidade que atenta para as normas de
uso dos recursos do ambiente. Isto esta disponivel a participantes de atividades
ligadas @ UFRGS que néo tenha o cartdo de identificacdo. No entanto é necessario o

aceite do administrador do sistema, que confirmara o seu acesso.

O ROODA possui vinte funcionalidades, dentre elas destaca-se atividades, Bate-Papo,

Diario de Bordo, Férum, Gerencia da Disciplina, Producées e Webfélio®®.

2.7.3. TelEduc

O TelEduc é o AVA desenvolvido no Nied (Nucleo de Informatica Aplicada a

Educacdo) do Instituto de Computacdo da Unicamp (Universidade Estadual de Campinas),
para realizacdo de cursos a distancia por meio da Internet (BACKES; BRUN MENEGOTTO;

SCHLEMMER, 2011).

O TelEduc™ é um ambiente de e-learning para a criacéo, participacdo e administracéo

de cursos na Web. E um ambiente enxuto, aberto e gratuito (figura 2.18).

18

Definicéo

de Webfélio - Disponivel em:

http://www.geocities.ws/alyneboliveira/Webfolio/o _gue e webfolio.htm

9 Disponivel em: http://www.teleduc.org.br/



http://www.geocities.ws/alyneboliveira/Webfolio/o_que_e_webfolio.htm
http://www.teleduc.org.br/

38

Figura 2.18 — Funcionalidade do TelEduc
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Hospedagem
de Cursos

Fonte: http://www.teleduc.org.br/

O TelEduc permite o ingresso numa disciplina por meio de um login e senha
especifica, para acessar as informagdes de outra disciplina € necessario um novo login. O
ambiente também ndo comporta o armazenamento de informagdes de uma mesma disciplina
ao longo dos semestres, operacionalizando as relagdes de forma estanque, ou até, nem
permitindo o estabelecimento de relagdes ao longo do processo de aprendizagem (BACKES;
BRUN MENEGOTTO; SCHLEMMER, 2011).

2.7.4. Moodle

O Moodle é um sistema de gerenciamento de cursos que oferece ao professor
ferramentas para que este crie cursos com controle de acesso e variedade de ferramentas
(LAWINSCK e HAGUENAUER, 2011, apud PULINO FILHO, 2005, p. 215).

Diversas Universidades Publicas e Particulares utilizam o Moodle em cursos EAD
(Ensino a Distancia). Ha diversas plataformas para o Moodle, o CINTED (Centro
Indisciplinar de Tecnologias na Educacdo) da Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS), por exemplo, utiliza o Moodle Académico (figura 2.19) para o curso de

Especializagdo em Informatica Instrumental e o “Moodle 2” para o curso de Especializagdo


http://www.teleduc.org.br/
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em Midias na Educacdo, ambos possuem as mesmas funcionalidades como: foruns, chats,
questionarios online, upload de arquivos, web conferéncia, glossario, wiki, entre outros

recursos. Mas a aparéncia estrutural € um pouco diferente.

Figura 2.19 — Moodle Académico

ATbar w [8]|£]|T||%]|(D]|®]|s:|| B H] 18] (&) (%
2 MOODLE
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ol |- (30H) - POA 1 - UABO17 - TURMAA et E T e
INICIAR BARRA EMBLEMAS
L (2018/2)
- ez Emblemas ndo estdo
habilitados neste site.
SUPORTE AO 30516 - DISCIPLINA UABO16 -
MOODLE SISTEMAS DE AUTORIA (15H) - POA 1 - CALENDARIO
https:/fmoodle.ufrgs.br/my/#ATBarLink RBROMA _TIIRMA A (20182/2% - noaarmben 9040 -

Fonte: https://moodle.ufrgs.br

Na figura 2.19, pode-se observar a pégina inicial do Moodle Académico da UFRGS,
onde na parte central tem-se a Visdo Geral dos Cursos ou disciplinas, na lateral direita a aba
para arquivos privados, emblemas, calendarios, préximos eventos e usuarios online e na aba

lateral esquerda opcGes de acessibilidade e suporte ao Moodle.


https://moodle.ufrgs.br/
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Figura 2.20 — Moodle
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Fonte: https://moodle2.cinted.ufrgs.br

Na figura 2.20, apresenta-se a visao geral da pagina principal do Moodle 2, utilizado
no curso de Especializacdo em Midias na Educacdo da UFRGS, na aba central as disciplinas
do curso, na lateral direita local para pesquisa dentro do ambiente e avisos gerais e na aba

lateral esquerda, as opgOes de navegagédo do curso.
2.8. Apps de Matematica para Smartphones
Outra opgdo disponivel na Internet para propor atividades em sala de aula ou

extraclasse, é a utilizacdo de Apps® para Smartphones®. Alguns exemplos de opcdes para
Matematica disponiveis na Web:

20 Aplicacdo movel (portugués europeu) ou aplicativo mével (portugués brasileiro), conhecida normalmente por
seu nome abreviado app, € um software desenvolvido para ser instalado em um dispositivo eletrénico mével,
como um PDA, telefone celular, smartphone ou um leitor de MP3. Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Aplicativo_m%C3%B3vel

21 Um smartphone é um celular que combina recursos de computadores pessoais, com funcionalidades avancadas
que podem ser estendidas por meio de programas aplicativos executados pelo seu sistema operacional, chamados
simplesmente aplicacdes. Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Smartphone.



https://moodle2.cinted.ufrgs.br/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Aplicativo_m%C3%B3vel
https://pt.wikipedia.org/wiki/Smartphone
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- Rei da Matematica - Disponivel para iOS?* (versdo gratuita e paga) e para
Android®  (s6  versdo  paga). Disponivel para  download em:
https://itunes.apple.com/br/app/rei-da-matem%C3%Altica/id473904402?mt=8.

- Cola Matemética - Disponivel para iOS (gratuito) e para Android (gratuito).

Disponivel para download em: https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/cola-

matematica.html.

- iMathematics — Disponivel para iOS, Windows Phone e Android (versao gratuita
e paga). Disponivel para download em:
https://play.google.com/store/apps/details?id=it.droidtech.imathematica&hl=pt B
R.

- MathYou - Disponivel para iOS (gratuito). Disponivel para download em:

https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/mathyou.html.

- Matemética Elementar - Disponivel para Android (gratuito). Disponivel para

download em: https://aginova.ufms.br/nit/portfolio-de-programa-de-

computador/08matematica-elementar-movel/.

- GCSE Maths: Algebra - Disponivel para iOS (versdo gratuita e paga). Disponivel

em:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.webrich.gcsealgebralite&hl=en
Us.

Nas figuras abaixo, temos a visdo geral dos Apps Matematicos sugeridos nesse
trabalho.

?2j0S é um sistema operacional mével da Apple Inc. desenvolvido originalmente para o iPhone, também é usado
em iPod touch e iPad. Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/lIOS.

2% Android é um sistema operacional baseado no nlcleo Linux e atualmente desenvolvido pela empresa de
tecnologia Google. Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Android.



https://itunes.apple.com/br/app/rei-da-matem%C3%A1tica/id473904402?mt=8
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/cola-matematica.html
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https://play.google.com/store/apps/details?id=it.droidtech.imathematica&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=it.droidtech.imathematica&hl=pt_BR
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/mathyou.html
https://aginova.ufms.br/nit/portfolio-de-programa-de-computador/08matematica-elementar-movel/
https://aginova.ufms.br/nit/portfolio-de-programa-de-computador/08matematica-elementar-movel/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.webrich.gcsealgebralite&hl=en_US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.webrich.gcsealgebralite&hl=en_US
https://pt.wikipedia.org/wiki/IOS
https://pt.wikipedia.org/wiki/Android
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Figura 2.21 — Jogo Rei da Matematica
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Fonte: https://quiadoestudante.abril.com.br/estudo/6-aplicativos-para-estudar-matematica/

Na figura 2.21 tem-se a visdo geral do App Rei da Matematica € um jogo na qual o
jogador é morador de um reino e come¢a como agricultor. Para avancar, ele deve ir
solucionando os problemas de Matematica, e a medida que sua pontuacdo muda de posicdao. A
versdo gratuita s6 tem as op¢Oes adicdo, subtracdo e combinado um, que seria mistura das

duas anteriores. A versdo paga é mais completa e conta com geometria, fracdes, poténcias,
entre outros.

Figura 2.22 — Jogo Cola Matematica
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Fonte: https://quiadoestudante.abril.com.br/estudo/6-aplicativos-para-estudar-matematica/



https://guiadoestudante.abril.com.br/estudo/6-aplicativos-para-estudar-matematica/
https://guiadoestudante.abril.com.br/estudo/6-aplicativos-para-estudar-matematica/
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Na figura 2.22, o App Cola Matemética que € um aplicativo para verificar passo a
passo um exercicio, para evitar que o aluno erre novamente, oferece varias op¢des de calculos

e figuras geométricas que possam ser solucionadas.

Figura 2.23 - iMathematics

T - 18:06 = 8 % BE¥ k¥

Buy Pro  iMathematics @

T e 18:06 o BEYC ¥

¢ Algebra  Matrices [

Form

Arithmetic
Agat of number disposed in rows
Algebra and columns is a Matix of order
mxn, where "m" is the number of

rows and "n” is the number of
Plane Geometry columns.

- are matn
Solid Geometry Squ i

A matrix is square if m=n, where "m"
is the number of rows and *n" is the

Analytic Geometry number of columns.

Goniometry @1 Oz Gin
Qa1 Opz - yq

~ N =d D> <+

am,l ﬂm.:z‘"am,n

‘ii_% [
3
e

Fonte: https://quiadoestudante.abril.com.br/estudo/6-aplicativos-para-estudar-matematica/

Na figura 2.23 o iMathematics, que ¢ um App Matematico em inglés, mas é bem
intuitivo, e entdo é possivel entender suas funcionalidades mesmo nao dominando essa lingua.
Oferece pequenos resumos de cada conteudo, explicando os topicos de Aritmética, Geometria
Plana e Espacial.


https://guiadoestudante.abril.com.br/estudo/6-aplicativos-para-estudar-matematica/
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Figura 2.24 — Aplicativo MathYou

9 wa
Exercicios de Matematica O que vocé quer? MathYou
Tipos de Ndmeros :
Opera | 3
¢oes Simples Intsiros Negativos Fragoes Calcule a expressdo o sequir:
 Adicdo Simples @ 4 :
; -1 o @ @15 =
 Subtragdo Simples > iy A0y
Tipos de Operacdes \ 169 2
~ Multiplicagao Simples > ' Adicao Subtragao
Divisdo Simples >4 P [ ) ?
- : " tinlicack S
%Potenciacéo Simples ) ‘ k‘MU ptcaqao Divisio
;F_Radlciaqéo Simples > Bbotendacio Radiciacdo Grerar Novamente
" Geradores _ {
| = - Mostrar Resultado
' Gerador de Ex SOes 3
el > [ 1 Ok, vamos La! l l

Fonte: https://quiadoestudante.abril.com.br/estudo/6-aplicativos-para-estudar-matematica/

O aplicativo MathYou é um gerador de contas aleatorias, gera desde operacdes simples
(adicdo, subtracdo, multiplicacdo, divisdo, potenciacdo), quanto para expressdes mais

complexas, com fracdes, raizes e poténcias.

Figura 2.25 — Aplicativo Matemética Elementar

> - '
(
T 6 SUMARIO 8z
g d ‘.' ” WO T A
== - "y Conjuntos Numéricos
x ” T Aprenda os conjurtos Numévicos
MATEMATICA intervalos
ELEMENTAR T aprenda anotagdes de intervalos

Poténciacio

INICIAR CURSO Aprenda as regras de postdncias
Iniciar com Aprendizado Radiciagdo
Aprends as regras de raficiagao

INFORMAGOES Produtos Notaveis
Detalhes sobre o Aplicativo T Aprends Produtos Notivels
Funcbes
SA'R — Aprenda sobre Fungdes
Sair do Aplicativo w Inequagdes

Aprenda 3s principats Inequacdes

Fonte: https://quiadoestudante.abril.com.br/estudo/6-aplicativos-para-estudar-matematica/



https://guiadoestudante.abril.com.br/estudo/6-aplicativos-para-estudar-matematica/
https://guiadoestudante.abril.com.br/estudo/6-aplicativos-para-estudar-matematica/
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O aplicativo Matematica Elementar (figura 2.25), tem como uma das grandes
vantagens ser totalmente em Portugués, tem pequenas aulas com lista de exercicios com

fundamentos béasicos de Matematica.

Figura 2.26 — App GCSE Maths: Algebra

@ Algebra @ Which algebraic expression is the same as "y
+5 times x"?
0-5x 4 : g ¥+ 5x
e (S
Exprosilens, equation et (F) E Expresilonm, oguations et i)
............................................. v+ 5
L\
1 . h'-:lno.'-"
‘ 3 X 4dxr b
£ , S+x
egqualives (FEH) 1 Adversed sapressions equations ()

Graphs (M) . Mech Test

( Get Full Version n a7 @ @ @ ®
10f 10

Fonte: https://quiadoestudante.abril.com.br/estudo/6-aplicativos-para-estudar-matematica/

O App GCSE Maths de Algebra da figura 2.26, é totalmente em Inglés e, serve para
revisar contetidos de Algebra e resolver questdes, com comentarios ao final de cada resoluc&o.
O Unico inconveniente é que a versao gratuita € muito limitada, para adquirir mais funcoes, é

necessario comprar a versao paga.


https://guiadoestudante.abril.com.br/estudo/6-aplicativos-para-estudar-matematica/
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3. METODOLOGIA DE PESQUISA

Com a finalidade de analisar os dados, partindo de uma revisédo bibliografica composta
pelos principais autores e da area. A pesquisa foi baseada em estudos de autores, como
Tatiane Engel Gerhardt, Denise Tolfo Silveira, Antonio Carlos Gil, Cleber Cristiano
Prodanov e Ernani César de Freitas.

Este capitulo apresenta os métodos de pesquisa que foram utilizados nesse trabalho,
classificados quanto a abordagem (Qualitativo e Quantitativo), quanto a natureza (aplicada) e

guanto aos objetivos (carater exploratorio).
3.1. Tipos de Pesquisa Utilizada
3.1.1. Quanto a abordagem

Esta apresentada de uma forma mista, ou seja, tem um enfoque tanto qualitativo, como

quantitativo.
3.1.1.1.Pesquisa Qualitativa

De acordo com Silveira e Gerhardt (2009):

Os pesquisadores que utilizam os métodos qualitativos buscam explicar o porqué
das coisas, exprimindo o que convém ser feito, mas ndo quantificam os valores e as
trocas simbélicas nem se submetem a prova de fatos, pois os dados analisados séo
ndo métricos (suscitados e de interacao) e se valem de diferentes abordagens.

Ainda segundo Silveira e Gerhardt** (apud, Deslauriers, 1991, p.58), na pesquisa

qualitativa, o cientista € a0 mesmo tempo o sujeito e o objetivo de suas pesquisas.

? SILVEIRA, Denise Tolfo; GERHARDT, Tatiane Engel (Org.). Métodos de Pesquisa. Porto Alegre/RS:
UFRGS, 2009. 120 p.
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Para Prodanov e Freitas (2013):

A pesquisa qualitativa ndo requer o uso de métodos e técnicas estatisticas. O
ambiente natural é a fonte direta para coleta de dados e o pesquisador é o
instrumento-chave. Tal pesquisa é descritiva. Os pesquisadores tendem a analisar
seus dados indutivamente. O processo e seu significado sdo os focos principais da
abordagem.

3.1.1.2. Pesquisa Quantitativa

Na pesquisa quantitativa, considera-se que tudo pode ser quantificavel, o que significa
traduzir em nameros, opinides e informacdes para classifica-las e analisa-las (PRODANOV,
FREITAS, 2013).

Ainda para Prodanov e Freitas (2013):

E comum autores ndo diferenciarem abordagem quantitativa de qualitativa, pois
consideram que a pesquisa quantitativa é também qualitativa. Assim, o tipo de
abordagem utilizada na pesquisa dependerd dos interesses do autor (pesquisador) e
do tipo de estudo que ele desenvolvera. E importante acrescentar que essas duas
abordagens estdo interligadas e complementam-se.

3.1.2. Quanto a Natureza

J& quanto a natureza, se classifica como uma pesquisa mais aplicada. Objetiva gerar
conhecimento para aplicacdo pratica, dirigidos a solucdo de problemas especificos. Envolve
verdades e interesses locais (SILVEIRA, GERHARDT, 2009).

3.1.3. Quanto aos objetivos

Em relagdo aos objetivos a pesquisa teve um carater exploratorio. A grande maioria dessas

pesquisas envolve:

- Levantamento Bibliografico.
- Entrevistas com pessoas que tiveram experiéncias praticas com o problema
pesquisado.

- Analise de exemplos que estimulem a compreenséo (GIL, 2007).
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3.2. Publico Alvo

As pesquisas de campo foram feitas com 109 alunos do 1° 2° e 3° ano do Ensino
Médio e do 2° semestre do Curso Técnico em Contabilidade da Escola Técnica Estadual José

Feijo localizada em Porto Alegre/RS.

3.3. Laboratorio de Pesquisa

O laboratério de pesquisa virtual para coleta de dados foram o Blog do Professor
Viégas® e o Canal do Professor Viégas no YouTube?.

3.4. Instrumento de Pesquisa
Foram elaborados questionarios com média cinco a dez perguntas fechadas com

alternativas utilizando o método de multipla escolha e uma aberta.

% Disponivel em: http://professorviegas.blogspot.com/

% Disponivel em: https://www.youtube.com/c/ProfessorViégas



http://professorviegas.blogspot.com/
https://www.youtube.com/c/ProfessorViégas
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4. ANALISE E RESULTADOS

Apresenta-se agora a analise dos instrumentos de pesquisa, ou seja, 0S questionarios
disponibilizados no Google Docs, com links de acesso hospedados no Blog do Professor

Viégas, com os respectivos resultados para cada pesquisa.
4.1. Pesquisa feita com alunos do primeiro ano do Ensino Médio

Com a turma 101, primeiro ano do Ensino Médio, a pesquisa online foi feita com base
na atividade sobre Equacdes Exponenciais dos Tipos 2 e 3% no periodo de 30 de Setembro a

06 de Dezembro de 2018.

Figura 4.1 — Atividade sobre EquacGes Exponenciais

Equacoes Exponenciai

71 ./. 2
_—
s --Qfl * Atividade - EQUACOES
EXPONENCIAIS

Prof® Sandra Giovani P. Viégas

Atividade da disciplina de MATEMATICA 1 sobre Equages Exponenciais dos tipos 2 e 3.
Grupos de até 5 alunos

Peso: 5 pontas

Data limite de envio: 07/10/18

Apos assistiros v |deos sobre EQLIA -0ES EXPONENCIAIS, responda as questdes:

\.*IDEC 0z https fyoutu I)e (SIViflgx1Y¥s

Fonte: do préprio autor

Na figura 4.1, observam-se como as informacgdes foram passadas para os alunos, com
os links dos videos que deveriam assistir antes de comegar a responder as questdes sobre as
Equacbes Exponenciais. Ambos os videos pertencem ao Canal do Professor Viégas. Os

alunos responderam cinco questdes sobre o conteldo e cinco questdes de opinides, com

2 Link da Atividade:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScwsBA6gSIMPoPLL wgpnECiUCnwsD2AKVky GbTuGWH04
W-A/viewform



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScwsBA6qS9MPoPLL_wgpnECiUCnwsD2AKVky_GbTuGWH04W-A/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScwsBA6qS9MPoPLL_wgpnECiUCnwsD2AKVky_GbTuGWH04W-A/viewform
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alternativas objetivas e uma questdo descritiva. Como a atividade era para grupos de cinco
alunos, houve dezesseis respostas com cadastro efetuado por e-mail.

Gréafico 4.1 — O video Ajudou a entender o contetdo — Atividade Equacfes Exponenciais

aplicada com a turma 101.

1. O video ajudou vocé a entender o conteudo.

16 respostas

@ Discordo totalments

@ Discordo parciaimente
Indiferente

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalments

Fonte: do préprio autor

No grafico 4.1, observa-se que a maioria dos alunos (68,8%) concordaram totalmente
que o video contribuiu para a compreensao do contetdo abordado nos videos, 25% concorda

parcialmente e apenas 6,3% foi indiferente a pergunta proposta.

Grafico 4.2 — As videoaulas do Canal do Professor Viégas auxiliam no aprendizado dos
conteudos abordados em sala de aula - Atividade EquacgBes Exponenciais aplicada com a
turma 101.

2. As videoaulas do Canal do Professor Viégas auxiliam no aprendizado
dos conteudos abordados em sala de aula.

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialmente
Indiferente

@ Concordo parciaimente

@ Concordo totaimente

Fonte: do proprio autor
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No grafico 4.2, num total de dezesseis respostas, observa-se que de acordo com
opinido dos alunos, 75% concordam totalmente que as videoaulas do Canal do Professor
Viegas auxiliam no aprendizado dos conteudos abordados em sala de aula, 18,8% concordam

parcialmente e os restantes 6,2% séo indiferentes sobre esta questéo.

Grafico 4.3 - Assistir videoaulas de Matematica no YouTube, ajuda a tirar davidas sobre
contetidos abordados em sala de aula - Atividade Equagdes Exponenciais aplicada com a
turma 101.

3. Assistir videoaulas de Matematica no YouTube, ajuda a tirar duvidas
sobre conteudos abordados em sala de aula.

17 respostas

@ Discordo totalmente

@ Discordo parciaiments
Indiferente

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalmente

Fonte: do proprio autor

No gréfico 4.3, constatou-se que 64,7% dos alunos concordam totalmente que assistir
videoaulas de Matematica no YouTube, ajuda a tirar davidas sobre contetidos abordados em

sala de aula, 29,4% concordam parcialmente e apenas 5,9% discordam totalmente.
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Figura 27 — Alguns Comentarios sobre os videos do Canal do Professor

5. Faga algum comentario sobre os videos do Canal do professor Viégas
(Alguma critica construtiva ou sugestao).

17 respostas

Na minha opinido os videos s3o bem esclarecedores, ndo tenho o que reclamar.

0 canal esta muite bom assim, eu ndo mudaria nada!

Muito bom o canal, pois os videoaula ajuda bastante. &

E legal ter esses videos pra quem quer ou precisa assistir,é bom para tirar davidas.

Fala mais devagar.

0s videos ajudam a entender o conteudo e as aulas sac bem explicativas!

a gente gosto muito dos videos ndo temos nenhuma critica a nossa sugestdo e ter mais exemplos

0s videos ajudam muito para aprendermos os contetdos. Uma sugestdo € postar mais videos da matéria fisica,
mais alunos iriam interessar-se e ajudaria o canal.

Muito bom o canal, pois os videoaula ajudam bastante!!!
S3o otimas aulas, até o momento ndo tenho reclamacgdes.

Muito bom os videos e tudo, super explicado e muito bem dito

Fonte: do préprio autor

Na figura 4.2, a questdo que solicita um comentario, critica ou sugestdo sobre 0s
Videos do Canal do Professor Viégas para a turma 101, mostra que a maioria dos alunos
aprova esse recurso no auxilio ao processo de ensino e aprendizagem extraclasse. A maioria

descreve o canal como uma boa alternativa para entender os contetdos através dos videos.

4.2. Pesquisa feita com alunos do segundo ano do Ensino Médio

A pesquisa com o0s segundos anos do Ensino Médio foi realizada na atividade online
desenvolvida no Google Docs sobre Sistemas Lineares com duas Equacdes e foi realizada no
periodo de 16 de Outubro de 2017 a 06 de Dezembro de 2018, no ano de 2017 com as turmas
201, 202, 203 e 204 e no ano de 2018 com as turmas 201, 202 e 203.

Foram trinta e oito pesquisados que responderam as cinco questdes sobre a atividade,

0 video e o Canal do Professor Viégas.
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Gréfico 4.4 — O Video ajudou a entender o conteido? — Pesquisa feita com as turmas de 2°
ano do Ensino Médio

1. 0 video ajudou a entender o conteudo?

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialments
Indiferente

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalments

Fonte: do proprio autor

No gréafico 4.4, pesquisa realizada com as turmas 201, 202 e 203, 65,8% concordaram
totalmente que o video ajudou a entender o contetido abordado no video, 31,6% concordaram
parcialmente e apenas 2,6% responderam que sdo indiferentes a esta questao.

Gréfico 4.5 — Vocés gostariam que fossem feitos outros videos de Matematica? — Pesquisa
feita com os alunos do 2° ano do Ensino Médio

2. Voceés gostariam que fossem feitos outros videos de Matematica?

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialmente
Indiferente

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalmente

Fonte: do proprio autor
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De acordo com o gréfico 4.5, 81,6% concordaram totalmente que gostariam que
fossem feitos outros videos de Matematica, 13,2% concordaram parcialmente e apenas 5,3%

responderam que sdo indiferentes.

Gréafico 4.6 — Voceés gostam das atividades online? — Pesquisa feita com os alunos do 2° ano
do Ensino Médio

3. Vocés gostam das atividades online?

38 respostas

@ Discordo totalmente

@ Discordo parciaiments
Indiferenta

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalments

Fonte: do proprio autor

No grafico 4.6, observa-se que 63,2% dos pesquisados concordam totalmente que
gostam das atividades online, 28,9% concordam parcialmente, 5,3% sao indiferentes e apenas
2,6% discordam parcialmente. Esse resultado demonstra que uma pequena parcela, ainda tem
certa resisténcia a atividades de ensino a distancia, talvez por estarem muito acostumados ao

sistema tradicional.
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Gréafico 4.7 — Em uma escala de 1 a 10, qual nota vocés dariam para o Canal do Professor
Viegas? — Pesquisa feita com os alunos do 2° ano do Ensino Médio

Professo Viégas?

L S

1(2,6%)

2(5,3%)

.
0 00 =] Oy n I

4. Em uma escala de 1 a 10, qual nota vocés dariam o Canal do

Fonte: do préprio autor

O gréfico 4.7, representado na forma de barras, mostra uma escala de avaliacdo do

Canal do Professor Viegas com valor minimo de 1 e maximo de 10. Dos trinto e oito

pesquisados, 47,4% deram nota 10 para o canal, 21,1% nota 9, 23,7% nota 8, 5,3% nota 7 e

2,6% nota 6. Esse resultado mostra que o Canal teve uma boa aceitacdo por parte dos

educandos, mas que pode melhorar ainda mais, agregado por fatores como melhorias nas

edicdes e investimentos e equipamentos de audio e video de qualidade.

Tabela 4.1 — D.F. das notas dadas para o Canal — E.M.

Fonte: do proprio autor

i fi Xi fi.xi
1 1 6 6
2 7 14
3 9 8 72
4 8 9 72
5 18 10 180
38 344

Na tabela 4.1, temos a Distribuicéo de Frequéncias (D.F.) do nimero de votos (fi) para

cada nota (xi) e a coluna fi.xi que é o produto das frequéncias pelas variaveis (notas), utilizada

no calculo da Média Aritmética que é determinada da seguinte forma:
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De acordo com o voto dos alunos, a nota media do Canal do Professor Viégas é 9,05, o

que representa uma G6tima aprovacao.

Figura 28 — O que vocés acham das minhas aulas, Blog e Canal no YouTube?

5. 0 que vocés acham das minhas aulas, Blog e Canal no Youtube? Explique.
Faca criticas (construtivas) ou sugestoes para melhorias.

Top

De facil compreensio

Muito bom, assim que tivemos davidas podemos ver no Youtube.

as aulas sdo boas, poderia ter uma prova

as aulas sao boas, poderia rolar uma prova

aulas boas, passar uma prova

Acho bem diferente as suas aulas deveria ter mais trabalhos online de que feitos em aula.
Na minha opinido, acho que esta tudo okay, da pra entender tudo e aprender.

0 canal é muito bom e os videos s3o claros, porém apreciamos mais as aulas em sala pois podemos tirar
dividas.

Achamaos interessante.
aula boa

Muitn bna e exnlicativa

Fonte: do proprio autor

A figura 4.3 mostra a questdo cinco do questionario online sobre Sistemas Lineares,
gue pergunta sobre as aulas presenciais, 0 Blog e o Canal do Professor Viégas, fato de grande
relevancia, ja que estes trés ambientes estdo interligados, j& que um depende do outro.

Observa-se que a maioria aprova esse intercdmbio entre os recursos utilizados pelo professor.

4.3. Pesquisa feita com alunos do terceiro ano do Ensino Médio
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Com os terceiros anos do Ensino Medio foram apresentadas duas propostas, a primeira
foi uma atividade online sobre Tetraedro®, os alunos assistiram o video do Canal do
Professor Viégas e apds responderem as questdes sobre a atividade e participaram da pesquisa
de opinido composta por cinco questdes.

A segunda proposta de atividade online foi feita a partir de jogo online disponibilizado
na Fabrica Virtual da Universidade de Unijui®®. O jogo chama-se “Geometria no meu
Quarto”, o aluno escolhe moveis com formatos geométricos conhecidos e calcula a area
superficial de cada um, conforme vai acertando, vai passando de fase.

Ambeas as atividade tiveram seus links hospedados no Blog do Professor Viégas.
4.3.1. Pesquisa sobre a atividade Tetraedro

Gréfico 4.8 — O video ajudou a compreender o conteddo — Pesquisa feita com os alunos do 3°
ano do Ensino Médio

1. O video ajudou a compreender o conteudo.

23 respostas

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialments
Indiferenta

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalmente

Fonte: do proprio autor

O gréfico 4.8, mostra que 73,9% dos pesquisados concordam totalmente que o video
ajudou a compreender o contetudo, 21,7% concordaram parcialmente e apenas 4,3%

discordam parcialmente.

28 Disponivel em:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdeKIKfGWB5wIkJUAO Pw919k8gMPcedjlLkl
TWillUp43fsqa/viewform

 Disponivel em: http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/fabrica_virtual/



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdeKfKfGWB5wIkJUA0_Pw919k8qMPcedjLk1TWt1IUp43fsgg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdeKfKfGWB5wIkJUA0_Pw919k8qMPcedjLk1TWt1IUp43fsgg/viewform
http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/fabrica_virtual/
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Gréfico 4.9 — As videoaulas do Canal do Professor Viégas auxiliam no aprendizado dos
contetidos abordados em sala de aula — Pesquisa feita com os alunos do 3° ano do Ensino
Meédio.

2. As videoaulas do Canal do Professor Viégas auxiliam no aprendizado
dos conteudos abordados em sala de aula.

23 respostas

@ Discordo totalments

@ Discordo parcialments
Indiferente

@ Concordo parcialmante

@ Concordo totalmente

Fonte: do proprio autor

No grafico 4.9, observa-se que 82,6% concordam totalmente que as videoaulas do
Canal do Professor Viégas auxiliam nos aprendizados dos contetidos abordados em sala de

aula, 13% concordam parcialmente e apenas 4,3% séo indiferentes.

Gréfico 4.10 — Assistir videoaulas de Matematica no YouTube, ajuda a tirar ddvidas sobre
conteudos abordados em sala de aula — Pesquisa feitas com os alunos do 3° ano do Ensino
Médio

3. Assistir videoaulas de Matematica no YouTube, ajuda a tirar duvidas
sobre conteudos abordados em sala de aula.

@ Discordo totalments

@ Discordo parcialmente
Indiferente

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalments

Fonte: do proprio autor
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No gréafico 4.10, pode-se observar que 60,9% concorda totalmente que assistir
videoaulas do YouTube ajuda a entender os contetdos de Matemaética estudados em sala de

aula, 34,8% concorda parcialmente e apenas 4,3% € indiferente sobre esta questéo.

Gréafico 4.11 — O canal do Professor Viégas tem conteudos interessante para quem esta no
Ensino Médio e também se preparando para o Enem ou Vestibular — Pesquisa feita com os
alunos do 3° ano do Ensino Médio

4. O canal do Professor Viégas tem conteldos interessantes para quem
esta no Ensino Médio e também se preparando para o Enem ou
Vestibular.

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialmenta
Indiferente

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalmente

Fonte: do préprio autor

A questdo do grafico 4.11 tem o intuito de analisar se além das questdes de
Matematica especificamente sobre o0s contetdos estudados em sala de aula, o aluno do 3° ano,
utiliza o canal para estudar outras matérias, como Quimica, Fisica, Estatistica e questdes do
Enem no Canal do Professor Viégas. Nesse contexto, o resultado foi positivo, ja que 82,6%
dos formandos responderem que utilizam o Canal para estudar conteudos e disciplinas alem
do que é dado em sala de aula, 13% responderam que concordam parcialmente e apenas 4,3%

responderam que sdo indiferentes a esta questao.
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Figura 29 — Faca algum comentario sobre os videos do Canal do Professor Viégas — Pesquisa
feita com os alunos do 3° ano do Ensino Médio

5. Faga algum comentario sobre os videos do Canal do professor Viégas
(Alguma critica construtiva ou sugestao).

23 respostas

Videos muito bons, sempre me ajudam em alguma divida ou questéo.

E os guri

bem legal, mas tem vezes g explica rapido dms

gostei do video, € bem explicadinho pelo menes eu consegui entender bem rapido os exercicios.

Eu consigo aprender melhor a matéria e até fixar mais o conteddo assistindo aos videos.

Gosto muito as aulas de sor viegas

Muitos bons, ajudam a compreender a matéria.

Poderia melhorar a qualidade do audio.

0Os videos auxiliam no aprendizade dos alunos, além disso, estames em uma era tecnelégica, as aulas
alternativas incentivam acs alunos, peis ndo fica na mesmice da sala de aula. continue assim! parabéns esta no

caminho certo.

S30 muitoe bons os videos do canal do professor Viéga, faceis de compreender e étimos para se preparar para o
Enem.

Fonte: do préprio autor

A figura 4.4 mostra algumas opinides dos alunos do 3° ano sobre os videos do Canal

do Professor Viégas.

4.3.2. Pesquisa sobre a atividade Geometria no meu Quarto
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Figura 30 — Geometria no meu Quarto

Fonte:
http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/fabrica virtual/geometria no meu gquarto/geo
metria no meu quarto/Objeto/index.html

A figura 4.5 mostra a pagina inicial do jogo Geometria no meu Quarto.
As regras do jogo estdo detalhados no tutorial disponivel para download em:
http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/manuais_fabrica/geometria_gquarto.pdf

O jogo é constituido de varias fases, na primeira delas o aluno tecla em iniciar e

escolhe a cor do quarto.

Figura 31 — Moveis do quarto — Figuras Geométricas

Clique no objeto que voce quer que faga parte do seu

m =

Fonte:
http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/fabrica virtual/geometria no meu quarto/geo
metria no meu quarto/Objeto/index.html



http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/fabrica_virtual/geometria_no_meu_quarto/geometria_no_meu_quarto/Objeto/index.html
http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/fabrica_virtual/geometria_no_meu_quarto/geometria_no_meu_quarto/Objeto/index.html
http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/manuais_fabrica/geometria_quarto.pdf
http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/fabrica_virtual/geometria_no_meu_quarto/geometria_no_meu_quarto/Objeto/index.html
http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/fabrica_virtual/geometria_no_meu_quarto/geometria_no_meu_quarto/Objeto/index.html
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Na figura 4.6, o aluno escolhe um dos moveis, 0 mesmo serd planificado e o aluno
poderd calcular sua éarea superficial, se a resposta estiver correta, podera passar de fase. O
nivel de dificuldade vai sendo aumentado conforme o aluno vai mudando de fase, até
conseguir organizar todos 0s moveis da casa.

As turmas 301, 302 e 303 responderam a seis questdes sobre atividade no periodo de
29 de Agosto a 15 de Setembro de 2018. Como as turmas ndo eram muito numerosas e a
atividade eram em grupos de até cinco alunos, foram apenas dezessete respostas nesse
periodo.

Ressalta-se que embora sugere-se que as pesquisas sejam feitas na escala Likert, para

essa atividade, como a pesquisa ja havia sido feita com alternativas “sim”, “ndo” e “mais ou

menos”’, optou-Se por manter para nao descaracterizar a pesquisa de campo.

Grafico 4.12 — Vocé gostou do jogo: “Geometria no meu quarto”?

1. Voce gostou do jogo: "Geometria no meu quarto"?

|7 respostas

@ Sim
& Nio
Mais ou menos

Fonte: do proprio autor

O grafico 4.12 mostra que 82,4% dos entrevistados gostaram do jogo Geometria no

meu Quarto, 11,8% acharam mais ou menos e 5,9% ndo gostaram.
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Gréafico 4.13 — Vocé entendeu as regras do jogo com facilidade?

2. Vocé entendeu as regras do jogo com facilidade?

17 respostas

@ Sim
@ Nio
@ Mais ou menos

Fonte: do proprio autor

No gréafico 4.13, observa-se que a maioria entendeu as regras do jogo com facilidade
(88,2%) e apenas 11,8% entenderam mais ou menos, 0 que Nos mostra que é um jogo bem
didatico.

Gréfico 4.14 — Vocé achou o jogo muito dificil?

3. Vocé achou o jogo muito dificil?

@ Sim
@ Nio
@ Mais ou menos

Fonte: do proprio autor

O gréfico 4.14 trata sobre o nivel de dificuldade do jogo e, nesse caso, 64,7%

responderam que ndo acharam jogo dificil e 35,3% achara mais ou menos dificil.
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Gréafico 4.15 — Vocé gosta de atividades que envolvam jogos online?

4. Voce gosta de atividades que envolvam jogos online?

@ Sim
& Nio
£ Mais ou menos

]

Fonte: do proprio autor

O gréfico 4.15 mostra que 76,5% gostam de jogos online, 17,6% ndo gostam e apenas

5,9% gostam mais ou menos.

Gréafico 4.16 — Vocé acha que esse tipo de atividade ajuda na compreensao dos contetdos
abordados em sala de aula?

5. Voceé acha que esse tipo de atividade ajuda na compreensao dos
conteudos abordados em sala de aula?

® Sim
® MNio
@ Mais ou menos

Fonte: do proprio autor
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Segundo o gréfico 4.16, constatou-se que 82,4% dos pesquisados acha que esse tipo de
atividade ajuda nos contetdos estudados em sala de aula, 11,8% acham mais ou menos e

apenas 5,9%, acham que nao.

4.4. Pesquisa feita com alunos do 2° semestre do Curso Técnico em Contabilidade

Com a turma CA2 do Curso Técnico em Contabilidade foram feitas duas pesquisas,
uma sobre a atividade online Assimetria e outra sobre a “Live do YouTube” realizada para a

correcdo da prova Simulada de Estatistica 2.

4.4.1. Pesquisa sobre atividade online Assimetria

Essa atividade foi um questionario online desenvolvido no Google Docs com cinco
questBes relativas ao conteldo Assimetria e quinze questdes de opinido sobre a atividade, o
Blog e o Canal do Professor Viégas no YouTube. A pesquisa foi feita com sete grupos com

média de cinco alunos cada um.

Gréfico 4.17 — O video ajudou vocé a entender o conteido — Pesquisa feita com os alunos da
turma CA2 do Curso Técnico em Contabilidade

1. O video ajudou vocé a entender o conteudo.

@ Discordo totalmente

@ Discordo parciaiments
Indiferenta

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalmente

Fonte: do préprio autor

De acordo com o grafico 4.17, 100% dos sete grupos de alunos pesquisados

concordam totalmente que o video ajudou a entender o conteudo.



Gréafico 4.18 — Vocé gostaria que fossem feitos outros videos de Estatistica?
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2. Vocé gostaria que fossem feitos outros videos de Estatistica?

7 respostas

@ Discordo totalments

@ Discordo parcialments
Indiferente

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalmente

Fonte: do proprio autor

No grafico 4.18, observa-se que 71,4% concorda totalmente que fossem feitos outros

videos de Estatistica e 28,6% concorda parcialmente.

Gréfico 4.19 — Vocé gosta de atividades online? — Pesquisa feita com a turma CA2

3. Vocé gosta de atividades online?

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialmente
Indiferente

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalmente

Fonte: do préprio autor

O gréfico 4.19 mostra que 42,9% concorda totalmente que gosta de atividades online,

42,9% concorda parcialmente e 14,3% discorda parcialmente, ou seja, percebe-se uma certa

rejeicdo para esse tipo de atividade.
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Gréafico 4.20 — Vocé compartilharia esse video em alguma Rede Social — Turma CA2

4. Voceé compartilharia esse video em alguma Rede Social (Facebook,
Twitter, Linkedin, Outros)?

7 respostas

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialmente
Indiferents

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalmente

Fonte: do proprio autor

No gréfico 4.20, 42,9% concorda totalmente que compartilharia o video em alguma

Rede Social, 42,9% concorda parcialmente e 14,3% sdo indiferentes.

Gréafico 4.21 — Vocé ja havia assistido ha algum video do Canal do Professor Viégas antes
dessa atividade? Turma CA2

5. Vocé ja havia assistido ha algum video do Canal do Professor Viegas
antes dessa atividade?

7 respostas

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialmente
Indiferente

@ Concordo parcialmente

@ Concordo tatalmente

Fonte: do proprio autor

De acordo com o grafico 4.21, percebe-se que 85,7% concorda totalmente que j& havia

assistido ha algum video do Canal do Professor Viégas, com apenas 14,3% indiferente. 1sso
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demonstra que apo6s a apresentacdo do Canal para os alunos nas aulas presenciais, alguns

assistiram a videos para complementar os conhecimentos transmitidos durante as aulas.

Gréfico 4.22 — Vocé se inscreveu ou inscreveria no Canal do Professor Viégas? Turma CA2

6. Voceé se inscreveu ou inscreveria no Canal do Professor Viégas?

Tre 5pOSsias

@ Discordo totalmente

@ Ciscordo parciaimente
Indiferenta

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totaimente

Fonte: do préprio autor

O gréfico 4.22 mostra que 85,7% concordam totalmente que se inscreveria ou
inscreveu no Canal do Professor Viégas e os outros 14,3% concordaram parcialmente.

Gréfico 4.23 — Numa escala de 1 a 10, qual nota vocé daria para o video sobre Assimetria?

7. Numa escala de 1 a 10, qual a nota vocé daria para o video sobre
Assimetria?

7 respostas

5 (71,4%)

0 (Ell%] 0 (Dl%] 0 (Dl%] 0 (Dl":ni':] 0 (Dl%] 0 (Ell":ri':] 0 (Dl":ri':]

1 2 3 4 5 4] 7

Fonte: do proprio autor
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De acordo com o gréafico 4.23, 71,4% do total daria uma nota 10 para o video, 14,3%
nota 9 e 14,3% nota 8.

Tabela 4.2 - D.F. das notas dadas para o video sobre Assimetria

i fi Xi fi.xi
1 1 8 8
2 1 9 9
3 5 10 50
7 67

Fonte: do proprio autor

As notas votadas para o video foram oito, nove e dez. Um aluno deu nota oito, outro
aluno nota nove e cinco alunos deram nota dez. Dessa forma, de acordo com a tabela 4.2 que
representa a Distribuicdo de Frequéncia (D.F.) dessa votacdo, determina-se a média aritmética
da seguinte forma:

Sfi.xi
2fi

X = —>JE=7—>J?=9,57

Logo, conclui-se que a média de notas dadas pelos alunos para o video sobre

Assimetria foi de 9,57, que representa uma 6tima aprovacao.

Gréfico 4.24 — Numa escala de 1 a 10, qual nota vocé daria para o Canal do Professor Viégas
no YouTube?

8. Numa escala de 1 a 10, qual a nota voceé daria para o Canal do
Professor Viegas no YouTube?

[E5]

2 (28,6%)

[g=]

1{14,3%) 1 (14,3%)
1
0(0%)  0(0%)  0(0%)  0(0%) l 0(0%)  0(0%)
0
1 2 3 4 5 g 7 ] g 10

Fonte: do proprio autor
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No gréfico 4.24, observa-se que 42,9% dos pesquisados deram nota 10 para o Canal
do Professor Viégas, 28,6% nota 9, 14,3% nota 8 e 14,3% nota 5.

Tabela 4.3 — D.F. das notas dadas para o Canal do Professor Viégas

i fi xi fi.xi
1 1 5 5
2 1 8 8
3 2 9 18
4 3 10 30
7 61

Fonte: do proprio autor

De acordo com a tabela 4.3 podemos observar que um aluno deu nota cinco para o
Canal do Professor Viégas, um aluno deu nota oito, dois alunos deram nota nove e trés alunos

deram nota dez. Para esses dados, a média aritmética é:

Six 61
- = — - =
S YT TS

A média de notas dada pelos alunos da turma CA2 para o Canal do Professor Viégas

X =

foi de 8,71, que um valor alto, concluindo-se que o Canal teve uma boa aceitagdo por parte

dos alunos.

Gréfico 4.25 — VVocé costuma assistir outros videos do YouTube quando quer estudar sobre
algum contetdo? Turma CA2

9. Vocé costuma a assistir outros videos do YouTube quando quer
estudar sobre algum conteudo?

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialmente
Indiferenta

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalments

Fonte: do proprio autor



71

Pelo gréafico 4.25, percebe-se uma grande variabilidade de opinides com relacdo ao
habito de assistir videos do YouTube quando se quer estudar para algum conteudo. Sendo que
42,9% concordam totalmente, 14,3% concordam parcialmente, 14,3% sao indiferentes, 14,3%

discordam parcialmente e 14,3% discordam totalmente.

Gréfico 4.26 — VVocé aprova o uso de Tecnologias disponiveis na Web para o auxilio na
Educacéo?

10. Vocé aprova o uso de Tecnologias disponiveis na Web (Blog,
YouTube, Aplicativos Online, Questionarios Online< Foruns) para o
auxilio na Educacao?

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialmente
Indiferente

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalments

Fonte: do proprio autor

Pelo grafico 4.26, observa-se que 71,4% concordam totalmente com a utilizacdo de
Tecnologias disponiveis na Web, 14,3% concordam parcialmente e 14,3% sao indiferentes.
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Grafico 4.27 — Vocé acessa o Blog do Professor Viégas quando tem duvidas sobre o conteddo
abordado em sala de aula? Turma CA2

11. Voce acessa o Blog do Professor Viégas quando tem duvidas sobre
o conteudo abordado em sala de aula?

7re S5pOsias

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialmente
Indiferente

@ Concordo parcialmante

@ Concordo totalments

Fonte: do proprio autor

Pelo grafico 4.27, observa-se que 42,9% concorda totalmente que acessa o Blog do
Professor Viégas quando tem duvidas sobre o conteldo abordado em sala de aula, 42,9%

concorda parcialmente e apenas 14,3% sdo indiferentes.

Gréfico 4.28 — VVocé encontra os contelidos de Estatistica com facilidade no Blog?

12. Vocé encontra os conteldos de Estatistica com facilidade no Blog?

Tre 5pOsias

@ Ciscordo totalmente

@ Discordo parcialmente
Indiferente

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalmente

Fonte: do proprio autor

No grafico 4.28 percebe-se uma grande variabilidade de opinides, isso pode ter
ocorrido, pelo fato da turma ser bem heterogénea em termos de faixa etaria, que vai desde

aqueles alunos oriundos recentemente do Ensino Médio, até aqueles que voltaram a estudar
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depois de muitos anos. Do total, 57,1% concordam totalmente, 14,3% concordam

parcialmente, 14,3% sdo indiferentes e 14,3% discordam parcialmente.

Gréfico 4.29 — De onde vocé acessa 0s recursos online?

13. Vocé acessa esses recursos online (Blog e YouTube) através do:

7 respostas

Smartphone G (85,7%)

Caomputador

Cutros

Fonte: do préprio autor

No grafico 4.29, observa-se que a maioria dos estudantes acessa 0 Blog e o Canal

através do Smartphone, isso demonstra que deve-se ter uma atengdo especial no que se refere

a acessibilidade do Blog (modo para Smartphones) e tamanho da fonte nos videos. Dos

pesquisados, 85,7% acessam pelo Smartphone, 57,1% pelo computador e 28,6% outros.

Gréfico 4.30 — Em uma escala de 1 a 10, qual nota vocé daria para o Blog do Professor
Viégas?

14. Em uma escala de 1 a 10, qual nota voceé daria para o Blog do
Professor Viegas.
7 respostas

3 (42,9%) 41(57120)

0 (Elll%] 0 (Elll%] 0 (Elll%] 0 (Elll%] 0 (Elll%] 1] (Elll%] 1] (Elll%]
D
1 2 3 - 5 g T g8 9 10

0 (Elll%]

Fonte: do proprio autor
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Pelo gréafico 4.30, 57,1% deram nota 10 e 42,9% deram nota 8 para o Blog do

Professor Viégas.

Pela tabela 4.3 que representa a D.F. das notas dadas pelos alunos da turma CA3 para

0 Blog do Professor Viégas.

Tabela 4.4 — D.F. das notas dadas pela turma CA3 para o Blog do Professor Viégas

i fi Xi fi.xi

1 3 8 24
4 10 40
7 64

Fonte: do préprio autor

De acordo com os dados da D.F. da tabela 4.4, calcula-se a média aritmética da
seguinte forma:

Sixi 64 o
- = — > =
> YT T

X =

Logo, a média de notas dada pelos alunos da turma CA3 para o Blog do Professor

Viégas foi de 9,14, concluindo-se que ha uma 6tima aprovacao desse recurso.
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Figura 4.7 — Comentarios, sugestdes ou criticas sobre as aulas, o uso das Tecnologias no
Ensino, o Blog, as Videoaulas e as atividades online. Turma CA2

15. Faca algum comentario, sugestao ou critica (construtiva) sobre as
minhas aulas, o uso das Tecnologias no Ensino, o Blog, as Videoaulas e as
atividades online. Obs.: Sua opiniao € muito importante.

Prefiro assistir as aulas por videos pois se tenho alguma ddvida posso apenas voltar o video e ver com mais
aatengdo.. sendo que em sala de aula sdo muitas pessoas e se torna cansativo o professor ensinando e
respendendo todas perguntas.. além de ser chato perguntar a mesma coisa mais de uma vez!

Continue assim Prof, ta maravilhoso <3

Em relagdc aos videos, o conteldo e explicagdo estdo excelente,porém a misica de fundo incomeda e atrapalha
ao entender sua explicagio.

sua aula é muito boa , achava que questiondrio on line era ruim , mas me enganei pq consegui pegar bem a matéria
, que em sala de aula as vezes ndo consigo por barulho muita conversa dos alunos , entdo gostei muito de assistir
o videc e respender as perguntas & melhor de focar, inclusive prefiro agora atividades que nem essa do que
trabalho em sala de aula

Suas aulas presenciais e online sdo muito boas. 0 uso do microfone e data show em sala de aula é excelente.

Poderia dar Aula fantasiado de papai ncel més que vem, gravar videos da aula e postar no youtube, eu daria like...

acredito que exista varias técnicas para melhorar o dudic e o video utilizando os recursos mais simples possiveis,
no entanto o material apresentado é de excelente qualidade e deve seguir o padrdo, a turma agradece a dedicagdo.

Fonte: do proprio autor

Na figura 4.7, algumas opinides dos alunos da turma CA2 sobre as aulas presenciais,

videos, canal e o blog do Professor Viégas.

4.4.2. Pesquisa sobre a Live no YouTube da Prova Simulada de Estatistica 2

No dia 17 de Novembro de 2018 foi realizada uma “Live” ou transmissdo ao vivo de
correcdo da Prova Simulada com os alunos da turma CA2.

A Prova Simulada é uma prévia de como sera a prova, uma semana antes da Live esta
foi disponibilizada em um arquivo em com extensdo em pdf no grupo da turma criado no
Facebook, nesse periodo os alunos tentaram resolver as questdes que posteriormente foram
corrigidas na transmissao ao Vvivo.

A Live é um recurso disponibilizado pelo YouTube para que os YouTubers possam
fazer transmissdes ao vivo, 0s seguidores podem interagir com o apresentador através do chat.

A Live de correcdo da prova teve duracdo de 51 minutos e treze alunos da turma CA2

participaram interagindo com o professor e fazendo perguntas sobre as questdes da prova.
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O link da Live® foi programado uma semana antes e disponibilizado no grupo da
turma no Facebook no horério das 19 h, previamente acordado com a turma.

Para aqueles alunos que quisessem rever ou para aquele que ndo conseguiu participar
em tempo real, 0 video ficou arquivado no canal do Professor Viégas para que fosse assistido

posteriormente.

Figura 4.8 — Imagem da Live sobre a Prova Simulada

10,00 1 (750 7,
Q0,003 (5,00) 67 |12,50 75,
15,00 |--— 20,00, 4 :
20,00 |-—- 25,00| 3

25,00 |-—| 30,00] 2
5 16

2) Moda Bruta (M,):

li+1s 0+15 2
Mo =0 e ppaae DR - Mo = R$ 12,5
2 . 2

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=DKZF4t3rHLs

Na figura 4.8, temos uma imagem da Live da Prova Simulada.

% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=DKZF4t3rHLs



https://www.youtube.com/watch?v=DKZF4t3rHLs
https://www.youtube.com/watch?v=DKZF4t3rHLs
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Gréafico 4.31 — A “Live” do YouTube ajudou vocé a entender a resolucdo da Prova Simulada?

1. A "Live" do YouTube ajudou vocé a entender a resolucao da prova
simulada?

& respostas

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialments
Indiferenta

@ Concordo parcialmante

@ Concordo totalmente

Fonte: do proprio autor

O grafico 4.31 mostra que 75% dos pesquisados concordaram totalmente que a Live

ajudou a entender a resolucéo da prova e 25% concordaram parcialmente.

Grafico 4.32 — Vocé gostaria que fossem feitas outras “Lives” de Estatistica?

2. Voceé gostaria que fossem feitos outras "Lives" de Estatistica?

& respostas

@ Discordo totalmente

@ Discordo parciaiments
Indiferente

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalments

Fonte: do préprio autor

Pelo gréfico 4.32, verificou-se que 100% gostariam que fossem feitas outras “Lives”

sobre Estatistica.
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Gréafico 4.33 — Vocé utilizou o “chat” da “Live” para fazer perguntas para o professor?

3. Voceé utilizou o recurso "chat” da "Live" para fazer perguntas para o
professor?

& respostas

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialmente
Indiferente

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalments

Fonte: do proprio autor

De acordo com o grafico 4.33, 62,5% dos pesquisados concordam totalmente que
utilizaram o chat para fazer perguntas, 12,5% concordam parcialmente, 12,5% séo
indiferentes, e 12,5% discordam totalmente.

Grafico 4.34 — Vocé assistiu novamente a gravagdo da “Live” apos o término da transmissdo
ao vivo?

4. Voce assistiu novamente a gravacao da "Live" apos o término da
transmissao ao vivo?

B respostas

@ Discordo totalmente

@ Discordo parciaimente
Indiferente

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totaiments

Fonte: do préprio autor
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Grafico 4.35 — Vocé acha que esse recurso (Live) poderia ser mais utilizado no auxilio ao
processo de ensino e aprendizagem?

5. Voceé acha que esse recurso (Live) poderia ser mais utilizado no
auxilio ao processo de ensino-aprendizagem?

@ Discordo totalmente

@ Discordo parcialments
Indiferenta

@ Concordo parcialmente

@ Concordo totalments

Fonte: do proprio autor

Pelo gréfico 4.35, percebe-se que a maioria (87,5%) concordam totalmente que esse

recurso poderia ser mais utilizado e apenas 12,5% discorda parcialmente.

Figura 32 — Vocé teria alguma critica ou sugestdo para “Lives” futuras?

6. Voceé teria alguma critica ou sugestao para "Lives" futuras?

M3o
Pra mim me ajudou a entender um pouco mais. Pois tenho memdria muito lenta.

Acho mto (til esse tipo de método de aprendizagem pois fica disponivel o video para assistirmos caso ndo tenha
entendide em aula ou tenha faltadeo a aula.

tudo &timo!

a live foi bem bea , bem predutiva me ajudou a entender mais o conteddo , mais ndo consegui fazer o chat para
interagir na live

Houve delei. Ndo sei se é possivel melhorar esse quesito. Foi a Unica coisa que ficou ruim na live,

tudo perfeito

Fonte: do proprio autor

Na figura 4.9 observa-se alguns comentarios dos alunos sobre a Live.
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Gréafico 4.36 — Numa escala de 1 a 10, qual a nota vocé daria para a ”Live” sobre a resolucao
da prova simulada de Estatistica 2

7. Numa escala de 1 a 10, qual a nota voce daria para a "Live" sobre a
resolucao da prova simulada de Estatistica 2?

5(62,5%)

[ ]

0 (0%) 0(0%) 0(0%) 0(0%) 0(0%) 0(0%) 0 (0%)

1 2 3 - 5 G T

Fonte: do proprio autor

No gréafico 4.36, temos as notas dos alunos numa escala de 1 a 10, 62,5% deram nota
10, 25% nota 9 e 12,5% nota 8 para a Live.

De acordo com os dados do gréfico 4.36, construiu-se a D.F. das notas dadas pelos
alunos para a Live de correcdo da Prova Simulada de Estatistica 2 (tabela 4.5) . Um aluno deu

nota oito para a Live, dois alunos deram nota nove e cinco alunos deram nota dez.

Tabela 4.5 — Notas dadas pelos alunos da turma CA2 para a Live de corre¢do da Prova
Simulada de Estatistica 2

i fi Xi fi.xi
1 1 8 8
2 2 9 18
3 5 10 50
8 76

Fonte: do préprio autor

Logo, a media aritmeética das notas é calculada da seguinte forma:

Sixi 36
> X=—> X=
5

X =
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Gréafico 4.37 — Numa escala de 1 a 10, qual a nota vocé acha que iria tirar na prova se nao
tivesse tido a “Live” de correcao da prova simulada

8. Numa escala de 1 a 10, qual a nota voceé acha que iria tirar na prova,
se nao tivesse tido a "Live" de corregao da prova simulada?

(]

0 (0%) 0(0%) 0{0%)

1 2 3 4 5 [i] T a8 9 10

Fonte: do proprio autor

De acordo com o gréafico 4.37 a variabilidade de opinifes sobre a nota que atingiria na
prova caso ndo tivesse tido a Live, foi elevada, 12,1% deram nota 1, 12,5% nota 2, 12,5%

nota 4, 25% nota 5, 25% nota 6 e 12,5% nota 9.

A tabela 4.6 representa a D.F. dos dados apresentados no grafico 4.37, onde um aluno
votou que tiraria nota um se néo tivesse tido a Live, um aluno votou nota dois, dois alunos

votaram nota quatro, dois alunos votaram nota cinco e um aluno votou nota nove.

Tabela 4.6 — D.F. das notas que estimaram caso néo tivesse ocorrido a Live da Prova
Simulada

fi Xi fi.xi

1

2

4

10

12

7

36

AN IWIN|FE | =
N[N

[k [(NIN|R R

Fonte: do proprio autor

Com base nos dados da tabela 4.6, calcula-se a média aritmética da seguinte forma:
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Dessa forma, como a média de notas que os alunos opinaram que obteriam uma nota
inferior caso ndo tivesse acesso ao recurso da Live, conclui-se que havia um baixo otimismo
com relacdo aos resultados, mostrando a utilidade desse recurso no processo de

aprendizagem.

Gréfico 4.38 — Numa escala de 1 a 10, qual a nota vocé acha que tirou na prova com o auxilio
da “Live” de correc¢do da prova simulada?

9. Numa escala de 1 a 10, qual a nota vocé acha que tirou na prova com
o auxilio da "Live" de corre¢do da prova simulada?

(%)

(o)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)

1 2 3 - 5

Fonte: do préprio autor

De acordo com o gréafico 4.38, otimismo em relagéo ao resultado da prova presencial
apos a ocorréncia aumentou em relacdo ao que foi apresentado no grafico 37, com 50%

achando que ira tirar 10 na prova, 12,5% nota 8, 25% nota 7 e apenas 12,5% nota 6.

De acordo com os dados do grafico 4.38, temos a D.F. da tabela 4.7 que relaciona as
notas e 0 numero de votos para cada nota. Um aluno votou que iria tirar nota seis com o
auxilio da Live, dois alunos votaram sete, um aluno votou oito e quatro alunos votaram nota

dez.
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Tabela 4.7 — D.F. das notas estimadas ap0s a Live

i fi Xi fi.xi
1 1 6 6
2 2 7 14
3 1 8 8
4 4 10 40
8 68

Fonte: do proprio autor

Logo a média aritmética das notas apés a Live foi calculada da seguinte forma:

O otimismo com relacdo a nota apos a correcdo da Prova Simulada aumento de 4,5

para 8,5, 0 que mostra a eficiéncia na utilizacdo da Live para auxilio no ensino.

Gréfico 4.39 — Numa escala de 1 a 10, qual a nota vocé daria para o professor no que se refere
a utilizacao desse recurso tecnoldgico (Live)?

10. Numa escala de 1 a 10, qual a nota vocé daria para o professor no
que se refere a utilizacao desse recurso tecnologico (Live)?

[

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0(0%)

1 2 3 - 5 G 7

Fonte: do proprio autor

Com relagdo ao dominio do recurso Live (grafico 4.39), 75% deram nota 10 para o
professor, 12,5% nota 9 e 12,5% nota 8.
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Atraveés dos dados apresentados no gréafico 4.39, construiu-se a D.F. da tabela 4.8. Um

aluno avaliou nota oito para o professor no que se refere a utilizacéo da Live do YouTube, um
aluno atribuiu nota nove e seis alunos deram nota dez.

Tabela 4.8 — D.F. das notas dadas pela turma CA2 para o professor no que se refere a
utilizacdo da Live

i fi xi fi.xi
1 1 8 8
2 1 9 9
3 6 10 60

8 77

Fonte: do proprio autor

Com base nos dados da tabela 4.6, determinou-se a média aritmética:

Sfi.xi 77

X=—- =962

T3 T T8

A média dada para o professor no que se refere a utilizacdo da Live do YouTube foi de

9,62, que foi um valor bem alto, concluindo-se que no entendimento dos alunos, o professor
possui um bom dominio desse recurso.
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5. CONCLUSAO

A utilizacdo de recursos de materiais e recursos disponiveis na Web esta cada vez mais
sendo utilizados pelos professores. H4 uma diversidade muito grande ao alcance dos
educadores tanto pagas, quanto gratuitas, mas cabe ao professor saber escolher e adaptar para
suas aulas.

Mesmo com a grande quantidade de recursos que sdo disponibilizados na rede
Mundial de computadores, ainda ha muitos professores que se recusam a utilizar as
tecnologias no auxilio a educacéo, talvez por medo do desconhecido, muitos ndo tem o
preparo necessario e se sentem inseguros em propor atividades que utilizem as TICs
(Tecnologias de Informacdo e Comunicacao).

A questdo central desse trabalho foi mostrar os recursos e materiais que podem ser
desenvolvidos por professores para o apoio na Web e, dentre as vérias opcbes apresentadas no
referencial tedrico, testou-se o Blog, 0 Google Docs, 0 YouTube e 0 jogo online (Geometria
no meu quarto).

Demonstrou-se através dos materiais disponiveis no Blog do Professor Viégas o que
O'Relly (2004) citou sobre o educador deixar de ser um mero consumidor do que existe
online, mas também, produtor e participante ativo na construcdo das informacdes e conteldos
na Internet.

No que diz respeito aos objetivos especificos, foram apresentados diversos recursos e
materiais disponiveis na Web, como o uso do Edublog, as videoaulas, aplicativos online
(Google Docs, ETC da UFRGS, Geogebra Online, Calculadoras Online), Foruns,
Repositorios de Aprendizagem, Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) e Apps de
Matematica para Smartphones. Além dos conceitos apresentados, analisou-se e proporem-se
as alternativas para que os educadores possam utilizar com seus alunos no processo de ensino
e aprendizagem, como é o caso das atividades online, o canal do Youtube e o Blog.

As pesquisas de campo foram focadas apenas nos alunos, pois até mesmo para
conseguir uma colaboragdo sobre esse tema com os professores da Escola Técnica Estadual
José Feijo, seria algo bem complicado, pois ja se sabia de antemao que eles ndo utilizam esses
recursos em suas aulas.

O desenvolvimento do presente estudo possibilitou uma andlise dos recursos e se
deteve a atividades extraclasse utilizando o Canal do Professor Viégas no YouTube e o Blog
do Professor Viégas, jA que a Internet da Escola ndo funciona adequadamente, mas

felizmente, a maioria dos alunos possui acesso a Internet fora da Escola e, também por esse
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motivo, todas as atividades propostas foram em grupos de até cinco alunos, o que ndo impede
a realizacédo dos trabalhos online.

A ferramenta formularios do Google Docs proporcionou a aplicacdo de atividade com
questdes de mdltipla escolha e as proprias pesquisas de opinido para a analise estatistica,
conforme o que cita Gongalves (2012) sobre a vantagem da gratuidade desse recurso.

Os videos do Canal do Professor Viégas no YouTube cujos links eram disponibilizados
nas atividades online, foram bastante explorados, ja que era necessario que o aluno assistisse
antes de responder as questdes, evidenciando o que Kamers (2013) comenta sobre o YouTube,
que segundo ele € uma ferramenta que pode contribuir no processo educativo.

Ao longo das pesquisas que foram feitas com alunos do Ensino Médio (1°, 2° e 3° ano)
e alunos do curso Técnico em Contabilidade (2° e 3° semestre). O questionario com perguntas
abertas e fechadas conseguiu mostrar que os resultados foram satisfatorios no que diz respeito
a utilizacdo dos recursos tecnolégicos disponiveis na Web.

Percebeu-se certa dificuldade dos alunos encontrarem as atividades no Blog, mesmo
apos o professor mostrar em sala de aula onde encontra-las. Os jovens estdo muito
acostumados com Redes Sociais, mas ndo acessam muito blogs de educacdo (Edublogs).

A maioria dos alunos relata que gostam de atividades que utilizem as tecnologias e ndo
veem dificuldades em realiza-las, isso pode ser observado nas questfes dissertativas feitas nos
questionarios online do Google Docs.

Nesse trabalho foram testados os questionarios online elaborados no Google Docs, 0
jogo Matematico sobre a Geometria no meu Quarto, os videos do YouTube e a Live
juntamente com o Chat online.

Foram apresentados outros recursos ao longo deste estudo, como o Google Groups,
que apesar de ndo ter sido feito uma pesquisa, foi testado com os alunos da disciplina de
Matematica. A atividade consistiu em passar um filme sobre Matematica em sala de aula e
depois os alunos fariam uma pequena resenha em um grupo de discussao sobre o filme. O
filme proposto foi “Estrelas Além do Tempo” e na figura 5.1, temos uma visao geral do forum

criado pelo professor.
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Figura 33 — Forum sobre o filme “Estrelas Além do Tempo”

joull eu (Professor Viégas alterar) ddejun (o
(¥4

Outros destinatarios: matemtica-3-profviegas@googlegroups.com

Nesse topico vamos discutir sobre o que acharam do filme "Estrelas Alem do Tempo” , qual a relacZo com a Matematica? O
filme tratou de outras tematicas além da Matematica? Explique. O filme mudou sua visZo sobre a Matematica?

ESTRELAS ALEM DO TEMPO

Trailer do Filme

Fonte: https://groups.google.com/forum/#!topic/matemtica-profviegas

Figura 34 — Opinido de um aluno no férum sobre o filme

Outros destinatarios: matemtica-3-profviegas@googlegroups.com

Achei o filme muito interessante, aborda temas como: racismo e machismo. Tendo como ligAo central da historia, a quebra das
barreiras contra o preconceito racial e contra as mulheres. Trata-se do poder de sonhar dentro de uma sociedade que a todo o
tempo tenta tirar o direito de ir além, julgando quem €&, sua cor &, assim, tornando inferior aos outros.

Katherine, como sendo mulher & negra, (juntamente com outras mulheres) mostra sua capacidade além da cor e do género
quando as leis de separacio racial ainda estavam em vigor nos Estades Unides. Elas foram fundamentais para o avanco
tecnolégico que permitiu a ida do primeiro americano ao espaco, eram responsaveis pelos cilculos matematicos que eram
necessarios para 2 miss3o acontecer, entdo isso mostrou a forga e capacidade feminina, e também, mestrou o quante a
matematica & importante.

Esse filme engloba também, fisica e quimica, mostrando os calcules, que sem eles o homem nfoe iria ac espago. Entdo, na
minha opinido & um étimo filme para se mostrar, pois a partir dele vemos a importancia da matematica, que muitas vezes passa
despercebida.

Fonte: https://groups.google.com/forum/#!topic/matemtica-profviegas

Na figura 5.2 tem o registro da opinido de um aluno no férum sobre o filme.

No forum observou-se certa dificuldade por parte de alguns alunos na hora de se
registrar, ja que o forum era fechado e o aluno teria que ter a autorizagdo do professor para
participar, esse processo ocorria de forma online através do e-mail.

A falta de Internet dificulta um pouco a explicacdo por parte do professor de como a
atividade pode ser encontrada ou desenvolvida no Blog.

A maneira utilizada pelo professor para explicar as atividades extraclasses disponiveis

virtualmente ¢ utilizar a tecla “printscreen” do teclado para fazer imagens na forma


https://groups.google.com/forum/#!topic/matemtica-profviegas
https://groups.google.com/forum/#!topic/matemtica-profviegas
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sequencial, essa sequéncia de imagens é colocada em slides que s&o passados durante as aulas

presenciais.

Figura 35 — “Print” da imagem de onde encontrar os links das atividades online no Blog

ATIVIDADES 2018
EQUACOES EXPONENCIAIS - 1° ano

ASSIMETRIA - CURSO TECNICO - 2018

Fonte: http://professorviegas.blogspot.com/

Alguns alunos pedem para o professor mostrar aonde encontrar a atividade no
Smartphone, ja que a maioria, na Escola Técnica Estadual José Feijo possui acesso a Internet
pessoal 3G*! ou 4G*2. Essa é um a tendéncia que esta cada vez mais presente em sala de aula
e o professor pode propor que os alunos facam algumas atividades utilizando o seu préprio
Smartphone. Nesse caso, € importante o professor fazer uma pesquisa antes de propor a
utilizacdo da Internet pessoal, para saber qual a porcentagem de acesso, fato que se pretende
testar em trabalhos futuros e que infelizmente ndo pode ser testado por falta de tempo.

Outra situacdo que se percebe em sala de aula é o compartilhamento da Internet
pessoal entre os alunos 0 que pode proporcionar um aumento em atividades que utilizem os
recursos disponiveis na Web dentro da sala de aula. A tecnologia se desenvolve com grande
rapidez e com isso, 0s custos diminuem e se tornam mais acessiveis para as pessoas, logo o
que talvez ndo seja possivel em um ano, mas no seguinte seja mais aplicavel e o professor
precisa estar preparado para essas mudangas.

As atividades online que propGem ao aluno em assistir a um video do Canal do
Professor antes de responder as questdes, proporciona que os educandos conhecam de fato o
trabalho do professor, a maioria dos adolescentes ndo tem o costume de assistir a videos sobre
Educacéo, a ndo ser que precisem, quando estdo preocupados com uma prova, vestibular ou

Enem.

366 apenas um uma sigla que representa a terceira geracdo (dai o nome 3G) de padrdes e tecnologias da
telefonia movel, substituindo o 2G.

%2 Tecnologias 4G (quarta geracdo), aumenta consideravelmente a velocidade de download.


http://professorviegas.blogspot.com/
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Mesmo o professor tendo apresentado o Blog e o Canal nas primeiras aulas
presenciais, ndo ha uma visitacdo, as atividades online acabam despertando um interesse
pessoal pelos recursos proporcionados pelo professor extraclasse.

Os alunos do curso Técnico por terem em média uma faixa etaria maior, visitam mais
0 Blog e o Canal e visualizam mais os videos, isso é confirmado nas pesquisas de opinido
sobre a acessibilidade a esses recursos.

A atividade “Geometria no meu Quarto” da Universidade Unijui foi a tnica atividade
em que ndo se utilizou um recurso desenvolvido pelo professor, isso tras certa dificuldade,
pois quando se elabora uma atividade, sempre se leva em consideracédo a realidade do que foi
abordado em sala, embasamento e certa afinidade com recursos tecnolégicos por parte dos
alunos.

Quando o professor utiliza um recurso disponibilizado e desenvolvido por outra
pessoa, deve ter o cuidado de fazer varios testes e imaginar todas as situagfes possiveis, por
isso, € importante buscar esses materiais em locais conceituados e de entidades fidedignas
como a UFRGS e o MEC por exemplo.

O recurso Live do YouTube deu um retorno muito positivo, pois proporcionou um
feedback em tempo real com os alunos, conforme a prova Simulada era explicada pelo
professor, os alunos faziam suas perguntas no chat. Além, de ser uma situacdo muito préxima
ao que o aluno tem com o professor em sala de aula, facilita a aproximacéo daqueles alunos
que ficam envergonhados de perguntar em aula, mas ficam mais a vontade de questionar
sentado na frente do seu computador.

O resultado da Live foi muito positivo, o que é demonstrado nos graficos da pesquisa
feita com a turma CA2 do curso Técnico em Contabilidade.

N&o importa qual ou como o professor vai utilizar os materiais e recursos disponiveis
na Web, mas é imprescindivel que saiba se apropriar dessas tecnologias no ensino, pois o
educador que ndo estiver preparado para essas mudancas, ndo tera espaco na educacdo do
futuro.

Fazendo uma correlagdo ao que foi proposto nos objetivos especificos desse trabalho,
foram encontradas alternativas de recursos e materiais disponiveis na Web, como o jogo
“Geometria no meu Quarto”, as videoaulas de Matematica e o recurso Live do YouTube.

Os recursos tecnoldgicos pesquisados e testados com os alunos para as disciplinas e
Matemaética e Estatistica foram efetivos de acordo com os resultados estatisticos observados

nos gréaficos do Google Docs.
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Atraveés das pesquisas para a fundamentacgéo tedrica foi possivel conceituar os recursos
e materiais disponiveis na Web, possibilitando fazer uma andlise das pesquisas de campo e,
com isso, foi possivel propor alternativas para que outros professores possam utilizar esses
recursos e materiais com seus alunos.

A utilizacdo de recursos digitais permite que o educador possa tornar o0 ensino mais
atrativo e dindmico, proporcionando que o aluno tenha acesso aos materiais disponibilizados
pelo professor ndo apenas em sala de aula, mas também na Web.

Para o futuro pretendo explorar mais os Apps de Matematica para Smartphones, a cada
ano os alunos estdo tendo mais acesso a esses equipamentos e como foi apresentado na
Fundamentacdo Tedrica, existem diversas op¢des disponiveis na Web que podem aprofundar

a pesquisa sobre esse assunto.
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ANEXO A — Questionario online sobre Equacdes Exponenciais

Agora vamos responder algumas questdes sobre os videos e o canal do professor Viégas. Essa
pesquisa serd utilizada na Monografia do meu curso de Especializacdo em Informatica

Instrumental/Ufrgs. Agradeco a todos pela participacéo.

1. O video ajudou vocé a entender o conteudo.

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente

Concordo totalmente

*

2. As videoaulas do Canal do Professor Viégas auxiliam no aprendizado dos
conteudos abordados em sala de aula.

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente
Concordo totalmente

3. Assistir videoaulas de Matematica no YouTube, ajuda a tirar duvidas
sobre conteudos abordados em sala de aula.

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente

Concordo totalmente



4. O canal do Professor Viégas tem conteudos interessantes para quem esta ~
no Ensino Médio e também se preparando para o Enem ou Vestibular.

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente

Concordo totalmente

5. Faga algum comentario sobre os videos do Canal do professor Viegas
(Alguma critica construtiva ou sugestao).
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ANEXO B - Questionario online sobre Sistemas Lineares com duas
Equacoes

Agora vamos responder algumas questdes sobre os videos e o canal do professor Viégas. Essa
pesquisa serd utilizada na Monografia do meu curso de Especializagdo em Informética

Instrumental/Ufrgs. Agradeco a todos pela participacéo.

1. O video ajudou a entender o conteudo? ~

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente

Concordo totalmente
2. Vocés gostariam que fossem feitos outros videos de Matematica? *
Discorde totalmente
Discorde parcialmente
Indiferente
Concordo parcialments

Concordo totalmente



3. Vocés gostam das atividades online? *

4. Em uma escala de 1 a 10, qual nota vocés dariam o Canal do Professo

Discordo totalmente

Discordo parcialmente

Indiferente

Concordo parcialmente

Concordo totalmente

Viegas?

5. 0 que vocés acham das minhas aulas, Blog e Canal no Youtube? Explique.
Faga criticas (construtivas) ou sugestoes para melhorias.

1

10

*
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ANEXO C - Questionario online sobre Tetraedro

Agora vamos responder algumas questdes sobre os videos e o canal do professor Viégas. Essa
pesquisa serd utilizada na Monografia do meu curso de Especializacdo em Informatica

Instrumental/Ufrgs. Agradeco a todos pela participacao.

1. 0 video ajudou a compreender o contetdo. *

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente

Concordo totalmente

*

2. As videoaulas do Canal do Professor Viegas auxiliam no aprendizado dos
conteudos abordados em sala de aula.

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente

Concordo totalmente
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3. Assistir videoaulas de Matematica no YouTube, ajuda a tirar duvidas
sobre conteudos abordados em sala de aula.

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferents

Concordo parcialmente

Concordo totalmente

4. O canal do Professor Viegas tem conteudos interessantes para quem esta =
no Ensino Médio e também se preparando para o Enem ou Vestibular.

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concorda parcialmente

Concordo totalmente

5. Faca algum comentario sobre os videos do Canal do professor Vieégas
(Alguma critica construtiva ou sugestao).
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ANEXO D - Questionario online sobre Assimetria

Agora vamos responder algumas questdes sobre os videos e o canal do professor Viégas. Essa
pesquisa serd utilizada na Monografia do meu curso de Especializacdo em Informatica

Instrumental/Ufrgs. Agradeco a todos pela participacéo.

1. O video ajudou voce a entender o conteudo. *

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferents

Concordo parcialmente

Concordo totalmente

2. Voceé gostaria que fossem feitos outros videos de Estatistica? "

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferents

Concordo parcialmente

Concordo totalmente
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3. Voceé gosta de atividades online?

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente

Concordo totalmente

4. Voce compartilharia esse video em alguma Rede Social (Facebook,
Twitter, Linkedin, Outros)?

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente

Concordo totalmente
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5. Vocé ja havia assistido ha algum video do Canal do Professor Viégas
antes dessa atividade?

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferents

Concordo parcialmente

Concordo totalmente

6. Voceé se inscreveu ou inscreveria no Canal do Professor Viegas? ™

Discorde totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente
Concordo totalmente

7. Numa escala de 1 a 10, qual a nota voceé daria para o video sobre
Assimetria?

*

8. Numa escala de 1 a 10, qual a nota voceé daria para o Canal do Professor
Viegas no YouTube?
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9. Vocé costuma a assistir outros videos do YouTube quando quer estudar
sobre algum conteudo?

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialments

Concordo totalmente

10. Vocé aprova o uso de Tecnologias disponiveis na Web (Blog, YouTube,
Aplicativos Online, Questionarios Online< Foruns) para o auxilio na
Educacao?

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente

Concordo totalmente

11. Vocé acessa 0 Blog do Professor Viégas quando tem duvidas sobre o
conteudo abordado em sala de aula?

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordao parcialmente

Concordo totalmente
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12. Voceé encontra os contetudos de Estatistica com facilidade no Blog?”

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente

Concordo totalmente

13. Voce acessa esses recursos online (Blog e YouTube) atravées do:

Smartphone
Computador
Qutros

14. Em uma escala de 1 a 10, qual nota vocé daria para o Blog do Professor
Viegas.

15. Faga algum comentario, sugestao ou critica (construtiva) sobre as
minhas aulas, o uso das Tecnologias no Ensino, o Blog, as Videoaulas e as
atividades online. Obs.: Sua opiniao € muito importante.



106

ANEXO E — Questionario online sobre o jogo “Geometria no meu
quarto”

Esse questionario sera utilizado em meu Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) da
Especializagdo em Informatica Instrumental e 0s nomes so servirdo para que eu possa avaliar,

n&o irdo constar na Monografia, somente as respostas.

1. Voceé gostou do jogo: "Geometria no meu quarto'? ~
Sim
Nao

Mais ou menos

2. Vocé entendeu as regras do jogo com facilidade? "
Sim
Mao

Mais ou menos
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3. Voceé achou o jogo muito dificil?
Sim
M&o

Mais ou menos

4. Voce gosta de atividades que envolvam jogos online?

Sim

hMais ou menos

5. Vocé acha que esse tipo de atividade ajuda na compreensao dos
conteldos abordados em sala de aula?

Sim

Mais ou menos

6. Vocé encontra facilmente as atividades no Blog do Professor Viégas? *

Sim

Mais ou menos
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ANEXO F — Questionario online sobre a “Live do YouTube”

Esse questionario sera utilizado em meu Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) da
Especializacdo em Informatica Instrumental e os nomes sé servirdo para que eu possa avaliar,

n&o irdo constar na Monografia, somente as respostas.

1. A "Live" do YouTube ajudou voceé a entender a resolucao da prova
simulada?

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialments

Concordo totalmente

2. Voceé gostaria que fossem feitos outras "Lives" de Estatistica? ~

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente

Concordo totalmente
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3. Voce utilizou o recurso "chat" da "Live" para fazer perguntas para o
professor?

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente

Concaordo totalmente

4. Voce assistiu novamente a gravacgao da "Live" apos o término da
transmissao ao vivo?

Discorde totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente

Concordo totalmente

5. Voceé acha que esse recurso (Live) poderia ser mais utilizado no auxilio ao
processo de ensino-aprendizagem?

Discordo totalmente
Discordo parcialmente
Indiferente

Concordo parcialmente

Concordo totalmente

6. Voce teria alguma critica ou sugestdo para "Lives" futuras? *
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7. Numa escala de 1 a 10, qual a nota voceé daria para a "Live" sobre a
resolucao da prova simulada de Estatistica 2?

8. Numa escala de 1 a 10, qual a nota vocé acha que iria tirar na prova, se
nao tivesse tido a "Live" de corre¢ao da prova simulada?

*

9. Numa escala de 1 a 10, qual a nota vocé acha que tirou na prova com o
auxilio da "Live" de corregao da prova simulada?

10. Numa escala de 1 a 10, qual a nota vocé daria para o professor no que se *
refere a utilizagao desse recurso tecnolégico (Live)?



