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No ambito do projeto Linha do tempo da informéatica em um museu virtual: a histéria da
informatica para alunos da Educacdo Bésica, estd sendo desenvolvido um site em que serdo
catalogados e publicados componentes de Informatica, para que possam compor o MUVIN
(Museu Virtual de Informética). O objetivo deste projeto € o de buscar informacdes, softwares,
aplicativos que permitam desenvolver um site que ofereca a acessibilidade necessaria para que
pessoas com deficiéncia visual e auditiva também possam fazer uso deste museu, além de
divulgar o MUVIN e a histdria da Informatica, em escolas publicas da regido.

Para realizar a busca das informacGes necessarias, isto €, para buscar quais as normas técnicas
especificas para desenvolvimento de sites que oferecam uma maior acessibilidade e estudo
sobre as recomendacdes para o desenvolvimento de interface amigavel e qual o software e a
linguagem adequados para o desenvolvimento do site, optou-se por realizar pesquisas na
internet, seja em artigos ou em sites diversos, que ja oferecessem acessibilidade. Além disso,
foram e estdo sendo realizadas consultas ao site da W3C Brazil Office (Web Content
Accessibility Guidelines - WCAG 2.0) para buscar atender as especificacfes necessarias a uma
melhor acessibilidade, tanto em PCs, quanto em dispositivos moveis; isso concomitante ao
desenvolvimento do site.

No primeiro momento, foi desenvolvido, internamente, isto €, no CAp uma vitrine contendo
uma linha do tempo de alguns itens da Informatica, como memorias auxiliares e equipamentos
portateis. Também, nesta vitrine, foi montado o que se denominou “As veias abertas de um
computador”, onde foram colocados periféricos conectados a uma placa-méae, mostrando como
€ um computador por dentro. Apos, foram contatadas escolas publicas, dentre as quais, uma
aceitou que fossem realizadas palestras e demonstragcdes aos alunos de uma turma do 5° ano.
Foram realizadas visitas, nas quais os alunos tiveram contato com as pecas principais de um
computador, como placa-mée, CPU (processador), memodria RAM, entre outros, que foram
conectados, dando a ideia do que seria “as veias abertas do computador”. Puderam ver a linha
do tempo de dispositivos de memoria auxiliar e do mouse, sendo que foi criado um artefato,
acoplado a um celular, para demonstrar o funcionamento do mouse. Além disso, tiveram acesso
a uma maquina de datilografia, conseguindo datilografar algumas palavras, tendo, assim, uma
ideia de como era “digitar e imprimir”, “antigamente”. A interacdo dos alunos se deu atraves
do contato com as pecas, uma vez que puderam manusear todas as que foram levadas. Também
foi apresentado sobre a historia do computador. Ao final de uma das visitas, fizeram varias
perguntas, as quais foram anotadas e enviadas a orientadora via carta (pelo correio), juntando
dois aprendizados, isto é, o de saber enderecar correspondéncia, reconhecer enderecos e
apresentar davidas em forma de perguntas organizadas.

Para que pudessem entender melhor sobre linguagens de programacao, os alunos participaram,
em equipes, de um jogo de logica, o qual era jogado, utilizando-se celular. Alguns alunos
levaram seus celulares neste dia, especialmente para esta atividade. As visitas as escolas
continuam sendo programadas. O site continua em fase de desenvolvimento e, em breve, sera
possivel disponibilizar uma versdo com a linha do tempo de alguns fatos histéricos da
Informatica.



