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Plataforma para a Modelagem de Simulacoes com Agentes
utilizando Linguagem Especifica de Dominio

Josué Filipe Keglevich de Buzin, Fernando dos Santos, e Ingrid Nunes (orientadora)
Instituto de Informatica, Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS)
jfkbuzin@inf.ufrgs.br

1) Modelagem e simulacdo baseada em agentes (ABMS)

e Paradigma de simulacao

e Uso de agentes simulados para produzir ou reproduzir
um fenbmeno em estudo

i) Areas de aplicacao

® Desastres, gerenciamento ambiental, mobilidade e
transporte

iii) Linguagem DSL4ABMS e Ferramenta ABStractme

¢ Permitem a modelagem de simulagcbes com agentes e
geracao de codigo para a plataforma de simulacao
NetLogo

Extensao da ferramenta ABStractme para transferéncia da

tecnologia para a sociedade

e Adicao de funcionalidades a elementos definidos
previamente que facilitam a modelagem de agentes

e Padronizacao de elementos para facilitar a edicao dos
mesmos (aumento de usabilidade)

e Viabilizagcao da instalacao da ferramenta como plugin do
Eclipse e elaboracao de tutoriais de instalacao e uso

e Correcao de falhas e inconsisténcias entre a ferramenta
e a linguagem

e \isdo geral da ferramenta com melhorias e adicao de
funcionalidades
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e Padronizacao de componentes: edicao dos elementos
atraveés das propriedades do Eclipse
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e |nstalagao como plugin no Eclipse:
http://www.inf.ufrgs.br/prosoft/projects/mdd4abms/eclipse/plugin/

Available Software

Check the items that you wish to install " -
Work with http:/fwww. inf.ufrgs.brfprosoft/projects /mad4abms/eclipse/plugin/ - Add... Manage...
]
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e Pagina com os tutoriais:
http://www.inf.ufrgs.br/prosoft/projects/mdd4abms/tutorials

Attribute
An entity is an abstract Type, so, it can be used to define atiributes.

An attribute represents a variable value, which could be a state variable of entities and agents or a parameter of the simulation.

An attribute is described by its name, type, and cardinality (i.e. whether this value is a collection and of how many elements). It is associated with a value
when a simulation runs

Fig. 9. shows how to define the attribute name, type and cardinality in the properties

Fig. 9. Attribute basic.

An attribute has a type, which can be a primitive type or a complex type. The following are primitive types:

STRING: text values; line breaking is not accepted.
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