PROJETO RECREIO ATIVO
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O recreio é um grande laboratério que favorece a aprendizagem e se
conduzido de maneira sistematizada, minimiza condutas inadequadas e
fortalece as diversas interacdes. A participacéo ativa dos alunos no
processo de sua educacao é, talvez, a etapa mais importante para seu
desenvolvimento. Portanto todas as estratégias de acado a serem
desenvolvidas no espaco do recreio, devem ter como objetivo sensibilizar
e envolver os alunos, considerando sua capacidade intelectual, afetiva,
de modo criativo, possibilitando a troca de experiéncias e expressao de
novas idéias. Uma vez que o recreio € um espaco ludico pode-se por
meio dos jogos proporcionar a aquisicao de regras, a expressao do
imaginario, a exploracdo e solucdo de problemas, bem como, a
apropriacdo do conhecimento além de desenvolver atitudes construtivas,
desenvolver o senso critico, desenvolver o interesse em adotar posturas
corporais adequadas a si e aos outros e contribuir desenvolver a
capacidade de lideranga, entre outras. Nesse sentido, o projeto apresenta
as Escolas Municipais de Gravatai, uma proposta a ser desenvolvida no
momento do recreio. Atualmente atingindo quatro escolas, os académicos
realizam atividades recreativas desde abril deste ano.



