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Introdugdo Para um municipio que busca explorar o potencial turistico, a
proposta de Educacao Patrimonial em Itaara/RS representou uma
aproximacdao entre os académicos e a populacéo: além de promover uma
nova abordagem de patrimonio e cultura ao mesmo tempo em que busca
ampliar a nogao do qué se deve preservar e valorizar na localidade. O
Nucleo de Estudos do Patrim6nio e Memodria (NEP) da Universidade
Federal de Santa Maria (UFSM) realiza atividades de Educacéo
Patrimonial junto & comunidade. Os objetivos pretendidos sdo o de
fomentar a criagdo de uma consciéncia a respeito da identidade historica
e cultural do municipio, bem como desenvolver valores afetivos da
comunidade com seus bens patrimoniais e propor a comunidade que
resgate suas raizes culturais, seu modo de vida proprio, sua riqueza
individual. Entao, visa-se justamente a valorizacdo e conservacao deste
patrimoénio cultural, através do trabalho junto aos educandos da cidade.
Breve Histérico A atual cidade de Itaara foi a sede da primeira
colonizacgao judaica do Estado, através da Fazenda Philippson, que
abrigou os imigrantes judeus vindos da Bessarabia no inicio do século
XX. Antes disso, ainda, temos informacdes que o territorio pertenceu ao
caminho dos tropeiros de mulas e, foi também territorio das missdes
jesuiticas. Mais longinquo ainda, sabemos que o territorio foi densamente
ocupado por grupos cacadores na 'pré-histéria’ do municipio, sucedidos

por indios Guaranis. Somente no final do século XIX é que a regiao é
ocupada por imigrantes europeus, com a chegada dos italo-germanicos.
Estes dados e outros demonstram a importancia da historia local anterior
a criacdo oficial do municipio. No entanto, a ocupacao anterior aos
imigrantes € praticamente desconhecida, embora seja notoria a existéncia
de indios em toda a regido central e planalto central do Estado.
Metodologia A educacao patrimonial consiste em uma metodologia que
viabiliza a aprendizagem a partir dos bens culturais, e a conservagao dos
mesmos através de sua valorizacdo. Segundo Horta, Educacao
Patrimonial "trata de um processo permanente e sistemético de trabalho
educacional centrado no patriménio cultural como fonte primaria de
conhecimento e enriquecimento individual e coletivo."(HORTA et. al.,
1999, p.06). Deve-se compreender a educacgao patrimonial em primeiro
lugar como uma metodologia, que trata do bem cultural como instrumento
de alfabetizagcdo cultural. Porém, por outro lado, também devemos
entender que, no caso brasileiro, a educacao patrimonial deve resgatar a
totalidade das manifestacdes culturais, independente das classes sociais,



grupos étnicos ou mesmo religibes. Desta maneira, entendemos como
patrimonio: [0] conjunto de bens produzidos por outras geracdes, ou seja,
0s bens resultantes da experiéncia coletiva que um grupo deseja manter
como perene. Nesse sentido, patrimdnio supera a definicdo estreita de
um conjunto estatico de objetos, constru¢cdes, documentos obras, etc.,
sendo uma marca um vestigio cultural, que individualiza os homens em
momentos temporal e culturalmente diferentes. (MACHADO 2004, P.10)
Esta percepcdo, mais adequada para um pais como 0 nosso, que
tradicionalmente cultua os herdis e a elite dominante, é fundamental para
observar um outro patrimdnio, ou o patriménio dos outros, que muitas
vezes nao possuem a histéria registrada, os documentos de posse ou 0s
brasdes de familia. = Os objetivos O objetivo geral deste projeto é levar
aos estudantes do Ensino Fundamental e Médio (EFeM) uma experiéncia
em Educacao Patrimonial, por meio da conscientizacédo do papel de cada
individuo como formador-perpetuador da memaria e do patriménio
cultural de sua sociedade, além de apresentar e iniciar os estudantes na
conservacao dos bens culturais. Em uma atividade pratica, de escavacao
arqueoldgica simulada, realizaremos um trabalho similar ao desenvolvido
pelos arquedlogos, no resgate da cultura material do passado. O objetivo
€, através da simulacao, apresentar uma atividade interdisciplinar em que
os alunos tomem contato com objetos de outros povos que viveram no
passado. Ao mesmo tempo, trabalhar com a tematica dos povos do
passado no curriculo escolar, uma vez que todos os professores do
ensino fundamental foram convidados a participar. De forma pontual, o
processo pode ser assim descrito: 1. Apresentacao do projeto nas
escolas da rede publica, através da disciplina de Histdria, no qual
desenvolvemos o conceito de patriménio - de bens naturais, culturais,
intelectuais e emocionais -; 2. Exibicdo, para os educandos, da disciplina
da Arqueologia; o que €; o que faz; como atua a Arqueologia no Brasil e
no Estado do RS; sua importancia para a preservacao da memoria e do
patrimonio; demonstrar a realidade de uma profissao quase desconhecida
no Brasil, com vasto campo de atuacdo em museus, universidades,
instituicdes de pesquisa e ambientais; 3. Realizacdo de uma pratica em
Arqueologia, com escavacao de um sitio simulado, com pecas que
representem a pré-histéria e os primeiros imigrantes da regiao, a fim de
gue os alunos possam identificar os povos que habitaram a regiao no
passado. 4. Apresentar o trabalho desenvolvido com os educandos a
totalidade da Escola e da sociedade civil: Circulo de Pais e Mestres,
clube de Mées, CTGs, entre outros, envolvendo assim toda a comunidade
direta e indiretamente ligada a escola; 5. Desenvolver, junto com os
educadores, atividades ligadas ao projeto desenvolvido, dialogando entre
as disciplinas e o patriménio para a inclusdo deste nos curriculos
escolares. Métodos Como um exemplo das atividades realizadas,
podemos citar: Uma oficina de educacao patrimonial com os educadores



do municipio, no qual as etapas da educacao patrimonial (observacéo,
exploracao, registro e apropriacdo), foram explicadas através de uma
atividade ludica chamada "caixa de espuma". Este trabalho demonstra
algumas questdes pertinentes e interessantes. Por um lado, os
professores geralmente ndo conhecem os artefatos , o que torna uma
descoberta a revelagdo de cada resposta. Por outro lado, responde-se a
uma questao basica do patrimoénio: As pessoas nao preservam por que
nao conhecem. Assim, a primeira etapa da atividade consiste em
demonstrar a importancia do conhecer os patriménios para sua
preservacao. O trabalho desenvolvido com os educadores buscou
viabilizar a préxima atividade a ser realizada, que é a escavacao
simulada. Visa ela evidenciar a importancia da cultura material, que
representam as manifestag¢des culturais dos povos do passado que, por
ignorancia, sao destruidos ou menosprezados. Assim, parte-se do
reconhecimento dos objetos durante a escavacao, que tem no seu bojo a
proposta do didlogo, onde as mesmas perguntas sdo realizadas aos
educandos: "Que objetos sdo estes? Etc.". Este dialogo busca estimular
a curiosidade dos alunos ao mesmo tempo em que apresentar periodos
da historia desconhecido dos alunos. Nesse trabalho os educandos
viverao a experiéncia de ser "arqueologo por um dia". Esta denominacao
foi inicialmente utilizada pelo professor Francisco Fajardo, que aplicou o
projeto, com algumas variacoes, através do laboratorio de arqueologia da
Universidade Federal de Santa Maria. Também esta largamente
explicado em artigo anterior publicado por Soares e Klamt (2004).



