Resumo: O intuito deste projeto é contribuir para a formacéo de professores da educagdo basica da area de ciéncias
da natureza e alunos de cursos de graduacdo da UFRGS dos cursos de Biologia, Fisica e Quimica, visando assim
abordar de forma integrada o ensino de ciéncias da natureza. Além disso, o trabalho visa promover oficinas praticas
sobre os grandes temas das ciéncias da natureza, facilitar o acesso de alunos e docentes da educacéo basica a estrutura
cientifica e informacional disponibilizada pela UFRGS. Estes materiais devem ser apresentados aos professores e
alunos em forma de videos e jogos desenvolvidos e editados de uma maneira divertida e informativa e assim sera
produzido o material didatico que vai servir de referéncia aos professores da educacdo basica. Minhas atividades
realizadas até agora sdo edicdo de videos, utilizando diferentes softwares (sony vegas, photoshop) que em conjunto
proporcionam videos bem dindmicos. Os assuntos abordados nos videos editados até 0 momento s&o a sensibilidade
visual “Ver ou ndo ver. Eis a questdo” e o “Tempo geologico e origem da vida no planeta”, por meio de oficinas
apresentadas por professores da UFRGS. Além dos videos editados como material para os professores, também esta
no projeto um jogo de conscientizagdo ambiental, que traz problemas do planeta atualmente, como poluicdo do ar e
agua, extincdo de animais, alimentos transgénicos e superlotagdo territorial. A ideia do jogo é conscientizar de forma
descontraida os alunos da educacéo basica, tornando assim o aprendizado eficaz e ndo cansativo. Ja foram realizadas
algumas oficinas de tempo historico, tempo geoldgico e sobre a percepcgdo visual nos insetos € no homem, estas
oficinas foram realizadas em duas escolas e 91% dos participantes consideraram que o0 projeto atendeu suas
expectativas. Além destas oficinas ja realizadas, existem também algumas ja programadas sobre origem do universo,
moléculas da vida, tabela periddica no cotidiano, entre outras. A intencdo do projeto é qualificar a educacéo basica,
tornando-a mais atraente para professores e alunos e assim integrar as areas de ciéncias da natureza. O projeto sera
apresentado no saldo de extensdo por meio de pOster com as principais informacoes e os videos ja editados serdo
disponibilizados em dispositivo mével para o pablico interessado no tema. O jogo da sustentabilidade também estara
disponivel para demonstracdo pelo bolsista e interagdo com o pablico-alvo.



