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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo apresentar cancgdes populares e jogos tradicionais
infantis por meio da proposta de roteiros de atividades dirigida a professores de espanhol como
lingua estrangeira para criangas. A partir deste objetivo principal, os objetivos especificos
buscam abordar as seguintes questdes: a. qual é o papel das can¢des nas aulas de espanhol como
lingua estrangeira para criangas? b. qual € o papel dos jogos e brincadeiras nas aulas de espanhol
como lingua estrangeira para criangas? c. como propor atividades ludicas que contemplem estes
dois elementos nas aulas de espanhol como lingua estrangeira para crian¢as? Como forma de
possibilitar a criacdo do roteiro de atividades, elaboramos um questionério virtual a fim de
coletar as cancdes e jogos junto a hispano-falantes. A partir dos resultados obtidos através do
questionario e de pesquisas posteriores sobre as cancfes selecionadas, produzimos roteiros de
atividades presente na parte final deste trabalho. O processo de elaboracdo do roteiro
demonstrou que o uso de cancdes e jogos pode ser uma opg¢ao interessante para quem pretende
trabalhar lingua estrangeira com criancas, tendo em vista as possibilidades geradas por este uso

dentro do ambiente escolar.

Palavras-chave: Lingua espanhola. Criangas. Cangdes infantis. Jogo/brincadeira. Ensino.



RESUMEN

El objetivo del presente trabajo es presentar canciones de ronda y juegos tradicionales infantiles
a través de una propuesta de guiones de actividades dirigido a profesores de espafiol como
lengua extranjera a nifios. A partir de este objetivo principal, los objetivos especificos buscan
plantear las siguientes cuestiones: a. ¢cuél es el papel de las canciones en las clases de espafiol
como lengua extranjera a nifios? b. ¢ cudl es el papel de los juegos en las clases de espafiol como
lengua extranjera a nifios? c. ;como proponer actividades ludicas que contemplen estos dos
elementos en las clases de espafiol como lengua extranjera a nifios? Con el intento de posibilitar
la creacion de un guion de actividades, elaboramos un cuestionario virtual con el proposito de
recoger las canciones y juegos informados por los hispanohablantes. A partir de los resultados
obtenidos a través de dicho cuestionario, ademas de investigaciones posteriores sobre las rondas
infantiles elegidas, producimos guiones de actividades presentados en la parte final de este
trabajo. El proceso de elaboracion del guion demostrd que el uso de canciones y juegos puede
ser una opcion interesante a quién pretende trabajar lengua extranjera con nifios, teniendo en

cuenta las posibilidades generadas por este uso dentro del ambiente escolar.

Palabras-clave: Lengua espafiola. Nifios. Rondas Infantiles. Juego. Ensefianza.
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho aborda o ensino e aprendizagem de Lingua Estrangeira para
Criancas (LEC), de maneira geral, e 0 uso de cang¢des populares e jogos tradicionais infantis no
ensino de LEC, de maneira especifica. Tem como objetivo apresentar can¢Bes populares e jogos
tradicionais infantis em um roteiro de atividades dirigido a professores de LEC.

A ideia do trabalho nasce de uma experiéncia pessoal. No ano de 2015, fazia a
disciplina de Estagio de Docéncia em Lingua Espanhola | e dava aulas a uma turma de quarto
ano do ensino fundamental, na Escola Municipal de Ensino Fundamental Afonso Guerreiro
Lima, bairro Lomba do Pinheiro, Porto Alegre/RS. Os alunos tinham entre 8 e 10 anos de idade.

A partir desta primeira experiéncia de estagio com criancas observei que os alunos
tinham dificuldade para compreender quando eu falava em espanhol, além de dificuldade ou
aparente desinteresse em falar qualquer coisa em espanhol. Esta situagéo seguiu em quase todas
as aulas. Havia também alunos com problemas de alfabetizagéo. *

Inquieta sobre como poderia trabalhar de maneira mais adequada com criancas, optei
por fazer deste assunto meu tema de pesquisa.

O primeiro passo, ja sob orientacdo, foi uma pesquisa virtual em busca de trabalhos
sobre 0 ensino e aprendizagem de lingua estrangeira para criangas. A partir desta pesquisa e da
leitura de alguns trabalhos como o de Boéssio (2010), somado a questdes observadas em minha
experiéncia (como, por exemplo, o fato de alguns alunos possuirem dificuldades de escrever
em lingua materna), optamos por buscar materiais que pudessem potencializar principalmente
as destrezas orais e desenvolver atividades que trabalhassem a partir de uma perspectiva ludica,
através de cancdes e jogos em aulas de LEC. Assim, pautamo-nos nas seguintes questdes:

e Qual é o papel das can¢des nas aulas de espanhol como LE para criangas?

e Qual o papel dos jogos e brincadeiras nas aulas de espanhol como LE para
criangas?

e Como propor atividades ludicas que contemplem estes dois elementos em aulas
de espanhol como LE para criancas?

Para isso, observamos os trabalhos pesquisados e verificamos que pouco se falava no
uso de cancdes em aulas de LEC. Para ter acesso as canges tipicamente cantadas por criangas

no mundo hispéanico, desenvolvemos um questionario virtual e o enviamos a varios hispano-

'Em um dos trabalhos escritos observei que no lugar de escrever Porto Alegre um aluno de 10 anos havia escrito
Pogége.
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falantes. A partir deste questionario selecionamos as cang¢des que compdem nosso roteiro de
atividades, disponivel no final de nosso trabalho. Para desenvolvé-lo, consideramos a forma
como o ensino de LEC é tratado no Brasil, como a crianca aprende, de maneira mais geral, e
como pode aprender uma LE, de maneira mais especifica, € como cancdes e jogos podem
contribuir para um ensino significativo de LEC.

Para tratar das questdes tedricas relacionadas ao nosso tema, elaboramos o capitulo 2,
intitulado Ensino e Aprendizagem de Lingua Estrangeira para Criangas. Neste capitulo
fizemos uma breve contextualizacéo sobre o ensino de LEC no Brasil, levando em consideracéo
os textos de Boéssio (2010), Gimenez (2010) e Rinaldi (2006). A seguir, discutimos 0s
conceitos de desenvolvimento e aprendizagem na teoria de Vygotsky (1991), além dos
conceitos de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) e a relagéo entre brinquedo e infancia,
para 0 autor. Em seguida, observamos os conceitos de aprendizagem e aquisi¢do, segundo
Krashen (apud PAIVA, 2014), importantes para entendermos como pode dar-se a aprendizagem
de linguas estrangeiras. Ap6s, comentamos o0 conceito de ludico, segundo Almeida (2009) e
como jogos e brincadeiras podem ser trabalhados e quais beneficios trazem a sala de aula,
segundo Nevado Fuentes (2008), Kasdorf (2013), Boessio (2010) e Oliani (2016). Fechando o
capitulo, falamos sobre como o uso de cangdes pode auxiliar o ensino de LEC, segundo Miranda
(2009), Loewenstein (2012) e Boeéssio (2010). Além disso, explicamos quais cangdes estdo
presentes em nosso roteiro de atividades, considerando Costa e Cristovao (2007). Para finalizar,
consideramos a teoria das Inteligéncias Mltiplas, de Gardner (apud SANCHEZ, 2009),
observando a importancia de considera-la no ensino para criangas, com o apoio de Miranda
(2009) e Fonseca Mora (2007).

No capitulo 3, tratamos da metodologia utilizada na elaboracao do questionario virtual
gue gerou nosso corpus de pesquisa. No capitulo 4, intitulado Analise dos dados e discusséo
dos resultados, expusemos 0s dados e resultados obtidos através do questionario e explicamos
como foi o processo de selecdo das cangles, além de outros aspectos referentes as cancbes
utilizadas em nosso roteiro de atividades. Em seguida, explicamos como o roteiro foi pensado
e passamos a apresenta-lo. No capitulo 5, denominado Consideracfes Finais, repassamos 0
trabalho de maneira breve, refletindo sobre o caminho percorrido e as propostas didaticas

realizadas.
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2. ENSINO E APRENDIZAGEM DE LINGUA ESTRANGEIRA PARA CRIANCAS

Neste capitulo, falaremos sobre diversas questdes que permeiam 0 ensino e
aprendizagem de lingua estrangeiras para criancas. Para iniciar, faremos uma breve
contextualizagcdo sobre este tema no Brasil. Logo apos, falaremos sobre aprendizagem e
desenvolvimento em Vygotsky, além de outros aspectos relacionados a aprendizagem infantil.
Em seguida, comentaremos 0s conceitos de aquisicdo e aprendizagem de lingua estrangeira,
segundo Krashen (apud PAIVA, 2014). Dando seguimento, discorreremos sobre a importancia
do lddico, de jogos e de cancBes em aulas de LEC. Para finalizar, comentaremos as
caracteristicas das canc¢es que compdem nosso roteiro de atividades.

2.1. BREVE CONTEXTUALIZACAO

Os questionamentos que surgem em torno ao tema ensino e aprendizagem de lingua
estrangeira para criancas sdo bastante variados e complexos. Para professores de LE em
formacdo, os questionamentos principais provavelmente serdo: Como devo trabalhar lingua
estrangeira com criangas? Quais materiais devo utilizar em sala de aula? Isso se deve ao fato de
que professores de lingua estrangeira normalmente ndo possuem formacdo para dar aula a
criancas. De modo geral, os curriculos dos cursos de Letras no Brasil ndo reservam espaco a
este segmento (BOESSIO, 2010), o que dificulta o trabalho futuro destes profissionais, ja que
dificilmente um professor de lingua estrangeira terd formacdo também em Pedagogia.
Entretanto, lembramos que esta formacdo dentro do curso de Letras é impossibilitada pela
legislacéo, ficando obrigatoriamente vinculada apenas ao curso de Pedagogia. Talvez por este
motivo os trabalhos sejam escassos nesta area, como apontado por Gimenez (2010). Esta
caréncia parece estar respaldada pela néo obrigatoriedade do ensino de lingua estrangeira para
as primeiras séries do ensino Fundamental, como aponta Rinaldi (2006).

Dispondo sobre o que se via na pratica, no ano de 2006, Rinaldi (2006) verificava que
as instituicdes apenas cumpriam com 0 minimo que estava previsto: oferecimento de uma
lingua estrangeira a partir da 5° série, normalmente a lingua inglesa. Também indicava que este
quadro se modificava em escolas particulares e centros de idiomas que ofereciam cada vez mais

cedo o ensino de lingua estrangeira (geralmente o inglés) e como segunda lingua o espanhol.
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Embora essa realidade seja incerta a partir das modificacdes da Lei de Diretrizes e
Bases realizadas no inicio de 20172, entendemos que podem continuar ocorrendo demandas por
parte de algumas escolas particulares e centros de idiomas, assim como experiéncias pouco
comuns na rede publica de cidades como Porto Alegre, conforme comentamos na introducgéo
deste trabalho. Assim, cabe a nds, professores em formacéo, contribuir com estudos que possam
auxiliar outros estudantes e professores de espanhol que se dediquem ao estudo do ensino e

aprendizagem de lingua estrangeira para criancas.

2.2. APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO EM VYGOTSKY

Desenvolvimento e aprendizagem sdo conceitos observados por muitas teorias que
influenciaram o ensino de maneira geral, pois estdo ligados ao entendimento sobre como
aprendem as criangas. Para Piaget (apud BIAGGIO, 1975), por exemplo, desenvolvimento vem
antes de aprendizagem. E um processo espontaneo e esta relacionado & embriogénese, ligada a
funcBGes mentais que preparariam a crianga para a aprendizagem. Sem a presenca de cada parte
gue compde o desenvolvimento, o aprendiz ndo esta preparado para apreender o conhecimento,
por mais que seja exposto a matéria. Além disso, por mais que as criangas possam aparentar
uma possivel aprendizagem quando expostas a conteddos para 0s quais nao estariam
desenvolvidas para absorver, elas ndo estariam de fato aprendendo, pois necessitariam ainda de
uma estrutura maior (do desenvolvimento) que forneceria suporte para que a aprendizagem
ocorresse®,

Para Vygotsky (1991), ao contrério, a aprendizagem €é capaz de provocar
desenvolvimento. Embora considere que o desenvolvimento é essencial no processo de
aprendizagem, observa que situacBes que apresentem problemas mais avancados ao
desenvolvimento de uma crianca podem resultar em aprendizagem. O autor chamou esse
movimento de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP). Este conceito propde que
aprendemos através da relagdo com os demais e com 0 mundo, pois Somos seres em construcéo,

capazes de aprender através da cultura. Segundo Rinaldi (2006):

2Comentamos aqui o capitulo 1l - Da Educacgdo Basica, Secdo | - Das disposicdes Gerais, artigo 26°, paragrafo 5°
modificado pela Lei n° 13.415, de 2017, que diz: “No curriculo do ensino fundamental, a partir do sexto ano, sera
ofertada a lingua inglesa. ” Desta maneira, o futuro quanto ao ensino de lingua espanhola na educagdo bésica no
Brasil é bastante incerto, pois a nova lei representa um retrocesso muito grande.

SEmbora Piaget considere que a estimulacdo ambiental gera progressdo de estagio para estagio de
desenvolvimento, coloca que existe um limite na influéncia deste estimulo. (PIAGET apud BIAGGIO, 1975).



15

O funcionamento psicol6gico fundamenta-se nas relagfes sociais entre o individuo e
o mundo exterior, as quais se desenvolvem em um processo historico. Vygotsky
defende a ideia de que 0 homem nasce um ser historico. Vygotsky defende a ideia de
que o homem nasce um ser bioldgico e é na cultura que vai se tornar um ser socio-
histérico. Como marxista, ndo aceita a "natureza" humana (simplesmente sistema
nervoso) mas sim a "condicdo humana" (que vem com a cultura). Se 0 homem se
constitui na cultura e a cultura é histdrica, entdo o homem é um ser histérico, ou seja,
ndo é fixo, é variavel, muda de acordo com a condi¢éo histérica. (RINALDI, 2006, p.
50)

Segundo Vygotsky (1991), o Nivel de Desenvolvimento Real diz respeito aos ciclos
ja completados por parte do aluno, ligado a capacidade mental: aquilo que a crianca consegue
resolver por conta propria, criando estratégias particulares para solucionar. A ZDP, por sua vez,
diz respeito aquilo que a crianca é capaz de fazer com a ajuda de professores ou companheiros,
através do compartilhamento de estratégias em situacdes que provocam novos conhecimentos.
A ZDP ¢ bastante individual, pois criancas que partilham da mesma idade podem apresentar
diferentes idades quando expostas a novas situagdes que as desafiem: duas criangas de 8 anos
podem ter seu Desenvolvimento Real localizado na mesma idade e destoar bastante quando
expostas a situacdes que observem sua idade de acordo com sua Zona de Desenvolvimento
Proximal.

Outro aspecto que é de grande importancia destacar na teoria de Vygotsky (1991) é a
relagdo entre infancia e brinquedo. Para Vygotsky (1991) o brinquedo tem papel fundamental
no desenvolvimento das criancas. E através dele que as criancas passam a imaginar situagdes e
satisfazem seus desejos impossiveis de realizar dentro da realidade. Os objetos passam a
subordinar-se as vontades das criancas, invertendo a logica das criancas bem pequenas (onde o
significado dos objetos dita a realidade das situa¢des). O brinquedo, muito ligado ao prazer,
néo pode ser visto, de acordo com Vygotsky (1991), como algo que nédo produza aprendizagem.
Segundo o autor, mesmo o brinquedo das criancas mais jovens, que aparentemente ndo possui
regras, € composto por regras. Nesse sentido, as criancas, ainda que satisfacam seus desejos
através do brinquedo, terminam por submeter-se as regras, o que acaba por gerar,
contraditoriamente, o prazer.

Dentro da perspectiva de que é dentro de situagbes imaginarias que as criangas
satisfazem seus desejos, de que o brinquedo produz aprendizagem e de que toda brincadeira
possui regras, ancoraremos nosso roteiro em atividades ludicas que contemplem estas

caracteristicas.
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2.3. CONSIDERANDO ALGUMAS HIPOTESES DE KRASHEN

Para entender como trabalhar ensino e aprendizagem de LEC consideramos a teoria
de Krashen (apud PAIVA, 2014) sobre aquisi¢cdo e aprendizagem de linguas estrangeiras, por
esta suscitar muitas discussdes e estar presente na maior parte dos trabalhos que abordam a
aprendizagem de linguas de maneira geral. Segundo Paiva (2014), para Krashen a aquisi¢do de
uma lingua estrangeira se daria de maneira espontanea, sem a utilizagdo de metalinguagem. A
aprendizagem, por sua vez, se daria de maneira mais formal: o aprendente, na posi¢édo de aluno,
ja sabe que esta aprendendo e neste caso ja se prepara para reflexdes sobre aquilo que acabou
de ver. Uma das grandes criticas a esta hipotese € a ideia, colocada pelo autor, de que a aquisicdo
sO acontece em ambientes de imersdo linguistica e que a aprendizagem acontece apenas em
ambientes formais de ensino.

Nossa perspectiva, neste trabalho, é a de que tanto a aquisi¢do quanto a aprendizagem
podem acontecer em ambos 0s ambientes, pois admitimos que um aluno pode adquirir a lingua
dentro da sala de aula sem fazer reflexdes formais posteriormente, compreendendo — aqui —
reflexdes formais como realizacdo de atividades, retomada de contetdos etc.

Para que possamos visualizar melhor, imaginemos uma aula de lingua estrangeira em
que o professor fale apenas na lingua meta, na qual os alunos também tentam comunicar-se
apenas na lingua em questao.

E bem provavel que esse ambiente favoreca momentos mais espontaneos: escutando
a explicacdo dada pelo professor sobre determinado assunto, ou observando a fala de um
companheiro que utiliza uma construcédo sobre a qual nao tinha conhecimento anterior, o aluno
pode fazer relagdes e estabelecer, no mesmo momento de escuta, a associagao entre o contexto
de uso de determinada estrutura, assim como demais caracteristicas que lhe possibilitardo
utilizar, em momentos futuros, aquela estrutura.

Da mesma maneira, é possivel que em ambientes mais espontaneos, como de imersao,
as pessoas formalizem, em reflexdes posteriores, a observagdo de novas estruturas linguisticas.
Neste caso, podemos imaginar, por exemplo, pessoas que estejam acostumadas a frequentar
ambientes escolares fazendo observacBes e até diarios de viagem com novas palavras e
estruturas que podem ser usadas futuramente na comunicagéo.

Dentro dessa perspectiva apresentada, buscamos neste trabalho propor o uso de
elementos em aulas de LEC que favorecam o que Krashen (apud PAIVA, 2014) chamou de

aquisicao, ainda que em ambientes escolares (ambientes formais de ensino).
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Observando também o que nos diz Krashen (apud PAIVA, 2014) sobre o que estd
sendo fornecido ao aluno em termos linguisticos, destacamos o que o autor chamou de intake

(insumo absorvido). Sobre este conceito, de acordo com Paiva (2014), salientamos:

1. O intake é adquirido pelo aprendiz: se o aprendiz esta no estagio Gi do
desenvolvimento gramatical, ele pode progredir para o proximo estagio Gi + 1,
compreendendo a sintaxe G; + 1 com a ajuda do contexto.

2. O intake estd em um nivel ligeiramente a frente do G1, o estagio atual da
competéncia gramatical do aprendiz.

3. O intake é sequenciado: vai progressivamente ficando mais complexo.

4, O intake é comunicacdo natural. Ninguém fala com uma crianga para ensinar

a lingua, mas para se comunicar. A aquisi¢ao parece acontecer mais quando o Usuario
da lingua foca na mensagem e ndo na forma. (PAIVA, 2014, p. 29)

O intake se caracteriza como o0 processo de absorcdo do input compreensivel (outra
hipdtese de Krashen) que enfatiza que as mensagens recebidas por quem esta adquirindo a
lingua precisam ser, necessariamente, compreensiveis, ou seja, precisam estar de acordo com o
nivel de entendimento do interlocutor. O intake funcionaria como esta possibilidade de ir além,
viabilizada pelo contexto linguistico ou pelo conhecimento de mundo do aluno (KRASHEN
1981 apud PAIVA, 2014, p. 30).*

Da observacdo destas caracteristicas trazidas por Paiva (2014,), sublinhamos a
equacdo G1 + 1 que explica o intake, destacando que esta ideia parece aproximar-se a Zona de
Desenvolvimento Proximal de Vygotsky (1991), ja apresentada neste trabalho. O contexto
linguistico ou conhecimento de mundo possibilitam que o aluno adquira o intake, segundo
Krashen (1981 apud PAIVA, 2014". Por sua vez, a ajuda de companheiros e professores
possibilita a aprendizagem através da Zona de Desenvolvimento Proximal, segundo Vygotsky
(1991). Aproximamos estas duas teorias em uma compreensao muito particular de que parecem
contribuir para a ideia de que o aluno deve ser desafiado em sala de aula, sempre dentro de suas

possibilidades. Veremos, a seguir, como o elemento ludico pode auxiliar neste processo.

2.4. 0 LUDICO, ATITUDE QUE PRECEDE 0 JOGO

Observando o referencial tedrico para este trabalho, atentamos para o fato de que era
necessario falar de outro aspecto antes mesmo de falar de cangdes e jogos infantis: o ludico.
Segundo Almeida (2009), ludico se diferencia de jogo por constituir-se em um conceito muito

mais amplo. Ndo se trata de determinado tipo de atividade, mas sim de uma “atitude’ ltdica dos

4KRASHEN, S. D. Second Language Acquisition and Second Language Learning. New York: Prentice Hall,
1981.
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educadores e educandos’ (ALMEIDA, 2009, s/n). A autora amplia o conceito para fora da sala
de aula e prop6e que o ludico esté presente em todos os @mbitos de nossa vida, concebido como
integrante de nossas necessidades corporais e mentais.

Voltando para a sala de aula, a ludicidade possibilita um ambiente menos centrado na
figura do professor, se materializando em atividades que “propiciem a vivéncia plena do aqui-
agora, integrando a agdo, o pensamento e o sentimento”. (ALMEIDA, 2009, s/n). Dentre os
exemplos de atividades possibilitadas pelo ludico citadas pela autora, destacamos aquelas em
que existe uma situacdo imaginada. O destaque se da pela perspectiva de que tais situacoes
criam uma realidade paralela, onde os integrantes assumem papéis distintos aqueles que estao
acostumados na vida cotidiana e a partir desta nova atribui¢ao precisam criar mecanismos para
resolver problemas e situac@es propostas.

Embora para o adulto uma situacdo imaginada possa conformar-se como algo
totalmente atipico, para a crianca se trata de uma situacdo comum, quase rotineira, 0 que nos
leva a pensar que estariamos trabalhando com a realidade das criancas - realidade esta
propiciada por situacfes imaginarias que permeiam jogos e brincadeiras que podem estar
precedidas pela ideia do lddico. Entendemos, em nosso trabalho, que trabalhar com essa
realidade dos alunos auxilia na aprendizagem de uma lingua estrangeira. Vale ressaltar, neste
momento, que jogos e brincadeiras em sala de aula podem ou néo vir precedidas de ludicidade.
A ndo observéancia do ludico possibilitaria, por exemplo, o tipico jogar por jogar, destacado
por muitos autores.

Para Nevado Fuentes (2008), o jogo dentro da sala de aula precisa estar em
conformidade com o todo, em consonancia com as demais atividades que estejam sendo

desenvolvidas no momento:

Es importante tener en cuenta que los juegos son una herramienta mas con la que
cuenta el profesor; por lo cual, debemos incluirlos dentro de la programacién con unos
objetivos claros y precisos. No podemos caer en el error de jugar por jugar, todos los
juegos que llevemos al aula estaran encaminados en la consecucion de unos objetivos
previamente planificados; de modo que al final del proceso educativo, el estudiante
tenga la sensacién de que ha aprendido y practicado una nueva lengua de forma
divertida y efectiva. (NEVADO FUENTES, 2008, p. 07).

Voltando-nos para o funcionamento interno dos jogos, é pertinente destacarmos que 0s
jogos precisam contar com regras bastante claras, que possibilitem que o0s estudantes
aproveitem o processo e ndo estejam focados apenas em resultados positivos, mas estejam
comprometidos com o desenvolvimento da atividade. Por isso, € muito importante que o

professor explique, de maneira clara, as regras do jogo. Cabe destacar a importancia de nos
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preocuparmos com o ambiente gerado na escola quando estamos trabalhando com criangas,
pois se trata de um momento bastante especial, essencial para a formacéo de aspectos afetivos

e sociais, como o sentimento de respeito ao proximo. Para Kasdorf (2013):

O resultado da busca pura do poder, numa comunidade em que o ‘levar vantagem’ é
o objetivo final, anula o respeito pelos sentimentos alheios e a propria ludicidade deixa
de existir. Nesse sentido, o trabalho com jogos cooperativos em sala pode resgatar
valores como respeito, tolerancia, honestidade e afetividade. (KASDORF, 2013, p.
22)

Contrapondo-se a jogos competitivos temos, pois, jogos cooperativos. Segundo
Boéssio (2010),

A promocéo de uma cultura ludica no espago da sala de aula é fundamental para que
tenhamos um processo coletivo de aprendizagem, um processo onde o0 aprendente ndo
se sinta constrangido, e no qual a brincadeira, através de propostas pedagdgicas
significativas, represente uma possibilidade real de superagdo, sem, no entanto, a
premissa da competitividade. (BOESSIO, 2010, p. 82)

N&o significa que os jogos cooperativos ndo instiguem o competir saudavel, nos quais
todos possuem um objetivo comum que deve ser alcancado segundo a observacédo das regras
que podem ser, inclusive, criadas em grupo. Pelo contrario, as situacfes do jogo podem ademais
gerar reflexdes no que concerne a ajudar companheiros que estejam em dificuldade, trocar
informagdes com outro grupo de maneira justa e satisfatéria etc. Segundo Nevado Fuentes
(2008), a utilizacdo de jogos em sala de aula fomenta a integracdo e a coesao grupal, produzindo
um “ambiente propicio para que el proceso de aprendizaje sea ameno”. (NEVADO FUENTES,
2008, p. 01).

Com relagdo ao termo jogos, Oliani (2016) em um trabalho relacionado ao uso de
brincadeiras tradicionais no ensino de lingua espanhola, ndo faz distin¢do entre brincadeiras e
jogos, concordando com a definicdo da palavra jogo trazida pelo dicionario Houaiss (p. 13)°.
Da mesma maneira, neste trabalho, ndo faremos distingdo entre os dois conceitos — jogos ou
brincadeiras tradicionais — ao tratarmos de nossos dados e de nossas propostas didaticas via
roteiro de atividades.

Sustentamos também, neste trabalho, que colocar os alunos em contato com
brincadeiras tradicionais é colocéa-los em contato com a cultura de distintos paises, o que é

possivel observar tambem atraves do contato com as cangdes infantis. Assim, a autora destaca

> HOUAISS. Antonio. Dicionario da lingua portuguesa. Rio Janeiro: Objetivo, 2008.
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0s seguintes aspectos que podem ser desenvolvidos no processo de ensino e aprendizagem por

meio de jogos e brincadeiras:

Quadrol — Aspectos que podem ser desenvolvidos por meio de jogos e brincadeiras na educacao infantil,
segundoOlani (2016)

O jogo potencializa o desenvolvimento da(o): O que a crianca aprende e desenvolve:

e informalidade; e  pensamento;

e espontaneidade; e imaginacao;

e competéncia e criatividade;

o enfrentamento; e ensaio de formas de responder perguntas
o desafio; com as quais se depara;

e imaginacéo; e construgéo de novos conhecimentos;

e  criatividade; o reelaboragdo de suas experiéncias;

e movimento; e equilibrio e dominio de si mesmo;

o diversdo; e comunicagdo e cooperacdo que amplia o
e oportunidade de expressar-se. conhecimento do mundo social.

Fonte: Adaptado de Olani (2016, p. 23-24).

KASDORF (2013), discutindo também a gama de possibilidades que o jogo projeta,
observa que este viabiliza a pratica e a repeticdo de “exercicios que treinem ‘a elasticidade das
diferentes memorias®(...)”” (KASDORF, 2013, p. 26), algo caracteristico quando a crianca

brinca enquanto canta uma cancao infantil.

2.5. CANCOES EM SALA DE AULA

Assim como o trabalho com jogos e brincadeiras em sala de aula é capaz de fomentar
questdes diversas, promovidas pelo elemento ludico, o trabalho com canc¢des também desperta
uma gama de possibilidades bastante produtiva. Uma destas possibilidades, citadas por varios
autores, é a de entendermos as cangdes como elemento cultural, capaz de colocar os alunos em
contato com saberes, habitos, crencas e costumes de outros povos.

Para Miranda (2009), além dos aspectos linguisticos, é importante que ndo percamos
de vista que “ela é importante fonte de informacéo cultural” (MIRANDA, 2009, p. 112) e €
capaz de fazer com que conhegcamos a ndés mesmo e ao mundo, contribuindo para que possamos

adquirir um novo idioma. Loewenstein (2012), ndo fazendo distin¢éo entre musica e canc¢ao’,

® Para ampliar o entendimento das “diferentes memorias”, falaremos mais adiante sobre a teoria das Inteligéncias
Mudltiplas, de Gardner (1993 apud SANCHEZ, 2009). Para maiores detalhes ver em: GARDNER, Howard, 1993.
Multiples Intelligences: The theory in practice. NY: BasicBooks.

" Embora saibamos que muitos autores diferenciam estes dois termos, ndo nos parece ser esta distingdo o foco
deste trabalho. De qualquer forma, optamos pela denominagédo cancdo ao longo de todo o trabalho.
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propde que a cangdo ¢ um “produto cultural em si” (LOEWENSTEIN, 2012, p. 17). Ainda
segundo esta autora:

Como ente cultural, a mdsica esta presente em todos os lugares, em todos 0s momentos
da vida cotidiana. No meio escolar ocorre da mesma forma ou pelo menos deveria, ja
gue por meio da musica é despertado e sensibilizado na crianca o sentido da audicéo,
além, de estimular os outros sentidos como um todo, propiciando assim descobertas
de suas habilidades e qualidades tanto motoras quanto cognitivas. Para Ongaro et al.
(2006), é importante a iniciagdo ao aprendizado com musica de forma a exercitar a
crianca desde muito pequena, pois este treino contribui para desenvolver sua memoria
e atencdo. (LOEWENSTEIN, 2012, p. 15-16)

Observando ainda os beneficios que o uso de cangfes em sala de aula traz no trabalho
com alunos pequenos, Loewenstein (2012) observa que a repeticdo das letras os ajuda a
aprender a musica e a “pronuncia correta, mesmo que ainda ndo saibam o significado de
algumas palavras ou expressdes”. (LOEWENSTEIN, 2012, p. 17). Neste sentido, o trabalho
com cancgdes se transforma em um recurso fundamental para que a crianga possa adquirir e
desenvolver a linguagem. E interessante considerar também que através das cancdes os alunos
estariam tomando contato com um registro mais informal da lingua, por ser este um género oral,
0 que possibilita uma maior aproximagéo com o registro mais corrente produzido por falantes

da lingua-alvo. Segundo Boéssio (2010),

Diversos estudiosos afirmam que, pelo fato de as can¢Ges em Espanhol terem sido
escritas por e para falantes nativos, estd assegurada ai a autenticidade do input, o que
converte as can¢Ges em materiais atrativos para qualquer estudante estrangeiro por ser
o produto da cultura que estuda. (BOESSIO, 2010, p. 87)

A autora também propde que as cangoes facilitam o “desenvolvimento da compreensao
auditiva, servindo como input para o desenvolvimento da oralidade e para a aquisicdo da lingua
como um todo, de forma prazerosa, ludica e natural” (BOESSIO, 2010, p. 87). Também destaca
que as cangdes ficam retidas na memoria por um longo periodo, o que faz com que o aluno
adquira “ritmo (...) aspectos fonéticos e fonoldgicos, gramaticais, sintaticos e lexicais. ”
(BOESSIO, 2010, p. 88)

Observemos abaixo as possiblidades trazidas pelo uso de cangfes em aulas de lingua

estrangeira destacadas por Loewenstein (2012):

Para os autores, a musica serve, dentre outros motivos, para; apresentar e praticar
estruturas linguisticas e exercitar pratica vocabular; ajudar na entonagdo e na
prondncia; contar uma historia ou parte dela; ilustrar um tépico; dar um insight da
cultura de um pais falante da lingua-alvo; enfatizar as associa¢des culturais entre o
pais falante da lingua-alvo e 0 mundo de falantes e ndo falantes dessa lingua-alvo;



22

proporcionar uma atmosfera agradavel e ambiente propicio a aprendizagem; como um
texto de compreenséo da leitura e como elemento motivador (...) (LOEWENSTEIN,
2012, p. 22)

Considerando que em nossos roteiros de atividades utilizaremos cancbes populares
infantis, é importante ressaltar quais sdo as principais caracteristicas destas cangoes.

Segundo o Referencial Curricular Nacional para Educagdo Infantil, “Jogos e
brincadeiras musicais sao transmitidos por tradicdo oral, persistindo nas sociedades urbanas nas
quais a forca da cultura de massas € muito intensa, pois sdo fonte de vivéncias e
desenvolvimento expressivo musical. ” (BRASIL, 1998, p. 70-71). Entendemos que, embora o
Referencial Curricular Nacional se direcione a “profissionais que atuam diretamente com
criangas de zero a seis anos” (BRASIL, 1998, p. 07), as caracteristicas citadas também podem
estender-se a jogos e brincadeiras musicais dirigidas a criangcas maiores, como é 0 caso de
muitas cangOes e brincadeiras apontadas em nossos roteiros. De acordo com estas
caracteristicas, nossas cancfes populares sdo transmitidas de geracdo em geracdo através da
oralidade; algumas sdo compartilhadas entre diversos paises; possuem criacdo andnima;
parecem exprimir costumes e habitos do lugar: demonstram um entendimento particular de
mundo. Costa e Cristovao (2007) explicam que estes sdo elementos que constituem um
elemento folclérico, além de aceitacdo coletiva e funcionalidade (existir por alguma razao).
Também observam que as parlendas e cancdes folcléricas fazem parte da literatura oral, que
por sua vez "é parte da cultura que faz com que conhe¢camos a n6s mesmos e aos outros"
(COSTA; CRISTOVAO, 2007, p. 66).

Além disso, as autoras ressaltam a importancia de trabalharmos com materiais que
possibilitem o encontro com diferentes culturas dentro do espaco escolar - o que seria facilitado
pelo contato com elementos folcléricos. Poderiamos incluir nossas cangGes segundo esta
classificacdo de folclore, pois atendem a quase todos os requisitos colocados por Costa e
Cristovao (2007). Entretanto, neste trabalho, nos ateremos a chamé-las apenas de cances
populares infantis, ja que nosso foco € apenas expor como as can¢des podem contribuir para
um ensino significativo dentro da aula de LEC.

Considerando estes aspectos, acreditamos que as cangfes populares infantis podem
proporcionar um ambiente de aquisicdo® dentro do espago escolar (espago comumente

classificado como formal).

8 Resgatando o conceito de aquisicdo proposto por Krashen (apud PAIVA, 2014).



23

2.6. INTELIGENCIAS MULTIPLAS E A IMPORTANCIA DE CONSIDERA-LAS NO
PROCESSO DE ENSINO PARA CRIANCAS

Atualmente a teoria das inteligéncias maultiplas, proposta por Gardner (1993 apud
SANCHEZ, 2009), é bastante considerada no ensino de linguas estrangeiras, principalmente
porque contempla as diferentes formas de aprender, ja que cada grupo de alunos possui suas
individualidades (FONSECA MORA, 2007). Essa € uma importante razao para considera-la no
processo de ensino e aprendizagem para criangas, ja que € importante que os alunos comecem
a conhecer-se desde cedo, descobrindo diversas formas de aprender.

Fonseca Mora (2007) demonstra quais sao o0s critérios propostos por Gardner (1993
apud SANCHEZ, 2009) para identificacio de uma nova inteligéncia, além de explicar que,
segundo o psicélogo, as nove inteligéncias estdo presentes, de maneira potencial, em
absolutamente todas as pessoas e culturas e que "todas se interrelacionan para la resolucion de
problemas cotidianos"”. (FONSECA MORA, 2007, p. 375)

Miranda (2009) observa que o que comumente se trabalha em sala de aula sdo apenas
duas inteligéncias: a l6gico-matematica e a linguistico-verbal. Estas duas ndo contemplam todas
as possibilidades de desenvolvimento presentes em cada aluno, mas apenas prioriza e valoriza
parte delas. Desta forma, alunos que ndo se saem tdo bem na consecucdo de atividades que
requeiram o manejo das duas inteligéncias ja citadas podem ser desvalorizados e, por
consequéncia, sentir-se desmotivados ao invés de desenvolverem-se nas demais inteligéncias.
As nove inteligéncias elaboradas por Gardner (1993 apud SANCHEZ, 2009) sdo: inteligéncia
linguistico-verbal; l6gico-matematica; espacial; musical; corporal-cinestésica; interpessonal;
intrapessonal; naturalista e existencial. Observemos na préxima quadro como Sanchez (2009)

as define:®

9 E comum que 0s autores ndo conceituem todas as nove inteligéncias. Neste caso Sanchez (2009) cita apenas
oito, as quais levaremos em consideragdo em nosso roteiro de atividades.



24

Quadro 2 — As Inteligéncias Multiplas, segundo Sanchez (2009)

Tipo de inteligencia Caracteristicas que la definen

Lingiiistica-verbal Sensibilidad frente a la lengua hablada o escrita. Cualidades
para aprender lenguas. Capacidad para valerse de la lengua
con el fin de lograr objetivos especificos (retdricos, poéticos,
narrativos, convincentes, erc.).

Légica-matematica Capacidad para analizar los problemas de manera légica,
para hacer calculos matematicos o para investigar de mane-
ra cientifica. Capacidad para detectar patrones, para razo-
nar deductivamente y para pensar con légica.

Musical Capacidad y destreza para captar, apreciar, componer y ¢jecu-
tar patrones musicales. Esto incluye la capacidad para recono-
cer o producir ritmos, melodia y tonos. Esta inteligencia esta
intimamente asociada a la inteligencia lingtistica.

Cinética-corporal Capacidad para usar el cuerpo propio en la resolucién de
problemas, en la expresion de ideas y sentimientos. Capaci-
dad en el uso de la mente para coordinar el movimiento cor-
poral, lo cual requiere flexibilidad, rapidez y equilibrio.

Visual-espacial Capacidad para captar y valerse del entorno en cuanto espa-
cio abierto o limitado. Capacidad para identificar formas,
lineas, colores, espacios y dimensiones, y para retenerlos o re-
presentarlos ‘graficamente’.

Interpersonal Capacidad para entender a los otros: sus intenciones, de-
$e0s, movimientos, sentimientos, etc.

Intrapersonal Capacidad para entenderse alguien a si mismo: sus puntos
débiles y fuertes, sus sentimientos, sus temores, sus motiva-
ciones, sus intenciones. Capacidad para comprenderse a si
mismo frente a los demas.

Naturalista Capacidad para identificar animales, plantas y minerales,
asi como utensilios, maquinas y artefactos en general.

Fonte: Sanchez (2009, p. 242).

Entendendo que uma inteligéncia n&o deve ser mais valorizada que outra e partindo do
pressuposto de que as inteligéncias estdo interligadas, compreendemos que a sua indicacao pode
fazer parte de nossa proposta de roteiro de atividades, ou seja, pode ser interessante explicitar
quais inteligéncias podem ser potencializadas ou desenvolvidas através da utilizacao de cancdes
e jogos em aulas de LEC. Assim, com base no quadro de Sanchez (2009) e no trabalho de
Miranda (2009), propomos as seguintes relacdes a serem mencionadas na nossa proposta
didatica:

e paraa linguistico-verbal: sensibilidade oral e capacidade de uso da lingua (no
roteiro, a ser indicado como ‘sensibilidad oral y capacidad de valerse de la
lengua’)

e para a ldgico-matematica: raciocinio l6gico (no roteiro, a ser indicado como

‘razonamiento 16gico’)
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e para a musical: reconhecer ou produzir ritmos etc. (no roteiro, a ser indicado
como ‘reconocer o producir ritmos etc.”)

e para a corporal-cinestésica: coordenacdo (no roteiro, a ser indicado como
‘coordinacion’)

e para a visual-espacial: identificar formas, linhas, cores etc. (no roteiro, a ser
indicado como ‘identificar formas, lineas, colores’ etc.)

e para a interpessoal: entender aos outros (no roteiro, a ser indicado como
‘entender a los otros’)

e para a intrapessoal: entender a si mesmo (no roteiro, a ser indicado como
‘entenderse a si mismo’)

e para a naturalista: identificar a fauna, flora etc. (no roteiro, a ser identificado

como ‘identificar la fauna, flora etc.”)

Apds observarmos quais questdes teoricas serviram para embasar nosso trabalho,
passaremos ao proximo capitulo, no qual tratamos da metodologia utilizada na elaboragéo de

nosso questionario virtual que serviu para a coleta de dados.
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3. METODOLOGIA

Para trabalhar cancGes em aulas de LEC, optamos pela criacdo de um questionario
virtual que possibilitou o contato com hispano-falantes. Coletar informagdes com quem cantava
as cangdes quando crianga nos facilitou a aproximagdo com cang@es caracteristicas de diversos
lugares, passadas de geracdo em geracdo através da oralidade, que guardam aspectos culturais
em sua composicdo. Para conhecé-las, embora pudéssemos fazer uma busca virtual, ndo
teriamos a dimens&o de quais realmente fazem parte do repertério infantil hispanico. *°

Neste capitulo, falaremos sobre o0s objetivos da criacdo desse questionario virtual que
serviu para a coleta de dados e formagdo de nosso corpus de pesquisa. Além disso,
apresentaremos o processo de criacdo, testagem e tempo em que o questionario ficou disponivel

online.

3.1. CONSTRUGCAO DO CORPUS

Para termos acesso as cangdes cantadas por nativos da lingua espanhola quando estes
eram criangas e com a perspectiva de encontrar nestas cangdes a expressdo de diferentes
culturas, elaboramos um questionério virtual na plataforma Google Drive, chamado Google
Formularios. Escolhemos esta ferramenta para a construcao do corpus pelo fato de esta possuir
todos 0s recursos necessarios para a coleta de dados. *

Comecamos 0 questionario com uma breve descricdo sobre a pesquisa e logo com a
seguinte pauta: “;Qué cantabas cuando eras nifio?”, conforme podemos observar na seguinte

figura.

Opor ser um género de tradigdo oral, é muito dificil obter informacdes precisas sobre as cangdes.

INesta plataforma é possivel colocar o nimero de perguntas que se deseja, tornando-as obrigatdrias ou néo, assim
como (o questionario também foi elaborado de acordo com as opg¢des da plataforma, que por vezes oferecia opgoes
gue ndo haviam sido pensadas de antemao) criar distintas se¢des, respostas de multipla escolha ou dissertativas
etc.
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Figura 1 — Apresentacéo do Questionario

Seccion 1de 3

><

Rondas Infantiles

Esta investigacion forma parte de la tesis de grado de la estudiante Bruna Daniele da Silva sobre Estrategias de
Ensefianza de Lengua Extranjera (ES) dirigida a Nifios. Esta se estd produciendo en el Departamento de Linguas
Modernas - Instituto de Letras, de la Universidade Federal do Rio Grande do Sul, bajo la orientacion de la profesora Natalia
Labella-Sanchez.

:Qué cantabas cuando eras nifio(a)?

Fonte: Resultado produzido pelo Google Formularios a partir do questionario Rondas Infantiles

Perguntas relacionadas ao lugar, idade e género foram elaboradas com o objetivo de
tracar um perfil de respostas que levasse em conta distintas caracteristicas que nos pareciam
mais relevantes naquele momento. A primeira pergunta do questionario, a fim de que a pessoa
se identificasse, foi a seguinte: “;Cuadl es tu correo electrénico? (no obligatorio)”. Optamos por
colocar esta pergunta como “ndo obrigatoria” para ndo afastar pessoas interessadas em
responder o questionario, mas que ndo tinham interesse em ser contatadas posteriormente.

A segunda pergunta, de carater obrigatorio, foi: ‘;Cual es tu edad?”, de modo que
pudéssemos observar as diferencas que apareceriam de acordo com as distintas geracdes. A
terceira pergunta, também obrigatoria, foi a seguinte: “;Cudl es tu género?”. As respostas de
multipla escolha que seguiram foram: ( ) Hombre ( ) Mujer ( ) Otro. Esta pergunta tinha o
intuito de observar se o género influenciaria, de maneira expressiva, na configuracdo das
cancdes. As duas perguntas seguintes, também obrigatorias, diziam respeito a localizacdo de
cada um: “;En qué pais vivias cuando eras nifio(a)?” e “; Y en qué ciudad?”.

Terminamos por dividir as cangfes em trés categorias ou se¢des tematicas: (1) cangdes
em geral, (2) cancdes e jogos e (3) canc¢des cantadas em épocas especificas.

Na primeira se¢do perguntamos se o respondente se lembrava de cantar cancoes
quando crianga e que se estas eram conhecidas por seus amigos e companheiros. Logo, pedimos
que reproduzisse a letra ou parte dela no espaco indicado, de modo que pudéssemos identificar
a cangio em pesquisas posteriores para buscar mais informacdes. E importante destacar que

procuramos dar liberdade aos respondentes que, por ventura, ndo se lembrassem de cancédo
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alguma, pois poderiam ir direto a questdo 11, na qual perguntamos sobre a denominacao dada
a estas cancOes segundo a regido em que o respondente se encontrava.

Na secdo seguinte perguntamos se havia alguma cancdo que era cantada enguanto
brincavam/jogavam algum jogo. Nesta categoria, aléem de pedir que colocassem a letra da
cancdo ou parte dela, pedimos também que nos contassem como eram esses jogos. A Ultima
secdo elaborada tratou de cangdes que seriam cantadas em determinada época do ano, tais como
Natal, Ano Novo, Dia dos Pais, Dia das Mées etc. As duas perguntas finais se ocuparam de
especificar justamente em qual época do ano eram cantadas e, logo em seguida, pedir que
reproduzissem a letra ou parte dela.

Depois da etapa de elaboracdo do questionario nos dedicamos a fazer uma primeira
testagem. Enviamos o questionario a uma nativa da lingua espanhola, residente na cidade de
Bogota, Colémbia. Ndo houve problema com o sentido dos enunciados, apenas sugestdes no
que se relacionava a tradugdo que haviamos realizado do termo cangdes infantis na primeira
versdo do questionario.

O questionario ficou disponivel online por pouco mais de um més: recebemos a
primeira resposta no dia 22/04/2017 e a ultima no dia 01/06/2017. Os meios de divulgacédo
foram diversos, pois sempre que entravamos em contato com alguém pediamos que a pessoa
repassasse ao maior numero de pessoas possivel. O Unico pré-requisito era que a pessoa fosse
nativa da lingua espanhola, pois buscdvamos pessoas que estivessem em contato com a lingua

quando criancas'?. Obtivemos, ao fim deste periodo, um total de 14 respostas.

3.2. ORGANIZACAO E CLASSIFICACAO DOS DADOS COLETADOS

Conforme mencionamos, o questionario foi elaborado a partir da utilizacdo da
ferramenta Google Formuléarios. A ferramenta gerou dois grupos de dados: o primeiro produziu
tanto dados quantitativos quanto qualitativos. Os dados quantitativos possibilitaram a
verificacdo das respostas de maneira mais ampla, colocando-as em relacdo. Os dados
qualitativos, por sua vez, permitiram que pudéssemos verificar cada resposta de maneira um
pouco mais detalhada, observando as respostas de cada um por extenso, embora ndo permitisse

que observassemos a quem pertencia cada resposta.

12 Sabemos que é comum que pessoas tenham contato com determinada lingua quando criancas e logo, quando
adultos, a lembrem apenas a partir de algumas poucas palavras. Como se tratava de uma pesquisa bastante livre -
ndo sabiamos quem responderia e tampouco a historia de vida de cada um - optamos por restringir o critério de
selecdo no que se relacionava a origem dos respondentes: apenas respostas de nativos da lingua espanhola foram
levadas em consideracéo.
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O segundo grupo produziu dados que possibilitaram a visualiza¢do de cada resposta de
maneira exclusiva: uma pagina para cada respondente, como explicaremos de maneira mais

detalhada a continuacéo.

3.2.1. Primeiro grupo de respostas gerado pela ferramenta

Os dados quantitativos produzidos pelo primeiro grupo foram originados a partir das
perguntas de multipla escolha (endereco eletrénico, idade, género e aquelas em que deveriam
responder apenas si ou no) e textos de resposta breve (pais e cidade onde viviam quando
criangas). Por meio do uso de recursos do préprio Google Formularios, tivemos acesso aos

percentuais e graficos ilustrativos de cada uma das respostas.

Figura 2 - Exemplos dos dados quantitativos obtidos (primeiro grupo de respostas)*®

2. ;Cual es tu edad?

[3%]

2 (14.3 %)

%]

1(74%) 1(7.1%) 1(7A%) 1(71%) 17A%) 1(7A%) 1(71%) 1(7.1%) 1(7.1%)

21 22 23 23 afios 24 25 26 30 33 36 61

3. ;Cual es tu género?

@ Hombre
& Mujer
Ctro

Fonte: Resultado produzido pelo Google Formularios a partir do questionario Rondas Infantiles

13Na pergunta “;Cual es tu edad?” observamos que a idade de 23 anos aparece duas vezes. 1sso se deve ao fato de
que um dos respondentes incluiu a palavra “afios” apos os nimeros, o que fez com que a ferramenta Google
Formularios entendesse que se tratava de idades diferentes. Sendo assim, a porcentagem correta de respondentes

com a idade de 23 anos é de 21.4%.


https://forum.wordreference.com/threads/el-signo-incial-inicial-de-interrogaci%C3%B3n-%C2%BF-de-forma-reversa.2352349/
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Os dados qualitativos, por sua vez, foram gerados a partir dos textos de resposta longa.
Em tais respostas os respondentes reproduziam a letra das cangdes, contavam-nos como eram
0S jogos que as acompanhavam, nos diziam como se chamavam estas can¢des em seus paises e
em que época do ano as cantavam. Estas respostas apareceram atraves de uma listagem de

respostas individuais, como podemos observar na proxima figura.

Figura 3 - Exemplos de dados qualitativos (primeiro grupo de respostas)
10. ,Como eran esos juegos? ;Qué tenian que hacer?

Cogernos de la mano y enrollarnos hasta que pareciera una pelota de solo nifies y apretarnos mucho y luego
caer unos encima de ofros

Todos cantan y uno salta

contar los elefantes cantando

Uno cantaba y otroa giraban en ronda. Cuando el lobo estaba, todes corrian para que no te agarren

Juegos con las manos con otra persona mientras cantabamos la cancion.

Se palmean las manos y se chocan con otro amigo

Sentados todos en ronda, uno camina por atras de todos mientras se canta la cancion, quién corre tiene algo en
la mano (puede ser una bola o algo similar) y cuando €l decide, lo deja en el piso detras de uno de los nifios
hasta entonces sentado. Ese nifio se levanta y debe correr al otro en circulo hasta alcanzarlo. Sino lo alcanza al
cabo de unos segundos, pierde. Y debe volver a sentarse. Si gana, el que caminaba antes debe sentarse y sigue
el ‘nuevo’.

hacer con las.manos como el techo a dos aguas de las casas.. golpear la puerta con el pufio

Generalmente juegos de adivinanzas

ara un inann da renda tndne lne ninne cantadne viima ara al nna actahas afuara Ahi tania ana i dicionds nata

Fonte: Resultado produzido pelo Google Formularios a partir do questionario Rondas Infantiles

Estes exemplos demonstram como o0s respondentes explicaram 0S jogos que
acompanhavam as cangdes. Podemos observar que utilizaram pontuacdes diversas, em
descricdes eloquentes, algumas se aproximando do registro oral da lingua. Outros explicaram
cada parte de modo mais organizado. Alguns deram menos informacdes que outros - 0 que nos

levou, em alguns casos, a ter que buscar informacdes sobre as regras do jogo em outras fontes.
3.2.2. Segundo grupo de respostas gerado pela ferramenta
O segundo grupo de respostas gerado pela ferramenta produziu apenas dados

qualitativos, mostrando cada resposta de maneira individual, conforme podemos ver na figura

seguinte.
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Figura 4 - Exemplos de dados qualitativos (segundo grupo de respostas)

2. ;Cudl es tu edad? *

21

3. ;Cudl es tu género? *
Hombre

® Mujer

4. iEn qué pais vivias cuando eras nifio(a)? *

Colombia

Fonte: Resultado produzido pelo Google Formularios a partir do questionario Rondas Infantiles

Nesta figura podemos observar que as respostas de cada um aparecem em péaginas
individuais, demonstrando inclusive a visualiza¢do que tinham no momento de responder. Esta
configuracdo nos possibilitou observar cada respondente de maneira mais minuciosa,
relacionando cada resposta ao conjunto de respostas produzido pela pessoa.

A visualizacdo dos dados gerados pelo primeiro e segundo grupo proporcionou uma
avaliacdo completa do corpus, ja que nos permitiu visualizar a letra de todas as can¢des juntas
e também buscéa-las de maneira individual dentro de cada resposta, facilitando nosso trabalho
no momento de seleciona-las - dentre outras possibilidades geradas pelos grupos de respostas
da ferramenta.

Como mencionamos no inicio deste capitulo, esse questionario possibilitou um contato
com as canc¢des de paises de lingua espanhola que ndo seria possivel sem a mediacdo do
questionario virtual. Conhecer as can¢des populares infantis facilitou a aproximacdo com
aspectos culturais que nao seriam conhecidos de maneira tdo rica sem esta primeira explicacédo
dada pelos respondentes em cada uma de suas respostas.

No préximo capitulo, apresentaremos e discutiremos os dados e resultados obtidos
atraves do questionario a fim de observar quais cangdes compdem nosso roteiro de atividades,

quais sdo suas caracteristicas e como Sa0 0s jogos gque as acompanham.
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4. ANALISE DOS DADOS E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Neste capitulo, apresentaremos e analisaremos o0s dados quantitativos gerados pela
ferramenta Google Formularios. Em seguida, traremos também observacdes relacionadas aos
dados qualitativos para, logo apos, demonstrar como foi o processo de escolha das cangfes a
partir do corpus gerado. Por fim, apresentaremos nossa sugestéo de roteiro de atividades a partir

das cancdes selecionadas.

4.1. CONHECENDO E SELECIONANDO AS CANCOES

Antes de comecar nossa analise inicial gostariamos de comentar a denominacéo dada
as cancles infantis. Observamos que grande parte dos paises participantes (Colémbia, Chile,
México, Argentina e Uruguai) compartilham a denominagdo sugerida por nosso contato
colombiano: Rondas infantiles. Alguns respondentes, no entanto, optaram por dizer que nao se
denominava da mesma forma, mas ndo sabiam intitula-las. Uma respondente, mexicana,

14 ¢ outra respondente, uruguaia, optou por explicar que “juegos

escreveu “canciones infantiles
de mano o juego de ronda, juegos de saltar la cuerda, dependiendo de como era la dinamica.”?
Sendo assim, para indicacgdes futuras, optamos por seguir com a denominagéo rondas infantiles.
Para nossa andlise inicial, averiguamos dados relacionados a presenca das cangdes na
vida dos respondentes quando criangas, ja que estas cangdes representam o que foi passado a
cada um através da oralidade e pode ser entendido como elemento cultural. Estas respostas nos
forneceram um panorama geral sobre a presenca de cang¢des infantis no mundo hispanico.
Com relacdo a pergunta relacionada ao contato do respondente com masicas infantis

em sua infancia, 100% deles afirmaram que isso fez parte dessa época de sua vida:

14 Informagéo fornecida pelos resultados do questionario virtual Rondas Infantiles.



33

Figura 5 — Presenca de cangdes infantis no mundo hispanico

6. Cuando eras nino(a), ;recuerdas haber cantado canciones infantiles
en la escuela o en la calle y que estas fueran conocidas por gran parte
de tus companeros(as) y amigos(as)?

14 respuestas

@ sSi
@ Mo (caso hayas marcado esta opcidn,
salta a la pregunta 11)

Fonte: Resultado produzido pelo Google Formularios a partir do questionario Rondas Infantiles

Apesar de haver 14 respostas, algumas cangdes se repetiram em distintos paises,
resultando no total de 9 cancGes diferentes.

Na pergunta relacionada as can¢des que acompanhavam algum tipo de jogo nem todos
reconheceram esta modalidade, embora a grande maioria tenha demonstrado que suas cangdes

compunham uma espécie de brincadeira.

Figura 6 — Cancdes acompanhadas de brincadeiras

8. Entre las canciones que te acuerdas, ;habia alguna que se cantabay
se hacia algun juego a la vez?

® s
@® No

Fonte: Resultado produzido pelo Google Formularios a partir do questiondrio Rondas Infantiles

Nesta secdo também observamos que algumas cancgdes se repetiam e, além disso,
reapareciam ndo apenas nesta categoria, mas com cangdes da sec¢do anterior. Assim, cangdes
como A la rueda, rueda e Un elefante se columpiaba apareceram em diversos momentos e
segundo diversas classificacbes. Este aspecto foi um dos principais responsaveis pelo
questionamento posterior de que as canc¢des ndo se subdividiam de forma estrita: a brincadeira

estava presente na maior parte delas. Nesta modalidade (cang&o acompanhada de brincadeira)
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observamos10 cancdes distintas, sem contar aquelas que ja haviam aparecido anteriormente (na
secdo 1 - cancOes em geral).

Na pergunta relacionada ao fato de existir ou ndo uma época especifica em que
costumavam cantar cangdes, apesar de o percentual de respostas positivas ser alto, verificamos
que as cangdes estdo muito mais relacionadas ao cotidiano infantil que a épocas especificas do

ano:

Figura 7 - Cangdes em épocas especificas

13. Ademas de esas canciones cantadas en la calle o en la escuela,
¢cantabas canciones segun la época del afio? (Por ejemplo: Noche
Buena, Noche Vieja, Dia de los Padres, Dia de las Madres, etc.).

@®si
@ No (caso hayas marcado esta
respuesta, puedes enviar la encuesia)

Fonte: Resultado produzido pelo Google Formularios a partir do questionario Rondas Infantiles

Observando as cangdes que apareceram nestas respostas, houve uma grande
quantidade de cancg0es religiosas, talvez pelo fato de a maior parte delas ser cantadas em
festividades de cunho cristdo: das 11 respostas que seguiram a pergunta “;En qué época?”, 7
mencionavam navidad como época em que cantavam estas cancoes.

A fim de selecionar as canc¢des para este trabalho, decidimos seguir alguns critérios
basicos como o de autoria anénima (para evitar problemas com direitos autorais) e que a can¢ao
ndo contribuisse para o surgimento ou manutencdo de nenhum tipo de preconceito. Alguns
outros parametros foram surgindo a partir da coleta dos dados. Um deles foi o de ndo utilizar
cancdes religiosas.

Assim, diante da diversidade de possibilidades que o corpus gerou, optamos por

selecionar as cancdes pelos seguintes critérios:

1. autoria andnima;

2. cangdes que ndo fizessem alusdo a religides;


https://forum.wordreference.com/threads/el-signo-incial-inicial-de-interrogaci%C3%B3n-%C2%BF-de-forma-reversa.2352349/
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3. cancdes que nao fizessem mencdo a culturas ndo hispanicas®®;

4. cang0es desprovidas de preconceitos

Conforme mencionamos na metodologia, utilizamos a pesquisa virtual para conhecer
detalhes de cada cancgéo, incluindo as brincadeiras que as acompanhavam. O primeiro passo foi
conhecer suas letras completas por meio de pesquisas no Google. Para ouvi-las, decidimos
busca-las em videos do Youtube, Unica forma de acessar esses géneros de texto orais no Brasil.
Caso esses videos tivessem uma producéo prévia (uma producdo midiatica com fins comerciais)
procuravamos videos auténticos que apresentassem a cangdo em seu uso de contextos reais, ou
seja, dentro do espaco escolar ou produgdes caseiras de criangas brincando na rua, no patio ou
em casa. Talvez por ter em mente o0 uso que fariamos das can¢des, acabamos por buscar videos
gue mostrassem interac6es dentro do ambiente escolar: patio ou sala da aula.

A analise destes videos nos ajudou a estabelecer, por exemplo, a faixa etaria com a
qual poderiamos trabalhar cada cancdo e jogo, adaptando ao conhecimento que temos do
contexto infantil brasileiro.

A partir dos critérios de selecdo ja mencionados chegamos ao total de sete cancdes,

que serdo apresentadas em nosso roteiro de atividades.

4.2. QUAL TIPO DE JOGO?

Os jogos e brincadeiras trabalhados em nosso roteiro de atividades podem ser definidos
como jogos e brincadeiras tradicionais. Segundo Nevado Fuentes (2008), estes jogos sé&o
aqueles que “siempre hemos utilizado de nifios, o aquellos a los que todos hemos dedicado
algn tiempo en nuestros ratos de ocio” (NEVADO FUENTES, 2008, p. 11). Outra
caracteristica diferenciadora é a de que, por virem acompanhados pelas cangdes, sempre
possuem alguma relacdo com a letra em questdo, complementando a brincadeira.

Outro tipo de jogo observado na descricdo dos respondentes e nos videos que
assistimos sdo 0s juegos de mano. Nestes jogos sdo necessarios no minimo dois jogadores que
vao interagir através de diversos movimentos utilizando as méos. Alguns destes movimentos
possuem algum tipo de relacdo com a letra da cancdo (em uma espécie de coreografia), mas a

maior parte deles no.

®Uma das cangdes trazia a tematica do “halloween”, que entendemos fazer parte da cultura estadunidense. A
festividade mais proxima a essa no mundo hispéanico ¢ “el dia de los muertos”, mais tipicamente celebrada no
Meéxico.
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4.3. PROPOSTA DE ROTEIRO DE ATIVIDADES PARA O ENSINO DE ESPANHOL A
CRIANCAS BRASILEIRAS

Nosso roteiro de atividades foi feito com o objetivo de disponibilizar as cancdes e
jogos reunidos através do corpus para serem utilizados por professores de lingua espanhola para
criangas no Brasil. Para tal, indicamos alguns pontos especificos que podem ser levados em
consideracdo no momento de usa-las em sala de aula. Vale destacar que estes pontos foram
elaborados na medida em que conheciamos as cangdes e jogos. Alguns deles sdo: idade das
criangas, numero de participantes, onde se deve jogar (se em sala de aula ou ao ar livre) etc.
Também foi possivel observar quais contetdos linguisticos poderiam ser trabalhados, além de
sugerir objetivos pedagogicos. Por fim, apresentamos o funcionamento do jogo e a letra da
cancdo, além de indicar videos que podem ajudar o(a) professor(a) a trabalhar a cancédo em sala
de aula.

Abaixo segue o nome de cada cangdo selecionada® e, na sequéncia, os roteiros de

atividades propostos:

e A larueda, rueda

e Larondade San Miguel

e Un elefante se columpiaba
e Marinero

e Huevo podrido

e Yo tengo una casita

e Juguemos en el bosque

16Tivemos dificuldade inclusive para nomea-las, pois encontramos distintos nomes para a mesma cangéo.
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JRONDAS INFANTILESA
TRABAJANDO LA ENSENANZA DE ESPANOL COMO LE DIRIGIDA A NINOS

1. NOMBRE DE LA CANCION: A la rueda, rueda

2. CARACTERISTICAS DE ESTA CANCION:

= edad de los nifios: 3a7 afos

=dbnde se juega: dentro de la sala de clase o al aire libre
= cuantos nifios pueden participar: minimo 1 - no hay maximo

= acompafia juego: si

3. QUE TE PERMITIRA DESARROLLAR CON LOS NINOS:

De conocimientos del espafiol: Destrezas: Objetivos pedagogicos:
= Verbos en imperativo = Produccién oral (cantar la = Interaccion con los demas
cancion) = Sensibilidad oral y capacidad de
= comprension oral (aprender la valerse de la lengua, reconocer
cancion) 0 producir ritmos, coordinarse,
entenderse a si mismo, entender
a los otros?

4. COMO ES EL JUEGO: Los nifios cantan la cancién mientras giran, en ronda. Al final de la cancion todos
deben tirarse al piso, como si estuvieran dormidos, segun lo que dice la letra. Es importante tener en cuenta que
hay alumnos mas retraidos, asi que quizds no deban proponer un contacto mas estrecho entre ellos, como
abrazar o besar, conforme la letra de la cancion sugiere. El(la) profesor(a) también puede inventarse un juego
mas dinamico, donde tienen un objetivo especifico etc. Esta opcion puede ser interesante principalmente con
los mas grandes.

5. VIDEOS PARA AYUDARTE: https://www.youtube.com/watch?v=nwOWDmyTpls

CANCION

A larueda, rueda
De pan y canela
Dame un besito

Y vete para la escuela
Si no quieres ir
Acuéstate a dormir

(Se repite)

Observacion: Esta cancién posee mas de una version. Si el(la) profesor(a) desea puede accederlas en los
videos sugeridos.

1. Este objetivo pedagdgico estd relacionado, respectivamente, a las siguientes inteligencias mdultiples
mencionadas por Sanchez (2009): linguistica-verbal, musical, cinética-corporal, intrapersonal e interpersonal.



https://www.youtube.com/watch?v=nw0WDmyTpls
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JRONDAS INFANTILESJ
TRABAJANDO LA ENSENANZA DE ESPANOL COMO LE DIRIGIDA A NINOS

1. NOMBRE DE LA CANCION: La ronda de San Miguel

2. CARACTERISTICAS DE ESTA CANCION:

= edad de los nifios: 6 a 10 afios

=donde se juega: dentro de la sala de clase o al aire libre
= cuantos nifios pueden participar: minimo 3 - no hay maximo

= acompafia juego: si

3. QUE TE PERMITIRA DESARROLLAR CON LOS NINOS:

De conocimientos del espafiol: Destrezas: Objetivos pedagbgicos:

= Verbos en presente = Produccién oral (cantar la = Interaccidn con los demas

= Numerales cancion) = Sensibilidad oral y capacidad
= comprension oral (aprender la de valerse de la lengua, reconocer
cancion) 0 producir ritmos etc.,

coordinarse, entenderse a si
mismo, entender a los otros.!

4. COMO ES EL JUEGO: En ronda, todos cantan la cancién. Al final deben agacharse y ponerse muy serios.
El que se rie, segun dice la cancion, debe ir al medio de la ronda, es decir, al cuartel. Gana el que mas tiempo
se aguante en la ronda sin reirse.

5. VIDEOS PARA AYUDARTE: https://www.youtube.com/watch?v=-6hl1J9-
Ol84https://www.youtube.com/watch?v=SaG1XBHxVKO0

CANCION
Esta es la ronda de San Miguel
El que se rie se va al cuartel
1,2y3
(Se repite)

Observacion: Esta cancién posee mas de una version. Si el(la) profesor(a) desea puede accederlas en los
videos sugeridos.

1. Este objetivo pedagdgico estd relacionado, respectivamente, a las siguientes inteligencias multiples
mencionadas por Sanchez (2009): linguistica-verbal, musical, cinética-corporal, intrapersonal e interpersonal.



https://www.youtube.com/watch?v=-6hIJ9-Ol84
https://www.youtube.com/watch?v=-6hIJ9-Ol84
https://www.youtube.com/watch?v=SaG1XBHxVK0
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JRONDAS INFANTILESJ
TRABAJANDO LA ENSENANZA DE ESPANOL COMO LE DIRIGIDA A NINOS

1. NOMBRE DE LA CANCION: Un elefante se columpiaba

2. CARACTERISTICAS DE ESTA CANCION:

= edad de los nifios: 3 a8 arfios

=donde se juega: dentro de la sala de clase o al aire libre
= cuantos nifios pueden participar: minimo 1 - no hay maximo

= acompafia juego: no

3. QUE TE PERMITIRA DESARROLLAR CON LOS NINOS:

De conocimientos del espafiol: Destrezas: Objetivos pedagbgicos:
= VVocabulario de animales = Produccién oral (cantar la = Colectividad presente en la
= Verbos en pasado cancion) letra da la cancion
= Numerales = comprension oral (aprender la = Sensibilidad oral y capacidad de
cancion) valerse de la lengua, reconocer o
producir ritmos etc., entenderse a
sf mismo.!

4. COMO ES EL JUEGO: No hay juego que acompafie esta cancion.

5. VIDEOS PARA AYUDARTE: https://www.youtube.com/watch?v=k52YKZZ Qog
https://www.youtube.com/watch?v=EhksO96exh4

CANCION
- Un elefante se columpiaba sobre la tela de una como veian que resistia fueron a buscar a otro
arafia, elefante.
como veia que resistia fue a buscar a otro elefante -Tres elefantes se columpiaban sobre la tela de una
-Dos elefantes se columpiaban sobre la tela de una arafa,
arafa, como veian que resistia fueron a buscar a otro

elefante.

Observacion: Esta cancién posee mas de una version. Si el(la) profesor(a) desea puede accederlas en los
videos sugeridos.

1. Este objetivo pedagdgico estd relacionado, respectivamente, a las siguientes inteligencias multiples
mencionadas por Sanchez (2009): linguistica-verbal, musical e intrapersonal.



https://www.youtube.com/watch?v=k52YKZZ_Qog
https://www.youtube.com/watch?v=EhksO96exh4
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JRONDAS INFANTILESJ
TRABAJANDO LA ENSENANZA DE ESPANOL COMO LE DIRIGIDA A NINOS

1. NOMBRE DE LA CANCION: Marinero

2. CARACTERISTICAS DE ESTA CANCION:

= edad de los nifios: 5 a 10 afios

=donde se juega: dentro de la sala de clase o al aire libre
= cuantos nifios pueden participar: minimo 2 — méaximo 2

= acompafia juego: si

3. QUE TE PERMITIRA DESARROLLAR CON LOS NINOS:

De conocimientos del espafiol: Destrezas: Objetivos pedagbgicos:
= Verbos en pasado y en = Produccién oral (cantar la = Interaccidn con los demas
infinitivo cancion) = Sensibilidad oral y capacidad
= Aspectos cacofénicos = comprension oral (aprender la de valerse de la lengua, reconocer
cancion) 0 producir ritmos etc.,

coordinarse. !

4. COMO ES EL JUEGO: Se trata de un juego de manos. Para que todo el grupo pueda jugar, el(la) profesor(a)
puede pensar en una actividad colectiva, creando un juego propio.

5. VIDEOS PARA AYUDARTE: https://www.youtube.com/watch?v=S5X7aPh7KVY

CANCION

Marinero que se fue a la mar y mar y mar
a ver lo que podia ver y ver y ver
y lo Unico que pudo ver y ver y ver
fue el fondo de la mar y mar y mar

Observacion: Esta cancién posee mas de una version. Si el(la) profesor(a) desea puede accederlas en los
videos sugeridos.

1. Este objetivo pedagdgico estd relacionado, respectivamente, a las siguientes inteligencias multiples
mencionadas por Sanchez (2009): linguistica-verbal, musical y cinética-corporal.



https://www.youtube.com/watch?v=S5X7aPh7KVY
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JRONDAS INFANTILESJ
TRABAJANDO LA ENSENANZA DE ESPANOL COMO LE DIRIGIDA A NINOS

1. NOMBRE DE LA CANCION: Huevo podrido

2. CARACTERISTICAS DE ESTA CANCION:

= edad de los nifios: 5 a 10 afios

=donde se juega: dentro de la sala de clase o al aire libre
= cuantos nifios pueden participar: minimo 3 — no hay méximo

= acompafia juego: si

3. QUE TE PERMITIRA DESARROLLAR CON LOS NINOS:

De conocimientos del espafiol: Destrezas: Objetivos pedagbgicos:
= Verbos en gerundio y en = Produccién oral (cantar la = Interaccidn con los demas
presente de indicativo cancion) = Sensibilidad oral y capacidad
= comprension oral (aprender la de valerse de la lengua, reconocer
cancion) 0 producir ritmos etc.,

coordinarse, entenderse a si
mismo, entender a los otros.!

4. COMO ES EL JUEGO: Sentados todos en ronda, uno camina por atras de todos mientras se canta la cancion.
El que corre tiene algo en la mano (puede ser una pelota o algo similar) y cuando él decide, lo deja en el piso
detras de uno de los nifios hasta entonces sentado. Ese nifio se levanta y debe correr atras del otro en circulo
hasta alcanzarlo. Si no lo alcanza antes de que el otro llegue a su lugar (donde estaba sentado antes) pierde. De
esta manera, va a ser el nuevo huevo podrido.

5. VIDEOS PARA AYUDARTE:
https://www.youtube.com/watch?v=xePyNY 1 Xzbshttps://www.youtube.com/
watch?v=Z256mduslVMQ&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=pSxwQwQ5S88

CANCION

Jugando al huevo podrido
Se lo tiro al distraido
El distraido lo ve
Y huevo podrido es

(Se repite)

Observacion: Esta cancion posee mas de una version. Si el(la) profesor(a) desea puede accederlas en los
videos sugeridos.

1. Este objetivo pedagdgico estd relacionado, respectivamente, a las siguientes inteligencias multiples
mencionadas por Sanchez (2009): linguistica-verbal, musical, cinética-corporal, intrapersonal e interpersonal.



https://www.youtube.com/watch?v=xePyNY1Xzbs
https://www.youtube.com/watch?v=Z56mduslVMQ&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=Z56mduslVMQ&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=pSxwQwQ5S88
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JRONDAS INFANTILESJ
TRABAJANDO LA ENSENANZA DE ESPANOL COMO LE DIRIGIDA A NINOS

1. NOMBRE DE LA CANCION: Yo tengo una casita

2. CARACTERISTICAS DE ESTA CANCION:

= edad de los nifios: 3a7afos

=donde se juega: dentro de la sala de clase o al aire libre
= cuantos nifios pueden participar: minimo 3 — no hay maximo

= acompafia juego: si

3. QUE TE PERMITIRA DESARROLLAR CON LOS NINOS:

De conocimientos del espafiol: Destrezas: Objetivos pedagogicos:
= Verbos en presente de = Produccién oral (cantar la = Conocerse a si mismo
indicativo cancion) = Sensibilidad oral y capacidad
= comprension oral (aprender la de valerse de la lengua, reconocer
cancion) o0 producir ritmos etc.,

coordinarse, entender a si mismo,
entender a los otros.!

4. COMO ES EL JUEGO: Se trata de una cancion que acompafia una coreografia. Los nifios van haciendo con
las manos el techo de la casa, cémo sale el humo, cémo golpean la puerta etc. El(la) profesor(a) puede inventarse
un juego donde todos interactlen.

5. VIDEOS PARA AYUDARTE:
https://www.youtube.com/watch?v=Y1aCqJXoqHE&index=4&list=PLpvcDZ
7PUGY10jjzCX0Oc-g2sxGIUSMW1i

CANCION

Yo tengo una casita
gue es asi y asi
que por la chimenea sale humo, asi
que cuando quiero entrar,
yo golpeo asi, asf,
me limpio los zapatos,
asf, asf, asi.

Observacion: Esta cancion posee mas de una version. Si el(la) profesor(a) desea puede accederlas en los
videos sugeridos.

1. Este objetivo pedagdgico estd relacionado, respectivamente, a las siguientes inteligencias mdltiples
mencionadas por Sanchez (2009): linguistica-verbal, musical, cinética-corporal, intrapersonal e interpersonal.



https://www.youtube.com/watch?v=Y1aCqJXoqHE&index=4&list=PLpvcDZ7PUGYIojjzCXOc-g2sxGlUSMW1i
https://www.youtube.com/watch?v=Y1aCqJXoqHE&index=4&list=PLpvcDZ7PUGYIojjzCXOc-g2sxGlUSMW1i
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JRONDAS INFANTILESJ
TRABAJANDO LA ENSENANZA DE ESPANOL COMO LE DIRIGIDA A NINOS

1. NOMBRE DE LA CANCION: Juguemos en el bosque

2. CARACTERISTICAS DE ESTA CANCION:

= edad de los nifios: 3 a8 arfios

=donde se juega: dentro de la sala de clase o al aire libre
= cuantos nifios pueden participar: minimo 3 — no hay méximo

= acompafia juego: si

3. QUE TE PERMITIRA DESARROLLAR CON LOS NINOS:

De conocimientos del espafiol: Destrezas: Obijetivos pedagdgicos:

= VVocabulario de ropas = Produccién oral (cantar la = Ponerse en el lugar del otro

= VVerbos de accion cotidiana cancion) = Sensibilidad oral y capacidad
= comprension oral (aprender la de valerse de la lengua, reconocer
cancion) o0 producir ritmos etc.,

coordinarse, entenderse a si
mismo, entender a los otros.!

4. COMO ES EL JUEGO: Los alumnos forman una ronda y apenas uno de ellos se pone en el medio de todos.
Este sera el lobo. Los que estian en ronda giran y cantan ‘juguemos en bosque mientras el lobo no esta. ;Lobo
estas?’ Si el lobo les dice que esta ocupado (poniéndose alguna prenda de vestir, arreglando el pelo, bafiandose
etc.) pueden seguir con la cancién. Asi que el lobo diga que saldra a atraparlos, todos deben huir. EI primero
que el lobo lo toque seré el siguiente a tomar este papel.

5. VIDEOS PARA AYUDARTE: https://www.youtube.com/watch?v=sylyJOHOMTqg

CANCION
-Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta. -Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta.
¢ Lobo estas? ¢ Lobo estas?

-Me estoy poniendo los pantalones. -Me estoy poniendo el saco.
-Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta. -Juguemos en el bosque, mientras el lobo no esta.
¢ Lobo estas? ¢ Lobo estas?

-Me estoy poniendo al chaleco. -iSi y salgo para comérmelos!

Observacion: Esta cancién posee mas de una version. Si el(la) profesor(a) desea puede accederlas en los
videos sugeridos.

1. Este objetivo pedagdgico estd relacionado, respectivamente, a las siguientes inteligencias multiples
mencionadas por Sanchez (2009): linguistica-verbal, musical, cinética-corporal, intrapersonal e interpersonal.



https://www.youtube.com/watch?v=sylyJOH0MTg
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Como vimos nesses roteiros, as cangdes selecionadas possibilitam um trabalho com
certos elementos linguisticos, além do desenvolvimento das inteligéncias mudltiplas, que
facilitam um desenvolvimento escolar infantil bastante rico. Além disso, quase todas as cangdes
proporcionam o desenvolvimento de atividades coletivas, importantes para que as criancas
consigam - atraves da troca de papéis em algumas brincadeiras, por exemplo - memorizar
estruturas, aprender vocabulério adequado a idade, treinar aspectos fonéticos e fonoldgicos e
entrar em contato com a cultura de diferentes lugares.

Apresentado nosso roteiro de atividades com as sete cangdes selecionadas a partir das

respostas de nossos participantes, passaremos as consideragdes finais.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho partiu de uma necessidade bastante especifica: Como trabalhar a lingua
espanhola de forma ladica com criancas? Este questionamento inicial nos levou a conhecer,
ainda que de maneira breve, aspectos relacionados a situacdo do ensino de lingua estrangeira
para criancas no Brasil, a como aprendem as criancas, como podem aprender uma lingua
estrangeira e principalmente o que podemos utilizar em sala de aula para ensina-las. Os dados
que obtivemos com nosso questionario demonstraram que por mais que quiséssemos tracar um
perfil para cada cangéo — conforme mencionado na metodologia — este género oral se modifica
o tempo inteiro, dificultando o trabalho de fixar informacdes que possam ser utilizadas com
assercao. Por essa razao, a busca por diversos videos filmados de maneira informal mostrando
como as criangas cantam e brincam em torno das can¢es foi tdo importante.

Talvez pensando ainda através de uma perspectiva adulta, pensavamos as cancdes
apenas como um elemento facilitador no ensino e aprendizagem de lingua estrangeira, pois
realmente desenvolve distintas destrezas e é capaz de tracar objetivos bastante palpaveis quando
pensamos em elementos propriamente linguisticos.

No entanto, no decorrer do caminho, enquanto viamos os videos e observdvamos como
as criangas cantavam e brincavam, comegamos a entender o que, de fato, as cangdes e jogos
podem representar em sala de aula. A espontaneidade com que criangas ainda bem pequenas
fingem dormir porque assim dizia a letra da cancédo, a seriedade com que criancgas inclusive
mais velhas demonstram ao rodar em ciranda e cantar e - principalmente - o quanto todos, até
professores, se divertem enquanto rodam e cantam junto com seus alunos, todos estes elementos
nos mostram que as cangdes e as brincadeiras ndo sdo apenas mais elementos na somatoria total
de atividades que podem ser desenvolvidas em sala de aula. Tém, na verdade, potencial para
transformar a atmosfera escolar: seja no patio ou em sala de aula. Observamos que todas as
cancgdes podem ser cantadas e brincadas em qualquer um dos ambientes, tanto por criangas
muito pequenas quanto por quase adolescentes. Basta acompanhar os colegas e professores para
entrar na roda, ninguém se sente sozinho.

A coletividade proporcionada por estas cangdes e jogos desestabiliza a formalidade do
ambiente escolar, todos séo iguais e podem sentir-se (colocar-se no lugar de seus colegas) como
parte integrante de um grupo que esta empenhado da mesma forma em aprender e utilizar a
lingua estrangeira em questao.

Além disso, através de nosso roteiro de atividades e com cada uma das sete cangdes

destinadas a professores de lingua espanhola é possivel que as criangas possam aprender
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espanhol de maneira mais atrativa, aprendendo verbos em distintos tempos e modos, verbos de
acdo cotidiana, numerais, vocabulario de roupas, vocabulario em geral e aspectos cacofonicos
da lingua. Ainda assim, o roteiro prioriza ndo somente aquilo que a lingua tem a oferecer em
termos linguisticos, mas propde, também, que as criancas tomem contato com a cultura de
muitos lugares através de uma pratica viva e pulsante: cantar can¢des que nasceram de maneira
espontanea e que por este mesmo motivo podem proporcionar um aprendizado espontaneo e

significativo.



47

REFERENCIAS

ALMEIDA, A. Recreacdo: Ludicidade como instrumento pedagogico. Cooperativa do
Fitness, Belo Horizonte, jan. 2009. Secdo Publicacdo de Trabalhos. Disponivel em:
https://www.cdof.com.br/recrea22.htm Acesso em: 4 jan. 2018.

BIAGGIO, M. A. A teoria de desenvolvimento intelectual de Piaget. In: .Psicologia
do desenvolvimento. 14 ed. Petropolis, RJ: Editora Vozes, 1975. cap. 3, p. 53 - 101

BOESSIO, Cristina P. D. Praticas docentes com o ensino da lingua espanhola nas séries
iniciais. 2010. 245 f. Tese (Doutorado em educacao) - Programa de P6s-Graduagdo em
Educacéo, Universidade Federal de Pelotas, Pelotas, 2010. Disponivel em:
http://taniaporto.dominiotemporario.com/doc/TT_2010_Cristina.pdf Acesso em: 04 jan. 2018

BRASIL, Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil: conhecimento de
mundo. Brasilia: MEC/SEF, 1998. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/volume3.pdf Acesso em: 08 jan. 2018

CRISTOVAO, Vera Lucia Lopes; COSTA , Luiza de Céssia Vieira. Géneros orais
em Inglés: Parlendas e Cangdes Folcloricas. In: Modelos Didaticos de Género:
uma Abordagem para o Ensino de Lingua Estrangeira. Londrina: UEL, 2007. p. 65 - 86

FONSECA MORA, M. C. Las inteligencias multiples en la ensefianza del espafiol: los
estilos cognitivos de aprendizaje. Pastor Villalba, C. (ed.) Actas del Programa de Formacion
para Profesorado de Espafiol Como Lengua Extranjera. Manich, Alemanha:Instituto
Cervantes. 2007. Disponivel em: https://scholar.google.es/scholar?hl=pt-
BR&as_sdt=0%2C5&qg=Las+inteligencias+tm%C3%BAltiples+en+la+ense%C3%Blanza+de
[+espa%C3%B1ol%3A+los+estilos+cognitivos+de+aprendizaje.&btnG Acesso em: 08 jan.
2018

GIMENEZ, Telma. Apresentacdo. In: ROCHA, C. H.; TONELLI, J. R.; SILVA, K. A. (Org.).
Lingua Estrangeira pra Criancas: Ensino, aprendizagem e formacdo docente. Vol. 7.
Campinas, SP: Pontes Editores, 2010. cap. 1, p. 13 - 25.

KASDOREF, L. Jogos no ensino de linguas estrangeiras. 2013. 58 f. Monografia
(Especializagdo em Ensino de Linguas Estrangeiras Modernas) - Departamento académico de
Linguas Estrangeiras Modernas, Universidade Tecnologica Federal do Parana. Curitiba, 2013.
Disponivel em:
http://repositorio.roca.utfpr.edu.br/jspui/bitstream/1/3770/1/CT_CELEM_2012 1 04.pdf
Acesso em: 04 jan. 2018.

LOEWENSTEIN, Neida M. A importancia da musica no processo de ensino
aprendizagem de espanhol. 2012. 51 f. Monografia (Especializacéo

em Educacéo) - Curso de Pos-Graduacdo em Educacdo: Métodos e técnicas de ensino,
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Medianeira, PR, 2012.

Disponivel em:
http://repositorio.roca.utfpr.edu.br/jspui/bitstream/1/2404/1/MD_EDUMTE_VI_2012_19.pdf
Acesso em: 04 jan. 2018



https://www.cdof.com.br/recrea22.htm
http://taniaporto.dominiotemporario.com/doc/TT_2010_Cristina.pdf
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/volume3.pdf
https://scholar.google.es/scholar?hl=pt-BR&as_sdt=0%2C5&q=Las+inteligencias+m%C3%BAltiples+en+la+ense%C3%B1anza+del+espa%C3%B1ol%3A+los+estilos+cognitivos+de+aprendizaje.&btnG
https://scholar.google.es/scholar?hl=pt-BR&as_sdt=0%2C5&q=Las+inteligencias+m%C3%BAltiples+en+la+ense%C3%B1anza+del+espa%C3%B1ol%3A+los+estilos+cognitivos+de+aprendizaje.&btnG
https://scholar.google.es/scholar?hl=pt-BR&as_sdt=0%2C5&q=Las+inteligencias+m%C3%BAltiples+en+la+ense%C3%B1anza+del+espa%C3%B1ol%3A+los+estilos+cognitivos+de+aprendizaje.&btnG
http://repositorio.roca.utfpr.edu.br/jspui/bitstream/1/3770/1/CT_CELEM_2012_1_04.pdf
http://repositorio.roca.utfpr.edu.br/jspui/bitstream/1/2404/1/MD_EDUMTE_VI_2012_19.pdf

48

MIRANDA, Leandro R. M. Musica, Cancdo e o Ensino de Lingua Espanhola. In: CONTE,
D.; VOLMER, L.; GREGIS, R. A. (Org.). Espacos de encontro: literatura - cinema -
linguagem - ensino. Novo Hamburgo, RS: Feevale, 2009. cap. ndo diz, p. 111 — 128
Disponivel em: http://www.feevale.br/Comum/midias/a0e9b280-d5ff-4971-b2b6-
2a799fe34742/32808.pdf Acesso em 04 jan. 2018.

NEVADO FUENTES, C. El componente ludico en las clases de ELE. marcoELE: Revista
de Didactica ELE.Valencia, Espanha,n. 7, p. 1 - 14, jun 2008. 14 p. Disponivel em:
http://marcoele.com/descargas/nevado_juego.pdf Acesso em: 4 jan. 2018.

OLIANI, Elaine G. V. Ensino de Lingua Espanhola: o uso de brincadeiras tradicionais
como recurso para a aprendizagem no ensino fundamental. 2016. 148 f. Dissertagéo
(Mestrado em Letras) - Programa de P6s-Graduacao em Letras, Universidade Presbiteriana
Mackenzie. Sdo Paulo, SP, 2016. Disponivel em:
http://tede.mackenzie.br/jspui/bitstream/tede/3013/5/Elaine%20Gomes%20Viacek%200liani.
pdf Acesso em: 04 jan. 2018.

PAIVA, Vera L. M. O. Modelo Monitor, hipotese do input (italico) ou da compreens&o. In:
Aquisicdo de Segunda Lingua. 1 ed. Séo Paulo, SP: Parabola, 2014. cap. 2, p. 27 -50

RINALDI, Simone. Um retrato da formacao de professores de espanhol como lingua
estrangeira para criangas:um olhar sobre o0 passado, uma analise do presente e caminhos
para o futuro. 2006. 177 f. Dissertacdo (Mestrado em Educacéo) - Curso de P6s-Graduacao
em Educacdo, Universidade de S&o Paulo. S&o Paulo, SP, 2006. Disponivel em:
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/artigos_teses/LinguaEspanhola/
Dissertacoes/dis_smone_rinaldi.pdf Acesso em: 04 jan. 2018.

SANCHEZ, Aquilino. El método basado en las inteligencias maltiples (multiplicidad de
inteligencias). In: . La ensefianza de idiomas en los ultimos cien afios. Madrid:
SGEL, 2009. pp. 239-254

VYGOTSKY, L. S. Interacdo entre aprendizagem e desenvolvimento. In: COLE, M.; JOHN-
STEINER, V.; SCRIBNER, S.; SOUBERMAN, E. (Org.); NETO, C.; BARRETO, L. S. M,;
AFECHE, S. C. (Trad.). A formacao social da mente. 4 ed. Sdo Paulo, SP: Martins Fontes,
1991. cap. 6, p. 53 - 61 Disponivel em:
http://www.finom.edu.br/cursos/arquivos/2017822204529.pdf Acesso em: 4 jan. 2018.

VYGOTSKY, L. S. O papel do brinquedo no desenvolvimento. In: COLE, M.; JOHN-
STEINER, V.; SCRIBNER, S.; SOUBERMAN, E. (Org.); NETO, C.; BARRETO, L. S. M,;
AFECHE, S. C. (Trad.). A formacao social da mente. 4 ed. Sdo Paulo, SP: Martins Fontes,
1991. cap. 7, p. 61 - 70. Disponivel em:
http://www.finom.edu.br/cursos/arquivos/2017822204529.pdf Acesso em: 4 jan. 2018.



http://www.feevale.br/Comum/midias/a0e9b280-d5ff-4971-b2b6-2a799fe34742/32808.pdf
http://www.feevale.br/Comum/midias/a0e9b280-d5ff-4971-b2b6-2a799fe34742/32808.pdf
http://marcoele.com/descargas/nevado_juego.pdf
http://tede.mackenzie.br/jspui/bitstream/tede/3013/5/Elaine%20Gomes%20Viacek%20Oliani.pdf
http://tede.mackenzie.br/jspui/bitstream/tede/3013/5/Elaine%20Gomes%20Viacek%20Oliani.pdf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/artigos_teses/LinguaEspanhola/Dissertacoes/dis_smone_rinaldi.pdf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/artigos_teses/LinguaEspanhola/Dissertacoes/dis_smone_rinaldi.pdf
http://www.finom.edu.br/cursos/arquivos/2017822204529.pdf
http://www.finom.edu.br/cursos/arquivos/2017822204529.pdf

49

APENDICE - QUESTIONARIO APLICADO A NATIVOS DA LINGUA ESPANHOLA

Nin

Seccion 1de 3

Rondas Infantiles

Esta investigacion forma parte de la tesis de grado de la estudiante Bruna Daniele da Silva sobre
Estrategias de Ensefianza de Lengua Extranjera (ES) dirigida a Nifios. Esta se esta produciendo en
el Departamento de Linguas Modernas - Instituto de Letras, de la Universidade Federal do Rio
Grande do Sul, bajo la orientacién de la profesora Natalia Labella-Sanchez.

¢Qué cantabas cuando eras nifio(a)?

Seccién 2 de 3

43

1. ¢Cudl es tu correo electrénico? (no obligatorio)
2. ¢Cudl es tu edad? *

3. ¢Cudl es tu género? *

4. ¢En qué pais vivias cuando eras nifio(a)? *

5. .Y en qué ciudad? *

Seccion 3de 3

{2
.

6. Cuando eras nifio(a), ;recuerdas haber cantado canciones infantiles en la escuelaoenla *
calle y que estas fueran conocidas por gran parte de tus companeros(as) y amigosias)?

7. ;Recuerdas la letra o parte de la letra? Escribela abajo.

8. Entre las canciones que te acuerdas, ;habia alguna que se cantaba y se hacia algun juego ala
vez?

9. Para ayudarnos, ;podrias poner la letra o un trecho de la letra de esa o esas canciones?

10. ;Como eran esos juegos? ;Que tenian que hacer?
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11. En tu pais, ;esos tipos de canciones se llaman “rondas infantiles"? *

12. En caso de que tu respuesta sea 'no’, ;como las llaman o las llamaban?

13. Ademas de esas canciones cantadas en la calle o en la escuela, jcantabas canciones *
segun la época del afno? (Por ejemplo: Noche Buena, Moche Vieja, Dia de los Padres, Dia de las
Madres, etc.).

14. ;En qué épocals)?

15. jRecuerdas la letra o parte de la letra? Escribela abajo.




