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Resumo: O presente trabalho integra a pesquisa “A Representagdo Grafica no Projeto de
Arquitetura” (UFRGS, Universidade Positivo) que tem como objetivo principal construir, por
amostragem, um quadro que reflita as praticas de representacdo grafica contemporanea no
Brasil. Tem como objeto de estudo os desenhos e imagens divulgados por 25 jovens arquitetos
ou escritorios, eleitos em 2010 como a “nova geragdo da arquitetura brasileira” (Editora PINI,
2010). Como parte desta pesquisa, esse trabalho de iniciacdo cientifica teve como objetivo o
estudo das imagens em perspectiva, obtidas pelo processo de renderizacdo ou hibridas
apresentadas nos websites de 18 escritdrios. O estudo busca identificar as caracteristicas dessas
imagens. Para tanto foram desenvolvidos procedimentos de pesquisa bibliogréafica, documental,
seguidas de analise. A pesquisa bibliografica abordou a prética do desenho digital e suas
representacdes finais, especificamente 0s desenhos tridimensionais produzidos com
ferramentas computacionais. A pesquisa documental explorou as imagens ndo fotogréficas,
desenhos e imagens renderizadas, disponiveis nos websites dos escritorios. No total, foram
analisadas cerca de 2276 imagens, e, para obter-se os resultados, foram analisados alguns itens
em cada imagem, que julga-se decisdes objetivas que precisam ser tomadas na preparacdo das
imagens, além de algumas decisdes subjetivas que relacionam intencionalidade com aspectos
objetivos de representacdo e composicdo. Assim, foram considerados: as caracteristicas gerais
do projeto (nome do projeto, ano, classificacdo de uso e tipo de cliente), técnica gréfica (estilo
— fotografico, render fotorrealista, hibrido ou grafico -, gradacdo de cor — colorida, preto e
branco, sépia e tons de cinza), efeito ilustrativo (horario da luz — diurna, noturna e lusco fosco
-, tipo de luz representada — natural, artificial ou sem efeito), caracteristica técnica (tipo de
perspectiva — conica ou axonométrica -, caracteristica da apresentacdo ( enguadramento e
posicdo do observador), caracteristica do conteudo (ambiente interno ou ambiente externo,
conteddo apresentado e verificacdo da apresentacdo do contexto), itens encontrados na
humanizacdo (figuras humanas com quantificacdo, vegetacdo, veiculos, moveis ou mobiliario
urbano e animais). Para obter os resultados, além dos graficos obtidos de cada parametro com
as imagens de cada escritorio, foi necessario verificar quais eram as medias das porcentagens
de cada parametro por escritorio. Com isso, foi possivel construir uma analise de todo o
universo de dados e verificar a sua concentracdo nesse universo. A comparacdo entre médias
indicou quais itens deveriam ser analisados com mais profundidade, e, ap6s isso, foram
construidas as anéalises e selecionada o tipo de imagem que mais representa 0 conjunto de
parametros, para servir como ilustracdo da imagem sintese. Como resultados, obteve-se: cliente
particular (69%) e uso habitacional (31%), com imagem em perspectiva conica (97%) com
acabamento render fotorrealista (58%), colorida (94%), diurna (90%) e com iluminacgéo natural
(83%), com conteudo total (68%) e orientacdo paisagem (89%), propor¢do de 4:3 (25%),
posicdo horizontal relativa a LH de 0,5 (78%), apresentando o contexto (77%) com
enquadramento centralizado (70%) e altura de visualizagdo de 1.80m (75%), com angulagéo
vertical olhando para frente (73%) e angulo lateral frontal (42%), com vegetagédo (74%), sem
figuras humanas (45%), sem animais (96%) e sem veiculos (78%).



