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Introducao

Um ramo freqguentemente estudado
em computacao humana é a analise
de resolucao de problemas. Utilizando-
se problemas ou puzzles com
caracteristicas ja conhecidas, é possivel
analisar suas propriedades e métodos
de resolucao computacionais, de
modo a posteriormente obter mais
iInformacoes a respeito da resolucao
humana desses problemas através da
anhalise dos resultados obtidos.
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Nesse estudo foi desenvolvido um
algoritmo de resolucao de sudoku, assim
como um método para geracao de instancias
aleatorias com diferentes densidades de
qguadrados inicialmente ja preenchidos
(pistas), De modo a validar e testar a eficieéncia
do algoritmo de resolucao criado, desejou-se
testar a metodologia com outros algoritmos
de resolucao para fim de comparacao de

Transicao de fase em complexidade

computacional refere-se a um
comportamento caracteristico de
alguns problemas NP-completos que
apresentam uma certa faixa de maior
dificuldade de resolucao no espaco do
problema. Apesar de a classificacao do
sudoku como NP-completo sugerir uma
alta complexidade em geral para a sua

resolucao, na pratica, instancias de
sudoku tendem a ser bastante faceis de
resolver, o que diminui a utilidade do
problema para estudos em

resultados.

computacao. O estudo, portanto, busca
encontrar métodos para a geracao de
iInstancias de sudoku que sejam
iIntrinsicamente dificeis de resolver - ou

Os testes realizados foram repetidos com
outros dois resolvedores open source de
sudoku, baseados em abordagens populares
para a resolucao do problema (eliminacao de

restricoes, e o algoritmo Dancing Links de

seja, estejam em um espaco de
Donald Knuth).

transicao de fase
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