PROCESSOS DE FABRICACAO DIGITAL EM
ARQUITETURA E DESIGN

INTRODUCAO

No decorrer dos Ultimos anos, a arquitetura ¢ o design vem sofrendo transformacdes
importantes em relacdo o novas tecnologias. Dentro desde contexto hd a
parametrizacdo, a gual ¢ uma grande inovacdo nos paradigmas do modo tradicional
de projetar.

O desenho paramétrico difere do sistema  tradicional pois apresenta grande
flexibilidade, o que permite testar uma varicdade de versdes a partir de simples
modificacdes em parametros especificos.

Com isso, pode-se definir design parametrico como uma pratica dindmica, que utilizo
oarédmetros ¢ regras para gerar seu produto final.

TEMPO + TRANSFORMACOES + PARAMETROS = DESIGN PARAMETRICO

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A abordagem metodologica da investigacdo se desenvolve por meio da aplicacdo
da parametrizacdo em um artefato, a floreira, que foi desenhada a partir de um
levantamento, o gque permitiv colocar em pratica as definicdes de desenho para
modelar ¢ imaginar formas arguitetdnicas complexas, com alta precisdo, cardter
variado e desenvolvendo as novas habilidades. A criacdo dos padrdes partiv de umo
abstracdo da floreirg, utilizando uma representacdo de planos externos ¢ internos.

Este processo de criacdo do objeto integrou tres ferramentas importantes: o software
Rhinoceros com o plug-in Grasshopper, que permitiaom a exploracdo através de formas
complexas, ¢ posteriormente o software Archicad, complementando o processo com @
func@o de manipular os diferentes materiais ¢ protdtipos, dentro da infraestrutura do
Laboratério de Inovacdo e Fabricac&o da Escola de Engenharia (Life Lab).

O Rhinoceros ¢ considerado um software de modelagem tridimensional, mas que sozinho
NGO consegue proporcionar as aplicacdes parametricas, por isso, ¢ NnecessArio
associa-lo ao plug-in do Grasshopper, © qual ¢ um editor de algoritmos. Paralelamente,
utilizou-se o Archicad , que ¢ um programa que se ¢nCaixa em Um Nnovo conceito de
orojeto, o building Information Modeling (BIM), que se caracteriza como um modelo que
utiliza informacdes coordenadas que pretende dar conta do ciclo de vida da
cdificacao.

CONCLUSAO

Per Object

Algoritmo

A partir do artefato analisado foram realizadas modificacdes no objeto gue resultaram
em um cobogd, o qual foi criado utilizando os algoritmos desenvolvidos durante o
e squisQ.

Para a realizacdo das atividades previstas no plano de atividades foram revisados os
conceitos qgue fundamentam a producdo contempordnea, na darea do Design e
Arquitetura, pautada nas novas possibilidades introduzidas pela utilizacdo das
ferramentas  vinculadas & tecnologia digital, especialmente as ferramentas de
modelagem tridimensional, programacdo ¢ parametrizacdo.
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Criccto de padroes

Aplicacdo da parede com cobogods



