
O LÚDICO E A AQUISIÇÃO VOCABULAR 

DE ESPANHOL COMO LÍNGUA 

ESTRANGEIRA POR CRIANÇAS

OBJETIVOS

Este trabalho faz parte de um projeto de extensão que tem por

objetivo verificar como o elemento lúdico influencia na aquisição

vocabular de espanhol como língua estrangeiras nas crianças.

Foram analisadas seis turmas de educação infantil, totalizando 90

alunos entre dois a seis anos.

RESULTADOS

As análises obtiveram os seguintes resultados:

 O estranhamento inicial dos alunos com a língua estrangeira

foi superado logo nas primeiras aulas e, a medida que foi

transcorrendo o ano letivo os alunos foram interessando-se

mais pelo mundo hispanohablante.

 A aquisição vocabular ocorreu de formal lenta, gradual; mas,

crescente. Os jogos tornavam o ambiente de aprendizagem

divertido e ,por isso, manteve-se o interesse das crianças em

aprender o idioma.

 Com as aulas semanais usando jogos, musicas e das

atividades manuaus conseguiu-se obter cerca de 90% d

sucesso na aquisição das palavras ensinadas.
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