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O Projeto Radio, Tecnologias e Empreendedorismo na Escola é resultado da fusdo do projeto Radio na
Escola, o qual foi criado no ano de 2008, e tem enfoque na area da comunicacdo, com outras duas areas: da
tecnologia e do empreendedorismo, ainda proporcionando discussdes no campo da cidadania e dos direitos
humanos, e tem como publico alvo professores e alunos de escolas publicas e afins da regido Noroeste do Estado do
Rio Grande do Sul. A inclusdo destas tematicas visa contribuir para o desenvolvimento social no ambiente escolar,
bem como capacitar os alunos e professores para a utilizagdo dos muitos recursos tecnologicos disponiveis,
preparando estudantes e professores para compreender 0s processos de comunicacao e de transformagao tecnolégica
da sociedade, bem como proporcionando a formacéo para o empreendedorismo no ambiente escolar. Tem como
fundamento tedrico os estudos de Educomunicagdo e como perspectiva, o exercicio da cidadania, a partir do acesso
a informacédo e ao conhecimento. As atividades do Projeto se desenvolvem por meio da implantacdo de uma radio
interna, da formulacdo de um plano de estudo e aplicabilidade do uso de tecnologias e da execucdo de acdes
empreendedoras nas rotinas das escolas. Este processo é amparado pela realizacdo de oficinas, tanto no ambiente
escolar como na universidade, visando instrumentalizar e qualificar alunos e professores para as préaticas do projeto.
A partir do préprio contexto escolar e do plano de trabalho proposto, os participantes devem sentir-se aptos a usar a
comunicacdo e as tecnologias de modo eficiente e responsavel, transformando os processos de sua rotina em atitudes
empreendedoras. Espera-se que sejam capazes de trabalhar e criar em grupo, planejar, negociar, sugerir, propor,
empreender, liderar, avaliar e comunicar com clareza suas ideias. E resultado direto deste projeto a criacdo do
software Locutor da Hora, o qual simula o ambiente de uma rédio, proporcionando aos usuarios um espago para a
gravacdo de &udios, os quais podem ser utilizados na programacao da radio na escola. A mensuragao dos resultados
se da por meio de uma conversa com o grupo de professores e alunos envolvidos no projeto, que devem fazer uma
reflexdo acerca das habilidades desenvolvidas no decorrer do ano (o antes e o depois). Ainda ocorre a socializacéo
de relatos de experiéncia por parte das escolas que participam do projeto (no periodo de 2008-2016) durante o
Seminério de Radio, Tecnologias e Empreendedorismo na Escola, que acontece todos 0s anos na Unijui, evento este
promovido pelo projeto de extensdo, e tem como finalidade aproximar as mais de 26 escolas participantes, visando a
socializagdo de experiéncias e o debate acerca das atividades desenvolvidas no ambiente escolar .
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