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O Programa de Extensdo Lobogames desenvolve diversas atividades no sentido de inserir e promover 0 uso
dos jogos légicos de tabuleiro nas escolas e associagBes comunitarias. Até o momento as atividades estiveram
concentradas na formacdo de professores, educadores sociais e alunos dos cursos da UFRGS. O Programa também
atua na elaboracdo de material didatico e no desenvolvimento desses jogos na sua versdo eletronica (games). A
criacdo de jogos com material reciclavel também é um dos focos deste trabalho, buscando o baixo custo da sua
construcéo e a educacdo ecoldgica e de sustentabilidade. A atuacdo em diferentes frentes tem como objetivo central
a inclusdo dos jogos logicos de tabuleiro para a qualificagdo do trabalho docente. A metodologia aplicada
compreende encontros presenciais de 3 horas e a aplicacdo dos jogos nas escolas e/ou espagos comunitarios pelos
alunos em formacdo. Os encontros sdo destinados a apreender os médulos dos jogos e a compartilhar experiéncias
vividas na aplicacdo das atividades, produzindo relatos que sdo registrados para posterior analise dos dados. Os
alunos dos cursos também encaminham um relatério mensal relacionado as atividades realizadas na escola, que de
certa forma corroboram com os relatos apresentados oralmente por eles. A formacdo é idealmente encerrada com a
realizacdo de uma Olimpiada Escolar de Jogos Légicos de Tabuleiro. Os indicadores apontam a aceitacdo dos
alunos pelos jogos de tabuleiro, a incorporacdo por algumas escolas reinventando materiais e, principalmente, a
descoberta de novas aprendizagens. As atividades do Programa estdo relacionadas com o Projeto de Pesquisa
“Jogos Légicos de Tabuleiro: imersdo no territorio escolar” que avalia o impacto desse instrumento de trabalho
nas escolas, principalmente com relagdo a integracdo e socializacdo dos alunos. Na aproximacdo entre extensdo e
pesquisa, nossos dados tém apontado a demanda para a continuidade das a¢des de formacdo, promovendo uma
discussdo sobre curriculos e outros jeitos de ensinar. Neste sentido, os jogos légicos de tabuleiro deixam de ser
apenas um instrumento metodoldégico e passam a se configurar em um mecanismo de promocédo do ensinar. O
Programa mantém um grupo publico no Facebook para interacdo com o publico interessado assim como uma pagina
WEB (www.inf.ufrgs.br/lobogames) de divulgacdo das atividades e de material de apoio.
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