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INTRODUCAO OBJETIVOS

“Um Dia no Jardim Botanico” é o nome do jogo locativo Analisar de que modo o cenario de exploragdo do jogo
exp|orad0’ atraveés de tab|et5’ por estudantes dos 42 e 5° |OC3tIVO, no Jardim Botanico, permitiu novas Experiéncias
anos do Ensino Fundamental de uma escola publica de de Si é o intuito desse trabalho. Busco também flagrar as
Porto Alegre. No decorrer das oficinas, alguns alunos formas de jogar e como os estudantes produziam
praticaram acOes inesperadas por parte de suas autorreconhecimento e resisténcia a partir delas.
professoras e acabaram por surpreender-se consigo

mesmos ao longo da dinamica de sondagem dos espacos

fisico e digital. DESENVOLVIMENTO

O trabalho iniciou com a elaboracao do jogo, que
METODOLOGIA proporciona a exploracao do espaco, da flora e da fauna
do Jardim Botanico (JB), mediados por personagens e
Pesquisa-intervencao qualitativa constituida pelos atividades digitais - plantas, regar sementes, encontrar
seguintes procedimentos metodolégicos: botanicos e fugir de lagartos - tendo tablets como
1.0ficinas  (duplas de jogadores filmadas e plataforma. A segunda etapa realizou-se em 2014 através
acompanhadas por um pesquisador); de oficinas com os estudantes durante as quais eles
2.Conversa com estudantes e professores acerca da jogavam no JB enquanto eram acompanhados e filmados
experiéncia do jogo; pelos pesquisadores. Ja em 2015, o foco esteve em
3. Escrita de diarios de campo pelos pesquisadores; agrupar os dados dos materiais produzidos - videos,
4. Reunides do grupo para compartilhamento dos relatos fotografias e relatorios - a partir do software NVIVO. Ao
e planejamento das oficinas seguintes; longo de 2016, realizam-se também oficinas com
5. Divisao de diarios de campo em nos-problemas, no pedagogos em formacao e com estudantes de escolas
NVIVO e particulares. Além disso, os registros da pesquisa sao
6. Analise qualitativa dos nos, compondo relacoes entre utilizados para diferentes estudos dos membros do
nos distintos, a partir da perspectiva tedrico- grupo, através de releituras dos relatos, interligacdes com
metodologica da Biologia do Conhecer. literatura vigente e debates em grupo.

RESULTAD -
- . .SU . 03 CONSIDERACOES FINAIS
esultados  preliminares ja  apontam para a

problematizagao de algumas verdades compartilhadas e o Oportunizar que estudantes de Ensino Fundamental
deslocamento de posicao de sujeitos, principalmente em tenham acesso a plataformas diferenciadas abre espaco
relagdo a pressupostos sobre o género (“meninos nao sao para a criacdo de novos processos de aprendizagem. As
legais”) e as facilidades e dificuldades de aprendizagem e quebras de protocolo mostraram-se como grandes
diagnosticos (“ela € burra” ou “ele € um TDAH"). potencializadoras da experiéncia de novas performances

de jogo, propiciando maior diversidade nas acoes dos

2 estudantes. Nesse sentido, ensinar em espacos multiplos
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