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O programa de extensao Lobogames tem como proposito divulgar os jogos
l6gicos de tabuleiros, assim como seu aprendizado, atraves de formacoes de
professores, de atividades recreativas e de olimpiadas escolares.

O objetivo do trabalho de pesquisa como bolsista €, através da analise e
estudos dos jogos de tabuleiros que sao utilizados nas atividades do projeto,
desenvolver um algoritmo para implementar alguns jogos que sao usados na
pesquisa.

O intuito € criar jogos que permitam que o usuario jogue contra computador e
também que jogos possam ser simulados, onde o usuario possa aprender a
jogar um determinado jogo, vendo como o mesmo € jogado, passo a passo.

Durante a pesquisa foram realizados levantamentos dos historicos de alguns
jogos que sao empregados no programa, bem como estudos desses jogos,
visando encontrar nao somente as estratégias de cada jogo, mas também obter
padroes das jogadas para melhor analisa-las e consequentemente encontrar o
melhor procedimento para desenvolver os jogos de computador.

Também foram desenvolvidos, um algoritmo que lista todas as possibilidades
de jogadas dada a instancia de um tabuleiro e a disposicao de suas pecas, €
um algoritmo minimax (que € um algoritmo de decisao muito utilizado em
desenvolvimento de jogos que simula a inteligéncia utilizada nos jogos onde o
jogador joga contra o computador).

Como resultados obtidos, pode-se relatar o desenvolvimento de um algoritmo
que lista todas as possibilidades de jogadas, sendo dada as regras do jogo € a
jogada corrente, e também o desenvolvimento parcial do algoritmo minimax.

E atualmente estao em elaboracao jogos online que simulam partidas dos
jogos, que visam ensinar os usuarios a jogarem determinado jogo e também
nermitem a pratica dos jogos em questao.
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