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A modelagem ecologica consiste na utilizacdo de ferramentas computacionais
avancadas para o desenvolvimento de cenarios que possibilitam a formacédo de analises e uma
visualizacdo espacial. E um mecanismo que contribui para elaboracdo de estratégias
adequadas e para construcdo de cenarios de vulnerabilidade ambiental. O objetivo desse
trabalho foi verificar a aplicabilidade do NetLogo 5.1.0 para o desenvolvimento de modelos
ecologicos baseados em agentes. Esse trabalho apresenta o desenvolvimento de um modelo
matematico que representa organismos aquaticos em um tanque retangular. O modelo foi
desenvolvido para observacdo de respostas em comunidades aquaticas a partir da alteracdo de
pardmetros do meio permitindo a criagdo de diferentes cenérios de avaliagdo. A comunidade
representada é composta pelas espécies: fitoplanctons, zooplanctons, e peixes das espécies
zooplanctivoros, onivoros e piscivoros. Cada agente representa uma biomassa daquela
espécie, caracterizando assim, um superindividuo. Esse valor é distribuido aleatoriamente no
inicio da simulagdo de acordo com taxas referentes a cada familia, estabelecidas pelo usuério.
Essa biomassa é alterada por uma taxa de crescimento a cada intervalo de tempo e por
atividades de predacéo. O estudo de caso consistiu em um tanque retangular representado por
2601 células de igual tamanho no modelo. E possivel acompanhar na interface do programa,
contadores e graficos que apresentam o nimero de superindividuos e biomassa total de cada
espécie por intervalo de tempo. Os individuos da comunidade podem ser apresentados na fase
adulta ou jovem, sendo atribuidas a eles diferentes funcdes. Para cada espécie, 0 usuario
determina o intervalo de tempo de um jovem tornar-se adulto e entdo passar a reproduzir de
acordo com o intervalo estabelecido. No inicio da simulacdo é determinado o numero de
superindividuos de cada espécie, sendo eles espalhados aleatoriamente em no maximo um
jovem e um adulto de cada familia por célula. Arbitrando o valor maximo para fitoplanctons e
zooplanctons no inicio da simulacdo é a unica forma de garantir o preenchimento desses
organismos por todo o tangue, ja que eles ndo apresentam rotinas de movimentagdo. Ao longo
da simulacdo sdo consideradas atividades de predacao, as quais sao definidas pelo decréscimo
da biomassa da presa. O valor subtraido é proporcional a biomassa do individuo que se
alimentou da presa multiplicado pela sua taxa de predacdo. A predacdo ocorre de
fitoplanctons por zooplanctons; zooplanctons por peixes zooplanctivoros e onivoros;
zooplanctivoros por onivoros e piscivoros; e zooplanctivoros e onivoros por piscivoros. A
movimentacdo dos peixes é baseada em indices de adequabilidade de habitat, os quais sdo
definidos por um conjunto de caracteristicas do ambiente em cada ponto do tanque. Dessa
forma, os peixes direcionam-se para o local mais préximo que apresentar as melhores
condigdes de sobrevivéncia para ele. Os parametros considerados para a escolha dos peixes
sdo: temperatura, oxigénio dissolvido, predacédo e densidade de presa. Para diferentes analises,
é possivel alterar o peso de cada um deles sobre a decisdo do individuo. Com base nos
resultados obtidos em diferentes testes hipotéticos, 0 modelo desenvolvido conseguiu uma
boa representacdo de forma efetiva e satisfatoria de diferentes cenarios de comunidades
aquaticas. Por conseguinte, pode-se obter simulacdes de interesse de maneira confiavel e que
fornecam embasamento a estudos aplicados.



