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RESUMO

Ha uma elevada producédo tecnoldgica que atingeéiaami setor domeéstico, visto que as
residéncias estéo cada vez mais providas de dispsspara melhorar e facilitar as atividades
cotidianas. O consumo de recursos como energia aggas neste setor, no entanto, tem
aumentado. Projecfes indicam que o consumo deiardag familias aumentara 25% nas
proximas décadas, portanto, é necessario contes esimentos. Existem dispositivos
visuaisque fornecem feedback aos usuarios ajudasdoatingir habitos mais sustentaveis e a
reduzir o consumo de recursos. As interfaces deosliivos mais utilizadas atualmente séo
analdgica (ilustra a informacdo geralmente sem ngsne através de graficos, tabelas,
colunas) e digital (informacéo detalhada e quaitéaapresentada numericamente ou atraves
de texto). Entretanto, as informacgfes também poskmapresentadas ao usuario através de
uma interface ambiental. As interfaces ambientaialigam a situacdo de consumo, sendo
esta informacdo percebida pelo usuério de forméépen, ndo envolvendo, portanto, a
atencdo focal. Nas interfaces ambientais ndo s#i@aadbs textos, graficos, tabelas ou
nameros, apenas imagens, cores, sons e luzes. fdesta, o objetivo deste trabalhoé
classificar as diversas interfaces ambientais exies com base em taxonomias propostas na
literatura. O levantamento de interfaces foi real@@ com base em revisdo de trabalhos
publicados nas ultimas décadas e as taxonomi@zadtl sdo baseadas em Nakajima (2011)
e Froehlich (2010). A proposta de Nakajima (20Iiyodve a apresentacdo da informacéo,
com as seguintes categorias: estratégias de imogntianeira de obter e manter a atencéo do
na interface), representacdo da informacdo (egteatgara apresentar os dados de forma
indireta ao usuario), estimulos de feedback (ref@gsitivo ou negativo e punicdo positiva
Ou negativa) e interagdo com usuario (maneira deragdo entre usuario e interface).
Froehlich (2010) indica categorias de midias deesgntacdo: monitores ambientais,
aplicativos de telefonia movel, jogos e websitesm@ analise de32 interfaces identificadas,
ampliou-se o entendimento sobre as possibilidadatedign destas interfaces. Compreendeu-
se também a importancia de considerar as vari@gads propostas nas taxonomias ao
projetar uma interface ambiental. Isso é importgrdea assegurar que as escolhas mais
adequadas do ponto de vista de design estdo sendmeradas. Como resultado, percebe-se
que a representacdo da informacdo nas interfaceprseenvolve o uso de metéfora,
combinada ou ndo, com outrascategorias. Conclgiiseao projetar a interface ambiental é
importante considerar ndo apenas as estratégimeel#ivo a serem empregadas, mas quais
0S comportamentos, em particular, esta interfaga wiotivar ou alterar.



