£5¥g INTRODUCAO

cuja informacao e transmitida apenas por cores, luzes, Imagens e sons

-~ METODO

revisdo de literatura sobre design de interfaces ambientals e
1 dispositivos visuais = 24 artigos selecionados

selecao de interfaces ambientais contidas em artigos ja publi-
cados = 32 Interfaces identificadas

revisdo de literatura para identificar taxonomias para classi-
flcacdo de interfaces ambientais = compilacdo das taxono-

Nakajima e al. (201 1) e Froehlich e al. [2010]

mias de

4

classificacdo de 32 interfaces com base nas taxonomias

TAXONOMIAS DE INTERFACES

* Nakajima e al. [2011] = conceito e apresentacao da informacao
1) estrategia de incentivo

1) representacao da informacao

111) estimulos de feedback

9

r

IV] Interacdo com usuario

.

* Froehlich e al. (2010] = variedade da midia de apresentacao
1) monitores ambientais

1) aplicativos de telefonia maovel

11l) jogos

Iv]) sites e redes socials;

v] objeto (classificacdo complementar do autor}

CONCLUSOES

* nota-se a iImportancia de considerar as varias categorias

propostas ao projetar uma interface ambiental

* categoria fundamental & estrategia de incentivo, cujas classifi-
cacOes podem se sobrepor e ndo sdo mutuamentre exclusivas

* estratégia de incentivo mais presente € a psicologica

* representacao da informacdo € sempre composta por metafo-
ra, portanto € uma estratégia para o design desses dispositivos
* maior parte das interfaces utiliza estimulo de feedback proven-

do reforco positivo para encorajar o comportamento desejavel

* 0 artigo completo encontra-se publicado nos anais
do XVI ENTAC: http:/ /entac2016.pcc.usp.br/

principais reféncias da pesquisa:

FROEHLICH, J.; FINDLATER, L.; LANDAY, J. The Design of
Eco-Feedback Technology. Proc. CHI 2010 April, USA, 2010.

NAKAJIMA, Tatsuo; LEHDONVIRTA, Vili. Designing motiva-
tion using persuasive ambient mirrors. Spring-Verlag

London, p.107-126, 2011.
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* novas tecnologias facilitam atividades e melhoram habitos

ZIr 0 consumo e adotar comportamentos mais sustentaveis

nado comportamento, sem atrair atencao direta do usuario

* Interfaces ambientais auxiliam a conscientizar o usuario sobre determi-

* a interface ambiental &€ um formato de dispositivo pouco explorada,

* aumento no consumo de energia, agua, etc, gera necessidade de redu-

RESULTADQOS

CONCEITO E APRESENTACAO DA INFORMAGCAO
Nakajima et al. (2011)

INTERFACES AMBIENTAIS PARA
MUDANCA DE COMPORTAMENTO E
REDUCAQO DO CONSUMO DE RECURSOS:

e

FORMA
Froehlich (2010)
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OBJETIVO

* analisar interfaces
ambientals atraves de
taxonomias dis-
poniveis na literatura
* ampliar o repertorio
para o design destas
Interfaces

estratégias de incentivo

* quase todas interfac-

es contéem incentivo psi-
coldgico

* cerca de metade tem

Incetivo social

representacao da
iInformacao

* metafora é uma cate-

goria que ocorre em

todas interfaces

* baixo uso de agentes

antropomarficos (8 de
32 interfaces]

* relacdo entre as cate-

gorias de agente antro-

pomaorfico e incentivo
psicoldgico, tornan-

do-as correlacionadas

estimulos de feedback

°* 3 maioria das inter-

faces utiliza o reforco
positivo, Isto €, encoraja

0 comportamento

desejavel do usuario

* punicao positiva € a

segunda mais presente
e desencoraja 0 com-

portamento do usuario.

Interacdo com usuario
* Interacao indireta

0CcOorre guase sempre

* em apenas 2 de 32

ocorre Interacao direta

midia de apresentacao

°* as mails recorrente
sa@o monitor ambiental

(eletronico] e objeto

Interface Estratégia Representagdo da | Estimulos de | Interagdo Midia de
ambiental de incentivo | informagdo Feedback com usudrio | apresentagdo
Abstract fisico; metafora reforco detecgdo monitor
Painting psicologico negativo automdatica | ambiental
(NAKAJIMA,
2011)
Animation still: | social; metafora reforco detecgdo monitor
7000 ocks econdmico negativo automatica | ambiental
and counting
(HOMES, 2007)
Artic social; metafora; reforco detecgdo aplicativo de
Ecosystem - psicolégico; | estéticae positivo automatica | telefonia movel
(FROEHLICH, empatia; agente
2009) antropomeétrico
Clean Sink fisico; social; | metafora; reforco detecgdo objeto
(ARROYO, econdmico positivo automatica
2005)
Ecolsland social; metafora; reforco auto-relato | jogo
(SHIRAISHI, econdmico | empatia; agente | positivo
2009) anfropométrico
Figure Painting | psicolégico metafora; agente | reforgo deteccdo maonitor
(NAKAJIMA, antropométrico positivo automdatica | ambiental
2011)
Fish'n'Steps social; metafora; reforco detecgdo monitor
(LIN, 2004) psicologico | estéfica e negativo automatica | ambiental
empatia; agente
antropométrico
Follow-the- social; metafora; reforco Detecgdo objeto
Lights psicolégico; | estética positivo aufomatica
(ROGERS, ideolégico
2010)
HeatSink fisico; social; | metafora; reforgo deteccdo objeto
(ARROYO, econdmico positivo automdtica
2005)
Imprint social; metdafora punicdo detecgdo monitor
(POUSMAN, econdmico positiva automdtica | ambiental
2008)
Infotropism social; metdafora; reforgo deteccdo objeto
display psicologico | estéticae positivo automdtica
(HOLSTIUS, ideologico empatia;
2004) agente
anfropomorfico
JetSam fisico; social; | metéfora punic@o detecgdo objeto
(PAULCS, ideologico positiva automdatica
2006)
Landscape psicolégico; | metéfora; reforgo deteccdo monitor
Painting social empatia positivo automdtica | ambiental
(NAKAJIMA,
2011)
LED lighting fisico; metdafora; reforgo deteccdo objeto
MAAN (2011) psicologico; | estéfica positivo automdtica
Mona Lisa psicologico | metdafora; punic@c deteccdo monitor
Bookshelf estética e positiva automdtica | ambiental
(NAKAJIMA, empatic;
2008) agente
antropométrico
PlayfulBottle social; metdafora; reforgo deteccdo monitor
(CHIU, 2009) psicolégico; | estéticae positivo automdtica | ambiental
econdmico | empatia
SeeSink fisico; metafora; reforgo deteccdo objeto
[ARROYO, econdmico positivo automdatica
2005)
SINAIS eco- psicologico; | metaforg; punicdo deteccdo monitor
feedback ideologico estética e positivo automdtica | ambiental
system (NISI, empatia
2013)
Still Life fisico; metdafora reforgo deteccdo monitor
Painting psicologico negativo automdtica | ambiental
(NAKAJIMA,
2011)
Show-me psicologico; | metafora punic@o detecgdo objeto
(KAPPEL, 2009) | econdmico; positiva automdatica
ideolégico
The Clounds social; metdafora; reforgo deteccdo objeto
(ROGERS, psicologico; | estéfica positivo automdatica
2010) ideologico
The Hive fisico; metafora; punic@o detecgdo monitor
Design psicologico; positivo automdtica | ambiental
(RODGERS,
2011)
The MugTree psicolégico; | metéfora; reforgo deteccdo monitor
(KO, 2007) econdmico | estéticae positivo automdtica | ambiental
empatia
The Phyllotaxis | fisico; metafora; punic@c deteccdo monitor
Design psicologico; positivo automdtica | ambiental
(RODGERS,
2011)
The Pinwheel fisico; metafora; punig@o detecgdo monitor
Design psicologico; positivo aufomdatica | ambiental
(RODGERS,
2011)
The Power- fisico; metafora punig@o detecgdo objeto
aware Cord psicologico positiva automatica
(GUSTAFSSON,
2005)
The UbiFit psicologico | metdforg; reforco detecgdo aplicativo de
Garden estéficae positivo aufomatica | telefonia movel
(CONSOLVO, empatia
2009)
The UbiGreen | social; metdafora; reforgo deteccdo aplicative de
Transportation | psicologico; | estéticae positivo automdatica | telefonia movel
(FROEHLICH, econdmico | empatia
2009)
Virtual Apple social; metdafora; reforgo deteccdo aplicative de
Tree psicolégico; | estéticae positivo automdatica | telefonia movel
(FROEHLICH, empatia
2009)
Virtual psicologico; | metaforg; reforgco detecgdo monitor
Agquarium social empatia; agente positive aufomdatica | ambiental
(NAKAJIMA, antropométrico
2008)
Virtual Polar social; metdafora; reforgo aufo-relato | jogo
Bear psicolégico; | estéticae positivo
(DILLAHUNT, ideoldgico empatia; agente
2008) antropométrico
WaterBot fisico; metdafora; reforgo detecc@o objeto
(ARROYO, psicolégico; | estéticae positivo automatica
2005) econdmico | empatia

(elemento fisico 3d]



