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Na programacio de sistemas paralelos é importante a obtencdo de um feed-back wvisual
das atividades desenvolvidas por cada processo ativo no sistema. No entanto, ndo é
admissivel que tal fesd-back deturpe as informagOes apresentadas por outros proces-
s05. A dificuldade no controle da visualizacdo em sistemas paralelos reside no fato
de que o dispositivo de saida (normalmente o video) é ua recurso uUnico e compartilha-
do no sistema computacional em uso. E sendo assim, as tecnicas para exclusao mutua ao
acessp a este dispositivo devem ser utilizadas para contornar o problema. 0 fato e
que a utilizagio de tais teécnicas torna-se muito complexa e passivel de erros a medi-
da que o numero de processos cresce. £ desejado ent3do, uma técnica que simplifique o
controle e permita ao processo trabalhar virtualmsente sozinho com o dispositivo de
calda. 0 metodo escolhida para 1mplantar este controles esta no uso de Janelas Sobre-
‘postas, Cada processo esta associado a um wundo (uma janela); onde pode apresentar
sem nenhuma 1nterferencia as informagdes relucionadas com suas atividades. Cada mundo
e 1nacessivel para outros processos a n3o ser ao seu processo dono. As )anelas por
sua vez sio apresentadas de forma sobreposta no dispositivo de saida, porem esta
apresentagao nao esta a cargdo de nenhum processo da aplicagdo, e estes nem 5ao noti-
ficados de sua execugio. A utilizag3o de uma linguagem modular (Modula?) agregada a
uma biblioteca de classes (Gruppooteca) e uma metodologia de programagao (Baseada em
Objetos) permite que a ferramenta se)a facilmente portada para novos dispositivos
graficos. | |



