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Normalmente, o monitoramento de algum processo real e ferto atraves de irardwsis espe-
c1al conectado ao sistema computacional. Por sua vez, o software que realiza 0 con-
trole deste processo @ quase sempre implementado utilizando-se alguma linguagem de
baixo nivel (de abstragdo). Estes dois fatos acarretam num aumento da dificuldade
nerente ao sistema, tornando a tarefa de aprendizado e modelagem bastante complexa.
0 pacote e composto basicamente por uma placa de aquisigao de sinais, uma biblioteca
de Classes Gruppootecas e um gerador de sinais eletricos. A placa de aquisicaos mode-
lada e encapsulada em uma classe, e utilizada de forma simples e em alto nivel. As
classes possivels de serem reutilizadas compreendem tanto tipos abstratos de dados
(TAD) quanto processos e mecanismos de controle e comunicagdo entre os mesmos. 0 ge-
rador de sinais & um circuito eletronico capaz de gerar alguns tipos de fendmenos
elétricos de forma temporizada ou nio de modo a simular a ocorréncia de eventos de.
tempo real. A experimentacao com estas tres ferramentas permite que os alunos desen-
volvam sistemas s1mpies em implementacao porem complexos conceitualmente. A facilida-
de de modificagdo dos sistemas leva o aluno a observagio de prnblenas classicos e um
melhor entendimento da estrategia de controle adotada.



