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O projeto "Ambiente para Ensino de Computacdo Grafica™ tem como ati-

vidades o levantamento e analise de ferramentas graficas existentes
€M NOSSO grupo de pesquisa. Algumas destas serdo selecionadas e fi-
nalizadas ( corrigidas e documentadas ), possibilitando seu uso nas
disciplinas de computagao grafica do Instituto de Informatica. A
primeira ferramenta analisada foi o PG ( Pacote Grafico ) desenvol-
vido como parte do projeto AMPLO ( Ambiente para Projeto Logico de
Sistemas Digitais ). Inicialmente o PG foi submetido & uma bateria
de testes para deteccdo de erros e analisado com o objetivo de tor-
na-lo mais genérico, uma vez que havia sido desenvolvido para um
projeto especifico. Como resultado desta analise foram incluidas no-
vas rotinas e excluidas aquelas desnecessarias, seguindo-se a com—-
plementacao da documentacao. Esta versdo ja foi utilizada na disci-
plina "Computacao Grifica I" e, atualmente, encontra—se & disposicao
dos interessados em desenvolvimento de software grafico. ( PROPESP ).



