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0s servidores s3c um conjunto de primitivas cosuns 3 todas as ferramentas desenvolvidas no
projetoc ADMP (Avaliagdo de Desempenho de Maguinas Paralelas). Todas rotinas dependentes de
paquina estdo contidas nestes pidulos. Distinguir o desenvolvimento deste conjunto de rotinas
da implementag3o individual de cada uma das Ferramentas justifica-se por evitar a codificagao
repetida de rotinas comuns 3 todas as ferramentas, possibilitar a padronizagao das ferramentas
2 nivel de interface com o usudrio € faciliter o transporte dac ferramentas para outras
siquinas. Por gquestfes organizativas o5 servidores <3p divididas es «ervidor de entrada,
servidor ¢e saida, servidor de base de dados e sistema de carga de mensagens. O servidor de
sntrada fornece um conjunto de rotinas para interrogar o ucuario da ferramenta * rotinas de
leitura de teclado, mouse, dados alfanuméricos. 0 ceryidor de saida é composto por rotinas de
desenho { ponto, reta, poligonos, texto, janels, etc) e rotinas de graficos {curvas & eixos
cartesianos). 0 servidor de base de dados possui rotinas para salvar € recuperar dados em
disco, anotagfes e exibigao de diretorin. 0 cistema de carga Ue MENSAGENS ¢ responsavel pela
carga {de um arquivo B disco) d3c RMENSAIGENS B SEFEM aoresentadas ao usuario da ferramenta de
acordo cos a opglo de lingua feita & portugués, inglés, Prancés, espanhol, italiano e alesdo.



