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RESUMO

Este trabalho de concluséo de curso busca refletir sobre a utilizacdo da tecnologia
digital no processo educativo sob uma perspectiva construtivista, observando os
principais desafios das instituicdes de ensino para a aplicacdo de novos métodos de
ensino através de recursos tecnolégicos. Em um levantamento bibliografico, &
apresentada uma visdo panoramica das diferentes realidades escolares em que as
tecnologias estédo sendo incorporadas; em seguida, sdo tecidas consideragcdes sobre
a resisténcia dos professores para o uso das tecnologias em sala de aula, incluséao
digital e as transformacdes necessarias de alguns elementos do cotidiano
pedagogico, como o papel do educador e o planejamento sob a perspectiva da
inovacao de recursos de ensino.

Palavras-chave: Tecnologia Digital — Educacéo — Incluséo Digital



ABSTRACT

This conclusion of course work reflects upon the use of digital technology in the
educational process in a constructivist perspective, noting the main challenges of
educational institutions for the implementation of new teaching methods through
technological resources. Through literature, we present an overview of different
educational situations in which technologies are being incorporated, then, are
considerations regarding the teachers' resistance to the use of technology in the
classroom, digital inclusion and the changes necessary to some elements of the
pedagogical and the role of educator and planning from the perspective of innovation
in teaching resources.

Keywords: Digital Technology - Education - Digital Inclusion
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1 INTRODUCAO

Esse trabalho de monografia é obrigatério para conclusdo do curso de
Especializacdo em Midias da Educacdo e tem como objetivo evidenciar as
possibilidades da tecnologia na Educac&do. Possibilidades estas que geraram
transformacgdes tanto no coletivo como no ambito individual e campo do cotidiano
escolar. A relacdo com este ultimo influencia a forma da aprendizagem, da
comunicacdo, de como perceber, escrever e pensar. A explosdo do uso da rede
mundial de computadores para os mais variados propdsitos educacionais, por
exemplo, tem proporcionado um novo contexto de atuacdo tanto para professores

como para alunos.

Diante desse novo desafio € necessario que os professores passem a
estimular a comunicagao em rede, compartilhar informagéo e encorajar seus alunos
a construir seu proprio conhecimento ao realizar atividades com as mais variadas

tecnologias.

As tecnologias e suas possibilidades na educacdo é uma mudanca que gera
expectativas e medos. E preciso lembrar que ndo existe uma Gnica maneira de
ensinar, uma unica forma de educacao presencial. O que se pode comparar sdo as

possibilidades e potencialidades de cada meio.

A redefinicdo do papel do professor nesse contexto da tecnologia envolve
guestdes como estilo de ensino, necessidade de controle por parte dele, concepcdes
de aprendizagem e a percepcao em sala de aula num sistema onde os papéis do

professor e do aluno estdo comecando a mudar.



Muitos estudiosos consideram a tecnologia educacional um campo de
estudo que procura refletir sobre a relagcdo tecnologia/processo educativo,

apontando que ndo basta utilizar tecnologia, € necessario inovar em termos de

pratica pedagdgica.

Uma das tecnologias mais utilizadas no cotidiano escolar € o computador.
As possibilidades de utiliza-lo sdo multiplas. O professor como mediador desse
processo, entre aluno e conhecimento, € que devera definir as formas de utilizacgéo,
cabendo a ele explorar o potencial dentro de seu contexto, dos seus objetivos, da

realidade e dos interesses de seus alunos.

A utilizacdo das tecnologias nos processos educacionais passa por uma
formacdo adequada para tal, de modo que o professor saiba relacionar seus
objetivos de ensino a correta escolha e ao melhor uso pedagogico do meio

escolhido.

A virtualizacdo da informacdo traz como consequéncia uma nova relacao
com o0 saber. Assim o papel do professor se desloca da transmissdo do
conhecimento para a animacdo da inteligéncia coletiva (LEVY, 1993), o que é muito
complexo e implica fundamentalmente na capacidade do educador saber analisar as
teorias de aprendizagem que podem dar suporte mais adequado aos trabalhos com
as tecnologias educacionais. Entdo, o que ele precisa saber € relacionar teoria e

pratica.

Siemens (2004) prop6e o que chama de conectivismo, ou seja, uma
nova abordagem da questdo da aprendizagem na era digital.
Segundo esse autor 0 “conectivismo”, é a integracdo de principios
explorados pelo caos, rede de teorias da complexidade e auto-
organizacao. Para ele a aprendizagem ocorre dentro de ambientes
nebulosos (como o nosso cérebro), onde os elementos centrais estdo
em mudanca. Vé a aprendizagem como elemento acionavel e que
pode, também estar fora do ser humano; por exemplo, em uma base
de dados ou organizacdo. A capacidade de conectar conjuntos de

s

informacdes é fundamental para o processo de aprendizagem.



Assim, as conexfes que nos capacitam a aprender mais sdo mais

importantes que nosso estado atual de conhecimento.

Através do conectivismo entende-se que as decisbes na sociedade de

informagéao, sdo baseadas em informagdes relevantes de nao-relevantes.

O professor pode desenvolver a habilidade de usar o computador e outras
tecnologias combinadas com uma variedade de estratégias de ensino/aprendizagem
de modo a enriquecer a aprendizagem dos alunos. Ele deve apropriar-se desse
conhecimento, porque o0s objetivos da educacdo estdo relacionados com
democratizacdo e ndo com preconceito e exploracdo; com respeito a diversidade e

nao homogeneizacgao.

Deve-se pensar num curriculo abrangente, que possibilite o estudo de
grande variedade de tecnologias e do seu potencial pedagdgico. Ele precisa ter um
compromisso com a transformacéo social, com a incluséo e acesso de todos, que
esteja em constante transformacdo, que possibilite a inclusdo e exclusao
permanente de conteudos e experiéncias. Que seja abrangente, que também
capacite o professor a recusar com segurancga, a presenca da tecnologia no espaco
pedagodgico, toda vez que ela tentar se impor, ser prevalente ao pedagdégico. E
preciso compreender que a tecnologia ndo vai resolver nenhum problema educativo.
Ela € apenas uma ferramenta que ndo é adequada a todos os objetivos de ensino,
nem a todos os estilos de aprendizagem e que ela inspira medo e desconfianca,

guando desconhecida.

O desafio é enorme para todos envolvidos em educacdo, mas € preciso
entender que a construcado de novo modelo pedagdgico, assim como a alfabetizacao
tecnoldgica, sdo processos continuos que ao invés de nos desestimular devem ser

incentivos para a busca de novas respostas para nossos processos educativos.

Este estudo, além de apresentar tecnologias e teorias que apbiam sua
utiizacdo na educacdo, estard marcado pela discussdo de possibilidades
pedagdgicas e exemplos para iniciar a caminhada na area. Percorrera informacdes
diversas sobre midias na educacao através de levantamento bibliografico, buscando

levar o educador a reflexdo sobre o uso dos equipamentos tecnoldgicos, que nao
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devem ser apenas ilustrativos em sala de aula, mas podem ser transformadores,
permitem acessar um grande volume de informacfes, em diferentes formatos e
compartilha-los; propiciam interagir com pessoas distantes e acompanhar em tempo

real os acontecimentos em diversos locais do planeta.

Assim, nos tempos atuais, precisa-se formar cidaddos com novas
competéncias, capazes de gerenciar informacdes e trabalhar em grupo. Urge a
necessidade de discussio e utilizacdo de situagdes oportunas de aprendizagem. E

preciso nao apenas conhecé-las, mas vivencia-las.

As sociedades mundiais nos ultimos tempos tém passado por modificacdes
profundas que facilmente podem ser observadas em todos os campos da vida
humana. A mais recente novidade € no campo do conhecimento e da educacao que
tem sofrido uma influéncia grandiosa com o uso do computador. No Brasil a
realidade ndo € diferente, sdo diferentes apenas os numeros. Aqui ainda os
computadores séo caros e 0 acesso a internet ndo é para todos. No entanto, € cada
vez mais comum encontrar alunos com acesso a eles em suas proprias escolas,
tanto particulares como publicas, jA que lhes é disponibilizada para pesquisas

escolares nos chamados laboratérios de informatica.

Bastos (1997), afirma que a educacdo no mundo de hoje tende a ser
tecnolégica o que por sua vez, vai exigir um entendimento de interpretacdo de
tecnologias. Essa relacdo entre educacdo e tecnologia esta presente em quase
todos os estudos que tém se dedicado a analisar o contexto educacional atual,

visibilizando perspectiva para um novo tempo marcado por avancos tecnoldgicos.

A introducdo do computador na escola exige um periodo de transicéo para o
planejamento e a implementacdo de estratégias de acdo que objetive uma

integracdo do ambiente informatico ao projeto pedagdgico da escola.

E na escola publica que a sociedade pode se comprometer para que as
criancas e jovens vivenciem a informatica na perspectiva de acesso aos individuos,
como um bem cultural disponivel para todos. Um projeto de informatica para as
escolas da rede publica pode beneficiar os alunos em trés aspectos especificos.

Primeiro, prové a educacdo necessaria para que os alunos tenham melhores
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condicbes de competitividade para se inserirem no mercado de trabalho, que cada
vez mais se utiliza do computador. Em segundo lugar, possibilita a democratizacéo
do acesso aos meios modernos de processamento de informacdo e, por fim,
sistematiza e multiplica os ganhos educativos no desenvolvimento cognitivo,

linglistico e social, pelo uso pedagogico dessas tecnologias.

Na medida em que as tecnologias séo utilizadas para mediar a
aprendizagem, novas competéncias tornam-se indispensaveis para o planejamento,

acompanhamento e avaliacdo da pratica pedagogica.

As mudancas séo tao profundas que cabe dizer que se trata de uma nova
profissionalizacdo do docente. Mas vale salientar que o papel dos educadores é
muito importante no processo ensino-aprendizagem e permanece fundamental em
ambientes informatizados de aprendizagem, por isso € fundamental que adquiram o
dominio dos recursos tecnologicos e tenham condi¢cdes de utilizar eficientemente

suas ferramentas articulando seu uso a prética pedagogica.

Hoje ja ndo se pode mais separar a tecnologia do homem, tanto no sentido
de possuir conhecimentos e saberes para produzi-la como essa tecnologia em
influenciar na sua subjetividade. Contudo a educagdo tem um compromisso com a
transmissao do saber sistematizado, e por outro lado ela deve conduzir a formacéo
do educando, fazendo-o capaz de viver e conviver na sociedade. Uma nova escola

deve ser construida para enfrentar os desafios do novo milénio.

A educacéo tecnoldgica deve ter o compromisso de transformar. Através da
informatica na escola podera haver uma possivel insercdo do aluno na aldeia global.
Houve mudancgas bruscas no mundo por conta dos avangos tecnolégicos. A
globalizacéo se fortaleceu. Os individuos tém a oportunidade de viver uma revolucao
da informacé&o hoje, surgindo assim a educacdo tecnoldgica. Ela estd baseada na
concepcdo de uma educacdo transformadora que vai além de uma proposta de
ensino na escola para aprofundar-se junto ao projeto politico pedagdgico da
instituicdo. Tem como objetivo criar diferentes formas de aprendizagem e ensino
com a ajuda da tecnologia orientando os professores a utilizarem as maquinas, isto

€, 0s computadores de forma criativa, sendo um misto de esperanca na



12

possibilidade de transformacédo da sociedade, pois como diz Freire (1998), “quanto
mais penso sobre a pratica educativa, reconhecendo a responsabilidade que ela
exige de noés, tanto mais me convenco do dever de lutar no sentido que ela seja

realmente respeitada.”

Hoje, ensinar e aprender envolve muitas informacdes e dificuldade em
escolher quais sdo significativas para nds e em conseguir integra-las em nossa vida.

A selecdo e organizacao das atividades é tarefa do professor.

Na verdade, espera-se que a rede facilite a forma de ensinar e aprender nos
cursos presenciais. E um precioso recurso dinamico, atraente, atualizado e que
possibilite o ingresso das pessoas nas maiores bibliotecas do mundo inteiro, nos
centros de pesquisa, contato com pesquisadores e professores nacionais e
internacionais. Um poderoso instrumento que podera permitir pesquisar, simular
situagdes, testar conhecimentos, descobrir novos conceitos, lugares, idéias. Pode-se
dizer um instrumento e aprendizagem mudltipla, onde se aprende a ler buscar
informacdes, pesquisar, comparar dados, analisa-los critica-los e organiza-los. Para
isso, também é fundamental que se desenvolva habilidades. Estas interacdes sao
contempladas no ambiente, facilitando as pesquisas na rede, bem como a utilizacao
do CD-ROM que também precisa ser coerentemente discutida e proposta, como

potencializadores de aprendizagem.

Acredita-se que um espaco multimidia para ensinar e aprender ciéncias
naturais e tecnologia, presencial e virtualmente, serd um ganho significativo para as
interacOes entre professor e alunos, segundo a concepcao de educacgao priorizada
porque ndo se pode educar para conviver se ndo se educa em cooperagcdo e em
participacéo coletiva. O espaco de trabalho virtual precisa ser valorizado e utilizado
pelo professor. Sempre compreendido como um trabalho do professor com os

alunos e néo dele consigo mesmo.

Cabe lembrar que na formacdo inicial e permanente dos professores é
fundamental debrucar sobre os conteddos programaticos que vém sendo expostos,
ao mesmo tempo discutir de maneira mais aberta — dialdégica - ou fechada —

autoritaria — com que é ensinado.
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Percebe-se que nem todas as pessoas estdo familiarizadas com os
beneficios dos avancos tecnoldgicos. Por isso, serdo discutidas caracteristicas
fundamentais da aprendizagem que justifiguem o uso das tecnologias como forma
de aprimorar os conhecimentos. Procura-se, também, contribuir para a compreensao
da dinamica de inclusdo/exclusdo digital nos setores mais desfavorecidos da

populacao.



2 A TECNOLOGIA DIGITAL INCORPORADO AO COTIDIANO DE CADA
INDIVIDUO E A VIDA ESCOLAR

As tecnologias em geral, das mais simples as mais sofisticadas,
ampliam o potencial humano, seja ele fisico ou intelectual. As tecnologias
empregadas com o fim educacional colaboram nesse sentido, ampliando as
possibilidades do professor ensinar e do aluno aprender. Da lousa e giz aos
computadores ligados a internet, muitas sdo as tecnologias que, utilizadas
adequadamente, podem auxiliar no processo educacional: livros didaticos
permitem garantir a todos o acesso a um conjunto minimo de informacoes;
assinaturas de jornais e revistas oferecem noticias atualizadas; um vasto
acervo na biblioteca, potencialmente, amplia e aprofunda a pesquisa; bons
laboratorios de ciéncias podem levar a criar/recriar experiéncias cientificas;
recursos audiovisuais aproximam os alunos de realidades distantes;
computadores oferecem uma infinidade de possibilidades de acesso a

informacé&o, a comunicacao e a simulacao.

Todos reconhecem o papel fundamental das instituicdes escolares no
desenvolvimento intelectual, social e afetivo do individuo. Ndo é mais possivel
ignorar as alteracfes que as tecnologias — principalmente as tecnologias da
informagdo e comunicagdo — provocam na forma como as pessoas véem e
apreendem o mundo, nem desprezar o0 potencial pedagodgico que tais

tecnologias apresentam quando incorporadas a educacao.

A preocupacdo expressa pelos autores que discutem a
democratizacdo do acesso aos beneficios das tecnologias,
fundamenta-se na constatacdo da exclusdo como caracteristica
inerente ao sistema capitalista. Essa caracteristica leva a
necessidade de reflexdo a respeito da intervencdo da

14



universidade e, em especial dos cursos de formacédo de
professores, no sentido de formar um homem que nao assimile
passivamente uma organizacdo social em que haja divisdo
entre 0S que pensam e 0s que executam 0s que produzem e 0s
gue usufruem, os que tem uma relacdo ativa e participativa com
0 conhecimento e a informac&o e os que lidam passivamente
com eles. No momento, contudo, as novas tecnologias da
informacdo e da comunicacdo vém suscitando, pelo seu
desenvolvimento acelerado e potencial de aplicagdo, novas
abordagens de utilizacdo no processo educativo. A realidade
tem mostrado cada vez mais a necessidade de a escola rever o
seu projeto pedagogico, reconhecendo de forma critica e
adequada a presenca das novas tecnologias na vivéncia do
aluno fora do contexto escolar. Dai a importancia da incluséo
dos mdltiplos dominios da realidade em suas dinamicas
curriculares. (SILVA,1992).

As transformacdes necessérias para qualificar a educacdo séao
complexas, abrangendo a reestruturacdo dos curriculos, a formagcdo adequada
de educadores e a insercdo das variadas midias de informac&o e comunicacao
— desde bons materiais impressos, televisdo e video até computadores com

conexao a internet.

Lévy (1993), afirma que “h& cinco mil anos se baseia no falar/ditar do
mestre, na escrita manuscrita do aluno e, ha quatro séculos, em um uso
moderado da impressao”. Dessa forma, diz que “uma verdadeira integragao da
informética [...] supde [...] o abandono de um habito antropolégico mais do que

milenar, o que nao pode ser feito em anos”.

Cabe a escola incorporar em seu trabalho, apoiado na oralidade e na
escrita, outras formas possiveis de conceber o aprendizado (apoiadas na visao,
na audicdo, na simulacdo, na criacdo) com uma tecnologia cada vez mais
aprimorada. Mais do que resistir, € necessario desvenda-la e, conscientemente,

fazer a utilizacao dela.

Diferentes areas se beneficiam com o avango tecnoldgico. E o sistema
educacional deve utiliza-lo também nesse sentido: trazer ganhos pedagogicos.
Os professores costumam utilizar as tecnologias sobre as quais possuem
dominio e deixam de lado as produzidas e utilizadas na contemporaneidade,
dificultando aos seus alunos a compreensdo da cultura do seu tempo e o

desenvolvimento do juizo critico sobre elas. Para superar esses obstaculos, é
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preciso investir em constante qualificacdo docente e recursos, buscando
conhecer e debater formas de uso de tecnologias no campo educacional, com o

objetivo de atualizar e qualificar os processos educativos.

E preciso que os professores estejam acompanhando essa nova era de
inovacdes, que repensem suas praticas pedagdgicas, precisam perder o medo
de errar, de néo saber, deixar de querer ser o dono do saber e superior ao seu
aluno, seu papel é de colaborador, de criar oportunidades para seus alunos,
pois havendo uma troca reciproca facilitara a aprendizagem. A escola além de
ser a transmissora de informacdes, deve propiciar um ambiente de

aprendizagem para a constru¢cédo do conhecimento.

O educador deve estar apto a mudar e estar consciente da importancia
da tecnologia educacional como ferramenta valiosa no processo de ensino e
aprendizagem, facilitando para o educando uma assimilagao significativa dos
contetudos, bem como proporcionando um avanco na construcdo de novos

conhecimentos.

bY

S80 muitos os equipamentos a disposicdo dos educadores para
aprender e ensinar. A inser¢cdo da tecnologia, dos programas governamentais
gque gerenciam grupos e possibilitam a publicacdo de materiais estédo trazendo

possibilidades que outrora eram inimaginaveis.

Os que afirmam que nés estamos tornando uma sociedade
tecnoldgica, definida pelo fato de que a tecnologia passou a ser
um objetivo em si mesmo sem controles externos, estdo
completamente equivocados. Temos a nossa disposicdo o
conhecimento tecnoldgico e cientifico a fim de eliminar a pior
pobreza, de prevenir o envenenamento do nosso meio
ambiente e de tornar o mundo, de modo geral, um lugar bem
melhor em que possamos viver. Todavia ndo procedemos. As
novas forcas que o homem possui sdo capazes de varias
utilizacdes. Algumas dessas utilizacbes se opbem a outras: a
pesquisa biolégica e médica podem ser usadas para a
producdo da guerra bacteriolégica ou para a cura das doencas.
E algumas dessas utilizagbes, na pratica pelo menos, excluem
outras utilizacdes. Os recursos destinados a corrida espacial
ndo podem ser utilizados com o fim de criar-se uma sociedade
melhor, ou um melhor meio ambiente fisico. (FERKISS, 1972)

16
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Ao analisar a idéia do autor, passa-se a refletir que ndo basta tentar
remendos com as atuais tecnologias. Devem-se gerar acdes diferenciadas, pois
€ hora de mudar de verdade e vale a pena fazé-lo logo, chamando os que estao
dispostos, incentivando-os de todas as formas, dando tempo para que as

experiéncias se consolidem e avaliando com equilibrio o que esta dando certo.

As midias inseridas em sala de aula ndo substituem o papel do
professor, mas modificam algumas das suas func¢des e alteram a administracao
do tempo em sala de aula, uma vez que esse pode ser bem mais aproveitado

com acesso as informagdes pelos equipamentos midiaticos.

Os professores séo facilitadores deste processo educativo, e 0
trabalho destes ndo podera mais ser concebido isoladamente,
mas em conjunto com os colegas e a partir de proposicées mais
amplas que extrapolam os limites de uma disciplina ou sala de
aula. (MERCADO, 2000)

O educador se transforma num estimulador da curiosidade do aluno por
querer conhecer, por pesquisar, por buscar a informacdo mais significativa.
Também passa a mediar o processo de apresentacdo dos resultados pelos
alunos, transformando informagdo em conhecimento e conhecimento em saber

em sabedoria.

Assim, a escola, de acordo com Belloni (2005) ao permitir 0 acesso as

inovagdes tecnoldgicas possui um “grande papel na construcdo de relagbes mais

b

igualitarias”. No que se refere a integracdo das tecnologias de informacdo e
comunicacao aos processos educacionais, sugere que:

[...] considere estas técnicas como meios, e ndo como finalidades
educacionais, e as integre em suas dimensfes indissociaveis: como
ferramentas pedagogicas extremamente ricas e proveitosas para a
melhoria e expansdo do ensino; e como objeto de estudo
multifacetado, exigindo  abordagens criativas, criticas e
interdisciplinares, e podendo ser tratado como um “tema transversal’
de grande potencial aglutinador e mobilizador. (BELLONI, 2003).

As tecnologias proporcionam uma nova redescoberta as instituicbes de
ensino, que ao abrirem seus laboratorios possibilitam aos alunos a construcao
de novos saberes, e dessa forma o processo de ensino-aprendizagem pode

ganhar um dinamismo, inovacéo e poder de comunicacao inéditos.



A redescoberta, ndo reside principalmente nas novas tecnologias, mas
em cada cidaddo, na capacidade de tornar-se pessoa atualizada, num mundo

em grandes transformacoes.

Torna-se uma necessidade, hoje em dia, crescer, evoluir e comunicar-
se diariamente com tantas tecnologias de apoio. Mercado (2000) afirma que as
teorias e estudos voltados para a area das Tecnologias Educacionais podem
significar um caminho para se chegar a aproximacao entre tecnologia e escola,
de modo que essa possa cumprir mais um papel: o de preparar os alunos para
dominar utilizar e exercer uma atitude critica em relacdo as modernas

tecnologias.

Os meios tecnologicos podem servir inclusive, como recursos aos
profissionais e pesquisadores para concretizar um trabalho pedagogico de
construcdo do conhecimento e de interpretacdo e aplicacdo das tecnologias

presentes na sociedade.
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3 O USO DAS MIDIAS EM SALA DE AULA: RESISTENCIA E QUALIFICACAO

DOCENTE

A sociedade ao longo dos anos vem se transformando em funcédo de
cada época historica. Com o advento das Tecnologias da Informacdo e da
Comunicacéao - TIC, essa mudanca ocorre praticamente de forma instantanea.
Assim, muita coisa boa tem acontecido como também muita coisa que nao tem

significado.

Na educacao séo grandes as contribui¢cdes, sobretudo com a chegada
das midias e dentre elas a internet, possibilitando um vasto conhecimento. Com

isso, mudam-se também os paradigmas de ensinar e aprender.

A realidade escolar aos poucos vem mudando e modernizando a
exemplo das possibilidades de uso das midias como a televiséo, video, DVD,
projetor multimidia, internet, esta Ultima precisando aumentar sua oferta,
principalmente montando laboratoérios de informatica de qualidade que atendam
as atuais necessidades da comunidade académica, hoje pouco sendo

explorada.

Nada disso acontece se a escola nao dispuser das instalagbes
necessarias para a implantacdo de computadores e a manutencao da internet
e, consequentemente, de pessoas preparadas para manusea-los. A esses
equipamentos junta-se a visdo critica do professor para discernir quais
informacgdes serdo veiculadas na sala de aula. Cabe salientar, contudo, que a
intencdo nado € substituir o quadro e o giz por recursos tecnoldgicos, mas uni-los
para que a aprendizagem seja mais eficaz, uma vez que, ensinar com as novas
midias sera uma revolucdo se mudar simultaneamente os paradigmas
convencionais do ensino, que mantém distantes professores e alunos. Caso

contrario, consegue-se dar um verniz de modernidade, sem mexer no essencial.
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A internet € um novo meio de comunicacao, ainda incipiente, mas que pode nos
ajudar a rever, a ampliar e a modificar muitas das formas atuais de ensinar e de
aprender (MORAN, 2000).

As escolas enfrentam grandes desafios em relacdo aos novos
paradigmas educacionais, as novas formas de se comunicar, as nhovas
exigéncias profissionais, a diversificacdo das formas de ensinar e aprender
redimensiona e conduz a organizagao curricular a partir da insercédo das midias

na educacao e das exigéncias da sociedade atual.

A educacgdo escolar precisa compreender e incorporar mais as
novas linguagens, desvendar os seus codigos, dominar as
possibilidades de expressdo e as possiveis manipulacdes. E
importante educar para usos democréticos, mais progressistas
e participativos das tecnologias que facilitem a educacdo dos
individuos. (MORAN, 2000)

Como se pode notar, ndo se pode desconsiderar as midias, sua
importancia na educacéo e na formacao de professores, visto que as mesmas
sdo imprescindiveis nos novos processos comunicacionais e sem duvida o
professor € um profissional capaz de desenvolver seu trabalho se utilizando da
mediacdo das mesmas. Os novos modelos educacionais contemplam os usos

das midias nas escolas que no dizer de Braslavsky (apud TEDESCO, 2004):

Parte dessas idéias a que as escolas teriam acesso deveriam
ser desenvolvidas através de uma nova didatica — ou seja, de
uma nova ciéncia e de uma nova arte — que guie as praticas
intencionais de formac&o de capacidades, a partir das quais os
estudantes possam se transformar em gestores de seus
proprios processos de auto-aprendizagem.

Araudjo (2004) alerta que ndo basta introduzir as midias na educacéo
apenas para acompanhar o desenvolvimento tecnolégico ou usa-las como
forma de passar o tempo, mas que haja uma preparacdo para que 0S
professores tenham seguranca, ndo s6 em manusea-las, mas principalmente
em saber utiliza-las de modo seguro e satisfatorio, transformando-as em aliadas
para a aprendizagem de seus alunos. Esta idéia € compartilhada por Mercado
(apud ARAUJO, 2004) o qual assegura que, com as novas tecnologias, novas

formas de aprender e novas competéncias séo exigidas para realizar o trabalho
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pedagogico, e assim, € fundamental formar continuamente esse novo professor
gue vai atuar neste ambiente telemético em que a tecnologia serd um mediador

do processo ensino-aprendizagem.

A citagcdo acima evidencia as transformacdes trazidas pelas novas
tecnologias da informacdo e da comunicacdo, exigindo, inclusive, um novo
modelo de curriculo, de escola, do docente e do educando. Dentre o uso das
TIC se destaca o uso do computador, mais precisamente da internet, tendo em
vista a velocidade e a quantidade de informacfes que ela disponibiliza ao
individuo assim como as formas dindmicas, ludicas e interativas tao

necessarias a educacao.

Com a vertiginosa disseminacao da tecnologia digital e comunicacional
na educacdo de forma desestrutural nota-se que no auge deste momento as

escolas nao poderiam se eximir desta realidade.

Mediante planejamentos governamentais foram sendo implantados
gradativamente os laboratérios de informética nas instituicbes escolares, as
formacdes continuadas de técnicos e professores, mas em contrapartida as
dificuldades enfrentadas com o uso das midias na sala de aula, sobretudo, do
computador como ferramenta pedagoégica continuou sendo uma resisténcia por

parte destes profissionais.

21

Profissionais advindos de formacdes tradicionais as quais nao se tinha nos

curriculos nada relacionado a tematica. Indubitavelmente sofreram um impacto

grande quando solicitados a participarem de algum curso ou momento que fosse

utilizado as midias, em especial, o computador. O computador tornou-se o medo, 0

desafio na luta em adaptar-se a nova realidade social, econdmica e educacional que

a escola vivencia.

[...] A realidade de uma instituicdo de ensino constitui-se de uma
estrutura, uma organizacdo de tempo, de espago, de grade
curricular, que, muitas vezes, dificulta o desenvolvimento de uma
nova pratica pedagdégica. Sao amarras institucionais que refletem nas

amarras pessoais. Ndo basta o(a) professor (a) querer mudar. E

preciso alimentar a sua vontade de estar construindo algo novo, de
estar compartilhando os momentos de duavidas, questionamentos e
incertezas, de estar encorajando o seu processo de reconstrucédo de
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uma nova pratica. Uma pratica reflexiva na qual a tecnologia possa
ser utilizada a fim de reverter o processo educativo atual. [...]
(SANTOS; RADTKE, 2005).

A partir desta citacdo, fica explicito o quanto é relevante o contexto
institucional para a formacdo continuada dos profissionais que nela estao
envolvidos, assim como um redirecionamento da organizacdo estrutural da escola.
Considerado o curriculo o eixo norteador dos principios e finalidades do trabalho
escolar, devera ser discutido, refletido e organizado no sentido que o mesmo
contemple conhecimentos acerca das tecnologias, principalmente, nas formacgdes
dos profissionais, nos projetos pedagdgicos, nos eventos letivos da escola e nas

aulas com os alunos.

Nesta perspectiva as midias ndo mais serdo vistas com receio ou medo mais
sim como recursos pedagdgicos capazes de dinamizar o processo educativo e com
certeza com a colaboracdo dos alunos no processo ensino-aprendizagem. A partir
das idéias de Mercado (2000):

A escola, ao invés de passar informacbes, geralmente
desatualizadas e descontextualizadas, tera de se ocupar do aprender
a aprender, de levar o aluno a construir o seu proprio conhecimento,
mantendo-se alerta para revisdbes e ampliagbes necessarias. A
pretensdo da escola é fazer o aluno pensar, estimular suas
faculdades, criar oportunidades de utilizar seus talentos, respeitando
os diversos modos de aprender e de expressar. A escola tera que
ser um espaco de producao e aplicacdo do conhecimento.

Como afirma Mercado (2000), a escola ndo pode mais ficar de fora deste
processo, as TIC estdo em toda parte, muitos jovens ja estdo inseridos no mundo
das tecnologias. A escola por sua vez precisa realizar um trabalho de qualidade com
a insercdo das midias na sala de aula para que os alunos motivem-se para o ensino-
aprendizagem com responsabilidade e essencialmente tenham aprendizagens

significativas.

Contudo, com relacdo a pratica pedagdgica, alguns educadores nédo
compreendem dessa forma quando trabalham com seus alunos e
estes, ante propostas de mudancgas, ndo se interessam. Isso porque
a utilizacdo dos computadores deve estar vinculada a fins e objetivos
importantes para o processo de ensino e aprendizagem, no qual se
organize um trabalho que seja realmente significativo para os alunos,
em que ele possa vivenciar a efetiva funcionalidade do aprender e do
uso dessa ferramenta nesse processo. Se continuarmos
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simplesmente introduzindo o uso do computador aleatoriamente, sem
reflexdo, sem preparo e sem escolhas bem orientadas, essa
ferramenta sera utilizada para informatizar o caos destrutivo da
educacdo. (SANTOS; RADTKE, 2005)

As referidas autoras sdo enfaticas ao trazer a discussdo do uso do
computador coerentemente com 0s objetivos e finalidades da educacdo. De acordo
com esse pensamento, necessario se faz, a escola realizar momentos de reflexdes,
planejamentos e elaboracdo de projetos coletivos os quais priorizem a insercéo das
midias e no caso especifico do computador na pratica cotidiana da comunidade
escolar. Ao incorporar essa pratica, proporcionara a verdadeira construcdo do

conhecimento de forma rica, dindmica, produtiva, de qualidade e humana.

Dentro deste contexto, a docéncia com as midias na sala de aula pode
oferecer novas formas de comunicacdo entre o0s envolvidos no processo de
aprendizagem. Novas habilidades, novas competéncias, novas linguagens, novas
aprendizagens, novos conhecimentos, sobretudo, relacionados a nova sociedade,
pressupondo novos conceitos e novas metodologias de ensinar e aprender onde o
planejamento, a flexibilidade, a leitura, o dialogo sejam o ponto de partida e de
chegada da construcdo do conhecimento.

O professor, como a maioria das pessoas, percebe as transformacfes que
acontecem na sociedade, e isso se reflete em sua acdo pedagogica. Nesse cenario,
a nova educacgdo necessita de “investimento intensivo no desenvolvimento da
inteligéncia, da consciéncia e do pensamento|...]”, sendo estes “[...] vistos como
processo, em continuidade” resultando em uma cadeia de movimentos reflexivos
(MORAES, 2000).

Neste contexto, o professor, ao utilizar as tecnologias da informacéo
a servico do bem comum, precisa ter clareza da responsabilidade de
instigar a producdo do conhecimento critico e ético. O docente
inovador tem, entre outros, o papel de ser um guia do aluno, um
conselheiro, um mediador, um parceiro na procura da informacéo e
da verdade. Nesse processo coletivo em busca da aprendizagem
permanente, aprender é uma tarefa que se estende ao longo da vida,
pois se trata de acdo constante na vida profissional e pessoal.
(SANT'ANA; BEHRENS, 2009).

Mas, para que isso aconteca, ha que se ultrapassar os ran¢os deixados pela

formacdo da educacédo tradicional, enfocada no repassar das informacfes, sem
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evidenciar o crescimento intelectual, mas somente a reproducdo de conteudos pré-

estabelecidos.

O uso dos recursos tecnolégicos em sala de aula proporcionara o
desenvolvimento de uma educacdo transformadora, se for baseada em um
conhecimento que permita ao educador interpretar, refletir e dominar criticamente a
tecnologia. Sendo assim, o docente conseguira se tornar um profissional que reflete
sobre a sua propria pratica pedagodgica, priorizando o acesso das informacgdes e a

comunicacao destas para os alunos.

As tecnologias, hoje, fazem parte das experiéncias e da realidade tanto
presencial quanto virtual. Sendo assim, estas podem ser incorporadas ao dia-a-dia
da escola, tendo como suporte incontestavel a competéncia intelectual e criativa do
professor. O computador é apenas uma “ferramenta educacional” no processo de
ensino-aprendizagem, visto que o caminho € a constru¢cdo e elaboracdo do

conhecimento.

A utilizacdo dos novos computadores nas escolas, ndo é, porém, uniforme.
Segundo Hargreaves (2004), o ensino fundamental tem “demonstrado com
frequéncia grande inventividade em colocar computadores em salas de aula
regulares e integra-los a processos flexiveis de ensino e aprendizagem”. O mesmo
ndo acontece nas escolas de ensino médio, que, nos dizeres do autor, instalam os
computadores em laboratorios de informética e sua utilizacdo “é limitada a sessdes
especiais durante a semana, em determinadas turmas s&o agendadas
conjuntamente no laboratério de informatica, e as tarefas, desenvolvidas

individualmente pelos alunos, apds a escola”.

Assim, esses locais mantém “o computador ausente, trancado com
seguranca em seu laborat6rio”, sem colocar qualquer desafio aos educandos
(HARGREAVES, 2004).

Para se uniformizar os modos de utilizacdo do computador, € preciso
habilitar os professores a trabalhar nos laboratérios de informatica. Nesse ponto, se

inserem as demais medidas governamentais, voltadas para a capacitacao
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profissional e para a aceitacdo de que o mundo informatizado gera novas

possibilidades de aprendizado.

De acordo com Perrenoud (2000), para se construir competéncias, visando a
utilizacao das tecnologias, o professor ndo precisa ser especialista em informatica ou
programacao. Ele deve, porém, “ser um usudrio alerta, critico, seletivo do que
propdem os especialistas educativos e ser um conhecedor dos softwares que
facilitam o trabalho intelectual, em geral, e uma disciplina, em particular’
(PERRENOUD, 2000). O autor sugere ainda que o professor tenha uma cultura
digital basica, que o prepare para a utilizacdo das tecnologias digitais e ressalta que
hoje os professores podem escolher entre os softwares educativos disponiveis, 0

que melhor se adapta a sua disciplina.

A formacdo do professor para o manuseio da tecnologia necessita
ultrapassar os aspectos cognitivos, no ambito da objetividade dos conhecimentos e
integrar aspectos subjetivos como: respeito, confianca, aceitacao, desprendimento,
de modo a desenvolver uma relacéo de reciprocidade, estimulando cada vez mais a

criatividade e autonomia diante da maquina.

“E imprescindivel que o professor planeje e organize as estratégias de
ensino e esteja imbuido de uma nova perspectiva para seu papel: o de ser ele

mesmo, um mediador pedagdgico, um professor-pesquisador.” (MORAES, 2000).

Tem-se a consciéncia que, para que haja uma mudanca significativa nesta
situacao, o professor necessita compreender que € um ser em constante evolucéo,
passivel de erros, e que ndao € mais o detentor do saber, e sim ter a humildade de

aprender, de construir o conhecimento com o auxilio dos alunos.

O “papel da educacdo deve voltar-se ao conhecimento, producdo e
interpretacdo das tecnologias, suas linguagens e consequéncias” (MORAES, 2000).
Para tanto, percebemos que o profissional da educagdo necessita manusear
recursos das tecnologias da informacéo e da comunicacdo para que o auxilie como

ferramenta no processo de ensino-aprendizagem na atuacéo pedagogica.
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Valente (1999) analisa que o professor necessita obter alguns itens para
lecionar, sendo eles: de facilitar, de supervisionar o aluno no processo de resolver
problemas; de fazer com que o aluno converta essa gama de dados em
conhecimento aplicavel; de incentivar o crescimento da consciéncia para a
construcdo do conhecimento do aluno; de ser o desafiador diante de situacbes
problemas; e ter “um profundo conhecimento dos pressupostos tedricos que
embasam o0s processos de construgdo de conhecimento e das tecnologias que

podem facilitar esses processos.

...a tecnologia educacional, assim como a Didatica, preocupa-se com
as praticas de ensino, mas diferentemente dela inclui entre suas
preocupacfes 0 exame da teoria da comunicacdo e dos novos
desenvolvimentos tecnolégicos: a informatica, hoje em primeiro lugar,
o video, a TV, o radio, o audio e os impressos, velhos ou novos,
desde livros até cartazes. (SIMOES, 2002).

As tecnologias digitais sédo ferramentas para que o educador produza formas
de mediar que permitam a comunicagédo, a reflexdo e a compreenséo da realidade,
tendo em vista que essas midias sdo necessarias nesta sociedade que se encontra
em constante transformacgéo, e € necessério que o educador consiga visualizar uma

nova

..maneira da condugdo das pesquisas, de construgdo do
conhecimento, a natureza das organizacbes e dos Servicos,
implicando novos métodos de producdo do conhecimento e,
principalmente, seu manejo criativo e critico. Tudo isso nos leva a
reforcar a importancia das instrumentacdes eletronicas e o uso de
redes telematicas na educacdo, dos novos ambientes de
aprendizagem informatizados que possibilitem novas estratégias de
ensino-aprendizagem [...] diminuindo a distancia entre a escola e a
vida. (MORAES, 2000).

Por intermédio das tecnologias é possivel “entender como as pessoas
expressam sentimentos por intermédio dos software” (VILELA, 2004), pois na
linguagem informatica ha a viabilidade de conectar e combinar imagens, sons e
textos para dimensionar um agrupamento de informacgdes Uteis na solucdo de
professores.

As tecnologias oferecem importantes recursos para “facilitar a interacao
professor-aluno, como a representacdo de conhecimento e a execucao desta

representacdo [...].” O professor necessita preparar-se para recriar sua pratica,
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“articulando os interesses e necessidades dos alunos, o contexto e a realidade da
escola, e a sua intencionalidade pedagdégica.” (VILELA, 2004).

O educador, para atuar no século XXIl, necessita rever alguns métodos
educacionais até entéo utilizados em seu cotidiano, bem como repensar sobre o tipo
de educacado que foi caracterizado em sua formacéo e qualificacdo, para que nao
seja mais evidenciada somente a pratica de repassar o conteudo curricular, nem
mesmo que seus conhecimentos estejam prontos e acabados, mas media-los para

uma melhor dindmica no processo ensino-aprendizagem.

Os autores anteriormente citados propdem reflexdes sobre uma mudanca
pedagogica, visando uma melhoria na educacao. A sociedade necessita de pessoas
gue consigam reavaliar suas acoes, trabalhar em projetos colaborativos, adquirir
autonomia e flexibilidade sobre aspectos culturais, econdémicos, sociais,
educacionais e politicos; e que tenham a oportunidade de atuar como cidad&aos.
Estes individuos precisam assumir uma nova postura para que a educacao seja
estabelecida e efetivada como uma das principais atividades que faz com que o ser
humano, diante de suas atitudes, adquira dignidade.

Na perspectiva apresentada, 0os recursos tecnoldgicos digitais podem ser
considerados elementos integradores dos ambientes de aprendizagem desde que
sejam vistos, discutidos e planejados com base na realidade escolar em que séo
aplicados, com seus limites e suas possibilidades de desenvolvimento. Nao se pode
ter a ilusdo de que apenas sua insercdo em sala de aula, objetivando lazer, ira
aprimorar os conhecimentos dos alunos e propiciar-lhes momentos de novas
descobertas, pois dependendo da forma como s&o utilizados podem ou nao
contribuir para uma aprendizagem que realmente corresponda as expectativas e aos

desafios da sociedade atual.

Portanto, o sistema educacional atual enfrenta um grande desafio: o de
tornar-se espaco de mediacao entre o0 aluno e esse ambiente povoado de maquinas
que mexem com a mente e o imaginario. Cabe a instituicdo escolar ndo so
assegurar a democratizacdo do acesso aos meios técnicos de comunicacdo mais
sofisticados, mas ir aléem e estimular, dar condices, preparar as novas geracoes

para a apropriacao ativa e critica desses novos meios tecnolégicos.
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4 O DESAFIO DA CONCRETIZACAO DA INCLUSAO DIGITAL

A questédo da inclusao digital vem sendo bastante debatida na sociedade
dos avancos tecnologicos. Pode-se observar milhdes de excluidos, pessoas sem
acesso as fontes de informacdo e sujeitos que séo rotulados como analfabetos
digitais.

A inclusdo digital pode ser considerada como um processo facilitador no
desenvolvimento e auxilio da promocdo da educacdo, insercdo social e

desenvolvimento de economias locais da comunidade assistida.

A fluéncia tecnoldgica € uma caracteristica desejavel para uma atuacao
profissional com sucesso no mundo atual. Cada vez mais servicos Sao
disponibilizados através da internet e quem néo tem acesso aos mesmos nao pode
desfrutd-los. Para entrevistas de emprego em empresas € mesmo para muitos

concursos publicos, o dominio de certos conceitos informaticos € necessario.

A insercdo social € um ponto muito importante e sendo 0 mais importante
nesse processo de inclusdo digital. A insercdo social transcende as limitacbes das
guatro paredes onde estao instalados os recursos das novas tecnologias e, para que
seja concretizada a inclusao digital, € necessario conhecer a comunidade assistida,
ou seja, € crucial nesse processo, além de profissionais que efetivamente
manipulem as diferentes midias € importante também contar com a atuacdo de
profissionais especializados, capacitados e qualificados que possam dar assisténcia
necessdaria a comunidade, para realizar e desempenhar suas acdes dentro e fora no

processo de inclusao digital.

Nessa sociedade, o conhecimento contribui na formacdo de competéncias,

produtividade e na competi¢do global. E o principio basico para o desenvolvimento
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de invencdes, inovacdes e geracdo de renda. As novas tecnologias provéem
principios para a construcdo e aplicacdo dos conhecimentos principalmente nos

setores educacionais.

O desenvolvimento e o uso de novas tecnologias da informacdo e
comunicacdo estdo ampliando a distancia entre os individuos conectados — com
acesso livre e abundante & informacéo em formato multimidia — e os desconectados.
E preciso criar meios de inclusdo digital que levem a uma inclus&o social, ou seja,
qgue fornecam elementos para que as pessoas possam participar ativamente da vida
em sociedade.

A exclusdo social pode ser considerada essencialmente como uma
situacdo de falta de acesso as oportunidades oferecidas pela
sociedade aos seus membros. Dessa forma, a excluséo social pode
implicar privagdo, falta de recursos ou, de uma forma mais
abrangente,auséncia de cidadania, se, por esta se entender a
participacdo plena na sociedade nos diferentes niveis em que esta se
organiza e se exprime: ambiental, cultural, econdmico, politico e
social.

Na origem da exclusdo social podem estar fatores econdmicos,
ligados ao funcionamento do sistema econbmico, as relacdes
econdmicas internacionais, ao sistema financeiro, etc. Dado o peso
dominante da dimens&o econdmica nas sociedades industriais que
marcaram a histéria da humanidade dos ultimos duzentos anos
pode-se deduzir que os fatores econbmicos tém tido um peso
decisivo, embora n&o Unico nem por vezes suficientes, na explicagdo
de grande parte de situacdes de exclusdo social que surgiram
nessas sociedades ou por causa delas (AMARO, 2004).

A excluséo digital significa, em sintese, a exclusdo do conhecimento, que
pode ser considerada a pior das exclusbes, uma vez que retira dos sujeitos a
possibilidade de mudar sua vida e de repensar seu entorno, bem como a
possibilidade de participar democraticamente de decisdes coletivas. Se comumente
as pessoas ja apresentam dificuldades em participar ativamente da democracia, com
menos conhecimento e dominio dos avancos midiaticos esse fato torna-se ainda
mais agravante. Possuir informacdo € votar melhor, é fazer melhores negécios, é
contar com o acesso a melhores oportunidades de emprego e oportunidades
econbmicas, tendo condicbes de participar politicamente da vida social geral.

Somente com um novo pacto social consegue-se aproveitar o potencial
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transformador das novas tecnologias da comunicacdo e informacéo para construir

uma sociedade mais inclusiva e democréatica.

Para amenizar, ou até mesmo, erradicar a exclusdo social, faz-se
necessaria a integracdo social, que aqui se define como um processo
gue viabiliza o0 acesso as oportunidades da sociedade, a quem dela
estava excluido, permitindo a retomada da relacdo interativa entre
uma célula (o individuo ou a familia), que estava excluida, e o
organismo (a sociedade) a que ela pertence, trazendo-lhe algo de
préprio, de especifico e de diferente, que a enriqueca e mantendo a
sua individualidade e especificidade que a diferencia das outras
células que compBem o organismo. A integracdo associa duas
I6gicas: (a) a do individuo que passa a ter acesso as oportunidades
da sociedade, podendo escolher se as utiliza ou nao (visto que,
ninguém pode ser obrigado a sair da sua situacdo de exclusao social,
apenas se podendo viabilizar e aumentar as possibilidades de
escolha); (b) a da sociedade que se organiza de forma a abrir as
suas oportunidades para todos, reforcando-as e tornando-as
eguitativas. (AMARO, 2004)

Hoje em dia grande parte dos 6rgdos governamentais e da sociedade aposta
que as midias e a comunicacao digital em um cenario de transformacdes rapidas
alteram as praticas politicas e, por esse principio, procuram lancar novos desafios

para a defesa e expansao dos direitos dos cidadaos.

Busca-se constantemente uma tecnologia que transforme os sujeitos em
cidadaos democraticos, que reflitam a nova cultura tecnologica a partir de uma nova
ecologia da comunicacdo e do saber. Uma cultura que possui a simulacdo como
metodologia, 0 espaco das midias como ponto de encontro, 0 uso massivo dos
recursos tecnologicos e de novos dispositivos de inscricdo, que sao fatores
essenciais para o aparecimento de novas formas de construcédo e transmissédo do

conhecimento.

Os conceitos de cidadania, de direitos humanos, de novas formas de
socializacéo e de conhecimento, entdo, passam a se redefinir nesse novo panorama
educacional com desafios condizentes a inclusao digital e insercdo das novas midias

em sala de aula.

A percepcdo da riqueza pelos humanos passou por muitas
mudancas durante os ultimos séculos. No passado, aspectos como a
fertilidade e a riqueza do solo, abundancia de caca e rios e tamanho
do territério conquistado nas lutas eram determinantes para se
mensurar a riqueza de uma nacdo ou povo. Hoje, observa-se que a
rigueza é o resultado do modo de organizacdo das populacdes, da
gualidade da producdo e da reproducdo da cultura e que sua
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distribuicdo geogréafica concentra-se nos pontos onde ha mais
“conexfes” humanas. (LEVY, 2002)

Embora o conhecimento sempre tenha sido essencial para a vida de todos,
concluir o ensino fundamental, o ensino médio, fazer uma faculdade, ja nao tem sido
mais requisitos sindnimos de qualificacdo. A relevancia de se “ter estudo”
ultrapassou a barreira do fundamental, sua importancia aumentou vertiginosamente
com o desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia, particularmente nas ultimas

décadas do século XX e inicio do século XXI.

E imprescindivel, atualmente, saber como utilizar as informacdes e o
conhecimento ja existentes e, ainda mais, as ferramentas e funcdes de cada midia
inserida em nossa realidade. O conhecimento que o aluno assimila na instituicao
escolar ou faculdade ja ndo supre mais as necessidades basicas, pois o0 mercado
exige muito mais habilidades nos dias de hoje.

Um parceiro importante no combate a exclusdo digital é a educacéo.
A educacdo € um processo e a inclusdo digital € um elemento
essencial deste processo. Instituicdes de ensino, tanto publicas como
particulares, devem contribuir para o aprendizado e interacdo dos
cidaddos com as novas tecnologias, sendo para iSSO necessaria a
atuacdo governamental e da propria sociedade. Atualmente, o termo
sociedade do conhecimento, ou da informacéo, vem sendo usado
para designar uma nova forma de sociedade, onde 0 recurso mais
importante é o capital intelectual, que é cada vez mais exigido de
guem deseja conseguir um emprego. (SILVA-FILHO, 2003)

A inclusdo digital pode ser considerada como democratizacdo dos mais
distintos meios tecnolégicos. Este tema tem sido muito abordado no Brasil pelas
dificuldades encontradas para sua insercdo, especialmente do ramo do sistema

educacional.

Incluir um sujeito digitalmente ja ndo € somente instrui-lo em conceitos
técnicos, mas sim fazer com que os novos saberes adquiridos por ele sobre os
equipamentos midiaticos sejam Uteis para aprimorar seu quadro social e de
comunicacdo com o mundo. Somente colocar um recurso midiatico ao alcance dos
individuos ou vendé-lo a um preco menor ndo pode ser definido, definitivamente,

pelo termo inclusé&o digital.

Os recursos tecnoldgicos consistem em espacos democraticos: néo

possuem classe social especifica para sua utilizacdo ou controle explicito, sendo
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formador por um conjunto de Orgdos governamentais, universidades, empresas e
pessoas fisicas que possuem computador. A filosofia da descentralizacdo viabilizou

sua ampla expansao e sua disseminac¢éo pelo mundo.

Atualmente, os recursos tecnoldgicos sdo imprescindiveis para os individuos
que desejam estar bem informados. Todas as noticias que, por limitacdo de espaco
e tempo ndo puderam ser mais explicadas, podem apresentar novos detalhes e
enfoques nos diferentes equipamentos midiaticos, ou seja, qualquer cidadao
interligado as midias tecnoldgicas pode consumir e produzir informacdes para
disponibilizar na rede mundial, surgindo assim uma nova relacdo com as inovacdes

e o conhecimento.
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CONCLUSAO

A partir dos estudos realizados, a autora concluiu que todo o conhecimento
novo, a priori causa impacto. Em relacdo aos desafios e perspectivas da utilizagao
das midias em sala de aula, o problema crucial refere-se a falta de formacdes
continuadas qualitativas associadas a auséncia de autonomia do professor por nao

saber pesquisar e ndo usar o computador por medo ou simplesmente acomodacéao.

Junta-se a isso, a pouca quantidade de laboratérios de informatica e recursos
humanos capacitados para as formacdes e orientacdes didaticas do computador e
da internet como ferramenta pedagdgica. Isto afeta sobremodo o interesse de
professores e alunos, causando desmotivagao, o que entende-se ser um desafio sob
0 qual o professor necessita superar e conseguir implantar projetos voltados para as

necessidades da comunidade escolar em especial para aprendizagem dos alunos.

Em geral, as perspectivas da utilizacdo das midias em sala de aula caminham
em um patamar de descobertas, realizacdo de cursos, conhecimentos 0s quais irdo
instigando a participagéo efetiva dos professores como mediadores deste processo.
A partir disso, € possivel que assumam posturas profissionais coerentes com suas
funcdes primando pela qualidade de seu trabalho, avancando na pratica pedagdgica
por meio da diversidade de atividades utilizadas em situacbes que necessitam a
resolugdo de problemas. As midias se fazem presentes no cotidiano escolar como
forma de mediatizar a pratica pedagdgica.

O planejamento € outro fator de fundamental importancia que esta sendo aos
poucos percebido como processo necessario a organizacdo administrativa e
pedagogica do contexto escolar. Desta forma, conclui-se que as resisténcias
revelam a falta de conhecimento e comodismo de praticas arraigadas no

tradicionalismo. E, aprendizagem com a insercdo das midias na sala de aula
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significa aprendizagens das novas linguagens comunicacionais, interativas, dos
novos conhecimentos. Revelacdo mediante depoimentos de quem vai se inserindo
neste contexto como sendo aprendizagens motivadoras, dinamicas, ricas e
produtivas, que proporcionam aos envolvidos em projetos e/ou aulas conhecimentos
fantasticos no mundo do conhecimento cientifico e na producdo de novos

conhecimentos.

A escola precisa, cada vez mais, cumprir seu papel de instancia formadora
por exceléncia do ser humano, considerando as conquistas e expectativas da
sociedade e acompanhando cada passo as necessidades e descobertas do mundo
moderno. Neste viés, precisa manter-se aberta ao uso de novas tecnologias, desde
que tal utilizacdo se faca de forma planejada, refletida e criativa, envolvendo

educadores e alunos na construgao de conhecimento significativo.

A insercdo da tecnologia no meio educacional requer um professor mais
dindmico, criativo, que leve novas metodologias de estudar, um mediador das

informagodes.

Os modelos de educacédo tradicionais estdo em discussédo frente ao novo
conceito de educacédo e de escola que a sociedade vem adotando. Educar com
novas tecnologias € um desafio que até agora nao foi enfrentado com profundidade.
Adaptacbes e mudancas devem ser implementadas sob o risco de viver uma
educacdo cada vez mais monétona, cansativa e de nenhum interesse por parte do

aluno.

A escola de forma alguma pode ignorar a midia. Deve, sim, promover
discussbes e acBes que concretizem sua insercdo definitiva no contexto
educacional. A gestdo escolar, através da equipe diretiva, € a mola propulsora dos
avancos tecnoldgicos que podem e devem acontecer na escola. O desenvolvimento
tecnoldgico coloca, para as escolas, a necessidade de ensinar novas habilidades
basicas tdo importantes quanto o saber ler e escrever. Agora, também, saber mexer
com as midias e as novas tecnologias. A mediacdo pedagdgica exige de toda a
escola reflexdo e investigacao sobre o seu papel diante destas mudancgas.

E importante destacar que a educacdo para e com as midias tem sentido
quando se faz a educacdo por meio das midias. Nesse sentido, € necessario

aprender a operacionalizar tais recursos como televisdo, VHS, DVD, réadio,
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computador e internet e entender a linguagem com vista a criacao de situacdes que
favorecam ao aluno integra-las por meio de roteiros e estratégias criativas,

contribuindo significativamente aos processos de ensino e aprendizagem.

As midias sdo importantes ao contexto da educacdo pela possibilidade que
oferecem para atividades alternativas, principalmente quando a escola carece de
meios que propiciem conhecer fisicamente novas realidades, como viagens, por

exemplo.

Sendo assim cabe, principalmente, aos futuros profissionais de educacéo
estar preparados para tornar a midia uma aliada das a¢des pedagogicas na escola
para assim desenvolver uma cultura escolar que torne os alunos capazes de agir,

pensar e conviver em sociedade de forma mais critica e autbnoma.

Os novos desenhos curriculares de educacédo estdo promovendo a insergéo
das midias na formacao profissional, preparando um profissional capaz de promover
uma formacao cultural autbnoma em relacao a industria midiatica. O professor deve
buscar durante sua formagdo, meios que o qualifiguem para atuar no contexto
influenciado pelas midias considerando que 0s meios de comunicacdo estdo

inseridos comumente no dia-a-dia das pessoas.
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