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RESUMO

A sociedade estd mudando em todas as suas formas de organizagcédo e,
consequentemente, na forma de ensinar e aprender. Antigas formas de ensinar
ndo se justificam mais e o campo da educacao estd pressionado a buscar
novas fontes de construcdo de conhecimento, principalmente com o advento do
computador conectado a internet. Percebemos que a educacédo é o caminho
para transformacéo da sociedade, e para que haja transformacao consciente &
necesséria uma educacdo de qualidade, que integre todas as dimensdes do
ser humano. Diante deste contexto, somos desafiados enquanto profissionais
da educacdo a migrarmos para esta geracdo digital e revermos nossa pratica
pedagogica e uso de ferramentas e estratégias que propiciem a construcao de
conhecimentos, assim consideramos que o uso de blog (diario virtual), como
estratégia pedagogica, pode ser um aliado nesta caminhada educacional.

Palavras-chave: cibercultura — estratégias pedagogicas — blog



ABSTRACT

Society is changing in its organizational forms and therefore its way of
teaching and learning. Old ways of teaching are not sufficient anymore, and the
field of education is under pressure to seek new sources of knowledge
development, especially with the advent of the internet. It is been observed that
education is the way to transform society, and for society it has a consistant
transformation. It is necessary to have quality education, which integrates all
human dimensions. In this context, we are encourages as teacher, or
educational professionals to migrate towards a digital generation and review our
pedagogical practice, tools and strategies. We believe that the use of a blog as
a pedagogical strategy can be an ally in this process of education.

Keywords: cyberculture —pedagogical strategies - blog.
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1 INTRODUCAO

Atualmente a sociedade vive um momento de insercao na era digital e
tecnolégica com acdes diversas por midias diferenciadas, ou seja, vivemos no
ciberespaco, inseridos na cibercultura, onde as facilidades ao acesso das
informagdes possibilitam que estejamos em contato com o mundo interligado
em redes diversas, neste contexto necessitamos ter discernimento para evitar o

uso ingénuo das tecnologias.

O aluno cidadao que vivencia este processo, que interage com as mais
diversas midias do espaco escolar, deve ser consciente e saber o que busca
com objetivos definidos, com metas, a fim de ser sujeito atuante do processo e
ndo um mero receptor de informacdes que a sociedade informatizada

possibilita.

Para entender a sociedade atual € necessario relaciona-la as
tecnologias digitais e a cultura contemporanea, chamada de cibercultura.

Conforme pressupostos de Lemos,

[...] a cibercultura configura-se como uma forma sdcio-cultural que
emerge da relacdo simbidtica entre a sociedade, a cultura e as novas
tecnologias de base microeletrbnica que surgiram com a
convergéncia das telecomunicagdes com a informética na década de
70. (2003, p. 12)

O computador e a internet fazem parte da vida dos alunos, de seus
interesses, o professor mediador do processo de ensino e aprendizagem, deve
buscar e explorar estes espacos, aproveitando-os em sala de aula,
relacionando os conhecimentos com atividades de pesquisa e construcédo de

saberes, com 0 uso de recursos que irdo enriquecer sua pratica pedagdgica.
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Como possibilidade de mudancas da pratica pedagodgica,
apresentamos este trabalho, objetivando envolver alunos e professores numa
proposta de aprendizagem em que a Internet é potencializadora na construcao
do conhecimento e socializacdo das producdes, estimulando o uso de
ambientes educacionais como os diarios virtuais, blogs, visando o
desenvolvimento dos alunos nestes espacos, atuando como ator, autor, e

agente que vai aprender fazendo.

A pesquisa caracteriza-se quanto aos procedimentos metodolégicos
adotados como bibliografica, em que estudando, consultando materiais ja
elaborados sobre o tema, foi comprovada por meio dos dados obtidos que os
blogs podem ser utilizados como estratégia pedagdgica no processo de ensino

e aprendizagem.

O trabalho foi desenvolvido em trés capitulos, além desta introducao.
No capitulo inicial abordamos o ciberespaco, os atuais usuarios da internet,
geracdo Y, os nascidos digitais. A perspectiva tedrica € embasada em
conceitos elaborados por Alberto Tornaghi (2010), Helena Abramo (1994,
2005), Pierre Bourdieu (2000), Marcia Regina Costa (2000), André Lemos
(2003), José Magnani (2007), Manuel Castells (2003), Paulo Carrano (2002,
2003), Bruno Latour (1997), Pierre Levy ( 1999, 2005), Marcia Augusta Petroni
(2010), J. Pais (2006), Gabriel Prioli (2010), Marilia Sposito (2003, 2007) e
Egidio Vecchio (2006).

No capitulo seguinte apresentamos o processo ensino e aprendizagem
numa abordagem construcionista embasada na teoria de Seymour Papert. A
escola como espaco de construcdo do saber, o papel do professor na
sociedade informatizada e inserida no ciberespaco, os docentes e novos
sistemas virtuais. Os autores que embasam esta abordagem sao: Hiran Pinel
(2010), Alba Maria Lemme Weis (2010), Carlos Nogueira Fino (2010), Alberto
Tornaghi (2010), Mara Lucia Cruz (2009), Jodo Josué da Silva Filho (2000),
Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida (2000), Seymour Papert (1994, 1986),
José Armando Valente (1993, 1996, 2005), Henrique Gandelman (2001),
Barbara Ischinger (2010), Philippe Perrenoud (2000), Amy Bruckmann (1997),
Sherry Turkley (1984), Luiz Antonio de Oliveira Aradjo (2002), Tomaz Tadeu da
Silva (1999), Ivor Goodson (1995), Michel Foucault (1996), Eduardo Chaves
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(2006), Teresa Cristina Jordao (2009), Marcos Henrigue Meireles Lima (2010),
Luciola Licinio Santos (1995), Marc Prenski (2001), Pedro Demo (2002) e
Richard Saul Wurman (1999)

No penultimo capitulo conceituamos Blog como ferramenta virtual e
suas possibilidades, sua trajetéria, sua histéria e conceitos, blogosfera e os
blogs como ferramentas virtuais de aprendizagem. As abordagens estdo
embasadas pelos conceitos dos seguintes autores: Fabio Malini (2008),
Rebecca Blood (2002, 2010), Alex Primo (2006, 2008), Suzana Souza
Gutierrez (2004), Rosa Meire Carvalho (2002), André Lemos (2004), Carolina
Paz (2003), Raquel Recuero (2002, 2009), Alessandro Barbosa Lima (2004),
Nirlando Beirdo (2005), Patricia Muller (2008), Pierre Levy (2005), José Luiz
Orihuela (2007).

Por fim, sdo apresentadas as consideragdes finais e as referéncias

usadas no presente trabalho.



2 CIBERESPACO

Em meados de 1984, William Gibson, em seu classico romance de
ficcdo cientifica Neuromance, expde pela primeira vez o fenbmeno
ciberespaco. Em sua obra de ficcdo retrata o mundo digital e as redes que o
envolve, as quais formam conflitos politicos, econbémicos e sociais.
Neuromance desenrola-se envolvendo as novas tecnologias e seres humanos,
abordando o futuro da humanidade permeada pela intervengéo da tecnologia.
Atualmente, quase trinta anos mais tarde, esta obra sai da ficgdo e torna-se

uma realidade da atualidade.

Vivemos no ciberespaco, inseridos na cibercultura, que designa o
espaco criado por computadores, a rede e pessoas. Tornaghi caracteriza-o

como:

[...] esta € uma rede de maquinas e de gente. Uma rede que,
misturando coisas e pessoas permite que pessoas conhecam um
pouco umas das outras, sobre o que pensam, o que fazem e como
fazem [...] (2010, p.14)

O ciberespaco € uma realidade para milhdes de pessoas que séo
usuarios da rede das redes, a internet. Este ambiente vivo, dindmico, interativo,
com conhecimento, historias, saberes, fluxo de informacdes, discursos,
hipertextos, sons, imagens, videos, que extrapola barreiras geogréaficas e
culturais, onde relacbes pessoais e interpessoais sdo estabelecidas, este

mundo virtual torna-se real.

Segundo Pierre Levy (1999), o virtual é uma nova modalidade de ser,
cuja compreensao € facilitada, se entendermos o processo que leva ao virtual,

0 que este autor denomina virtualizacdo. “O real assemelha-se ao possivel; em
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troca, o atual em nada se assemelha ao virtual: responde-lhe”. (LEVY, 1999, p.
17)

Enfim o virtual € real, pois existe sem estar presente. Levy (1999) deixa
claro que tal processo implica ajudar o internauta, a navegar no ciberespaco.
Segundo Petrone (2009), o ciberespaco permite receber informacdes,
interpreta-las com base nas outras que j& possui e reinventa-las, produzindo
atos criativos. A informacao por ser virtual, permite que seu consumo nao seja

destruido nem sua posse, exclusiva.

O virtual interage, relaciona-se, entrelaga-se com o real, € a relacdo
entre maquina e seres humanos. A essas redes, que contam com seres
humanos de diversos lugares, das mais longinquas regifes que se conectam
com a tecnologia e interagem entre si, autores diversos como Latour (1997) e

Pierre Levy (2005) chamam de redes sociotécnicas.

Redes sociotécnicas sdo redes de producdo de comunicacdo, que
redinem pessoas e aparatos tecnolégicos, por isso sdo denominadas
séciotécnicas, sOcio representa as pessoas e técnico sdo os aparatos, e ambos

sd80 necessarios para estabelecer a comunicacéo desejada.

As redes sociotécnicas agregam sujeitos reais e fisicamente distantes e
com suas mais diversas culturas, efetivam, entretanto o encontro destas
pessoas em torno de interesses, objetivos comuns e formam ambientes
favoraveis a escola, a aprendizagem por serem ambientes de sociabilidade,

BN

que potencializam a troca e construgcdo de conhecimentos. Sobre redes

séciotécnicas analisa Tornaghi,

[...] prefiro entender que estd € uma maquina de rede e de gente.
Uma rede que, misturando coisas e pessoas, permite que pessoas,
conhegam um pouco umas das outras, sobre o que pensam, o que
fazem e como fazem. Nestas redes, pode-se ainda mais, além de
receber as coisas que muita gente faz, de ter acesso a producao
intelectual de outros, pode-se também, interferir nesta producao.
(2010, p. 14)

O ciberespago dispbe de aparatos, ferramentas tecnoldgicas e

pessoas, constituindo enorme rede de convivio, que pode interagir em tempo
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real com seus pares, independente de posi¢cdes geogréficas, este fendbmeno
que extrapola barreiras influencia e amplia as fronteiras da construcdo

cognitiva.

Em suma trata-se de um ambiente que relne pessoas e possibilita
formar comunidades interando a cada dia mais e mais pessoas e é um espaco
social que nasceu das atividades de jovens académicos, em meados dos anos
60. Segundo Castells (2003) estes jovens com objetivos afins conectavam-se

em rede de computadores e neste contexto surgia o ciberespaco.

2.1 Usuarios da Internet

Em meados de maio de 2010, uma pesquisa realizada pelo Centro de
Estudos sobre as Tecnologias da Informacdo e Comunicacao - CETIC, indicou
que 71% dos usuarios da internet do Brasil utilizam a “rede das redes” ! para
fins educacionais. Um dos dados que chamam atencdo € que o uso da internet
para fins educacionais € mais comum entre as classes D e E, do que na classe

A, analisadas estas no fator s6cio econdmico.

Entre os mais pobres, 72% dos usuarios da internet pesquisados,
utilizam a web a fim de realizarem pesquisas escolares, ou algo relacionado a

educacao.

A questdo é: quem € este jovem gue busca pesquisar e estudar na

internet?

Estudiosos tém contribuido para compreendermos o ciclo da vida que
denominamos juventude, citaremos alguns: Bourdieu, 2000; Pais, 2006;
Sposito ( 2003); Abramo (2005); Costa (2000); Magnani ( 2007), entre outros.

Diversas teorias permitem que tomemos contato com a diversidade que

permeia o tema e limitam a capacidade de representatividade destes jovens.

! Rede das redes é o nome dado por Camila Viegas Lee para a internet.
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Entre as limitagbes esta a insisténcia de alguns considerarem a
juventude apenas uma fase de transicdo para a vida adulta. A juventude seria

apenas o tempo de espera para o jovem tornar-se adulto.

Outros limitam a juventude a problemas que podem surgir nesta fase
da vida, como dificuldades na escola, envolvimento com situac¢des de violéncia,

crimes, drogas, falta de motivacdo, desemprego, entre outros problemas.

Esta situacao € chamada de falsa homogeneidade, por Carrano,

Desta forma, a juventude passa a ser vista numa falsa
homogeneidade, cujas caracteristicas principais seriam a
instabilidade, a irresponsabilidade, o desinteresse e a tendéncia ao
comportamento violento. (2002, p. 34)

Compreender 0s jovens apenas como seres em transicdo para vida
adulta, ou como problematicos, criam barreiras para reconhecé-los como
individuos, sujeitos autbnomos, criadores, criativos e pesquisadores, que se

utilizam da internet para produzir saberes e buscar conhecimentos.

Interessante perspectiva esta em perceber que a juventude nao é
apenas uma fase homogénea da vida, mas existem varios percursos de
chegada a idade e trajetorias de mudltiplas vivencias e deve-se analisa-los

enquanto sujeitos construtores de sua histéria.

Historicamente discursa-se criando esteredétipos sobre 0s jovens, senso
comum e meio de comunicacdo de massa tende, a abordar e rotular os jovens
como se fossem homogéneos e com culturas bem definidas dentro de

determinadas épocas. Sobre isso Carrano esclarece:

[...] ouvimos falar dos jovens da geracédo 60 “geracéo rebelde”, dos
jovens dos anos 80 “ geragdo coca-cola”, ou a geragao “alienada e
conservadora” dos anos 90. Ainda que seja possivel encontrar tracos
culturais comuns entre os jovens de uma mesma geracdo, essas
generalizagbes tendem a homogeneizar 0s sujeitos e a obscurecer a
diversidade [...] (2002, p. 35)

Precisamos reconhecer os diferentes modos de insercao dos jovens na

vida social e cultural, que sdo caracterizados por suas relagdes estabelecidas,
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urge criar estratégias para entender o jovem atual, que visdo de mundo tem, o
que esperam desta sociedade que os envolve, como € viver no ciberespacgo e

na cibercultura.

Enquanto educadores, professores, devemos buscar reconhecer e

compreender a diversidade cultural que envolve nosso jovem, nosso aluno.

2.2 Nativos Digitais

Entender caracteristicas de comportamento dos estudantes € um
desafio, pois estes carregam caracteristicas novas e peculiares, campo fértil

para estudos e analises das mais diferentes oticas.

Alguns estudiosos os definem como consumidores vorazes, alvo de
diversas campanhas de marketing, porém, os nativos digitais estdo habituados
a fazer varias coisas ao mesmo tempo. Enquanto ouvem mdusica em seus
players de MP3, estdo enviando mensagens pelo celular, acessando os sites
de relacionamento, baixando as fotos da camera digital e fazendo a pesquisa

gue o professor solicitou na ultima aula.

O processo digital estd em curso ha algumas décadas e o que se vé é
uma geragdo imersa desde seu nascimento numa avangada explosdo

tecnoldgica, a cibercultura.

A cibercultura se caracteriza pela fluidez das relaces humanas, pela
virtualidade dos contatos, rapidez, inconsisténcia e fragilidade dos vinculos, o
que pode desencadear crise nas funcdes de autoridade, dos valores e das

ideologias.

Esta perspectiva pode ser considerada como um fator negativo da
sociedade, sobre isso a psicologa especialista em orientacdo educacional
Jaqueline Ferreira, cita o psicanalista francés Raymond Cahn, autor de
diversos livros sobre a adolescéncia, Jaqueline define conflitos dos jovens com
falta de limites, superficialidade nos relacionamentos e precipitadas tomadas de

decisbes como consequéncias do fendmeno que envolve a cibercultura.
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Neste contexto, a orientadora educacional relata que precocemente 0s
jovens sdo estimulados a definir-se profissionalmente com o objetivo de
tornarem-se mais capacitados e competitivos para corresponder as exigéncias

do mercado de trabalho.

Segundo ela, jovens entre 15 e 18 anos nao se sentem aptos a realizar
uma escolha tdo definitiva e o resultado sdo os altos indices de evaséo ou

troca de curso nas instituices de ensino superior.

No entanto, na sua opinido, essa escolha, muitas vezes, é feita de
maneira precoce e impulsiva, sem 0 autoconhecimento necessario que 0

momento exige.

O resultado, em alguns casos, sdo jovens que ingressam no ensino
superior sem a maturidade necessaria para desenvolver-se e comprometer-se
com uma profissdo, que permanecem frustrados e pressionados por
necessidades econdmicas e sociais, com dificuldades para reavaliar a escolha
e, com isso, retomar o processo de amadurecimento psiquico que os levara a
decisbes mais satisfatorias, o que retrata de maneira negativa a imatura

tomada de decisbes desta geracao.

Segundo Prioli, professor com experiéncia académica, as tecnologias
levam até o ensino esse novo padrdo de comunicacdo. “Isso tudo esta
tornando a escola obsoleta. O computador tem que ser incluido em sala de

aula, assim como a caneta.” Opina e reconhece que ndo é muito simples, Prioli:

Ainda ha um problema de foco, de clareza, ndo se enxerga
exatamente o que fazer e como agir. Mas entende-se que hia um
problema. E uma tecnologia que estd mudando as relacoes
econdmicas, sociais e politicas. (2010, p.21)

O objetivo é estreitar lacos, criar conteudos que ajudem os estudantes
a conhecer os mais importantes fatores a serem considerados, utilizar midias
qgue mesclem informagdes em forma de noticias, videos, entrevistas, podcasts,
programas de radios, celulares, mpl0, jogos, inserir as tecnologias de

informagao e comunicagao na escola.
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by

Estudiosos denominam o0s jovens pertencentes a cibercultura de
geracdo Y ou nascidos digitais, nascidos nos anos 80, compreendem o
contexto que a geracao anterior a sua, denominada X viveu e cresceu, seriam
0s nascidos nos anos 60, que vivenciaram as influéncias da Guerra Fria, 0
ataque dos Estados Unidos a Libia, a Perestroika e a queda do muro de Berlim,
entre outros fendmenos acontecidos como a vinda da AIDS e suas

consequéncias de mudanca de pauta para a geracao seguinte.

Desiludidos em relacdo aos valores de seus pais, e as tendéncias
culturais a que a geracdo X se exp6s, e as mudancas politicas e sociais a que

passaram, a grande maioria da geracdo Y € cética, quem tende a

homogeneizar diria que é geracdo MTV, Nirvana ou Tartaruga Ninja.

Esta geracdo Y € o perfil do nosso jovem, nosso aluno, que estuda,

pesquisa, trabalha e convive nas escolas e empresas da atual cibercultura.

Segundo MELO,

Fidelidade a empresas, no entanto, ndo esta em seus horizontes —
em vez da busca de status pessoal, a afeicdo a marcas € uma forma
de expressar um comportamento coletivo. Também sao impulsivos,
impacientes e, no mercado de trabalho, ndo pensam duas vezes
antes de mudarem de emprego caso ndo se sintam valorizados ou
confortaveis no ambiente corporativo. (2010, p.3)

A geracao anterior, X, destacou-se pela mulher no mercado de
trabalho, que ao mesmo tempo ndo havia aprendido a socializar as tarefas, e
sobrecarregava-se em duplas ou triplas funcdes, em casa, trabalho, filhos,
escola e demais afazeres, o que faz esta geracdo sofrer animosidade pela

geragcao Y.

A geracédo Y reclama deste padréo porque aprenderam a socializar, a
dividir tarefas, as questdes de género e patriarcado sdo vencidos pelas metas
gue estabelecem para suas vidas, conciliam o profissional e o pessoal, porque

aprenderam a dividir tarefas e s6é conhecem a democracia.

Organizam suas carreiras profissionais com objetividade, organizacéo,
valorizando sua realizacdo pessoal, tem iniciativa, capacidade de resolver

problemas e discernir o que buscam. Pode-se classifica-los como Yuppis,
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termo norte americano utilizado para definir jovens profissionais urbanos,
apaixonados pela ascensédo social, que desejam subir profissional e

economicamente.

O jovem da geracao Y tem sonhos, buscam carreiras brilhantes, alguns
egoistas, hedonistas, consumistas, 0s jovens que representam este perfil,
conhecem diversos idiomas, dominam o inglés, buscam altos niveis de
educacdo, mestrados, doutorados, MBA, sao corteses, casam-se, mas
procuram ter no maximo dois filhos, rede de amigos em todo planeta, sem
preconceitos raciais ou religiosos, possuem experiéncias multinacionais, gostos
pelas artes, leituras, viagens, manejam as tecnologias, possuem seus blogs,
MSN, paginas pessoas, abertos ao novo, desafios os atraem, sensiveis as

injusticas, comprometidos com gquestdes ambientais e ONGs, esperancosos.

Esta € a geracdo que compartilha nosso ciberespaco, pesquisadora,
guestionadora, com metas, sabe o que deseja e onde quer chegar e estédo

completamente conectados com o mundo digital.

O numero de criangas que tem acesso ao computador e a internet vem
crescendo, e a faixa etaria também vem se ampliando. Antes, mais acessada
pelos jovens, a internet, hoje, vem sendo utilizada de forma crescente por
criancas de 6 a 11 anos. Estas criancas ja nasceram ligadas as tecnologias
digitais: com menos de 2 anos ja tém acesso a fotos tiradas em cameras
digitais ou ao celular dos pais; aos 4 anos, ja& manipulam o mouse, olhando
diretamente para a tela do computador; gostam de jogos, de movimento e
cores; depois desta idade, ja identificam os icones e sabem o que clicar na tela,

antes mesmo de aprender a ler e a escrever.

Incluidos, nascidos no mundo digitalizado, onde informacdes chegam a
todo momento em grande quantidade através das midias e da web, a grande

qguestdo é: e a escola? E o papel do professor? Como fazer acontecer a

educacédo que desejamos acontecer?

Vive-se num mundo dominado pelo conhecimento. E conhecimento nos
é fornecido pela informagéo, deve-se analisar todos os assuntos, buscando-se
entender todos os componentes técnicos, juridicos, limites e consequéncias,

MORIN focaliza o tema, afirmando que:
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O primeiro significado da palavra conhecimento é informacéo; é obvio
gue quem tiver informag8es tem vantagens. O segundo significado é
conhecimento que classifica as informagBes. Porém, um
conhecimento supersegmentado, como o de especialistas, incapazes
de contextualiza-lo, ndo é capaz de atingir este dito de Pascal: “E
necessario conhecer as partes para entender o todo, mas é
necessario conhecer o todo para entender as partes!” Estamos
vivendo um periodo em que o conhecimento sé se torna significativo
guando esta situado no seu contexto. (2005, p.21)

A informacdo e o0 conhecimento com a insercdo das tecnologias
aceleram e se expandem provocando mudancas na sociedade, uma revolucéo
cultural, é possivel projetar alguns cenarios para o futuro com base da

cibercultura atual em busca da educacéo e da escola que se deseja.



3 APRENDIZAGEM NUMA ABORDAGEM
CONSTRUCIONISTA

Pretende-se neste capitulo situar a Teoria Construcionista de Seymour
Papert, matematico e considerado um dos pais do campo da Inteligéncia
Artificial. Ele é internacionalmente reconhecido como um dos principais
pensadores sobre as formas pelas quais a tecnologia pode modificar a

aprendizagem.

Papert, nascido e educado na Africa do Sul, participou ativamente do
movimento antiapartheid. Enganjou-se em pesquisas na area da mateméatica
em Cambridge University no periodo de 1954 — 1958. Nos anos 60, afiliou-se
ao MIT / Instituto de Tecnologia de Massachusetts, onde juntamente com
Marvin Minssky, fundou o laboratério de Inteligéncia Artificial. Trabalhou com
Jean Piaget na University of Geneva de 1958 a 1963, sua colaboracdo nos
projetos de Piaget era considerar o uso da matematica no servico para

entender como as criangas aprendem e pensam.

Para conceituar o Construcionismo de Seymour Papert faz-se
necessario entender o Construtivismo Piagetiano, pois a teoria construcionista

expande o conceito construtivista.

Jean Piaget formulou uma concep¢do de aprendizagem onde o
desenvolvimento humano é compreendido a partir de mudancas que ocorrem

na estrutura cognitiva da crianca.

Estas mudancas estruturais obedecem a etapas do desenvolvimento e
encontram-se vinculadas ao amadurecimento biolégico, portanto, a maturacao

é condicao para o desenvolvimento cognitivo.

Na teoria construtivista, professores devem compreender a natureza

ativa do processo ensino e aprendizagem, no qual os estudantes ja estdo
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inseridos e empenhados, fazendo parte do mesmo na busca e construgéao do
conhecimento que se deseja alcancar.

Para melhor entender os conceitos basicos do desenvolvimento
intelectual na perspectiva de Jean Piaget, é necessario compreender:
Assimilagdo, acomodacdo, esquema e equilibracdo. Para ele, a adaptacao
intelectual é uma interagdo ou troca entre o individuo e seu meio, e envolve

dois processos encontrados na biologia: a assimilacdo e a acomodacao.

O individuo incorpora ou assimila caracteristicas da realidade externa
as suas estruturas, de outro modo modifica ou acomoda as suas estruturas
psicoldgicas para corresponder as pressfes do ambiente. A adaptacdo implica

o equilibrio entre a assimilacdo e a acomodacéo.

As estruturas psicolégicas surgem, gradativamente, como resultados
dos fatores biologicos (assimilacdo e acomodacao). Diferem qualitativamente
uma da outra ao longo da vida, enquanto um bebé de alguns meses utiliza
esquemas de comportamento ou padrdes de acdo, uma crianca em idade

escolar utiliza operacdes mentais.

O importante para Jean Piaget, ndo € o comportamento de uma crianga
em todos os detalhes, mas as estruturas subjacentes que possibilitam sua

atividade.

Piaget opOs-se a aprendizagem da memorizacao, estabelecendo que o
papel da escola é oferecer ao aluno situacBes desafiadoras e adequadas ao
estagio de desenvolvimento que este se encontra. Frente situacdes novas o
aluno buscaria adaptar-se e transformaria suas estruturas cognitivas,

aprendendo a operar em lugar de recitar o que memoriza.

Papert concorda com Piaget que a crianca é pensante e construtora de
suas proprias estruturas cognitivas, porém inquietou-se e questionou sobre
como criar condi¢cdes para que mais conhecimento possa ser adquirido pela

crianca. Papert diz

[...] se olharmos a crianga como um construtor, estamos no caminho
de uma resposta. E como qualquer outro construtor, a crianca
necessita de matéria prima para a constru¢do de seu conhecimento.
(1986, p.120)
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A atitude construcionista implica na meta de ensinar, a fim de produzir
0 maximo de aprendizagem com o minimo de ensino. N&o significa que a
aprendizagem aconteca espontaneamente, mas sim que 0s professores sejam
mediadores e que fomentam em sua pratica pedagodgica os processos de

aprendizagem.

A busca do construcionismo € alcancar meios de aprendizagem fortes
que valorizem a construgcdo mental do sujeito apoiada em suas préprias

construcdes no mundo.

Para Papert, a barreira encontra-se mais no exterior que no interior das
criancas, se enriquece 0 exterior com recursos cognitivos necessarios e
adequados e as criancas interagindo com eles irdo além das expectativas do

adulto.

O Piaget da teoria dos estégios é essencialmente conservador, quase
reaciondrio, enfatizando o que as crian¢cas ndo podem fazer. Eu me
empenho em revelar um Piaget mais revoluciondrio, cujas ideias
epistemolégicas podem expandir as fronteiras conhecidas da mente
humana. (1986, p.189)

Para (PAPERT, 1986, p. 56) a crianca se apropria para seu proprio uso
de materiais que encontra e mais significativamente de modelos e metéaforas da
cultura que a cerca. Ele enfatiza que o processo de formalizagcdo do
pensamento sao determinados também pelos materiais disponiveis que a
crianca tem acesso, e que este processo de exploracdo da crianca se
intensifica a medida em que o conhecimento se torna fonte de poder para a
crianca. I1sso explica o fato de certas noc¢des tornarem-se de facil compreensao
para a crianca por ela ja ter experimentado antes em seu cotidiano. FINO

esclarece que para Papert:

[...] sua maior contribuicdo € recordarmos que inteligéncia deve ser
definida e estudada, que ser inteligente é ser situado, ligado e
sensivel as variagbes do envolvimento. Tornar-se um com O
fenbmeno em estudo — eis a chave para a aprendizagem. (2007, p.3)
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O conceito de Papert enfatiza as conexdes do novo com aquilo que ja
se sabe, com o0 que j& se experimentou. Pessoas motivam-se a aprender o
novo conhecimento significativo para elas, ao explicar a teoria construcionista,

Pinel diz:

E importante a conex&o entre as entidades mentais existentes, para o
progresso e criacdo de novas entidades mentais. E assim que se da a
aprendizagem esponténea e informal, tanto na crianca quanto no
adulto. (2010, p.15)

N&o significa cair no espontaneismo, mas que a pratica do professor,
mediador do processo ensino e aprendizagem valorizem-se o fazer
independente do aluno. Papert também enfatiza que as pessoas podem
construir por si mesmas seus métodos para resolucdo de problemas, segundo
seu préprio estilo de pensamento, que deve ser respeitado e incentivado pelo
professor. Para este autor a utilizacdo do computador € uma oportunidade do

aluno desenvolver seu potencial cognitivo, segundo este autor:

[...] o construcionismo coloca a atitude construcionista como um
paradoxo que tem a meta de produzir a maior aprendizagem a partir
do minimo ensino. (1994, p.124)

Papert considera que as constru¢cdes mentais podem ser apoiadas por
constru¢des concretas que servem para favorecer futuras abstracdes e que
também podem levar a novas construgbes concretas numa dialética entre o

concreto e o abstrato.

Seymour Papert chamou o conjunto de principios norteadores que
regem a aprendizagem de Matematica, onde o fundamental é fazer com que o
conhecimento que esta sendo trabalhado tenha sentido para o aluno, que a
aprendizagem seja sintonica, nesta perspectiva a aprendizagem € ativa,
permite o desenvolvimento de micromundos como ambientes desta
aprendizagem, que explora sem preocupacdes de certo ou errado e sem pre-

requisitos. A aprendizagem € ativa, interativa, onde os alunos trocam ideias,
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mesmo partindo de duvidas transitérias que podem leva-los a teorias mais

consistentes, 0 que é inerente ao processo de aprendizagem.

Na teoria construcionista o emprego do conceito de depuracao
(debbuging) no sentido de que o aluno procura compreender a sua
representagcdo do programa para identificar e corrigir os erros (bug). O erro
neste contexto é considerado benéfico porque leva a estudar o que aconteceu
e corrigir, neste caso o0 professor também €& um aprendiz, todos aprendem

neste contexto.

Papert verificou que a construcdo de conceitos, conhecimentos e
estrutura de pensamento, a inteligéncia, acontece significativamente quando o
aluno, aprendiz, atua sobre seu mundo, modificando seu entorno e criando
seus produtos. E na acdo do sujeito sobre o entorno que a aprendizagem

acontece.

[...] o aprendiz constréi alguma coisa, ou seja, € o0 aprendizado por
meio do fazer, do “colocar a m&do na massa”. Segundo o fato de o
aprendiz estar construindo algo de seu interesse e para o qual ele
esta bastante motivado. O envolvimento afetivo torna a aprendizagem
mais significativa. (VALENTE, 2005, p. 3)

O construcionismo propde que o sujeito produza bens de seu interesse,
ao enfrentar problemas e as dificuldades que surgem no decorrer do processo,
aprendendo tudo que a sua maturidade biologica permita, desenvolvendo,
assim, a inteligéncia com criatividade e internalizando novos conhecimentos

que desenvolverédo autonomia intelectual. Segundo Tornaghi:

Papert trata 0 computador ndo como uma magquina de ensinar, mas
como uma maquina de ser ensinada. Ele propde que ela entre na
rede sociotécnica, ndo como elemento que traz conhecimentos, mas
como elemento com que os aprendizes produzem conhecimentos,
elemento que aprende com os alunos, alunos ensinam o computador
a fazer coisas novas. (2010, p. 8)

Para autores como Papert, Michael Wesch e outros, as pessoas séo

capazes de ensinar o computador, quando criam programas de computador
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estdo ensinando a maquina para realizar determinadas tarefas, quando

desenvolvem softwares ensinam ao computador o que ele deve fazer.

3.1 Logo — Aprendizagem e Interagcao com o computador

Seymour Papert (1994) viu na informética a possibilidade de criar
condicBes significativas para o desenvolvimento intelectual dos sujeitos. A fim
de atingir seus objetivos educacionais desenvolveu uma linguagem de
programacao, chamada Logo, de facil compreensdao e manipulacdo por

criangas ou pessoas leigas em computacdo e sem dominio em matematica.

Para este autor, € na universalidade de aplicacdes do computador e na
sua capacidade de simular modelos mecéanicos que podem ser programados

por criancas que reside a potencialidade do computador em aprimorar o

processo de evolugao cognitiva da crianca.

Através da metodologia Logo, Papert vem desenvolvendo entre seus
colaboradores uma metodologia de ensino e aprendizagem no ambiente

computadocional, segundo ele,

Minha meta tornou-se lutar para criar um ambiente no qual todas as
criangas — seja qual for sua cultura, género ou personalidade —
poderiam aprender Algebra, Geometria, Ortografia e Historia de
maneira mais semelhante & aprendizagem informal da crianca
pequena, pré — escolar, ou da crianca excepcional, do mesmo
processo educacional seguido nas escolas. (PAPERT, 1986, p.39)

A linguagem de programacdo Logo explora atividades espaciais
desenvolvendo conceitos numeéricos e geométricos. A construcao e depuracéo
colaborativa de programas Logo sédo expressos visualmente atraves de
desenhos de uma tartaruga, que concretizam um formalismo matematico,
criando modelos que induzem a criangca a pensar sobre o ato de pensar —
epistemologia - e que tem como consequéncia 0 avango nos estagios de

desenvolvimento cognitivo.
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A palavra Logo foi usada por Papert como uma referencia ao termo
grego que significa pensamento, raciocinio, discurso ou também razéo, calculo

e linguagem.

Logo é uma linguagem de programacao simples e estruturada, voltada
para a educacgdo, que permite, através do uso, que o sujeito se familiarize com
conceitos logicos e matematicos a partir de atividades espaciais que auxiliam o

usuario a formalizar conceitos cognitivos.

O sujeito comanda uma tartaruga de solo ou tela na forma de cursor,
como uma terminologia proxima da sua, que se locomove, através de

programacao, criando graficos e animagoes.

Para comandar a locomocéo e rotacao utiliza: para frente 10, para tras
10, direita 90, esquerda 90. Neste processo 0s movimentos pelos quais o
sujeito conduz a tartaruga, favorecem que expressam suas hipOteses e
conceitos, o que possibilita que pense e fale sobre eles, podendo fazer, refazer,
descobrir novos caminhos e solucdes, trazendo novas perspectivas para o0s

erros.

O construcionismo através do Logo busca suportar varias atividades de
construcdo, através da ampliacdo das potencialidades cognitivas possiveis de

serem usadas em computadores.

As atividades compreendem a constru¢cdo de programas ladicos
realizados pelo sujeito com auxilio de outras criancas e mediadas pelo
professor. Ao explicar a teoria de Papert, Bruckman diz que:

[...] em sintese, para Papert o aprendizado é auto motivado,
ricamente conectado a cultura popular; com foco em interesses
pessoais, baseado em comunidades que suportam a atividade, uma
atividade que reune pessoas de todas as idades; localizado em uma
comunidade que estimula o aprendizado, onde especialistas e
novi¢cos sao todos vistos como aprendizes. (1997, p.9)

Programar computadores significa representar os passos que podem
levar & solucdo de determinada situagdo problema, ou seja, descrever

sequéncias de a¢fes em uma linguagem que o computador possa executar.
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O programa desenvolvido é executado pelo computador, que fornece
uma resposta, diante da qual podem ocorrer duas situagdes. O resultado obtido
€ 0 esperado e a atividade estda pronta, ou o resultado fornecido pelo
computador ndo € o esperado e precisa ser revisto todo o processo de

representacéo do problema.

Este rever o processo promove o desenvolvimento de reflexdes que
buscam entender as estratégias usadas, os conceitos formulados e os erros
cometidos e as possiveis formas de corrigi-los, 0 que leva a depurar o seu

programa e inserir neste outros conceitos ou novas estratégias.

Na atividade de depuragéo dos erros, o sujeito reflete sobre a forma de

como representou o programa. Turkle diz:

[...] pensar sobre o pensar — e o0s conceitos envolvidos e tentar
encontrar 0s erros cometidos para, em seguida, modificar o
programa. Esse processo permite que o aluno deixe de pensar no
correto e no errado e se volte para a busca de uma solucédo aceitavel.
(1984, p. 41)

Baseado em Piaget, Papert considera as criancas como construtores
ativos de suas préprias estruturas intelectuais, enfatiza que a fonte sdo os
materiais disponiveis para a construcdo de suas estruturas, e o computador é
um instrumento cultural produzido pelo homem, que permite mudar os limites

entre o concreto e o formal.

O computador possibilita manipular concretamente conhecimentos
gue s6 eram acessiveis por meio de formalizacdes, ou seja, quando o
sujeito ja havia atingido o estagio formal de desenvolvimento.
(PAPERT, 1986, p. 137)

Papert, através da linguagem Logo, apresenta uma proposta de ensino
e aprendizagem baseada nas teorias de Psicologia Genética — Evolutiva de
Jean Piaget, onde as criangas podem ser vistas como construtoras de suas

préprias estruturas cognitivas.
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Esta dimensao permite ao aluno ser sujeito de seu proprio processo de
aprendizagem, o aluno deixa de ser o consumidor, receptor de informacdes e
atua como criador do conhecimento e desenvolve criticamente sua

alfabetizacdo com o uso do computador. Para Papert:

A verdadeira alfabetizacdo computacional ndo é apenas saber como
usar o computador e as ideias computacionais. E saber quando é
apropriado fazé-lo. (PAPERT, 1986, p. 187)

O Logo também proporciona, através da linguagem de programacéo, a
possibilidade de ser utilizado como software de autoria, pois permite criar
outros softwares a partir dele, o que vai multiplicando e socializando

conhecimentos.

Atualmente estdo sendo desenvolvidas diferentes versdes do logo
utilizando recursos da multimidia ou robética. Segundo Almeida:

Ao articular conceitos da inteligéncia artificial com a teoria piagetiana,
Seymour Papert propds inicialmente uma metodologia, ou “filosofia”,
e uma linguagem de programagdo Logo, que construiram a
abordagem construtivista. Posteriormente, com o advento de novas
ferramentas de informatica, suas ideias foram aplicadas a outros
ambientes computacionais além do Logo, tais como as redes de
comunicacao a distancia (Internet e similares), programas aplicativos
(processadores de texto, planilhas eletrbnicas, gerenciadores de
banco de dados, etc.), jogos, simuladores e outros. (2000, p.49)

Compreende-se que o computador pode ser usado como maquina de
ensinar como também pode ser ensinada, quando simplesmente se faz uso do
computador como uma maquina de escrever, que permite certas edi¢des, que
as antigas maguinas de datilografia ndo disponibilizavam, os computadores séo
apenas maquinas que facilitam o trabalho, o que, no ponto de vista
pedagogico, é instrucionismo, e consiste na informacdes de antigos métodos

pedagogicos. Valente faz abordagem referente quando diz que:

[...] alguém implementa no computador uma série de informacdes e
essas informacfes sdo passadas ao aluno na forma de um tutorial,
exercicio e pratica ou jogo. Além disso, esses sistemas podem fazer
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perguntas e receber respostas no sentido de verificar se a informacéo
foi retida. Essas caracteristicas sdo bastante desejadas em um
sistema de ensino instrucionista. (2005, p. 3)

Percebe-se, através da pesquisa, que Papert buscou evitar essa nocao
errbnea sobre o uso do computador na educacdo, ao desenvolver a Teoria
Construcionista, na qual o aprendiz constroi, por intermédio do computador, o

seu préprio conhecimento.

Quando o aluno utiliza-se do Logo para solucionar um problema, sua
interacdo com o computador € uma acdo de programacdo, onde ele, o
aprendiz, ensina a maguina, age sobre o objeto “computador” e a maquina |lhe

obedece através de comandos.

3.2 A Escola como espaco de construcdo do saber

A escola € o ambiente privilegiado de aprendizagem, onde curriculo,
formacdo de professores, administracdo do tempo, espaco, matérias,
metodologias devem ser planejados e organizados a fim de construir-se um

ambiente de aprendizagem.

Neste contexto a instituicdo escola é muito eficaz para os fins que se

propde. Segundo Almeida

Bilhes de seres humanos passaram por suas salas, por sua
estrutura e pelas praticas de seus mestres e formaram-se cidadaos.
Melhores uns, piores outros, mas foi a pratica deles que definiu os
rumos da sociedade. (2000, p. 60)

Analisando-se a Histéria da Educacdo percebe-se que as mudancas
pedagogicas ndo se fazem por decretos, normas ou portarias. As mudancas
s&0 processuais e se constituem no tempo pela dindmica da articulagdo entre a
subjetividade, a vontade da mudanca e a objetividade para alcancar suas

metas.
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Compreender as finalidades da escola em sua concepcdo politico
pedagdgica, refletindo-se os mecanismos externos e internos envolvidos nas
interacOes sociais que compdem esta estrutura que forma a rede denominada
escola. Interacbes sociais em seu entorno, na sala de aula, bem como nas
interagbes com o processo do conhecimento, entrelacando-o com a concepcao
de aluno que se desenhou no Projeto Politico Pedagogico escolar.

Considera-se o Projeto Politico Pedagdgico a alma da escola, porque é
vivo na medida que envolve pessoas e suas relacdes sociais, este conceito
requer que a escola assuma a postura de que o trabalho pertence a quem o
concebe, a quem o executa e a quem o avalia, ndo é aceitavel que alguém
planeje o que o0 outro ira executar, porque isso retira do executor suas
possibilidades de dominio sobre o processo de trabalho. Para esclarecer este

contexto, Araujo diz:

[...] dominio sobre o processo de trabalho, de comprometimento com
esse trabalho e de senti-lo como algo prazeroso e gratificante. E
nesse contexto que se situa o Projeto Politico Pedagégico, como o
processo e o documento dele resultante, que refletem as intencdes,
os esforgos e as responsabilidades de toda uma equipe. (2002, p. 34)

A construcdo do Projeto Politico Pedagdgico é um processo dinamico e
permanente, pois estd em constante mudancas, novos atores sociais se
incorporam a0 grupo, trazendo novas experiéncias, capacidades,
necessidades, assim como novos talentos, interesses. Neste contexto, abrem-
se novas frentes de trabalho e interagcdes, que formam a rede escola num
constante e eterno diagnosticar, planejar, repensar, comecar, recomecar,

analisar e avaliar, é o eterno movimento pedagogico.

Neste contexto, faz-se necessario entender escola e a educacao,
considerando as varias sociedades e diferentes épocas histéricas, percebe-se
gue hé diversas ideias educativas desde os remotos tempos de Atenas, onde a
educacgéo objetivava formar cidadaos de espiritos delicados, prudentes, sutis,
embebidos de graca e harmonia, capazes de gozar o belo, jA em Roma, na
Antigidade, com a educacdo, a sociedade esperava que as criangas se

tornassem homens de acgao, militares.
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Na Idade Média, a educacao era acima de tudo cristd, na Renascenca,
assumiu um carater leigo, voltado a literatura e ao humanismo e, na ldade
Moderna a educacéo esteve voltada para as contribuicdes cientificas e para

adequacdao das pessoas as necessidades do capital.

Atualmente, analisando-se as diferentes sociedades, percebe-se que
existem divergentes objetivos entre as sociedades, os indigenas, por exemplo,
voltam-se para o corpo, buscando a forma de guerreiros de fisico ornamentado

com suas pinturas.

Na educagdo capitalista evidencia-se o individualismo e a
competitividade, jA na sociedade socialista prevalece a orientagdo coletiva, o

cooperativismo para o crescimento do grupo.

Historicamente, e ainda hoje, a escola vem criando a construcdo de
sujeitos, escola e curriculo estdo permeados e sao atravessados por relacdes
de poder e saber que ndo podem e nem devem ser dissociadas de outras
dimensdes da sociedade. As fronteiras, contudo sdo ténues, transponiveis,

fluidas e fugidias.

Conceitos como educacao, escola, disciplinas escolares ndo tem
significados fixos ou mesmo permanentes, tem historia e precisam ser vistos
como parte de um processo constituido de conflitos e lutas entre diferentes

tradicdes e diferentes concepcdes sociais e politicas. Segundo Silva

A escola como se conhece atualmente é uma invencdo recente.
Emerge no século XIX e, ndo por coincidéncia, quando surge a
definicdo da pedagogia como arte e a ciéncia de ensinar criancas.
(1999, p. 15)

Desde o século XVIII a Europa Ocidental vinha sendo atravessada por
uma série de processos sociais, politicos e econémicos que transformaram
radicalmente a vida das pessoas e suas relagbes. Num contexto em que as
mudangas provocaram novas demandas e insegurancas, os estados centrais
em processo de consolidacédo e ou formacdo comecam a demonstrar interesse

para educacao de criangas, até o século XIX a educacéao era realizada em casa



33

ou atraves de obras de caridade de caréater privado e com pouca coordenacao

pedagdgica.

Com a Revolucao Industrial, a familia teve que se adaptar aos novos
padrées e exigéncias sociais, essas mudancas comecam no inicio do século
XX a fim de a escolarizacdo fosse transformada numa atividade de massa
(GOODSON, 1995, p. 34-35).

Foucault (1996) em seus estudos, observou que entre os séculos XVIII
e XIX havia uma diferenca quanto aos processos de confinamento e reclusao.
No século XVIII, o confinamento era uma espécie de puni¢do, exclusdo social,
diferente do que temos do século XIX em diante, em que a reclusdo tem por
funcao ligar os individuos aos aparelhos de producéo, formacéo, reformacéo ou
correcdo, ou seja, uma incluséo por exclusdo. Segundo este autor, € como “[...]
individuo que se entra na escola, € enquanto individuo que se entra no
hospital, ou que se entra na prisdo. A prisédo, o hospital, a escola, a oficina sao

formas de vigilancia do préprio grupo”. (1996, p. 112)

Percebe-se que historicamente a escola ensina 0 mesmo conteudo a
todos, ndo observa a diversidade entre seus pares, nivela todos os alunos a
partir de seu ponto de vista. Este processo torna-se bastante visivel nos
séculos XVl e XIX, a analise de Foucault (1996) aponta a escola como um dos
confinamentos intoleraveis, onde se o saber ndo € o escolar, académico, acaba
sendo excluido como “saber”, perde sua legitimidade, este processo Foucault

nomeou de disciplinarizacdo do conhecimento.

A disciplinarizacdo do conhecimento, segundo Foucault (1996), vai
alcancar ndo apenas a postura dos sujeitos através das regras, mas as normas
de planejamento, controle e avaliacdo; de enquadramento, de gerencia de
pessoas; de aproveitamento maximo do tempo, no sentido de uma eficacia

para a docilidade politica e eficiéncia econémica.

Em suas reflexdes (GOODSON, 1995, p. 33) afirma que assim que se
constatou o poder do curriculo quanto a determinar o que se deveria processar
em sala de aula, descobriu-se um outro: o poder de diferenciar. O que

significava que “[...] até mesmo as criangas que freqiientam a mesma escola
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poderiam ter acesso ao que representava “‘mundos” diferentes através do

curriculo a ela destinado”.

A escola atual esta inserida na cibercultura, e a educacdo € o
catalizador e difusor de todas as transformacdes sécias, pelo que se analisou

historicamente.

Atualmente, curriculos inovadores, participacdo democrética, andlises,
diagnésticos, indicadores confiaveis, avaliagdes processuais e participativas

fazem parte do cotidiano escolar.

Os estudantes, a crianca, o jovem que pertence a escola atualmente ja
nasceram imersos numa cultura em que as inovacgdes tecnologicas sdo uma
presenca constante no mundo, espaco que os rodeiam. Estas tecnologias
quase que ‘naturalizadas’ na sociedade, por outro, em nosso pais, essas
conquistas ainda ndo sdo acessiveis a uma parcela da populacéo, o que faz
com gue a escola seja um importante espaco de acesso a esses artefatos

tecnoldgicos e a aprendizagem de suas linguagens especificas.

A grande maioria das escolas brasileiras estd equipada com salas

informatizadas ou laboratérios de informatica. Sobre este contexto Chaves diz:

[...] melhoria efetiva da qualidade da educa¢&o ministrada em nossas
escolas — e isso ndo vira sem um choque de gestdo. S6 o choque de
tecnologia ndo vai resolver. Computadores séo ferramentas potentes,
mas ndo fazem magica ou milagres. Tampouco sera suficiente
apenas o choque de gestao — se 0 ambiente de aprendizagem que as
escolas propiciam é mais adequado ao século XIX do que ao século
XXI. (2006, p. 22)

Segundo este autor os dois choques devem acontecer juntos e

alicercados devem reconceituar a escola.

Faz-se necessario rever a educacdo que se deseja, a aprendizagem
gue emerge para a geracao Y que vive na cibercultura e faz parte da escola,
rever a funcédo social, pedagdgica e politica escolar, refletir sobre o curriculo
desenvolvido na escola, situar o papel do professor nesta sociedade da
informacéo, do conhecimento e da aprendizagem, que por si propria aprende e

vai evoluindo no processo histérico.
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A escola deve ser espaco de construcdo, deve ser reestruturada de
acordo com o grupo que temos atualmente, alunos, professores, sociedade,
isso significa uma mudanca do curriculo, que foi historicamente construido com

lapis e papel, para um curriculo digitalizado. Sobre isso esclarece Valente:

[...] 0 que precisamos fazer € dar um outro passo, que é a inclusdo de
outros recursos, como por exemplo, a imagem, o som, a animacao.
Neste sentido, fala-se muito de letramentos. O letramento digital, que
€ a incorporacao da tecnologia digital na sua maneira de pensar e de
fazer [...] alunos e professores precisam trabalhar melhor estas
questbes e tera apropriacdo desses diferentes recursos, o que
chamamos de letramentos. Isso significa uma mudanca do curriculo,
gue foi feito para o lapis e papel, para um curriculo digital. (2010, p. 6)

Com o0 crescente acesso aos meios de comunicacdo e informacéao,
vimos surgir novas necessidades, habilidades e competéncias na formacgao

integral dos individuos, que vao além dos contetdos escolares.

O conceito de letramento digital — entendendo o uso da internet como
espaco de aprendizagem significativa, € uma nova realidade e requer radical
transformacao na escola, no curriculo, no Projeto Politico Pedagogico onde a
educacao deve refletir sobre o seu papel e propor novos rumos, de forma a
contribuir no desenvolvimento de cidaddos criticos, autbnomos, criativos, que
solucionem problemas em contextos imprevistos, que questionem e

transformem a propria sociedade.

3.3 O professor na sociedade informatizada e inserida no
ciberespaco

Os estudantes que compdem a escola atualmente ja nasceram imersos
na cibercultura, sdo nascidos digitais, porém os professores que também
compdem a escola sdo nascidos analdgicos e tiveram que imigrar para este
contexto tecnologico que envolve a sociedade. Sobre estas geragbes Prensky
diz:
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Esses alunos que nasceram em um mundo digital sdo os chamados
“nativos digitais”. Ja aqueles de uma geragcdo anterior, que
acompanharam a evolucéo das tecnologias digitais, sdo os chamados
de “imigrantes digitais”, ou seja, aqueles que precisam se adaptar a
nova realidade. Se, para o primeiro grupo, a tecnologia é algo
transparente em seu dia a dia, para o segundo grupo ela é um
desafio com diferentes niveis de dificuldade. (2001, p. 2)

E de fundamental importancia, nesse contexto, a formacdo dos
professores para o desenvolvimento de curriculos e projetos pedagogicos em
que as tecnologias da informacdo e da comunicacdo n&o Sejam apenas
ferramentas, mas recursos que integram as tecnologias criando novas formas
de aprender e ensinar, na perspectiva das redes colaborativas e da autonomia

dos sujeitos. Segundo Jordan

Experiéncias mostram que o professor fica bastante motivado com as
informacdes recebidas nessas acdes de formagdo, porém, quando
volta para sua realidade na escola onde atua, comeca a enfrentar
todos os problemas comuns ao dia a dia e acaba deixando de lado as
informacdes que recebeu, por achar que tal modelo n&o é viavel para
sua realidade.(2009, p. 9)

Alguns entraves encontram-se na escola que prejudicam o processo
educacional, laboratérios de informética trancados ou com equipamentos
obsoletos, que ndo funcionam e sem acesso a internet, outras vezes baixa
conexao de rede, que torna a internet muito lenta, que somados as dificuldades
que o professor enfrenta em manipular as tecnologias digitais, prejudicam o

bom andamento da educacao que se deseja. Segundo Santos

O desempenho do professor é grandemente dependente de modelos
de ensino internalizados ao longo de sua vida como estudante em
contato estreito com professores. (1995, p. 20)

Ensinar e aprender séo processos que se evidenciam desde o inicio da
vida humana, o professor nascido analdgico, esta acostumado por sua vivencia
académica a reproduzir o modelo, até alguns anos atras realizava pesquisas

copiando tal e qual das enciclopédias, livros, revistas ou outras fontes.
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Percebe-se a necessidade de formacdo de um professor pesquisador,
para compreender essa discussdo € imprescindivel que se saibam quais séo

as caracteristicas basicas de um professor pesquisador. Segundo Lima:

[...] pode-se definir o professor como aquele profissional que ministra,
relaciona ou instrumentaliza os alunos para as aulas ou cursos em
todos os niveis educacionais, segundo concep¢des que regem esse
profissional da educacgéo e o pesquisador, como aquele que exerce a
atividade de buscar reunir informagbes sobre um determinado
problema ou assunto e analisa-las, utilizando para isso o método
cientifico com o objetivo de aumentar o conhecimento de determinado
assunto, descobrir algo novo ou refutar conjecturas anteriores. (2010,

p. 3)

O professor nascido analdgico, pertencente em sua maioria na geracao
X, sente-se mais confortavel em reproduzir o modelo que se esta habituado e
que funcionou para sua geragdo, quando era aluno, porém, o aluno de hoje,
nascido digital, pertencente a geracao Y, possui caracteristicas muito diferentes
dos alunos da geracdo anterior. Estes alunos tém contato com jogos
complexos, navegam pela internet, participam de comunidades, estdo
conectados com o mundo com redes de amigos em todos 0s continentes,
compartilham informacg@es, enfim, estdo completamente conectados com o

mundo digital.

A grande quantidade de informac¢des tem modificado as formas de
conhecer, tanto para os estudantes quanto para os professores. Este contexto
trouxe consigo uma geracdo com caracteristicas bastante peculiar e muito

diversa da geracao que a antecedeu.

Vivem imersos no ciberespaco, apresentam sinais que (WURMAN,
1999, p. 123) chamou de “ansiedade de informagédo”™. a multiplicagéo
desenfreada de conhecimentos disponiveis provoca no homem, em vez do
aprimoramento da qualidade de vida e dos valores, um profundo sentimento de
insatisfacado, frustracdo e estresse. Esse sentimento, para este autor, se deve a
consciéncia de que é impossivel absorver e dominar tanta informacéo, o que

acaba por provocar uma mescla de desgaste mental e fadiga.
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Considerando a diversidade dos processos de produgcdo de
conhecimentos, de aprendizagem € necessério o professor entender a forma
como o aluno de hoje aprende, porque os nativos digitais estdo habituados a
fazer varias coisas ao mesmo tempo, 0 que € uma das caracteristicas

presentes nesta geragado. Para Jordan

As tecnologias digitais sdo recursos atraentes e naturais aos alunos,
pela rapidez de acesso as informacdes, a forma de acesso
randdmico, repleto de conexdes, com incontaveis possibilidades de
caminhos a se percorrer, como é o caso da internet, por exemplo,
estdo muito mais proximos da forma como o aluno pensa e aprende.
(2009, p. 10)

Atualmente os alunos ndo sdo mais passivos, eles querem construir
junto com os professores, eles tem iniciativas, e através da internet conhecer o
saber néo linear, através de hipertextos, realizam diversas coisas a0 mesmo
tempo, comecam leituras e ndo terminam, seguem novos links que lhes séo

mais atraentes.

Percebe-se que a forma de aprender mudou e o perfil do aluno na
cibercultura também mudou, o papel do professor neste contexto € muito
importante para mediacéo e aprofundar as informac¢6es adquiridas a fim de que
se transformem em reais conhecimentos, ndo caindo na superficialidade de

informacdes.

Este contexto educacional de apropriar-se das tecnologias e fazer uso
em sua pratica pedagogica em sala de aula € o grande desafio do professor,
que precisa se apropriar destas novas ferramentas e possibilidades
pedagdgicas.

Acredita-se que com somente formagdes que permitam reflexdo critica,
planejamento e, acima de tudo, a vivéncia da aplicacdo das estratégias
envolvendo as tecnologias digitais com os alunos, durante o processo de

formacao, podem trazer beneficios para a educacéo.

Os professores precisam se adaptar as tecnologias digitais. E essa
tarefa para o professor nao é facil, sendo um imigrante digital, é dificil transpor

o fazer do lapis, papel, lousa e livro didatico e buscar novas formas de trabalhar
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determinado conteudo que jA domina a tanto tempo. Mudar requer ousar,
inovar com novas estratégias, diferentes possibilidades, buscando alcancar

aprendizagem significativa.

E a aprendizagem, estes alunos conseguem aprender, tudo ao mesmo
tempo e de outra maneira diversa a geragdo anterior, sobre isso (JORDAN,
2009, p.11) explica que:

A forma de aprender mudou da linear para randémica. Nas pesquisas
gue realizam na internet, por exemplo, 0s assuntos ndo seguem uma
I6gica com comeco, meio e fim, mas surgem de conexdes com outros
assuntos, e estas conexdes vao se ampliando até que os alunos
estejam dispostos a prosseguir com suas pesquisas.

Portanto, antigas formas de ensinar ndo podem fazer parte do
processo educativo na cibercultura. O professor mediador do processo de

ensino e aprendizagem deve adaptar-se a agilidade de pensamento e a

velocidade do acesso as informagdes que os alunos vivenciam.

Atualmente, as informacfes estdo em todos os meios e midias, neste
contexto, o papel fundamental do professor no processo educacional é mediar,
conduzir os alunos a processarem as informacdes que o0s rodeiam e se

aprofundar em suas atividades e pesquisas.

Quando uma crianca brinca com jogos no computador, ou no
videogame, desenvolve diversas habilidades e precisa aprender a reagir muito

rapidamente, a partir de acontecimentos inesperados.

Estas habilidades séo importantes para que ganhe o jogo. Porém, age
pelo impulso, pois ndo tem muito tempo para refletir sobre sua acdo, senao

perdera seus pontos no jogo.

A reflexdo critica e profunda deve ser um dos aspectos a serem
desenvolvidos nos alunos, bem como a importancia da interacdo e da
colaboracédo, enfim, de saber relacionar-se com o0s outros e aprender desta
maneira. (LEVY, 1999, p. 171) diz que:
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“

[...] Portanto, atividade do professor deve estar centrada “no
acompanhamento e na gestdo das aprendizagens: o incitamento a
troca de saberes, a mediagdo relacional e simbdlica, a pilotagem
personalizada dos percursos de aprendizagem, etc.

Para acontecer a aprendizagem que se deseja, € essencial formacédo
do professor, para entender como pensa e age esta geracéo Y e aprimorar sua
pratica pedagogica, uma vez que o aluno nativo digital aprende de forma
diferente, a partir de diversos estimulos, simultaneamente, portanto cabe aos
educadores se adaptarem a estas caracteristicas e adequarem suas
estratégias de ensino para apoiarem 0s estudantes em seu caminho de

construcdo e desenvolvimento de aprendizagens. Para (DEMO, 2002, p.51):

O professor precisa, com absoluta énfase, de oportunidades de
recuperar a competéncia, de preferéncia a cada semestre, através de
cursos longos (pelo menos de 80 horas), nos quais se possa
pesquisar controlar, elaborar, discutir de modo argumentado, (re)
fazer propostas e contrapropostas, formular projeto pedagdgico
préprio, e assim por diante.

O professor que vive e interage na cibercultura deve ser o professor
pesquisador permanente, que busca novas formas de ensinar constantemente,
Segundo (LIMA, 2007, p. 3):

A preocupacdo com a formacdo do professor pesquisador estaria
fundamentada na intencdo de tirar a educacdo apenas da
transmissdo de conhecimento j& formulado, para tanto a pesquisa
possibilitaria aos professores exercerem um trabalho com os alunos
gue vise a formulacdo de novos conhecimentos ou 0 questionamento
tanto sobre a validade quanto sobre a pertinéncia dos ja existentes.

O maior desafio para os professores no século XXI esta na utilizacéo
das tecnologias em sua pratica diaria na sala de aula, a fim de aprimorar sua

pratica docente e otimizar o processo de ensino e aprendizagem dos alunos.

7

O professor, numa perspectiva de pesquisador, € o profissional que
deve ser exemplo para seus alunos e para isso deve estar constantemente
estudando, se aprimorando, conhecendo as novas possibilidades que as

tecnologias oferecem e apropriando-se delas e, com elas, tornar suas aulas



41

mais atrativas e motivadoras, resgatando a atencédo e interesse dos alunos

pelos conteudos desenvolvidos.



4 BLOG FERRAMENTA VIRTUAL E SUAS
POSSIBILIDADES

No ciberespaco, atualmente, a internet passa por uma transformacéao
profunda, a maior desde sua disseminacédo, ha cerca de uma década. Formas
de comunicacdo inovadoras, mobilidade total e colaboracdo sé&o as palavras

gue definem este novo momento.

Estas novas formas de interacdo e comunicag¢do foram constituido-se
com foco na informacdo acessivel de maneira rapida, no entretenimento e

também na construcdo de novos saberes vinculados na web.

Os weblogs, ou blogs, sdo praticas contemporaneas de escrita online,
onde usuarios comuns escrevem sobre suas vidas, seus interesses pessoais
ou sobre outros aspectos da cultura contemporanea. O termo weblog foi criado

no site pessoal “Robot Wisdom Weblog” em dezembro de 1997.

As possibilidades da web aprofundam o conceito de personalizagéo e
colaboracéo. Para Muller (2010), o boom dos blogs deu a web um carater mais
dindmico, permitindo que ela deixasse de ser uma biblioteca para se
transformar numa grande e ativa conversacéao global. Trata-se, segundo Muller
(2010), de um fendbmeno de democratizacdo ao acesso e publicacdo de
informacdes que nenhuma midia antes possibilitou. Os blogs oferecem espaco
e autoria a todas as pessoas, de maneira democrética e gratuita, basta criar

seu blog.

Na cibercultura, a tecnologia vem proporcionando um espacgo Vivo,
dindmico, interativo, onde as informacdes fluem a todo instante, nesta
sociedade os blogs exercem um papel social muito interessante, (LEMOS,

2004, p.12) relata uma situagéo desta interatividadede auxilio social:
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Durante o maremoto que atingiu, no final de dezembro de 2004,
alguns paises da Asia e da Africa, as tecnologias moveis, como
celulares e internet sem fio (Wi-Fi), além dos diversos blogs
espalhados ao redor do mundo, romperam barreiras geogréficas e
ajudaram as vitimas das tsunamis. Estas tecnologias foram Uteis para
achar desaparecidos, para reconstruir os paises atingidos e para
auxiliar as vitimas que precisavam (e precisam ainda) de socorro
médico. As novas praticas sociais ligadas as tecnologias mdveis da
atual cibercultura foram fundamentais para a mobilizacdo mundial de
ajuda aos milhares de desabrigados nos dois continentes.

Ao falar dos blogs, Lima diz que:

Mais que uma popularizacdo de uma ferramenta de comunicacao,
assistimos ao surgimento de um importante instrumento democratico.
[...] Parece de fato que os gurus da Internet ndo estavam errados
quando afirmavam, em 1995, que a Internet permitiia uma
democratizagdo da informagéo, tanto para quem produz quanto para
guem consome. (2004,14)

Com o advento e popularizacédo dos blogs, muitas propostas surgiram:
blogs de jornalistas, de noticias, de poesias, atitude punk, literatura,
quadrinhos, desenhos e caricaturas, musica, cinema, politica, blogs educativos
onde projetos e objetos de aprendizagem s&o apresentados, bem como de
outros temas, além dos blogs coletivos, onde interagem diversos autores, entre

outros.

Os blogs rompem com o paradigma de imposicao de conteldos, ideias,
ideologias e acontecimentos propostos pelos meios tradicionais de
comunicacao, tais como radio, TVs, jornais e revistas, sobre este contexto,
(BEIRAO, 2005, p.65) explica:

O blog em si é uma ferramenta, assim como a tevé, o DVD ou a
caneta Bic”, diz um dos pioneiros, o multimidia Marcelo Tas. “Mas tem
duas caracteristicas marcantes: a facilidade de uso (ninguém precisa
ser nerd para abrir um blog) e os comentéarios abertos. Essas duas
caracteristicas fizeram dos blogs a mais democrética, veloz e livre
forma de expressar uma opinido, hoje, no mundo. [...] Os veiculos
convencionais, portanto, que se cuidem. N&o s6 pela concorréncia do
conteudo, mas também pela liberdade da forma. Como diz Tas, “vocé
€ editor, redator, fotografo, ilustrador do seu proprio texto. Como
brinco na home do meu site: ‘Cada um de nds passa a ser o Roberto
Marinho de si mesmo”.
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Jornalistas de redacgéo ja fazem uso de blogs, como fonte noticiosa e

avaliam quando elas podem ou néo virar noticia.

A producao dos blogs requer uma relacédo de troca, que acaba unindo
pessoas em torno de um ponto de interesse comum. A for¢ca dos blogs esta
segundo Muller (2010) em possibilitar que qualquer pessoa, sem nenhum
conhecimento técnico, publique suas ideias e opinides na web e que milhdes
de outras pessoas publiguem comentarios sobre o que foi escrito, criando um

grande debate aberto a todos.

4.1 O blog sua histéria e conceitos

No prefacio ao livro Geracdo Blogue, de Giuseppe Granieri (2006),
Derrick De Kerckhove, caracterizou a Internet em trés grandes momentos,
desde sua criagdo. O primeiro momento foi a invencao do navegador Mosaic,
que fez da World Wide Web uma atracéo e envolveu todo o mundo.

O segundo momento foi a criacdo do site Yahoo, segundo Granieri:
“‘introduziu uma nova geragao de instrumentos de navegacao indispensaveis,
depois mais desenvolvidos no Google”. E o terceiro momento foi o advento dos

blogs, a entidade mais madura da Web, diz o autor.

Os blogs representam, para Kerckhove, uma nova tecnopsicologia, séo
pontos de encontro dentre redes sociais e tecnoldgicas. O funcionamento dos
blogs baseia-se inteiramente nestas conexdes. Tal como a inteligéncia,
desenvolvem-se e crescem com o0 uso. Os blogs sdo um espaco de reflexdo
compartilhada (KERCKHOVE IN GRANIERI, 2006, p.11).

O acontecimento blog € formado por mdultiplos acontecimentos que
ocorrem a partir de dezembro 1997, o termo weblog foi utilizado pelo norte-
americano Jorn Barger para se referir ao seu jornal online RobotWisdom, este
jornal arquivava links para paginas que ele considerava interessantes na
internet. Segundo (MALINI, 2008, p. 2):
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[...] dai o termo “web” mais “log” (arquivo da web), que foi usado por
Jorn para descrever a atividade de logar na internet.

O termo era um acrdonimo derivado das palavras web e log (diario ou
bloco de anotacdes) para definir espacos que disponibilizavam na web arquivos
(log) de links e expressava um site que hiperligava paginas interessantes
encontradas na internet. Blog era, na prética, uma colecdo de links com

comentarios breves.

Os primeiros weblogs sdo denominados como espacos que surgerem
links e para (MALINI, 2008, p. 3) esta acdo estava associada a cultura hacker
de troca de informag@es. O autor cita os post link que consistem em contetddos
proprios (posts - entradas compostas por textos, fotos, ilustracdes, links), como
0 primeiro género narrativo das weblogs. (MALINI, 2008, p. 3):

O post-link foi o primeiro género narrativo das weblogs, ainda muito
associados a cultura hacker (de troca de informag6es). Os weblogs
eram uma espécie de filtros. Seu editor preocupava-se em conduzir o
usudrio sempre a outros sitios de informacéo, sem o desejo ainda de
tornar o veiculo em um instrumento de formacéo de opinido.

Barger passava dias e dias garimpando noticias, informacdes que
publicava na forma de comentarios breves com disponibilizacdo dos links
desses dados, sem a existéncia de mecanismos de conversa¢ado com 0 usuario
(particularmente, os comentarios). O modelo jornal online RobotWisdom,
consistia em uma producao que mais atualizava links do que criava contetados
préprios, ndo havia até aquela data um sistema de publicacdo especifico para

weblogs.

EM 1998, Jessé James Garret fez uma lista de vinte e trés weblogs e
enviou para Cameron Barret, que publicava em seu weblog Camworld. A partir
desta lista publicada por Barret € que os blogs comegam a se popularizar.
(BLOOD, 2006, online) diz:

Jesse James Garret, editor do Infosift, comegou a compilar uma lista
de “outros sites como o dele” na medida em que os encontrava em
suas perambulacbes pela web. Em novembro daquele ano, ele
enviou sua lista para Cameron Barrett. Cameron publicou a lista no
Camworld, e outras pessoas que mantinham sites similares
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comecaram a lhe enviar suas URLs para que ele as incluisse na lista.
Na “pagina de apenas weblogs” de Jesse estio listados os 23 entédo
conhecidos até o comeco de 1999. De repente, surgiu uma
comunidade emergente.

Os blogs que surgiam se caracterizam por sua linguagem
hipertextualizada e de facil leitura de todos os weblogs da lista de Cameron e

cada vez mais pessoas se interessavam.

No periodo de 1997 a 99, o cddigo narrativo predominante nos blogs
era uma espécie de dicas sobre o que h& de interessante na internet. O post-
link foi o primeiro género narrativo dos weblogs, ainda muito associado a
cultura hacker (de troca de informacdo relevante). Os weblogs eram uma
espécie de filtro. Seu editor preocupava-se em conduzir 0 usuario sempre a
outros sitios de informacdo, sem o desejo ainda de tornar o veiculo em um
instrumento de formacédo de opinido. Neste momento 0os weblogs passam a

chamar-se blog e os usuarios “blogueiros”. (BLOOD, 2006, online):

Peter Merholz anunciou no inicio de 1999 que passava a pronuncia-
los como “wee-blog” e inevitavelmente foi encurtado para “blog” e os
seus editores como um “blogueiro”.

Paralelo ao esforco de Cameron em reunir weblogs, Brigitte Eaton
realiza o mesmo trabalho, ao compilar uma lista de weblogs, que fica
hospedada no Eatonweb Portal, um portal de blogs, divididos por género e
nacionalidade. O critério para que haja submissédo do blog ao portal € Unico:
gue fosse um site que disponibilizassem posts ja datados (dated entries). No
comeco de 99, para mostrar a popularizacao dos diarios virtuais, Peter Merholz
divide o termo, isto €, desmembra a palavra weblog, para formar a frase: “we
blog” que quer dizer: “n6s blogamos”, criando ao mesmo tempo a palavra

(blog), o verbo (blogar) e o sujeito (blogueiro).

Até 1999, possuir um blog exigia conhecimentos de linguagem HTML
para cria-los e de protocolos de hospedagem para publica-los. Neste ano,
algumas empresas lancavam softwares que disponibilizavam de maneira

automética e gratuita a publicacdo de blogs, portanto, sem a necessidade do
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usuario dominar por completo a linguagem html. O primeiro programa desse
tipo foi o Pitas, criado em julho de 1999. (BLOOD, 2006, online):

A estrutura técnica era gerenciada pela empresa, que também
oferecia a criagdo de blogs a custo zero, assim como os valores
agregados: um item em um blog possui valor de producéo irrisério
comparado com o de um artigo veiculado na grande midia.

Um més depois do Pitas, surgia o Blogger, o mais popular sistema de

publicacao online até hoje. A partir dai os blogs se proliferaram.

De uma onda, se transformam em uma explosdo, a ponto de seu
formato tornar-se cada vez mais mdultiplo. Com as interfaces trazidas pelo

Blogger a publicacdo de conteudos online é bastante facilitada.

Cabe ao usuério a realizacdo de apenas trés atividades: escrever o
titulo, o texto, e depois clicar em “publicar’ para imediatamente o conteudo

estar no seu site.

Os textos, conteudos publicados, ficam arquivados no préprio layout do
blog, o que possibilita serem revistos, modificados, atualizados, ampliados a
qualguer momento pelo responsavel do blog, mesmo que a postagem ja tenha

sido disponibilizada anteriormente na internet.

A interface do Blogger acabou por dar vazdo a emergéncia de uma

nova linguagem blogueira: o diario online. Para (MALINI, 2008, p. 3)

As facilidades de publicacdo conjugadas ao fato de o Blogger néo
conter nenhum dispositivo de censura do que esta sendo escrito; e a
um aumento da estada do usuério (principalmente os mais jovens) na
Internet possibilitou que os blogs comecassem a se caracterizar por
comentarios sobre os mais variados temas da vida pessoal — uma
resenha de um filme, uma catarse, um poema, uma fofoca, um
pensamento, uma recordagdo da infancia, uma piada, uma
informacao sobre o cotidiano, um delirio, a visdo sobre as aulas da
faculdade, sobre os namoros, sobre estar doente, enfim, tudo aquilo
gue pertencia a dimens&o singular é tornada publica.

A importancia desses diarios, no terreno da linguagem blogueira, é que
vai nela instituir dois componentes — ambos consequientes um do outro: a

escrita informal e a conversacéao.
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A facilidade de se manter um blog na internet possibilitou as pessoas a
utilizé-los para postar acontecimentos de seu cotidiano, como se fossem diarios
pessoais evidenciou-se no final da década passada, porém ao longo do
processo desde sua criacao até os dias atuais suas possibilidades cresceram e
mudaram, a definicdo de blog recebeu atencdo de diversos pesquisadores,
blogs que antes eram vistos apenas como diario virtual, com o passar do
tempo, autores como Amaral Montardo (2008), Raquel Recuerdo (2008) Alex
Primo (2008) entre outros vem estes espacos como outras possibilidades que
vao além de além diérios intimos e pessoais online, dizem que as definicbes
feitas para os blogs ndo séo suficientes para explicar estes espacos devido as

varias possibilidades que esta ferramenta oferece.(PRIMO, 2008, P. 2) diz:

A principal distingdo entre diarios e blogs os opdem de maneira
inconcilidvel. Diérios pessoais voltam-se para o intrapessoal, tem
como destinatario o proprio autor. Blogs, por outro lado, visam o
interpessoal, 0 grupal.

O autor destaca que diarios pessoais sdo voltados para questdes
particulares de seus autores. Ha de se considerar que varios blogs seguem o
formato de diario virtual, de se escrever do cotidiano pessoal, seguindo uma
cronologia e frequéncia, porém o foco é diferente das questbes de um diario

intimo e pessoal, que muitas vezes € sigiloso.

4.2 Blogosfera

Em pouco mais de uma década desde sua criagdo o0s blogs
popularizaram-se, transformaram-se e evoluiram, adquirindo novos usos e
caracteristicas com as atuais tecnologias que sado desenvolvidas
constantemente no ciberespaco, ampliando as possibilidades de realizar novos
desafios e procedimentos aos seus usuarios, blogueiros segundo
(GUTIERREZ, 2004, p. 123):
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Weblog ou, simplesmente, blog, como é popularmente conhecido, é
um tipo de publicacdo on-line que tém origem no habito de alguns
pioneiros da Internet de logar a web, registrando em paginas publicas
informacdes e comentarios sobre suas andancas na rede. Estes
textos eram publicados em pequenos blocos dispostos
cronologicamente, porém com o contelido mais recente no alto da
pagina. Estes weblogs primitivos, que eram atualizados até diversas
vezes por dia, geravam todo um dialogo que interlinkava as paginas
dos diversos autores formando comunidades.

O que distingue o blog das péaginas e sites que se costumava encontrar
na internet € a facilidade com que podem ser criados, editados e publicados.
Segundo (BLOOD, 2006, online):

Enquanto os weblogs sempre incluiram uma mistura de links,
comentarios e notas pessoais, na explosdo pés- Blogger um
crescente numero de weblogs evitou focar na grande rede preferindo
um tipo de diario reduzido. Estes blogs muitas vezes atualizados
diversas vezes por dia eram, ao contrario, um registro dos
pensamentos dos blogueiros.

Na década passada autores que estudavam e pesquisavam O
fendmeno blog (LEMOS, 2004, p. 3), (PAZ, 2003, p. 67) diziam que blog era
sinbnimo de diario online, onde o0s usuarios escreviam sobre suas vidas

privadas, interesses e temas culturais.

Atualmente esta definicho vem sendo discutida e revista, (PRIMO,
2008, p.3):

[...] defini-se blogs como diario intimo online ou mesmo como pagina
pessoal (0 que excluiria as produgfes grupais e organizacionais) é
copiciosa e reducionista, visto que a funcdo do diario pessoal é
apenas um dos muitos usos que o blog pode ter.

Raquel Recuero conceitua blog pelo seu formato, a fim de evitar o
reducionismo de ser apenas diario virtual de conteddo e interesse pessoal.
(RECEURO, 2002, p. 3):

[...] microconteddo, ou seja, pequenas por¢cdes de texto colocadas de
cada vez, e atualizadas frequentemente, quase sempre, diaria.
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O que a autora denomina de microconteddo sao 0s posts, que séo
blocos de texto que podem conter imagens, videos, textos, animacgdes, sdo

identificados por titulo, hora e data da publicacéo.

Os posts séo visualizados em funcdo da hora de publicacéo, sendo que
a ultima postagem aparece no topo do site e € seguida pelas anteriores em
ordem cronoldgica inversa. Apresentam também um link para acesso direto e

permanente para aquele texto especifico.

Possui também a funcionalidade de edicéo, re-edicdo, atualizacdo e

manutenc¢ao das postagens.

Atualmente as ferramentas gratuitas para a criacdo de blogs mais

utilizadas séo o Bloggert e o Wordpress.

Carvalho identificou os blogs como uma revolu¢do na publicacdo de
paginas pessoais na internet, (CARVALHO, 2002, p. 136):

Quando muita gente se perguntava sobre o futuro dos diarios online,
em 1999, uma nova ferramenta foi criada impulsionando com grande
forca o fenbmeno, os diarios pessoais na rede mundial de
computadores. No més de julho daquele ano, a empresa Pitas
(www.pitas.com) criou o primeiro software gratuito e em agosto do
mesmo ano, o americano Evan Williams da empresa Pyra Labs, criou
ferramenta semelhante, o Blogger (www.blogger.com) que se
transformaria no icone de um conceito que revolucionaria a criagdo e
postagens de paginas pessoais na internet.

Ao criar um blog em uma destas ferramentas, o usuario pode escolher
uma URL — Uniform Resource Locator: endereco através do qual os sites da

internet podem ser acessados.

No wordpress o endereco escolhido € seguido pela terminacéo
wordpress.com e no blogger por blogspot.com, exemplos:

http://endercoescolhido.wordpress.com ou http://enderecoescolhido.blogspot.com

Os blogs se caracterizam por serem paginas editadas por uma pessoa
gue pode convidar outras para serem colaboradores do blog e administradores

gue podem também publicar postagens e administra-las.


http://www.pitas.com/
http://www.blogger.com/
http://endercoescolhido.wordpress.com/
http://enderecoescolhido.blogspot.com/

o1

Ao criar um blog, apés escolher a URL, deve-se criar um nome para ele
e finalmente escolher seu layout, que sera a estética do blog e definira seu
formato, suas colunas e laterais. Nas colunas laterais ficam dispostos os

elementos que caracterizam a publicacao.

Os blogs possuem comandos simples, semelhantes aos editores de
texto, permitem escrever, formatar, corrigir textos, hipertextos e inserir

hipermidias que seréo apresentadas no layout do mesmo.

Atualmente oferecem varios recursos de funcionalidades, os chamados
widgets, que sdo pequenos aplicativos com funcionalidades especificas e que
podem ser inseridos em paginas ou blogs. Geralmente h4 um servico que
oferece e hospeda o widget, sendo que o usuario deve apenas inserir o cédigo

fonte, HTML, em seu blog, http://widgets-gadgets.com

Os gadgets sdo elementos adicionados pelos usuéarios conforme a sua
vontade e podem ser visualizados no layout do blog. Eles podem ser fornecidos
pelo préprio sistema do blog ou fornecidos por outros sites, sendo inseridos no

blog através do cddigo HTML/Java.

O blog ainda conta com recursos que caracterizam seu formato s&o:
espaco para comentarios, onde cada post possui um espaco onde os leitores
podem expressar suas opinides, este sistema pode ser desativado, ou ainda
optar que 0os comentarios sejam exibidos mediante aprovacédo do administrador

do blog.

Permalink chama-se o endereco em cada post, serve para facilitar o

acesso direto ao assunto que se quer linkar.

RSS é uma tecnologia que permite que o conteddo do blog seja
enviado para o leitor que assina seu RSS. A assinatura pode ser feita através
de agregadores, como o Google Reader, que permite que o usuario receba as
atualizacdes de todos os sites que assina em uma mesma interface de leitura.
O RSS facilita a troca de informacdes entre os blogueiros, os blogs rssficados2,

apresentam um endereco que pode ser copiado e adicionado como novo canal

? Rssficados — express&o que informa que site ou blog esta estruturado de modo a ter seu
conteddo capturado pelos agregadores de contetdo.


http://widgets-gadgets.com/
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de informacdes no agregador de noticias. (PRIMO, 2008, p. 3) diz que os blogs

sao espacos de interacao:

Deve ficar bem claro que blogs sdo muito mais que uma simples
interface facilitada para a publicacdo individual, como sé&o
frequentemente definidos. Faco tal alerta ndo apenas para criticar
uma definicdo que se resume a descricdo do meio, mas também para
lembrar que blogs séo espacos coletivos de interacao, ou seja, blogs/
espago podem se converter em ponto de encontro.

Blogosfera € uma forma coletiva que se refere a todos os blogs como
uma comunidade ou rede social, entende-se por blogosfera toda a comunidade
e contetdos que constituem os blogs. O conjunto de quem faz, de quem
disponibiliza e de quem Ié blogs é a Blogosfera.

Quando blogs estao interconectados, blogueiros Iéem os blogs uns dos
outros, interagem uns com 0s outros, referem-se a eles na sua propria escrita,
linkam estes em seus proprios blogs e postam comentarios nos blogs uns dos
outros, isso forma uma grande rede, uma imensa teia de informacdes

interagindo, isso € a blogosfera.

Devido ao fenbmeno blogosfera, os blogs interconectados criaram sua

prépria cultura e dimenséo.

O conceito de blogosfera é importante para a compreenséo dos blogs.
Os blogs sao textos publicados, enquanto a blogosfera € um fenémeno social,

um conjunto de blogueiros onde seu blog esta inserido.

O aumento constante da blogosfera sé&o fatos que ajudam a
demonstrar a consolidacdo dos blogs como uma forma de comunicacéo, este
crescimento da blogosfera impulsiona a criagcdo de ferramentas capazes de

procurar blogs na rede.

O Google, site de busca mais popular na internet, desenvolveu um
sistema capaz de procurar blogs, chamado Blog Search. Ainda nesta linha, é
interessante notar os resultados da pesquisa Ibope/NetRatings sobre os

leitores de blogs no Brasil.
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A blogosfera é, em potencial, um espaco de quebra do monopdlio da
producdo de conteudos das midias tradicionais. Portanto, as novas midias
apontam para o fato de que todo cidaddo pode se tornar um produtor de

conteudos.

A principal barreira, o espago para se publicar, diluiu-se na internet,
qualguer uma pessoa pode produzir e divulgar seus textos e conteudos, sendo
autores. Tal pensamento também ¢é retratado na obra de (LEVY, 2005: p. 367)

para o autor:

As midias interativas e as comunidades virtuais desterritorializadas
abrem uma nova esfera publica em que floresce a liberdade de
expressdo. A internet propde um espaco de comunicacao inclusivo,
transparente e universal, que da margem a renovacgéo profunda das
condicdes da vida publica no sentido de uma liberdade e de uma
responsabilidade maior dos cidadaos.

Na blogosfera, percebe-se um processo democratico, no que tange a
comunicacdo. Os blogs se transformam ndo sé em um objeto fundamental de
pesquisa, mas também num instrumento pedagdgico. Varios autores utilizam
0os blogs para lancar ideias e colher comentarios; para criar ambiente de
discussdo que amplia a sala de aula e permite aos alunos trocar ideias,
adicionar comentarios; como memaria de pesquisa; como obra de arte... Os

usos e os tipos sdo inimeros e crescem a cada dia.

A riqueza da cibercultura esta na criacdo de ferramentas que

potencializam a pluralidade e a democratizacdo da emissao.

De 2000 a 2002, o crescimento da blogosfera foi perceptivel e
marcante no ciberespaco, talvez o fato mais relevante ocorreu em novembro de
2002, quando se iniciaram as operacbes da Technorati, uma das principais

fontes de informacédo de pesquisa da blogosfera.

Em 2003, dois fatos favoreceram a expansao da blogosfera: no més de
fevereiro, o Google comprou o Blogger da Pyra Labs, uma pequena empresa
situada em Sao Francisco, Califérnia, Estados Unidos; em segundo lugar, em
meados do més de marcgo, deu-se inicio a mais recente guerra empreendida

pelo governo dos Estados Unidos contra o Iraque.



54

Na invasédo ao Iraque, um fato deu grande visibilidade mediatica aos
blogs: a censura imposta pela CNN ao blog do jornalista Kevin Sites, por
pressdes recebidas da alta direcdo da CNN. Alguns blogueiros, em seguida,
manifestaram sua solidariedade para Kevin Sites por meio de correios
eletrbnicos, nos quais objetavam o procedimento da CNN. Com isso, a

audiéncia de noticias cresceu notavelmente em 2003.

Orihuela, analisando os blogs e a blogosfera, afirma que:

No novo cendrio da comunicacdo, as fun¢des da blogosfera séo
multiplas: um filtro social de opinides e noticias, um sistema de alerta
prévio para as midias, um sistema de controle e critica dos meios de
comunicacao, um fator de mobilizacdo social, um novo canal para as
fontes convertidas em midias, [...] um enorme arquivo que opera
como memoéria da web, o alinhamento privilegiado e uma alta
densidade de links de entrada e saida e, finalmente, a grande
conversagdo de multiplas comunidades cujo objetivo comum é o
conhecimento compartilhado. (2007, p. 9)

O blog edublogosfera (http://edublogosfera.blogspot.com) é voltado
para os profissionais da educacdo, mantém registros de blogs pessoais de
professores brasileiros, classificados por cidade e por contetdo. Faz a ligacao
com o blog e divulga formas de contato com os professores blogueiros. No
contexto educacional é um espaco de reflexao, dicas, dialogo sobre tecnologia
educacional, estimula a discussdo sobre aprendizado e sustentabilidade no

desenvolvimento profissional de educadores.

4.3 Blog como ferramenta virtual de aprendizagem

No ciberespaco onde vivemos, este ambiente vivo, dindmico e
interativo, permeado de sons, imagens e movimentos, basta um passo ligar o

computador e acessar a Internet.

Uma tela se abre diante dos olhos daquele que vé na abertura de uma

pagina, site ou blog, um ambiente tridimensional e interativo.
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Neste espacgo se pode estudar, ler, entreter-se, obter informagdes em
suas pesquisas e buscas e criar, a internet permite que sejamos autores,

criadores.

Para Morin (2005) qualquer cultura ou sociedade deve preocupar-se
com o conhecimento humano, seus dispositivos, suas enfermidades, suas
dificuldades, suas tendéncias ao erro e a ilusdo. Nesse sentido, verifica-se que
a experiéncia da participacdo de alunos em programas de inclusdo digital &

fundamental para uma aprendizagem significativa.

Essa constatacdo é feita, a todo o momento, por educadores que lidam
com alunos que possuem e ndo possuem acesso a Internet,

com parativamente.

Estes verificam que a rede, além de facilitar o acesso a informacao,
ainda estimula a pesquisa. Com o acesso a Internet, o aluno passa a escrever

melhor textos e ler com multiplicidade seu mundo. (MORIN, 2005, P.18), diz:

E preciso substituir um pensamento que isola e separa por um
pensamento que distingue e une. E preciso substituir um pensamento
disjuntivo e redutor por um pensamento complexo, no sentido
originario do termo ‘complexus’: o que é tecido junto.

A partir desta interacdo, encontramos uma nova forma de viver com as
tecnologias, a “vida digital”. Que possibilita novos conhecimentos busca-se no

virtual solucao para o real.

Com as possibilidades de criar e interagir a partir da internet, pode-se
dizer que ha a construcdo de aprendizagem a partir da interacdo, pois a
educacao faz a inclusdo da midia digital na contemporaneidade e, a partir dela,

reconstroi o processo de ensino-aprendizagem. (KENSKI, 2007: 55), diz:

Exposta na tela do computador, a escola virtual se apresenta pela
sua imagem. Fluida, mutante, a escola virtual € um icone de um novo
tempo tecnologico do espaco educativo.
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Atualmente as tecnologias de informagdo e comunicacdo fazem parte
da sociedade, da familia, da vida de cada cidaddo, portanto, a inclusdo das

tecnologias na educacao possibilita uma melhor qualidade na aprendizagem.

Considera-se urgente pensar a insercdo das tecnologias em sala de

aula, na prética pedagogica dos professores.

As escolas estdo sendo equipadas com salas informatizadas ou
laboratorios de informatica, mas o mais consideravel é a importancia da
formacéo dos professores para a cibercultura.

O professor deve apropriar-se das tecnologias de informagédo e
comunicacdo e as insirir em sua pratica pedagoégica diaria, pois ndo é nada
significativa uma escola bem equipada e uma pratica docente pautada em
memorizacdes e repeticdes sem significado para construir o conhecimento
desejado.

Sobre a implementacédo das tecnologias na educacéo, Christofoletti diz:

[...] sem uma capacitacdo de docentes ou com capacitacdo somente
para professores de areas muito especificas, em que a utilizagcao da
informatica s6 era dada como uma disciplina. Com a incursédo das
tecnologias no ambito docente, o centro do saber, pelo menos o que
se considera legitimo, deixa de ser os centros educativos, que tém
sido questionados, e passa a apontar como sai da possivel a
modificacdo das estratégias de ensino com as novas propostas
didaticas. (2009, p. 138)

Percebe-se que a educacdo necessita desenvolver projetos que
objetivem incluir tecnologias de forma dialdgica e continua em seus curriculos.

Os blogs séo ferramentas que oferecem possibilidades de interagéo,
sdo também eficientes para publicacdo de textos, poesias, imagens, sons,
fotos, calculos, videos.

O blog é um espacgo educacional por permitir a reflexdo sobre a leitura
do que é postado pelo autor, bem como sobre os comentarios que sao
postados pelos visitantes do blog, que colaboram, formando uma rede de
interacdo, uma comunidade aberta, o que amplia as possibilidades de
interacdes com outras formas de saber, favorecendo a interdisciplinaridade.
Segundo (JANTSCH e BIANCHETTI, 1995, p. 64):
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[...] a interdisciplinaridade consiste na transposi¢éo, no deslocamento
de um sistema construido para outro. Tem sua base na propria
génese e no funcionamento da propria producao do saber, e ndo se
funda na busca de alguns elementos comuns que deveriam ser
descobertos para se chegar a uma espécie de denominador comum,
ou a uma unidade global.

Uma das grandes vantagens do uso de blogs na sala de aula € que a
maioria dos alunos os adota com facilidade, ja que véem neles ndo s6é uma
ferramenta de trabalho interativa, mas também a oportunidade de criar uma

comunidade de interesses, mais do que as proprias equipes de trabalho.

Na interacdo, na blogosfera, os alunos aprendem a buscar e contrastar

a informacao para debater nas aulas temas da atualidade.

Os conteudos abertos dos blogs permitem aumentar essas redes de

amigos virtuais e nao ficar unicamente com os companheiros de classe.

Estar aberto as opinides de visitantes enriquece a visdo de equipe. A
estratégia de conteudos abertos foi impulsionada pelo MIT, antecipando o éxito
dos blogs.

Assim, os estudantes se conscientizam da importancia de aprender a
desenvolver a capacidade de inovacao do proprio sistema (0 que comumente

chamamos de “opensource” ou cédigo aberto).

Na escola, os blogs podem servir para registrar os conhecimentos
adquiridos pelos estudantes durante projetos de estudo e pesquisa,

possibilitando enriquecer os conteudos com fotos, links, videos e ilustracdes.

Para (MORESCO, 2010, P.3): Blogs desenvolvem o habito de registro

e divulgacao de descobertas.

Elaborando-se blogs, desenvolve-se o habito de registro e divulgagéo
de descobertas e boas iniciativas. E uma Otima estratégia para
desenvolver criatividade e dar oportunidade de expressdo ao
estudante. O uso de blogs no processo ensino e aprendizagem pode
abrir novos canais de comunicacdo entre professores e alunos,
alunos e comunidade, alunos e mundo, incentivando o convivio e a
aprendizagem dos conhecimentos curriculares e das tecnologias
digitais.
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Neste contexto, o blog € um instrumento poderoso de comunicacao
que propicia interatividade, autoria, reflexdes, leituras, autonomia,
conhecimentos de diversas culturas extrapolando espacos geogréaficos e

barreiras temporais.

Na era do ciberespaco vive-se na cultura da inovagédo e compreende-
se, segundo (CASTELLS, 2003: 65):

[...] como um sistema criativo de corte artistico que realiza
performances ou outro tipo de manifestacdes baseadas nas formas.

Esta mudanca reflete na sociedade. As primeiras geragdes de “nativos
digitais” estdo chegando as universidades. Elas tinham 5 ou 6 anos de idade
em 1994, quando Tim Berners Lee introduzia a web, inovagdo que culminaria

com o desenvolvimento da internet.

Hoje, elas tém 18 ou 19 anos. No seu tempo livre, eles ja relegaram a
televisdo a um papel secundario. Elas dedicardo mais horas para jogar com

avangados consoles — como Nintendo ou Xbox — e a navegar na internet.

Para os “nativos digitais”, a educagdo se encontra intimamente
associada ao emprego de avancadas tecnologias de informacdo e
comunicacdo, e a internet representa para eles um natural ambiente de

aprendizagem.

7

A absorcdo das tecnologias por parte dos jovens e criancas € muito
natural, pois fazem parte de suas vidas, porém, ainda é de dificil assimilacao
por parte de alguns professores. Contudo, existem novas formas de
comunicacdo que, cada vez mais, encontram adeptos. Estas novas formas de
comunicacado vao de uma simples mensagem de texto enviada por celular até o

Messenger, fotologs, blogs.

(CASTELLON & JARAMILLO, 2005, p. 123) quando tratam de uma
sociedade da informagéo, esclarecem que a universidade perdeu o monopolio
do conhecimento e o professor deixou de ser a Unica forma de sabedoria e
informagéo. A investigacdo destes pesquisadores nos mostra que os alunos

participam de outras comunidades que fornecem formas e diferentes tipos de
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informacéo, saberes e formas de se relacionar com o mundo, como é o caso do

Orkut, You Tube, My Space, Twitter ou dos blogs.

Diante disso, para que estes posicionamentos tedricos sejam
discutidos torna-se relevante refletir com questbes que mostram que a
Educacéo brasileira tem sua historia constituida a partir das varias tendéncias
embasadas em modelos tradicionais em que, reflexivamente, percebemos que
os padrbes de estruturas e funcionamento das escolas pouco mudaram; 0s
conceitos na educagao continuam oS mesmos; as carteiras escolares com suas

cadeiras continuam sempre dispostas na sala de aula da mesma forma.

A preocupacdo da educacdo, ao longo de sua historia, sempre foi
assegurada com as competéncias que o aluno deve possuir para se efetivar

como cidadao na sociedade.

Porém, a maior preocupacao se tratando de educacédo, de um modo
geral, s&o com os saberes, habilidades e competéncias que o estudante
necessita para ser assegurado e incluido, dominando saberes para “enfrentar’
a sociedade. Estas formas de saber sdo denominadas como “habilidades do
século XXI”, com as novas exigéncias impostas pelo estilo de sociedade que
concentra seu desenvolvimento na contemporaneidade, a partir das

tecnologias de informacéo e comunicac¢do. Segundo Demo:

Esta expressdo — “habilidades do século XXI” — tornou-se comum nas
discussBes em torno dos novos desafios impostos pelo estilo de
sociedade e economia intensivas de conhecimento e informacéao,
puxadas freneticamente pelas novas tecnologias de informacgédo e
comunicacao (TICs). Embora haja muita fantasia e retdrica em torno
em torno da virada do milénio, o que existe de mais concreto é o
advento de modos de viver e produzir que nos lancam novos
desafios, exacerbados, entre outras coisas, pela pressa das
inovagdes tecnoldgicas.(2008, p. 5)

Alguns autores (DEMO, 2008; TONUS, 2008) descrevem que estas
exigéncias se desdobraram de novas alfabetizagbes, na aquisicdo de
conhecimento. Com o desenvolvimento dos meios de comunica¢cdo de massa,
sobretudo, da comunicacéo digital, o0 computador passou a ser um elemento
central na vida e nas aprendizagens humanas, como também passou a ser um

importante veiculo de difusdo na sociedade contemporanea.
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As mudancas culturais e sociais, assim, criaram novas educagoes,
para repensar a sociedade e, por consequéncia, poder possuir outras fontes e

meétodos na aquisi¢do de saberes.

A incorporacdo das novas tecnologias na educacdo € uma realidade
que facilita o aprendizado e a comunicacao, portanto, se faz necessario que as
tecnologias sejam parte dos curriculos escolares, a fim de realmente haver a

inclusédo das tecnologias de informacgédo e comunicacdo em sala de aula.

A formacao dos professores é fundamental na questao das tecnologias,
ja que eles tém que se atualizar no uso das ferramentas que seus alunos
dominam quase a perfeicdo. A formacgdo digital entre os professores é

imprescindivel para o sucesso de sua pratica pedagogica.

Para haver sentido dos blogs educacionais (CHRISTOFOLETTI, 2009,
126) diz:

Deve-se estimular os alunos para a construgdo de seus proprios
contelidos, com praticas abertas em que se estimule o enfrentamento
a tecnologia, desde a intuicdo e a reflexdo. Esse é o verdadeiro
objetivo dos blogs pedagdgicos.

Nesta concepcéo, salienta-se a importancia da utilizacdo de blogs como
ferramenta no processo de aprendizagem, tendo em vista as possibilidades de
comunicacao e interacdo que permitem. O blog € uma nova forma de leitura,
escrita e autoria, um novo meio de produgcdo de conhecimento e espaco de
compartilhar informagdes. Para (MORESCO, 2010, P. 4):

A utilizacao de blogs na educacgédo é capaz de enriquecer uma aula,
basta adapta-los aos objetivos pedagégicos, oportunizando que o
conhecimento seja construido por meio da interacdo entre o0s
recursos digitais e as capacidades individuais, criando um ambiente
favoravel para a aprendizagem.

Segundo: (FREIRE, 2002, p. 98), o compartilhamento de informacdes
configura um processo interacionista necessario a aprendizagem. Este
processo pode ser um compartilhamento entre os préprios educandos, ou na
relacdo entre aluno/professor, tendo-o em qualquer forma de relagcdo ao

compartilhar um novo processo de constru¢do do conhecimento.
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Os blogs sao ferramentas eficientes para alcancar um bom rendimento
escolar e desenvolver habilidades e competéncias exigidas na sociedade
contemporanea, tais como a cooperacdo, colaboracdo, autonomia, neste
contexto o estudante é autor, é construtor de seu conhecimento, expande a
construgcdo do conhecimento além das paredes da sala de aula, o0 que vem de
encontro ao que expde a teoria construcionista desenvolvida por Seymour
Papert, quando este autor fala em seu livro “A familia em rede” da possibilidade
de alargarmos os horizontes de conhecimentos: (PAPERT, 1997: 254 - 255):

N&o quero pdr em questdo o valor indiscutivel, no mundo de hoje, das
capacidades de ler, escrever e fazer calculos. O que julgo discutivel é
se a prioridade que atribuimos a estas competéncias bésicas
continuara a fazer sentido, a medida que se vao tornando disponiveis
outros meios de acesso ao conhecimento.

Através dos blogs, utilizando-se do espaco virtual e da interacdo que
esta ferramenta possibilita, o professor, mediador do processo ensino e
aprendizagem, pode fazer uso do blog como ferramenta pedagdgica, a fim de

desenvolver seus projetos e pesquisas.

Usufruindo o melhor que a web proporciona, fazer o conhecimento
acontecer, onde cada aluno interage com seus colegas, com seus professores,
onde cada blog é um laboratério de construcdo de aprendizagem, um
seminario de matematica, onde o fundamental é fazer com que o conhecimento
seja significativo, tenha sentido para o estudante, que a aprendizagem seja
ativa, interativa, onde por meio dos blogs os alunos troquem ideias, construindo
novos conceitos, conhecimentos e estruturas mentais a partir de suas
construcdes no ciberespaco, mediadas por esta ferramenta denominada blog.
(Papert, 1994, p. 128) diz:

O Construcionismo, minha reconstru¢do pessoal do Construtivismo,
[...] atribui especial importancia ao papel das constru¢cdes no mundo
COmo apoio para 0 que ocorreu na cabeca, tornando-se, deste modo,
menos uma doutrina puramente menta lista.
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Observa-se que o0s blogs podem ser excelente ferramenta para
construcdo do conhecimento, pois oferece nova forma de comunicacédo, onde &
possivel, ler, escrever, pesquisar, elaborar, expressar opinides, refletir sobre o
que esta sendo estudado, trocar ideias, o que torna a aprendizagem
significativa, com os blogs os alunos podem ser autores e construtores do

mundo e de sua propria aprendizagem.



5 CONCLUSAO

Ao desenvolver esta pesquisa bibliografica, buscou-se analisar a
sociedade tecnologica que vivemos e estamos inseridos, o ciberespaco, e as

possibilidades digitais e midiaticas que esta oferece.

A cibercultura, como esclarece (LEMOS, 2003, p. 12), € uma forma
sécio cultural que emerge da relagdo simbidtica entre a sociedade, a cultura e
as tecnologias. Ela é formada, como cita (TORNAGHI, 2010), por pessoas e
magquinas, computadores, internet, celular, mp10, GPS, sons, videos, YouTube,
MSN, Orkut, Twitter, Faceboock, notebook, netbook, I-pods, controles remotos,
botdes, video games interativos, televisao digital interativa, entre outros, dando
um show de habilidade e agilidade no dominio das tecnologias.

Essas possibilidades digitais formam uma grande rede de informacgdes
e interacles, tornando o ciberespaco vivo, dindmico, hipertextual, onde a

linearidade € quase impossivel de se seguir. Para (LEVY, 1999, p. 56):

[...] os elementos que compBem o hipertexto: O hipertexto é
constituido por nés (os elementos de informacgdo, paragrafos,
paginas, imagens, sequéncias, musicas, etc) e por links entre esses
nos, referencias, notas, ponteiros, “botdes” indicando a passagem de
um né a outro.

Para (LEVY, 1999, p. 56) hipertexto € algo dinamico, percebe-se a
riqueza da leitura hipertextual, os links propiciam ao leitor possibilidade de

escolher e trilhar o caminho de sua leitura.

Neste mundo de interatividade e escolhas, nasceu e cresceu o aluno
atual, nascido digital, pertencente a geracdo Y, que no seu tempo livre ja
relegaram a televisdo a um segundo plano. Dedicaram-se a jogar com

avancados consoles como Nintendo ou Xbox e a navegar na internet.
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Para esta geracao Y, a educacéo se encontra intimamente ligada ao
uso de avancadas tecnologias de informagdo e comunicacéo, onde a internet

para eles € um ambiente natural de interacdo e aprendizagem.

Para esta pesquisa situou-se a Teoria Construcionista de Seymour
Papert. A atitude construcionista implica em ensinar a fim de produzir o maximo
de aprendizagem com o0 minimo de ensino, neste contexto ndo seria
espontaneismo, mas dar condi¢des do estudante ser autbnomo, e construir sua

prépria aprendizagem.

Pelo perfil do estudante, nascido digital, pertencente a geracéo Y,
aposta-se gque esta teoria vem de encontro para embasar os curriculos que a
escola deve inserir no Projeto Politico pedagdgico escolar e em sua pratica de

sala de aula, a fim de se alcancar a educacao desejada.

Na cibercultura o papel do professor € de mediador, que orienta o
aluno no uso das tecnologias, organiza e apdia este na busca de informacdes

para que ambos construam conhecimento através da rede do saber.

O contexto educacional mudou ao longo da Histéria da Educacéo.
Atualmente, as informacdes ndo se restringem apenas aos dominios da escola.
Assim como o ambiente da educacdo também mudou, hoje, a educacdo nao
restringe-se apenas aos muros escolares. A instrucdo formal é oferecida em
modalidades a distancia, as vezes nao presencial ou semi-presencial, apoiada

por recursos midiaticos.

A internet oferece tutoriais, cartilhas, video aulas, daquilo que se

busca, para fundamentar informacdes e construir conhecimentos.

As tecnologias ampliaram o acesso as informacdes e ao conhecimento,
segundo (CHRISTOFOLETTI, 2009, p. 129):

[...] o acesso ao conhecimento foi largamente ampliado pela
tecnologia, oferecendo possibilidades distintas das rotineiras aulas
presenciais. Isto é, a escola ainda é um luar de producéo, difuséo e
comunhdao de saberes, mas ndo o Unico. Pode-se aprender muito fora
da escola.

O desafio para os professores, imigrantes digitais, esta na utilizacéo

das tecnologias no cotidiano da sala de aula.
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O professor, mediador, € o pesquisador, que esta sempre estudando
aprimorando-se e dominando as novas tecnologias, buscando tornar suas
aulas mais atrativas e motivadoras, resgatando a atencdo dos alunos e

incentivando-as a buscar cada vez mais.

A inclusdo dos blogs na pratica pedagdgica vislumbra-se como uma
ferramenta de apoio a construgdo do conhecimento, objetivando possibilitar a
aprendizagem, a partir da criagdo de blogs, onde o aluno podera pesquisar,
analisar, refletir, buscar solucdo de problemas, ao mesmo tempo em que se

apropria das tecnologias digitais.

O blog como espago educacional permite a reflexdo sobre a leitura, a
escrita, os conhecimentos que o aluno vai registrar e publicar seus trabalhos,
suas pesquisas, projetos, tendo possibilidades de enriquecer seus relatos com
imagens, sons, videos, fotos. Para (MORESCO, 2006, p.5):

Os blogs sédo ferramentas eficientes para alcancar um bom
rendimento escolar e desenvolver habilidades e competéncias
exigidas na sociedade contempordnea, tais como a cooperacao,
colaboracdo e autonomia. A metodologia adotada, neste estudo,
potencializa as intera¢des interindividuais, permitindo que o aprendiz,
através do trabalho em equipe, se aproprie de conhecimentos
tecnolégicos e cientificos.

Neste contexto, blogs sdo ferramentas pedagodgicas que permitem
autoria, comunicacdo, interacdo, criatividade, o0 que oportuniza que o
conhecimento seja construido por meio da interacdo entre os recursos digitais

e o aluno.
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