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INTRODUCAO

A narrativa grafica The League of Extraordinary Gentlemen (1999-
2003), escrita por Alan Moore e ilustrada por Kevin O'Neill, surge
em meio a uma retomada de motivos géticos do século XIX. A
partir do sub-género de ficcao-cientifica steampunk, a obra
interpela e reavalia o passado vitoriano através de referéncias a
narrativas classicas daquela época, como The Strange Case of Dr
Jekyll and Mr Hyde, Dracula e Invisible Man. Os protagonistas
dessas e outras histérias sao convocados para um liga que visa
proteger os interesses do Império Britanico contra perigos
iminentes. A motivacao dos personagens, porém, assim como 0s
interesses dos mentores do grupo, sao sempre duvidosos, o que
instaura na obra uma atmosfera de questionamento quanto ao
pertencimento ao Império, e consequentemente as visdes que
vém atreladas a ele, o que convida a reavaliagdo dos fatos
apresentados.

METODOLOGIA

Tendo como ponto de partida a diferenca entre os conceitos de
“estilo” e “género” proposta por Mikhail Bakhtin no ensaio “Os
géneros do discurso” (In Estética da criagdo verbal), pretendo
examinar como o estilo gético é retratado nas obras de base da
Era Vitoriana e como ele é retomado no romance grafico de
Moore e O'Neill por meio do steampunk, avaliando o que se
conserva, perde ou ganha nessa transicdo. Também examino o
conceito de “dialogismo”, do mesmo filésofo, com consideracdes
relativas ao didlogo que se estabelece entre os textos das
diferentes épocas. Bibliografia referente a linguagem do género

OFOR, de quadrinhos sera considerada em conta para examinar as
d Y estratégias das quais a narrativa gréfica se utiliza para a

55 NS C representagdo do steampunk.
Uys ©

llustracdodo terceiro capitulo do volume 1 de The League of Extraordinary Gentlemen, por Kevin O’'Neill.



