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INTRODUCAO:

Os seres humanos, na sua natureza, sdo seres sociais, compartilham com o outro o
viver em congruéncia com o meio. O meio em que convivemos estd cada vez mais
diversificado. Na educacdo, configuramos o viver e 0 conviver em sala de aula, grupos de
pesquisas, grupos em redes sociais, comunidades virtuais de aprendizagem, grupos em
comunicadores instantaneos, ambientes virtuais de aprendizagem, entre outros. Entre esses
espacos de diferentes naturezas, percebemos que a tecnologia digital (TD) representa uma
oportunidade para a configuragcdo da convivéncia. Ou seja, pode potencializar a interacao, as
acOes de cooperacdo e promover outras praticas pedagdgicas na educacao.

No processo de interacdo, segundo Backes (2011) os seres humanos representam a
sua percepcdo, reconhecendo o outro como alguém com quem se pode aprender, portanto
refletindo sobre a percepcdo do outro. Para Maturana e Varela (2002), a percepcdo €
constituida por meio da experiéncia do ser humano, o resultado da historia e das agdes —
bioldgicas e sociais. A cooperacdo se da no compartilhamento dessas representacfes, na
perspectiva da constituicdo de sistemas sociais. “O ‘eu’ comeca a interessar na perspectiva da
vida em coletivos, ou seja, o ‘eu’ em sua relacdo com o grupo humano ao qual pertence, com
sua lingua, sua heranca de métodos e técnicas intelectuais, suas instituicbes, tecnologias,
ferramentas” (MARASCHIN; AXT, 2005, p. 42). Para compreendermos a constru¢do do
conhecimento em espagos digitais virtuais, precisamos viver e conviver com o0s estudantes,
que se fazem presentes e compartilham essa presenga com o outro, copresenga. Dessa maneira
podemos tomar consciéncia sobre como se aprende nesse contexto e promover novas
oportunidades para a construcdo do conhecimento, por meio de praticas pedagdgicas.
METODOLOGIA:

A pesquisa se insere no contexto da linha de pesquisa Culturas, Linguagens e
Tecnologias na Educacdo, do Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo do UNILASALLE.
A metodologia de pesquisa é Estudo de Caso, pois envolve a observacdo direta dos
acontecimentos que se efetivaram nas atividades realizadas nos cursos ofertados. A natureza
exploratoria da pesquisa se justifica na exploracdo de varios espacos para a formacao.
APRESENTACAO DA SINTESE DOS RESULTADOS:

A pesquisa encontra-se em andamento, na fase de andlise dos dados empiricos.
Entretanto, podemos verificar até o presente momento que os estudantes, em sua maioria,
adaptaram-se com a TD no contexto académico, articulando com as experiéncias vividas em
sala de aula. Os estudantes fizeram-se presentes nos diferentes espacos por meio de seus
registros escritos, participacdo oral, esquemas e imagens, interagindo com os demais colegas
e compartilhando suas percepgdes. Evidenciamos que nesse compartilhamento houve
diferentes formas de perturbacdo e agiram em conjunto, cooperando, para a superacdo da
perturbacdo e construgdo do conhecimento.

Assim, podemos pensar a construcdo do conhecimento em espacos digitais virtuais
como uma novidade na educacédo, que pode ser desenvolvida de maneira inovadora e criativa.

Ou seja, uma espécie de hibridismo complexo entre os espacos geograficamente localizados e
0s espacos digitais virtuais, que permitem aos estudantes de agir juntos, cooperar.



