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RESUMO

O contexto educacional atual desafia na busca de alternativas para cumprir o papel
como educadores e mediadores dos processos de aprendizagem. Na busca por este
ideal, apés anos de préatica pedagdgica com alunos com deficiéncia incluidos na
escola comum em turmas regulares, muitos foram os questionamentos frente aos
obstaculos vivenciados no que se refere a alfabetizacdo. O presente trabalho aborda
a contribuicdo da Tecnologia Assistiva Mousekey no processo de alfabetizacéo de
alunos com deficiéncia motora. Para compreender os objetivos pospostos neste
estudo, optou-se por uma pesquisa qualitativa com estudo de caso. Os participantes
da pesquisa foram dois alunos em processo de alfabetizagdo e com deficiéncia
motora. Para a coleta de dados, realizaram-se cinco aulas no laboratorio de
informatica, compostas de diferentes atividades e utilizando a TA Mousekey. A partir
da pesquisa realizada observou-se que o uso do software como recurso pedagoégico
na alfabetizacdo de alunos com deficiéncia motora possibilitou a realizacdo das
atividades de forma independente e contribuiu para que demonstrassem seu real
potencial diante das dificuldades impostas pela deficiéncia. No processo de
alfabetizacdo, o Mousekey contribuiu para a apropriacdo da consciéncia fonolégica e
a construcdo de hipoteses quanto ao sistema de escrita alfabético. A utilizagéo,
desse recurso de Tecnologia Assistiva, na execucdao das atividades propostas,
também se revelou imprescindivel, mostrando o quao util pode ser na mediacao e
apropriacdo da aprendizagem.

Palavras-chave: Tecnologia Assistiva. Mousekey. Deficiéncia Motora. Alfabetizacao.



RESUMEN

El contexto educativo actual desafia a encontrar alternativas para cumplir con el
papel como educadores y facilitadores de procesos de aprendizaje. En la basqueda
de este ideal, después de afios de practica docente con los estudiantes con
discapacidades incluidos en las clases regulares, muchas fueron las preguntas
frente a los obstaculos experimentados cuando se trata de la alfabetizacién. Esto
documento analiza la contribucion de la Tecnologia Asistencial MouseKey en el
proceso de alfabetizacion de alumnos con discapacidades motoras. Para
comprender los objetivos propuestos en este estudio, se opt6é por una investigacion
cualitativa con estudio de caso. Los participantes fueron dos estudiantes en proceso
de alfabetizacién y con discapacidad motora. Para recoger los datos, se llevaran a
cabo cinco clases en el laboratorio de computacion, compuestas de diferentes
actividades y con el uso de la TA MouseKey. La busqueda sefialé que el uso del
software como un recurso pedagoégico de alfabetizacion de los estudiantes con
discapacidad fisica hizo posible el desarrollo de actividades de manera
independiente y contribuy6é a demostrar su potencial real en medio a las dificultades
impuestas por la discapacidad. En el proceso de alfabetizaciéon, TA MouseKey
contribuy6 a la apropiacion de la conciencia fonolégica y la construccion de hipétesis
sobre el sistema de escritura alfabética. El uso de la asistencia técnica en la
realizacion de las actividades propuestas, también resulté esencial, mostrando lo util
que puede ser en la mediacién y la propiedad de aprendizaje

Palabras clave: Tecnologia Asistencial MouseKey. Discapacidad motora.
Alfabetizacion.
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INTRODUCAO

O mundo moderno vem impondo constantes transformacfes nas mais
diversas areas:. sociais, religiosas, educacionais, culturais e tecnologicas. Estas
transformacdes vém contribuindo para que paradigmas cientificos, técnicos, culturais
e morais, sejam rompidos e reelaborados. O ser humano necessita buscar e
redescobrir, constantemente, novas formas de aprender e produzir conhecimento.
Para isso, utiliza-se da tecnologia como alavanca dessas transformacfes com o
propasito de tornar-se critico e capaz de interferir no meio em que esta inserido.

Nesse contexto, a educacédo vem buscando acompanhar tais mudangas no
intuito de investir em alternativas para oportunizar o direito a aprender para todos 0s
alunos. As Tecnologias de Informacédo e Comunicacéo (TICs) estdo cada vez mais
presentes em nosso dia-a-dia e, consequentemente, nas salas de aula,
redirecionando professores e alunos a uma nova relacdo com o saber e com a
aprendizagem. Segundo Silva (2004), as novidades que essas novas tecnologias
trouxeram para a educacdao refletiram no repensar e na reconstrucdo de conceitos
fundamentais. Desta forma, novas praticas docentes sao vivenciadas e as TICs
tornaram-se uma importante aliada a construcdo do conhecimento.

Na Educacéo Especial, a Tecnologia Assistiva (TA) apresenta-se como uma
area de conhecimento que dispde de uma variedade de recursos tecnolégicos com o
intuito de oportunizar condi¢cdes a obtencdo do conhecimento para pessoas com
deficiéncia. A TA apresenta-se como fator que agrega subsidios praticos na inclusédo
e desenvolvimento de competéncias cognitivas, transpondo barreiras que
impossibilitam aprendizagens de pessoas com algum tipo de deficiéncia seja ela
temporaria ou permanente.

No contexto escolar alunos com deficiéncia motora encontram dificuldades
na escrita devido a sua limitagdo em realizar movimentos, comunicacao e interagcéo
com o0 meio e necessitam de uma TA que lhes ofere¢a condi¢des de eliminar essas

barreiras.
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A TA Mousekey é um teclado silabico-alfabético, instalado no computador
que agiliza a escrita de pessoas com deficiéncia motora, pois possui as letras do
alfabeto e suas respectivas familias silabicas.

Nas experiéncias docentes vivenciadas, os alunos com deficiéncia com o0s
guais nos deparamos no trabalho, apresentam dificuldades de aprendizagem. Muitas
dessas dificuldades, observadas na pratica pedagogica, estdo relacionadas néo a
deficiéncia, mas a auséncia de recursos e estratégias que potencializem e viabilizem
sua aprendizagem.

Com base nesta realidade, organizar-se a presente pesquisa, tendo como
protagonistas estudantes do 5° ano de uma Escola da Rede Estadual no municipio
de Soledade/RS, a qual atende criancas com deficiéncia, incluidas em classes
regulares.

Diante das dificuldades de aprendizagem nos processos de leitura e escrita
evidenciados pelos alunos supracitados e que fardo parte do estudo de caso que
agui sera apresentado, emerge a seguinte questdo norteadora: De que forma o
recurso de Tecnologia Assistiva Mousekey pode auxiliar na alfabetizacdo de alunos

com deficiéncia motora?

Para este estudo tém-se como objetivos:

Geral:

* Avaliar a contribuicdo da ferramenta Mousekey no processo de
alfabetizacdo de alunos com deficiéncia motora.

Especificos:

« Utilizar o Mousekey como recurso pedagodgico para promover a
alfabetizacdo de alunos com deficiéncia motora;

 |dentificar as potencialidades de uso do Mousekey, no processo de

alfabetizacdo de alunos com deficiéncia motora.

Esta monografia esta organizada da seguinte maneira: o capitulo um faz um
breve esboco do referido trabalho, no capitulo dois sdo expostas as questdes
relacionadas as Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (TICs) no ambito
escolar: TICs na escola e suas contribuicbes pedagogicas. Na sequéncia, o terceiro
capitulo abordara a Tecnologia Assistiva (TA) e suas implicagfes na educagédo, a
Tecnologia Assistiva Mousekey bem como sua utilizacdo como recurso pedagdgico

para a alfabetizacdo de alunos com deficiéncia motora. O quarto capitulo descreve
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aspectos relacionados a alfabetizacéo e letramento no atual contexto educacional. A
seguir, 0 quinto capitulo relata aspectos metodologicos: problema, métodos e
sujeitos da pesquisa, instrumentos e coleta de dados. No sexto capitulo apresenta-
se a analise e discussdo dos resultados obtidos com a pesquisa e, para encerrar
esta monografia, estdo as conclusdes sobre as contribuicbes do uso da ferramenta
Mousekey como ferramenta pedagogica na alfabetizacéo.

Este trabalho tera como principais referenciais os pressupostos de Nanci
Aparecida de Almeida, Teofilo Galvao Filho e Claudio Luciano Dusik.

Almeida (2014) destaca em suas obras as contribuigdes do uso das TICs na
escola, aborda aspectos pedagogicos e técnicos que devem ser observados no
decorrer do processo ensino aprendizagem.

Outro importante autor que embasara esta pesquisa € Teofilo Galvao Filho,
gue defende em suas publicacdes a utilizacdo da Tecnologia Assistiva na educacao
como forma de propiciar igualdade de oportunidades.

Dusik (2013), criador da Tecnologia Assistiva Mousekey (teclado virtual
silabico-alfabético), apresenta este software como alternativa para agilizar a escrita
de pessoas com deficiéncia motora e propiciar a inclusdo das mesmas na
sociedade. Como afirma o autor, o Mousekey foi elaborado com o objetivo de
possibilitar a escrita de pessoas com dificuldades motoras, através do computador, e

dessa forma diminuir o nimero de movimentos e esforcos necessarios a escrita.



1 TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO NO AMBITO ESCOLAR

A escola reconhecida desde os primordios como o meio pelo qual o
individuo adquire conhecimento, precisa urgentemente adaptar-se as mudancas
tecnologicas criadas pela sociedade contemporanea.

O ambiente educacional ndo deve abster-se da ideia de que as tecnologias
estdo presentes e sdo parte integrante da vida dos alunos. Como afirma Manfredine
(2014, p. 51), “a tecnologia esta presente e veio para ficar, portanto ndo temos como
lutar contra ela, e como diz um velho e sébio ditado popular ‘Se ndo pode com ele,
junte-se a ele”.

Com o proposito de qualificar o processo ensino aprendizagem, as
Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TICs) estdo sendo inseridas como
recursos metodologicos nas escolas, imprimindo assim, um novo olhar sobre a
educacdo. Segundo Almeida (2014, p.52), “sdo inumeros os desafios que surgem,
atualmente, para aqueles que buscam garantir a qualidade do processo de ensino
usando as TICs como espinha dorsal”. Com a inser¢éo das TICS no ambito escolar,
criaram-se novos e importantes desafios didaticos na pratica docente. Serao
necessarias mudancas de conceitos e papéis, no que tange as instituigdes,
professores e alunos.

Os professores precisam, em primeiro lugar, estar abertos a mudangas no
que diz respeito as TICs e sua utilizacdo na escola. Segundo Moran (1999, p. 2) “as
mudancas na educacdo dependem, em primeiro lugar de termos educadores
maduros intelectualmente e emocionalmente, pessoas curiosas, entusiasmadas,
abertas, que saibam motivar e dialogar”.

A educacédo necessita de professores comprometidos e convictos de que s6
a atualizacdo permanente serd capaz de suprir as dificuldades apresentadas. O

professor precisa estar preparado de forma que possa interagir com os artefatos
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tecnologicos disponiveis na escola. De acordo com Kenski (2014, p. 57), “os
professores ndo sdo formados e ndo possuem conhecimento para o uso pedagogico
das tecnologias, fato este, que pode contribuir para fracassos no uso das mesmas”.

Prado (2005) também destaca a importancia da formacdo continuada
desenvolvida na propria pratica docente; pois ndo basta que o professor aprenda a
usar 0s recursos tecnolédgicos, necessita também desenvolver novas formas de
ensinar e aprender.

N&o podemos nos abster de que as tecnologias estao presentes e sdo parte
integrante da vida de nossos alunos.

Esta, nas salas de aula, uma geracdo que nasceu utilizando as TICs
enquanto os professores precisam domina-la para poder inclui-la na sua pratica

docente. Moran afirma:

Os alunos estdo prontos para a multimidia, os professores, em geral néo.
Os professores sentem cada vez mais claro o descompasso no dominio das
tecnologias e, em geral, tentam segurar o maximo que podem, fazendo
pequenas concessfes, sem mudar o essencial. Creio que muitos
professores tém medo de revelar sua dificuldade diante do aluno. Por isso e
pelo habito mantem uma estrutura repressiva, controladora, repetidora. Os
professores percebem que precisam mudar, mas ndo sabem bem como
fazé-lo e ndo estdo preparados para experimentar com seguranca (MORAN,
2013, p. 90).

Para Manfredini (2014), o uso das TICs exige cada vez mais uma nova
postura do professor, que até entdo era visto como o Unico detentor do
conhecimento e responsavel por dissemina-lo. Ao utilizar as TICs, o professor
estara propiciando ferramentas mediadoras entre ensinar e aprender.

As TICs contribuem para a criacdo de ambientes educacionais que viabilizam
mudancas qualitativas, proporcionando a construcéo, desconstru¢céo e reconstrucao
de conceitos. Estas sdo capazes de romper com um curriculo fragmentado e
desconectado da realidade. Para Ramal® (apud Dias, 2002, p. 56),“0 uso de novas
tecnologias possibilita a abolicho das tradicionais grades curriculares, cuja
organizacao dos saberes é fragmentada, [...] pressupondo etapas a serem vencidas,

pré-requisitos que funcionam como degraus”.

! RAMAL, Andréa Cecilia. Educacdo na Cibercultura: hipertextualidade, leitura, escrita e

aprendizagem. Rosilana Aparecida Dias. Artigo Tecnologias digitais e curriculo: possibilidades na era
da ubiquidade. Revista de Educacdo do Cogeime — Ano 19 — n. 36. Porto Alegre: Artmed, 2002, p.56.
Disponivel no site http://www.cogeime.org.br/revista/36Artigo04.pdf.



15

As praticas docentes que utilizam as TICs instigam os alunos a busca do
saber, pois sdo motivadoras, causam interesse e participacdo ativa. Ao utilizar tais
recursos o professor pode melhorar a autoestima de seus alunos no momento em
que adotar uma postura construtivista de quem ensina, mas também aprende. Em
muitas situacdes o professor sente-se inseguro, com medo de perder o dominio da
turma e acaba impossibilitando o acesso e utilizacdo das TICs em sala de aula. Para
que isto ndo ocorra, o professor deve valorizar os conhecimentos dos alunos em
relagdo as TICs e utiliza-las a favor da aprendizagem.

A escola deve ter bem claro em quais situagfes utilizara as TICs. Definir os
objetivos em seu plano pedagdgico, estar atento ao tipo de tecnologia e em que
momento deve usa-las no processo de ensino e aprendizagem. Em alguns casos as
tecnologias aparecem no contexto educacional como forma de substituir a auséncia
do professor ou para ilustrarem os conteldos. Dessa forma elas ndo serdo agentes

de aprendizagem. Moran salienta:

[...] as tecnologias chegaram a escola, mas estas sempre privilegiaram mais
o controle a modernizacédo da infraestrutura e a gestdo do que a mudanca.
Os programas de gestao administrativa estdo mais desenvolvidos do que os
voltados a aprendizagem. H& avancos na virtualizagdo da aprendizagem,
mas sO conseguem arranhar superficialmente a estrutura pesada em que
estdo estruturados os varios niveis de ensino (MORAN, 2013, p.89).

z

O grande desafio da escola € incorporar as TICs em seu projeto politico
pedagdgico, de forma que as mesmas nao apenas ilustrem os contetdos e
preencham horarios, mas sirvam como agente de mudancas. O professor como
mediador desta mudanca necessita de formagdo quanto a funcionalidade e
contribuicbes das TICs para que as mesmas possam ser usadas corretamente,
como importante recurso pedagogico. Como muito bem coloca Kenski (2014, p.18),
“‘h& um desafio duplo para a educacéo: adaptar-se aos avancos das tecnologias e
orientar o caminho de todos para o dominio e a apropriacdo critica desses novos

meios”.



2 TECNOLOGIA ASSISTIVA E SUAS IMPLICACOES NA EDUCACAO

A utilizacdo de recursos tecnologicos na educacdo abre novos caminhos e
ultrapassa barreiras com o objetivo de agregar qualidade a aprendizagem. Para
Chaves (apud Alcici, 2014, p.77), “entende-se por tecnologia qualquer artefato,
método ou técnica criados pelo homem para tornar seu trabalho mais leve, sua
locomogao e comunicagao mais faceis”.

Martinsi também corrobora sobre a contribuicdo do uso das TICs:

Os novos caminhos configurados com elementos tecnolégicos podem,
potencialmente, ampliar as maneiras com que os individuos realizam
algumas atividades, as formas de interacdo e os espacos, de socializa¢édo
de saberes, emocbes, afirmacdes, investigacdes e indaga¢cbes (MARTINSI,
2014, p. 4).

Ao utilizarmos as TICs na escola, em sala de aula, nos deparamos com
alunos com deficiéncia nas turmas regulares e com as dificuldades de aprendizagem
apresentadas pelos mesmos. Ao utiliza-las o professor deve levar em conta tanto a
especificidade dos artefatos tecnolégicos quanto as necessidades individuais de
guem os utiliza. Muitos dos fracassos pedagdgicos envolvendo o uso das TICs sdo
recorrentes da falta de sintonia desses dois fatores: planejamento e capacidades
individuais. Segundo Kenski (2014), o uso das TICs torna-se ineficiente quando néao
ocorre a adequacéao da tecnologia aos objetivos que se pretende alcancar, visto que
cada tecnologia tem sua especificidade.

Neste propoésito, afirmam Yamada e Manfredini (2014, p.78), “que a
tecnologia auxilia o professor a promover igualdade de oportunidades, visto que
melhora a forma de difundir e gerir conhecimento”.

Com o objetivo de garantir a qualidade da educacado de pessoas com
deficiéncia, matriculadas na rede regular de ensino, ocorreu a implementacdo das
salas multifuncionais nas escolas para Atendimento Educacional Especializado
(AEE). Em conformidade com a Politica Nacional de Educacdo Especial na

Perspectiva da Educacédo Inclusiva (2008), “0 AEE tem como funcao identificar,
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elaborar e organizar recursos pedagdgicos e de acessibilidade que eliminem as
barreiras para a plena participacdo dos alunos, considerando suas necessidades
especificas”.

O documento também orienta que as atividades desenvolvidas no AEE
devem diferenciar-se daquelas que o professor realiza na sala de aula na qual o
aluno esta incluido. Este atendimento deve objetivar a autonomia e a independéncia
e deve ser ministrado por professores especializados em conhecimentos especificos
da area, ofertado em turno inverso na prépria escola ou em centros especializados.

O AEE ofertado nas salas multifuncionais no ambito escolar possibilitou a
insercdo de uma nova tecnologia, utilizada a favor dos alunos com deficiéncia.
Galvéao Filho (2009) aponta para um novo tipo de tecnologia que visa a autonomia

do individuo no processo de incluséo:

Trata-se da recentemente chamada Tecnologia Assistiva, utilizada como
mediadora, como instrumento, como ferramenta mesmo, para o0
“‘empoderamento”, para a equiparagdo de oportunidades e para a atividade
autdnoma da pessoa com deficiéncia, na sociedade atual (GALVAO FILHO,
2009, p. 115).

Tecnologia esta que recebe o nome de Assistiva, pois deve assistir e facilitar
0 acesso dos individuos em tarefas rotineiras. No Brasil, o conceito estabelecido
pelo Comité de Ajudas Técnicas (CAT) para Tecnologia Assistiva é:

[...] uma éarea do conhecimento, de caracteristica interdisciplinar, que
engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos
que objetivam promover a funcionalidade, relacionada a atividade e
participacdo de pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade
reduzida, visando sua autonomia, independéncia, qualidade de vida e
inclusado social. (BRASIL, 2007, p. 3).

De acordo com Hogetop e Santarosa (2002), a Tecnologia Assistiva (TA)
refere-se a artefatos tecnoldgicos que objetivam potencializar as capacidades dos
individuos com deficiéncia e seu principal objetivo é eliminar barreiras que 0s
impedem o0 acesso ao mundo, alavancando solugbes para as diferentes
necessidades especiais.

Na educacao especial, a TA proporciona condi¢cdes de igualdade para que o

processo ensino aprendizagem se efetive. Ao utllizar este tipo de recurso
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tecnologico, o professor estara respeitando e concedendo o direito a aprendizagem
aos alunos com deficiéncia.

O conceito de TA segundo Brasil (2008, p.11), € abrangente, pois ndo se
limita somente a recursos utilizados em sala de aula. Contempla todo o ambito
escolar permitindo o acesso e a participacdo de todos e durante o tempo todo. Neste
proposito a efetiva utilizacdo da TA deve ser desejo e objetivo de toda a comunidade
escolar, neste sentido incluem-se professores, gestores, funcionarios, alunos e pais.
Como salienta o mesmo autor, “o professor e toda equipe da escola tém
responsabilidade com a constru¢cdo de um ambiente acessivel e inclusivo,
eliminando as barreiras arquitetonicas e atitudinais”.

A sequir, abordar-se-4 a TA Mouseky, um software que é instalado no
computador e que auxilia a escrita de pessoas com deficiéncia motora, dando-lhes

condicdes de digitar textos utilizando um menor nimero de movimentos.

2.1 TECNOLOGIA ASSISTIVA MOUSEKEY

Somos diferentes, mas ndo queremos ser transformados em desiguais. As
nossas vidas sO precisam ser acrescidas de recursos especiais (BRASIL,
2008, p.9).

Na construcdo de uma escola inclusiva, preocupada com 0 processo ensino-
aprendizagem das criancas com deficiéncia, torna-se imprescindivel a utilizacdo da
Tecnologia Assistiva (TA) como meio de ofertar condi¢des de igualdade na busca do
conhecimento. A TA vem se tornando, cada vez mais, “‘uma ponte para abertura de
novo horizonte nos processos de aprendizagem e desenvolvimento de alunos com
deficiéncias” (GALVAO FILHO, 2012, p.87).

Percebe-se que muitas dificuldades de aprendizagem séao decorrentes do néo
oferecimento de recursos de acessibilidade que possibilitem ao aluno demonstrar
suas capacidades cognitivas. Para Galvdo Filho (2009, p.117), “as criangas com
deficiéncia muitas vezes sdo subestimadas quanto as suas potencialidades e
capacidades e isto promovera dependéncia e submissdo, tornando-as passivas e
dependentes”. O uso da TA no processo de ensino e de aprendizagem corrobora

para desmistificar o pré-conceito de que crianca com deficiéncia ndo aprende.
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Para Dusik (2013), a TA age como um instrumento mediador nos processos
de aprendizagem, ao proporcionar a eliminacdo de barreiras que impedem a
insercdo do aluno com deficiéncia no processo de ensino e de aprendizagem. E,
como enfatiza Fagundes (2011), poderemos nos surpreender no momento em que
ofertarmos a TA ao aluno até entdo rotulado sem condicOes de aprender.

Na escolha de uma determinada TA em processos educativos, deve-se levar
em conta alguns aspectos relevantes para que se alcance o objetivo desejado.
Galvéo Filho salienta que para o sucesso da aplicacdo de uma TA deve-se observar

que:

As necessidades do aluno usudrio podem alterar-se significativamente ao
longo do tempo, 0s recursos e solugdes tecnoldgicas também estdo em
permanente evolugdo. Esses recursos devem ser customizados e
personalizados, levando em consideracdo essas alteracdes e também as
diferencas de ambiente, mudancas nas atividades a serem realizadas, a
evolucdo de fatores psicolégicos, estéticos, sociais, econémicos, e uma
infinidade de outras variaveis. Encontrar um suporte eficiente, que dé conta
de todas essas necessidades, com frequéncia € uma dificuldade concreta
enfrentada pelas escolas na implementacdo de solucdes de TA (GALVAO
FILHO, 2012, p.87).

Com o intuito de facilitar e ou possibilitar a escrita de pessoas com
dificuldades motoras, Dusik (2013) apresenta a TA Mousekey. Trata-se de um
teclado virtual silabico-alfabético, instalado no computador, o qual possui teclas com

letras e suas respectivas familias silabicas.

Figura 1 — Mousekey teclado virtual silabico-alfabético
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Fonte: SANTAROSA e DUSIK, 2013,Guia do Usuario.
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O guia do usuario desenvolvido por Santarosa e Dusik define o Mousekey:

Este teclado virtual silabico-alfabético pode favorecer o processo de escrita
e inclusdo de pessoas com deficiéncia fisica, seja: a)possibilitando o ato de
escrever; b) contribuindo na percepc¢do da qualidade de vida e adaptacdo a
deficiéncia; c) reconstrugdo da autoimagem; além de outros componentes
afetivos e cognitivos. Quanto ao ato de escrever o Mousekey-UFRGS
permite diminuicdo de tempo, esforgo e aumento da produtividade textual
(SANTAROSA e DUSIK, 2013, p.3).

ApOs a instalagdo do Mousekey no computador, a caixa branca é o local
onde o texto digitado ira aparecer e a digitacdo ocorre a partir do local em que o
cursor estiver. Santarosa e Dusik (2013, p.5) descrevem: “o Mousekey possui teclas
de letras e silabas para vocé digitar. Ao entorno de cada consoante vocé encontra

sua familia silabica. Ao entorno das vogais vocé as encontra acentuadas”.

Figura 2 — Teclas do Mousekey
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Fonte: SANTAROSA e DUSIK, 2013,Guia do Usuaério.

O uso do teclado virtual sildbico-alfabético Mousekey devido a sua
funcionalidade e praticidade, viabiliza que pessoas com deficiéncia motora possam
digitar textos utilizando o menor niumero de movimentos possiveis. Dusik, em sua

vivéncia como portador de deficiéncia, pela distrofia muscular, relata que:

Usar caneta e papel me fatigava. Cada dia sentia a caneta mais pesada. A
digitacéo de letra por letra, com um palito na boca para apertar as teclas do
teclado, além de requerer mais esforgos, ndo acompanhava meu raciocinio.
Chegava a perder a ideia pela morosidade na digitacéo. Queria digitar meus
trabalhos académicos, participar de chats, MSN ou Skype, mas era inviavel
(DUSIK, 2013, p. 25).

O teclado virtual silabico-alfabético Mousekey proporciona ao aluno com

deficiéncia motora escrever com menor esforco e maior rapidez, e desta forma
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fortalecer o processo de inclusdao, melhorando a autoestima e motivacdo na
realizacdo das atividades que objetivam a escrita. Nesta perspectiva, Dusik (2013),
projetou 0 Mousekey para que oferecesse as pessoas com limitagdes motoras o
minimo de condicbes para que pudessem desenvolver o méaximo suas
potencialidades. “Ao conseguir escrever, o sujeito tende a encontrar seu proprio
valor e tera mais espacos de comunicacéo, interacdo e resultard também em sua
maior inclusao” (DUSIK, 2013, p.178).

Por muitas vezes a néo utilizacdo da TA com alunos com deficiéncia motora
resulta em dificuldades de aprendizagem, pois no desenvolvimento das atividades
escolares os alunos com limitagbes motoras ndo conseguem interagir com o meio,
apresentam dificuldades de manipulacdo de materiais e de comunicacdo com
professores e colegas, e isto terd influéncia na construcao da leitura e escrita. Como
enfatiza Dusik:

Muitos alunos podem apresentar dificuldades na escrita devido a
impedimentos motores, e essas restricbes funcionais impedem tais alunos
de expressar seus conhecimentos, suas necessidades, seus sentimentos, e
€ bastante frequente que as pessoas confundam tais restricbes com
impossibilidade de fazer, de gerenciar sua autonomia, de ser sujeito da
propria historia (DUSIK,2013,p.104).

Valente, citado por Galvao Filho, também salienta que:

As criancas com deficiéncia [...] tém dificuldades que limitam sua
capacidade de interagir com o mundo. Estas dificuldades podem impedir
gue estas criancas desenvolvam habilidades que formam a base do seu
processo de aprendizagem (VALENTE apud GALVAO FILHO, 2009, p.70).

Neste contexto, as dificuldades na escrita encontradas por alunos com
deficiéncia motora tornam-se um fator relevante no processo de alfabetizacéo.

O oferecimento de uma TA como o Mousekey podera eliminar tais barreiras e
proporcionar oportunidades ao aluno de inserir-se em processos de alfabetizacao e
letramento.

No préximo capitulo serdo abordados aspectos da alfabetizacdo importantes

no processo de aquisicédo da leitura e escrita.



3 ALFABETIZACAO

O contexto educacional atual revela-se desafiador. H4 um grande obstaculo a
ser vencido no que se refere a qualidade da aprendizagem dos alunos, e esta
constatacao tem ocasionado grandes reflexdes quanto a alfabetizacéo.

Na década de 80, a preocupacdo de tornar a leitura e escrita significativas
tornara-se evidente com o surgimento do termo “analfabeto funcional”’. Para
Albuquerque (2007), esta denominagdo refere-se ao individuo que mesmo tendo
adquirido a habilidade de codificar e decodificar ndo consegue usar a escrita em
diferentes contextos sociais. A alfabetizacdo, nesta época, tornava-se por vezes
traumatizante devido as praticas pedagogicas centralizadas na memorizacdo e

repeticdo. O autor expde o relato de uma professora sobre sua alfabetizagéo:

O que eu nado esqueci até hoje, que para mim foi traumatizante, foi minha
experiéncia na alfabetizacdo, o meu aprender a ler e escrever, porque foi
assim: a gente usava uma cartilha onde a gente tinha que decorar mesmo
aquelas silabas e todos os padrdes silabicos. E para mim foi traumatizante
porque em casa minha mée todo dia tomava a licdo e para mim aquilo era
uma chatice. E chegava na escola a professora cobrava individualmente e
guando a gente errava era aquela tortura. Ela ndo admitia de forma alguma
gue a gente errasse (ALBUQUERQUE, 2007, p.12-13).

Neste contexto, a alfabetizagdo dos alunos era vista como um codigo no qual
deveria ser decifrado. Aprendiam a ler silabas, palavras e frases sem sentido, e ndo
entendiam o significado do que liam.

Surgem entdo, estudos no sentido de explicar como o0 processo de
aprendizagem da lingua escrita ocorre. Como afirma Albuquerque, estudos feitos por
Emilia Ferreiro e Ana Teberosky contrariam a concepc¢ao da lingua escrita como um

cadigo:
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No campo da Psicologia, foram muito importantes as contribuigcbes dos
estudos sobre a psicogénese da lingua escrita, desenvolvidos por Emilia
Ferreiro e Ana Teberosky (1984). Rompendo com a concepgado de lingua
escrita como cadigo, o qual se aprenderia considerando atividades de
memorizacdo, as autoras defenderam uma concepgdo de lingua escrita
como um sistema de notacdo que, no nosso caso, é alfabético [...]. No
processo de apropriacdo do sistema de escrita alfabética, os alunos
precisariam compreender como esse sistema funciona e isso pressupfe
gue descubram que o0 que a escrita alfabética nota no papel sdo os sons
das partes orais das palavras e que o faz considerando segmentos sonoros
menores que a silaba (ALBUQUERQUE, 2008, p.15).

Na apropriacdo do sistema de escrita alfabética, os estudos sobre a
psicogénese da lingua escrita revelaram que as criangas seguem uma ordem de

evolucdo. Segundo Teberosky e Colomer (apud Coutinho, 2005)

As hipéteses elaboradas pela crianga seguem uma ordem de evolugdo em
gue, a principio, ndo se estabelece uma relagao entre as formas graficas da
escrita e os significantes das palavras (hipétese pré-silabica). Em seguida a
crianca constréi hipéteses de fonetizacdo da escrita, inicialmente,
relacionando os simbolos gréaficos as silabas orais das palavras (hipétese
silabica) e finalmente compreende que as letras representam unidades
menores que as silabas: os fonemas da lingua (hipotese alfabética). Entre
esses dois momentos, haveria um periodo de transicdo (hipétese sildbico-
alfabética) (TEBEROSKY e COLOMER apud COUTINHO, 2015, p.50-51).

Os estudos da psicogénese da lingua escrita foram contrarios aos
fundamentos empiristas que acreditavam que a crianca chegava a escola sem
experiéncias vivenciadas sobre a lingua escrita e sé iria adquiri-las apls as

informagdes serem transmitidas pelo professor. A respeito, Coutinho destaca que:

Contrariando os fundamentos empiristas dos “métodos de alfabetizagao”,
gue viam o aprendizado da leitura e da escrita como um processo de
associacdo entre grafemas e fonemas, no qual a criangca evoluiria por
receber e “fixar’ informagdes transmitidas pelos adultos, Ferreiro e
Teberosky (op.cit.) demonstraram que as criancas formulam uma série de
ideias proprias sobre a escrita alfabética, enquanto aprendem a ler e a
escrever (COUTINHO, 2005, p.50).

Os estudos citados anteriormente despertam questionamentos quanto a
funcionalidade dos meétodos de alfabetizacdo utilizados. Criticas foram tecidas e
muitos professores comecaram a incorporar a teoria da psicogénese da escrita

como metodologia em suas praticas de alfabetizacdo. Ana Teberosky (2005, p. 51),
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em entrevista, afirmou que “a psicogénese ndo é método, e sim uma teoria que
explica o processo de aprendizagem da lingua escrita”.

De acordo com Piccoli e Camini (2012, p.29), “como efeito da psicogénese,
uma farta documentacdo de escritas dos alunos passou a ser acumulada e
interpretada pelas professoras como nenhum método que tenhamos noticia exigiu”.

Método de alfabetizagdo, para Galvao e Leal (2005, p.17), “compreende o
caminho (entendido como direcdo e significado) e um conjunto de procedimentos
sistematicos que possibilitam o ensino e a aprendizagem da leitura e da escrita”. Os
professores acreditavam que para a criangca aprender o sistema de escrita
precisavam apenas de um método que contemplasse estimulos externos,
oportunizado por um ensino descontextualizado e fragmentado.

Soares destaca que o objetivo maior era a alfabetizacao e neste contexto:

[...] enfatizava-se fundamentalmente a aprendizagem do sistema
convencional da escrita. Em torno desse objetivo principal, métodos de
alfabetizacdo alternaram-se em um movimento pendular: ora a op¢éo pelo
principio da sintese, segundo o qual a alfabetizacdo deve partir das
unidades menores da lingua — os fonemas, as silabas — em direcdo as
unidades maiores — a palavra, a frase, o texto (método fénico, método
sildbico); ora a opcdo pelo principio da analise, segundo o qual a
alfabetizacéo deve, ao contréario, partir das unidades maiores e portadoras
de sentido — a palavra, a frase, o texto — em direcdo as unidades menores
(método da palavracdo, método da sentenciacdo, método global). Em
ambas as opcgdes, porém, a meta sempre foi a aprendizagem do sistema
alfabético e ortografico da escrita (SOARES, 2004, p.98).

Soares ainda afirma que:

Nos anos 80, a perspectiva psicogenética da aprendizagem da lingua
escrita, divulgada entre nos, sobretudo pela obra e pela atuacéo formativa
de Emilia Ferreiro, sob a denominagao de “construtivismo”, trouxe uma
significativa mudanca de pressupostos e objetivos na area da alfabetizagéo,
porque alterou fundamentalmente a concepcdo do processo de
aprendizagem e apagou a distingcdo entre aprendizagem do sistema de
escrita e préticas efetivas de leitura e de escrita (SOARES, 2004, p.98).

Esta mudanca de pressupostos e objetivos na area da alfabetizacdo
oportunizou um novo olhar a alfabetizacdo. Passou-se a considerar oS usos e
funcdes da lingua escrita em contextos sociais aos quais o0s individuos estédo
inseridos.

Como salienta Albuquerque (2008, p.21), “ser alfabetizado, hoje, € mais do

que “decodificar’ e “codificar’” os textos. E poder estar inserido em préticas
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diferenciadas de leitura e escrita e poder vivencia-las de forma autbnoma, sem
precisar da mediacao de outras pessoas que sabem ler e escrever”.

Nesta perspectiva, a alfabetizacdo passou a ser associada a outro termo:
letramento. Segundo Soares (apud Albuquerque, 2007, p.16), “o termo letramento é
a versao para o Portugués da palavra de lingua inglesa literacy, que significa o
estado ou condicdo que assume aquele que aprende a ler e a escrever”.

Para Picolli e Camini (2012, p17), “o conceito de letramento lancou luzes
sobre um aspecto fundamental da leitura e da escrita: a sua origem nas préticas
sociais”. Para as autoras, as definicoes de alfabetizac&o ou letramento poderiam ser
substituidas por “o alfabetismo em uso, contextualizado pelas praticas culturais” e
que “esse alfabetismo em uso nada mais € do que os significados que a leitura e a
escrita adquirem na cultura”.

Praticas educacionais que viabilizam o letramento sdo aquelas que permitem
a leitura do mundo, ou seja, a aquisicdo da habilidade de ler e entender todos os
géneros textuais com 0s quais temos contato diariamente. A esse respeito,

Mendonga afirma:

[...] @ nocdo de letramento inclui ndo s6 o dominio das convencdes da
escrita, mas também o impacto social que dele advém [..]. Um dos
principios que norteiam a perspectiva do letramento é que a aquisicdo da
escrita ndo se da desvinculada das praticas sociais em que se inscreve:
ninguém [é ou escreve no vazio, sem propdsitos comunicativos, sem
interlocutores, descolado de uma situacdo de interacdo; as pessoas
escrevem, léem e/ou interagem por meio da escrita [...] (MENDONGCA, 2007,
p.46).

No entanto, como alerta Albuquerque (2007, p.17), nem todo analfabeto pode
ser considerado ‘“iletrado”, pois mesmo ndo dominando o sistema de escrita
alfabético esta inserido em praticas de leitura e escrita, propiciadas por outras
pessoas e desta forma desenvolverdo conhecimentos a cerca dos géneros que nos
sé@o apresentados diariamente. Ao contrario também n&o se pode afirmar que um
individuo letrado possa ler e produzir os diversos géneros textuais apenas por estar
em convivio com a cultura escrita.

De acordo com Piccoli e Camini (2012, p.20), “das relagbes entre essas
facetas, com origem em processos diferentes, emerge entdo a ideia de alfabetizar

em um contexto de letramento, ou de “alfabetizar letrando” [...]".
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Esta proposta pedagdgica, de alfabetizar letrando, segundo Soares (apud
Albuquerque, 2007), requer que se estabeleca claramente o significado e relac&o

gue os dois termos apresentam:

Alfabetizar e letrar sdo duas acgfes distintas, mas ndo inseparaveis, ao
contrério: o ideal seria alfabetizar letrando, ou seja: ensinar a ler e escrever
no contexto das praticas sociais da leitura e da escrita, de modo que o
individuo se tornasse, ao mesmo tempo, alfabetizado e letrado (SOARES
apud ALBUQUERQUE, 2007, p.18).

Serpa e Silvestri (2013, p.23), lembram os ensinamentos de Paulo Freire: a
leitura do mundo precede a leitura da palavra, e sem a leitura do mundo, sem a
leitura da palavra viva e significativa, ndo produziremos escritores, autores
emancipados, mas meros copistas, reprodutores de textos estéreis, sem sentido [...].

No processo de “alfabetizar letrando”, € importante o papel do professor.
Torna-se evidente a importancia do mesmo como agente de letramento. Como
salienta Soares (apud Giesteira, 2014, p.28), o professor € o principal agente desse
processo. “Ele precisa ser um bom leitor e um eficiente produtor de textos, dominar
as teorias e os principios cognitivos, linguisticos e pedagoégicos da leitura a fim de
orientar adequadamente a apropriacao dessas habilidades por parte dos alunos”.

Além dessas caracteristicas, o professor alfabetizador também precisa ser um
profissional comprometido com o processo de ensino e de aprendizagem, ter uma
formacao continua, ser valorizado e acompanhado pela coordenacgédo pedagdgica da
escola a fim de que possa oportunizar situagcdes de ensino que proporcionem

alcancar o objetivo de alfabetizar letrando.



4 METODOLOGIA

4.1 METODO DE PESQUISA

Para o desenvolvimento deste estudo, optou-se por uma pesquisa qualitativa
com o propoésito de ter maior proximidade com o sujeito pesquisado e desta forma
realizar informacdes mais detalhadas. A metodologia utilizada para esse trabalho foi
0 estudo de caso com alunos com deficiéncia motora.

A modalidade de estudo de caso com abordagem qualitativa, segundo
Ventura (2007, p.384), apresenta caracteristicas fundamentais: “ a interpretacdo dos
dados feita no contexto; a busca constante de novas respostas e indagacfes; a
retratacdo completa e profunda da realidade; o uso de uma variedade de fontes de
informacéo [...]".

Foi realizada uma coleta de dados através da aplicacdo e observacdo de
cinco aulas, as quais terdo duracdo de 45 minutos, uma vez por semana e
ministradas no laboratorio de informéatica da escola.

A coleta e a divulgacéo dos dados, bem como as imagens dos sujeitos desta
pesquisa, ocorreram mediante termo assinado pelos respectivos responsaveis.

Na execucdo do planejamento pedagdgico foram coletadas as informacdes
para a elucidacdo da questdo norteadora deste estudo, a qual se refere as
contribui¢cdes da Tecnologia Assistiva Mousekey, utilizada como recurso pedagogico
na alfabetizacéo de criangcas com deficiéncia motora.

Para a execucgao do presente trabalho estabeleceu-se o cronograma abaixo

descrito:

ATIVIDADE Mar./15 | Abr./15 | Mai./15 Jun./15 | Ju./15
Elaboracéo do Projeto X
Pesquisa bibliografica X X
Coleta de Dados X
Tabulacdo dos Dados X
Andlise e discussdo dos resultados X
Entrega do Trabalho X

Defesa da Monografia X
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4.2 PARTICIPANTES DA PESQUISA

No presente estudo estiveram envolvidos dois alunos com deficiéncia motora,
os quais foram nomeados com pseuddnimos de Ariel e Mateus, estudantes do 5°
ano do Instituto Estadual Polivalente no municipio de Soledade- RS.

Ariel tem 16 anos, possui severas limitagdes motoras devido a hipotonia
muscular proveniente do citomegalovirus, virus que foi adquirido durante a gravidez.
Utiliza para deslocar-se a escola Onibus adaptado oferecido pela prefeitura
municipal, e cadeira de rodas para locomover-se pelos ambientes escolares.

Mesmo utilizando gestos e vocabulos curtos para comunicar-se, consegue ser
bem entendido pela professora e colegas, motivo este que justifica sua frequéncia
desde a pré-escola nas turmas regulares desta instituicdo escolar. Apresenta uma
boa convivéncia com os colegas da turma e os demais alunos da escola, os quais o
auxiliam sempre que necessario na execugao das atividades escolares.

Frequenta o Atendimento Educacional Especializado (AEE) na sala de
recursos, uma vez por semana, em turno inverso as aulas. Esse aluno esta em
processo de alfabetizacdo, encontrando-se no nivel 3 (também conhecido como
silabico), que segundo Picolli e Camini (2012, p.32), “o nivel 3 configura o
aparecimento da hipétese sildbica, em que a crianca tenta atribuir um valor sonoro a
cada silaba das palavras que registra”.

Mateus também estuda no 5° ano do Ensino Fundamental, tem 12 anos,
apresenta limitagbes motoras leves e baixa visdo devido a complicagbes no parto.
Pela baixa visdo, necessita que seus materiais sejam ampliados para que, mesmo
fazendo uso de 6culos, possa enxerga-los.

Devido a varias cirurgias a que foi submetido e que acabaram
comprometendo suas cordas vocais, sua voz é baixa e, por vezes, dificil de entendé-
la. Usou sonda até os 8 anos para alimentar-se, e apresenta instabilidade nos
movimentos. E uma crianga comunicativa, carinhosa e muito esforcada. Apesar das
adversidades que o faz faltar muitas aulas, como cirurgias, pneumonias e problemas
familiares, alfabetizou-se no 3° ano, fato este que melhorou sua autoestima
consideravelmente e o fez evoluir muito.

O aluno frequenta uma vez por semana o AEE na sala de recurso e também

laboratorio de aprendizagem, este oferecido pela escola para os alunos com
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dificuldades de aprendizagem e ministrado pela professora regente da turma, em

turno inverso, uma vez por semana.

4.3 INSTRUMENTOS E COLETA DE DADOS
Para a realizacdo da coleta de dados realizou-se um planejamento

pedagogico com a utilizacdo do Mousekey.

As aulas foram distribuidas em 5 unidades, assim descritas abaixo.

Unidade 1: Instalacdo e reconhecimento do teclado virtual silabico-alfabético

Mousekey

1° momento | Instala¢é@o do software nos computadores da sala de informética.

2°momento Explicacdo dos objetivos da pesquisa aos alunos e entrega do termo
de consentimento a ser assinado pelos pais.

3°momento | Apresentagdo do teclado Mousekey aos alunos.

4°momento | Explicagcdo sobre o funcionamento do Mousekey, fungdes e maneira de
realizar a digitacao.

5°momento | Explorag@o do software para ambientar-se, tirar dividas e possiveis
dificuldades.

Unidade 2: Uso do Mousekey para escrever

1°momento | Apresentacdo do teclado Mousekey e revisdo dos conceitos
aprendidos na aula anterior sobre o software.

2°momento Escrever a data e 0 seu nome.

3°momento | Entrega e leitura pela professora do texto “Coisas de Palhago”.

4° momento | Completar o texto com as palavras que estéo faltando.

5°momento | Escrever no computador as palavras completadas utilizando o
Mousekey.

Unidade 3: Uso do Mousekey de forma ladica

1° momento | Explicacéo sobre a execucdo do jogo Palavras Malucas®.
2°momento | Jogo propriamente dito.

3°momento | Escrever no computador o nhome de cada jogador, as palavras
formadas e pontuacéo.

4°momento | Somar a pontuacao de cada um e verificar o ganhador do jogo.

% Neste jogo “Palavras Malucas” cada jogador deve langar os dois dados (cada dado deve ter
em suas extremidades silabas simples). Ao cairem no chdo os alunos deverdo ver se 0s
mesmos formaram palavras com sentido ou palavras malucas. Marcara ponto quem formar
palavras com sentido.



Unidade 4: Auto ditado com o Mousekey

1° momento

Escrever a data e 0 seu nome.

2° momento

Entrega das figuras e reconhecimento das mesmas.

3° momento

Escrever os nimeros correspondentes as figuras recebidas.

4° momento

Escrever o0 nome das figuras no computador.

Unidade 5: Digitando com o Mousekey

1° momento Escrever a data e o seu nome.

2° momento Entrega de quadrinhas populares e leitura das mesmas.
3° momento Digitar as quadrinhas no computador.

4° momento Imprimir as quadrinhas digitadas e ilustr-las.
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5 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

A presente analise dos resultados foi realizada apdés a coleta de dados
obtidos com a aplicacdo de um plano pedagégico que contemplou diversas
atividades distribuidas em cinco unidades no laboratério de informatica. As
atividades propostas foram realizadas utilizando a TA Mousekey em todos os
momentos.

As observagbes foram registradas em um caderno e utilizadas para
sistematizar as situacbes que originaram esta analise. As anotacdes objetivaram
analisar a utlizacdo do software Mousekey como recurso pedagdgico na
alfabetizacdo de alunos com deficiéncia motora, bem como suas potencialidades
neste contexto.

Na aplicacdo da primeira unidade observou-se uma boa aceitacdo e
acolhimento dos alunos a professora e o contentamento em utilizar o laboratério de
informatica para a realizacdo das atividades propostas. Este fato vem ao encontro
da afirmacéao feita por Yamada e Manfredini (2014, p.76) que diz que “a utilizagdo de
algumas novas tecnologias pode servir de motivacao para o ensino e aprendizagem
de novos conhecimentos e facilitar a pratica docente”.

A apresentacdo do teclado Mousekey causou admiracdo e curiosidade.
Admiracéo por ser visualizado na tela do computador e curiosidade para saber o
porqué de sua utilizacdo. Neste momento, pensou-se ser oportuno e importante

contar-lhes a histéria de vida do criador deste software, Clatdio Dusik.
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Figura 3 — Mousekey teclado virtual silabico-alfabético

Fonte: apresentagéo da autora

Durante a explicacdo da funcionalidade e funcées do Mousekey, percebeu-
se que nao houve entendimento por parte do aluno Mateus que, no momento da
exploragéo livre do Mousekey, continuava a utilizar o teclado do computador. O
aluno demorou a perceber que para realizar a digitacdo era necessario apenas a
utilizacdo do mouse.

Neste primeiro momento, Mateus demonstrou pouco interesse quanto a
utilizacdo do teclado Mousekey. De acordo com seu depoimento, 0 AEE oferecido
pela escola lhe proporciona poucas oportunidades de utilizar artefatos tecnolégicos.
Ao ser questionado sobre a utilizagdo de algumas TA, como por exemplo, a lupa
virtual, recurso de acessibilidade presente nos computadores, o aluno relatou néo ter
conhecimento a respeito. Fagundes (2011, p. 48), destaca que “os recursos de TA
devem ser proporcionados primeiramente nas salas de AAE, pelo educador especial
e expandir-se para a sala de aula na qual o aluno esta incluido”.

Percebe-se que o objetivo do AEE, neste caso, esta deixando a desejar, ndo
utilizando as TICs e negando o oferecimento da TA como forma de eliminar as
barreiras que impedem o aprendizado de alunos com deficiéncia.

No segundo encontro, 0 objetivo era digitar palavras utilizando o teclado
Mousekey, o aluno Mateus encontrou dificuldade em visualizar as teclas com letras
e suas respectivas familias silabicas. Apesar da interface do Mousekey apresentar
as letras em nivel proximo e as silabas em segundo plano, o que dificultou a

visualizacdo para o aluno foi o fato de as silabas serem escritas com uma cor mais



33

clara. Foi necessaria, entdo, a utilizacdo da TA lupa virtual para a realizacdo da

atividade proposta.

Figura 4 — Mateus utilizando o Mousekey e a lupa virtual para realizar a
atividade

Fonte: Elaboragéo da autora

A situacdo apresentada revela a importancia de adaptar a TA as
caracteristicas do aluno para que sua aplicacdo ocorra com sucesso. Como enfatiza
Galvao Filho (2012, p.87), “o suporte técnico que a escola deve dispor, ndo pode
restringir-se apenas as fases de implementacdo da TA, mas deve ir além,
alcancando também as fases posteriores de acompanhamento, ajustes,
personalizacao e revisdes”.

O aluno Ariel demonstrou um bom entendimento quanto ao funcionamento
do Mousekey, realizando a digitacdo sem intervencdes da professora.

Ao completar as palavras do texto, Ariel solicitou a professora ajuda para
concluir o registro das mesmas. Percebeu-se que devido a sua deficiéncia motora
severa, escrever ou copiar sao atos que exigem um grande esforco e o
desestimulam na realizagdo da atividade. No entanto, ao utilizar o Mousekey
verificou-se que a cada palavra escrita utilizando a TA, mesmo sem conseguir
expressar-se oralmente de forma clara, Ariel demonstrava alegria em estar

realizando a tarefa e conseguir conclui-la. Este comportamento revelou o quanto é
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dificultoso e cansativo para o aluno utilizar lapis ou caneta em seus registros

escolares.

Figura 5 — Ariel realizando a atividade proposta

Fonte: Elabora¢&o da autora

No momento em que Ariel digitava as palavras utilizando as silabas, foi possivel
verificar que o teclado Mousekey, por ter em sua interface as familias silabicas,
favorece a consciéncia fonoldgica, pois possibilita a compreensao de que a lingua
escrita apresenta unidades sonoras. Passou a entender que unidades menores, que
séo as silabas, formam unidades maiores, que sédo as palavras. Esta habilidade de
reconhecimento e manipulacdo da composicdo das palavras em silabas, de acordo
com Picolli e Camini (2012, p.103), “sdo fundamentais na alfabetizacéo, tendo em
vista que da consciéncia fonolégica depende uma série de processos fundamentais

para a aprendizagem da leitura e da escrita”.

Figura 6 — Interface do Mousekey com letras e suas respectivas familias

silabicas

Fonte: Elaboracéo da autora
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O contexto apresentado também revela que a utilizacdo do Mousekey
podera contribuir para a transicdo, de acordo com 0s niveis da psicogénese, da
hipotese sildbica para a alfabética, pois o fato de sua interface apresentar o alfabeto
e respectivas familias silabicas favorece a compreensdo de que as silabas séo
formadas por unidades menores, os fonemas.

Neste sentido, Coutinho, afirma ser importante que o professor contemple
em seu planejamento diario atividades que ajudem os alunos a reformularem suas

hipoteses. O autor sugere que:

As atividades devem ajudar os alunos a refletir que a silaba ndo é a menor
unidade de uma palavra e que ela é constituida de partes menores (0s
fonemas). Como os alunos ja sdo capazes de estabelecer vinculacdo
sonora, uma boa atividade para auxilid-los pode ser o trabalho com escrita
espontanea ou também por meio de ditados e autoditados, propondo que 0s
alunos interpretem seus escritos (COUTINHO, 2005, p.59).

No terceiro encontro, durante o desenvolvimento do jogo “Palavras
Malucas”, o aluno Mateus leu as palavras que foram surgindo, e também conseguiu
distingui-las das que ndo tinham sentido, demonstrando que ja se apropriou do
sistema de escrita alfabética. Segundo Nunes e Bryant (2014, p.7), nesta fase “os
alunos conquistaram apenas 0s primeiros passos no processo de alfabetizacdo. Os

passos subsequentes sao de grande importancia no dominio da lingua escrita”.

Figura 7 — Mateus jogando o jogo “Palavras Malucas”

Fonte: Elaboracéo da autora
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Nesta aula o fato de a atividade propiciar um jogo e o uso das tecnologias
concomitantemente, também foi positivo, pois constatou-se o interesse dos alunos
pela aprendizagem. Ficou claro que o professor nao precisa s6 dominar os artefatos
tecnolégicos, mas também criar novas metodologias com o intuito de motivar o aluno
para a aprendizagem. Camini e Picolli (2014) evidenciam que um fator determinante
para a obtencdo de bons resultados na alfabetizacéo é a qualidade das intervencdes

pedagogicas.

Figura 8 — Jogo “Palavras Malucas”

Fonte: Elaboracéo da autora

Ao término desta aula, foi gratificante ver a satisfacdo dos alunos em
conseguirem realizar todas as atividades previstas. Verificou-se que o uso da TA
Mousekey melhorou a autoestima, proporcionou condi¢cdes para que realizassem as
atividades propostas e que concluissem a aula. A TA, segundo Galvao Filho (2012,
p.78), “surge, para a pessoa com deficiéncia, em muitos casos como um privilegiado
elemento catalisador e estimulador na construcdo de novos caminhos e
possibilidades para o aprendizado e desenvolvimento, na medida em que se situa

com instrumento mediador [...]".
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Durante a quarta aula, os alunos demonstraram seguranca na utilizagao do
Mousekey. Por iniciativa propria comecaram a digitar seu home e a data sem o

comando do professor.

Figura 9 — Mateus utilizando o Mousekey de forma independente

Fonte: Elaboragéo da autora

A utilizacdo da TA para a realizacdo das atividades propostas tornou 0s
alunos mais autbnhomos e confiantes em seu potencial. Para Galvdo Filho (2012,
p.76), “quando um aluno com deficiéncia ingressa em um sistema educativo
tradicional [...], vivencia interacdes que reforcam uma postura de passividade diante
de sua realidade, de seu meio”. Neste contexto, o autor também destaca ser

fundamental a postura do professor diante de um aluno com deficiéncia.

E a missé@o do educador nesses casos ndo é certamente a de facilitar, de
diminuir as dificuldades para o aluno com deficiéncia, mas, sim, a de
desafia-lo, estimula-lo, para que ele mesmo encontre as solu¢des para seus
proprios problemas. S6 assim estard, de fato, ajudando-o a crescerem
direcdo a sua autonomia. Galvao Filho (2012, p.77).

Fica claro que as intervencbes pedagogicas realizadas pelo professor séo o
diferencial na aprendizagem dos alunos, e mais ainda para portadores de
deficiéncias, em processos de alfabetizacdo. Ao invés de culpar a deficiéncia pelo
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insucesso escolar, € primordial, como educadores, rever 0s conceitos e criar
condi¢gbes para que o aluno demonstre sua capacidade de aprender. “Acreditar que
o aluno pode aprender é a melhor atitude de um professor para chegar a um
resultado positivo em termos de alfabetizacdo” (TEBEROSKI, 2005).

Os alunos se demostraram, na quinta e udltima aula, completamente
familiarizados com o Mousekey. Ao digitarem as quadrinhas, os mesmos
confirmaram o objetivo de Dusik (2013, p.27), ao criar esta TA: “digitar textos com

agilidade e usando o minimo de forga e movimentos possiveis”.

Figura 10 — Ariel utilizando o Mousekey para digitar as quadrinhas

Fonte: Elaboracéo da autora

Ao término desta aula, evidenciou-se o desejo dos alunos Ariel e Mateus em
continuarem usando o Mousekey para realizarem as atividades propostas na sala de

aula em que estao incluidos.



CONCLUSOES

Ao término deste estudo foi possivel verificar as contribuicdes da TA
Mousekey como recurso pedagogico na alfabetizacdo de criangcas com
deficiéncia motora através da aplicacdo de atividades pedagdgicas,
desenvolvidas no laboratério de informatica e com a utilizacdo do Mousekey.

A aplicacdo das aulas no laboratério de informatica revelou que as
TICs sédo de suma importancia nos contextos educacionais, pois promoveram
a motivacao, o gosto e prazer pela aprendizagem. Sua utilizacdo proporcionou
aos alunos a construgdo de novos conhecimentos e agregou qualidade a
aprendizagem. Neste sentido, € tarefa do professor repensar sua pratica
pedagogica e inserir os artefatos tecnoldégicos no processo ensino
aprendizagem.

Ficou evidente a importancia de proporcionar artefatos tecnoldgicos
como forma de facilitar 0 acesso e insercao dos alunos com deficiéncia em
processos de ensino aprendizagem. A TA oferecida aos alunos demonstrou
ser fundamental para que os mesmos pudessem expressar sua capacidade
de aprender. Demonstraram que a deficiéncia ndo pode e nem deve ser vista
como elemento responsavel pelas dificuldades de aprendizagem. Ela deve,
sim, ser o principio que norteard o planejamento da pratica pedagdgica, a fim
de definir a melhor estratégia/ recurso a ser utilizado. O professor ao escolher
uma TA deve respeitar as especificidades de cada aluno e adapta-la sempre
gue houver necessidade.

A utilizacdo do Mousekey melhorou a autoestima, pois proporcionou
condicdes para que os alunos com deficiéncia motora concluissem as
atividades propostas. Seu uso agilizou a escrita e foi crucial na aquisicdo da
autonomia e seguranca.

Esta TA também apresentou resultados positivos quanto a sua
utiizacdo como ferramenta pedagogica na alfabetizacdo. A mesma

possibilitou ao aluno Ariel a compreensdo de que a lingua escrita apresenta



unidades sonoras, desenvolvendo no aluno a consciéncia fonoldgica. Esta
habilidade é fundamental para que a alfabetizacéo se concretize.

Outro aspecto evidente quanto a utilizagdo do Mousekey na
alfabetizacdo refere-se ao fato que ao escrever as palavras o aluno pode
reformular suas hipdteses quanto ao sistema de escrita alfabético. Esta
reconstrucdo € importante, pois favorece a compreensdo de que as silabas
sdao formadas por unidades menores. De acordo com o0s niveis da
psicogénese esta compreensao levara o aluno a escrita alfabética.

Cabe destacar ainda a postura do professor frente as TA. Além de
dominar tais artefatos, ele precisa desafiar os alunos criando novas
metodologias e apostar no potencial que o aluno com deficiéncia possui. A
utilizacdo da TA Mousekey despertou um novo olhar sobre o aluno com
deficiéncia e redefiniu novos caminhos para a alfabetizacdo do mesmo.

Finalizando estas reflexdes, pode-se afirmar que a utilizacdo da TA
Mousekey apresentou contribui¢cdes relevantes no que diz respeito ao seu uso
na alfabetizacdo de alunos com deficiéncia motora.

Espera-se que este estudo possa servir para novos questionamentos
e que outras potencialidades desta TA, nos processos de alfabetizacao,

possam ser encontradas.
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APENDICE A — TERMO DE CONSENTIMENTO

TERMO DE CONSENTIMENTO INFORMADO

Eu,

autorizo a pesquisadora Prof.2 Adriana Morlin de Oliveira, aluna do Curso de

Especializacdo Midias na Educacéo, da Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS), fotografar meu/minha filho/a durante as aulas no laboratério de
informatica, no Instituto Estadual Polivalente em Soledade RS.

Ciente dos objetivos propostas pela pesquisa intitulada: “Tecnologia Assistiva:
0 uso do Mousekey como recurso pedagdgico na alfabetizacdo de criancas com
deficiéncia motora”, conduzida pela pesquisadora, tendo como propdsito unico o uso
destas imagens para o desenvolvimento da pesquisa e a divulgacdo dos resultados
em publicagbes cientificas, sendo resguardado o direito de sigilo @ minha identidade

pessoal e a do meu/minha filho/a.

Soledade, de de 2015.

Nome da crianca:

Responsavel legal pela crianca:

Pesquisadora Adriana Morlin de Oliveira:
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APENDICE B — TEXTO: COISAS DE PALHACO

QUESTAO - NO POEMA ABAIXO ESTA FALTANDO PALAVRAS.
COMPLETE O POEMA COM AS PALAVRAS FAZENDO RIMAS.

COISAS DE PALHACO

O PALHACO O QUE E?

E LADRAO DE

O PALHACO BOIQTA?

BATE A CARA NA

O PALHACO MENTIRA?

SEU CANHAQ NAO

O PALHACO SAPECA?
LEVA UM TAPA NA

O PALHACO PERNETA?
SEM NENHUM TOSTAO NA
O PALHACO O QUE SENTE?
DOR DE UMBIGO E DE

O PALHACO O QUE DANCA?
O ROCK DA

O PALHACO O QUE DIZ?

SOU UM MENINO . -

Fonte: Disponivel em http://pt.slideshare.net/Vanessaspl4/avaliao-de-portugues-2-

ano-1-etapa



