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O PROSOFT, projeto que se encontra em fase de desenvolvimento na UFRGS pelo Prof. Dr. Daltro José Nunes em
cooperacdo com a Universidade de Stuttgart, na Alemanha, visa a criacdo do prot6tipo de um ambiente de
desenvolvimento de software genérico que satisfaga os requisitos de integracdo funcional, sintatica e semantica das
ferramentas oferecidas ao usuario em uma Unica interface. O PROSOFT é um ambiente computacional modular
constituido por vérias ferramentas que acompanham o0 usuario durante as varias fases do desenvolvimento de um
projeto de software, que podem ser facilmente adicionadas ou retiradas do sistema. Novas ferramentas sdo construidas
a partir das ja existentes e sdo integradas ao ambiente, passando a fazer parte dele. O PROSOFT produz software no
mesmo paradigma em que ele proprio foi construido, sendo capaz de gerar software dele mesmo. Ele é, portanto, base
para sua geragdo e é auto-estendivel. O PROSOFT é composto basicamente por trés elementos: classe, ATO e ICS.
Uma classe é a descrigdo da estrutura de dados usada na implementagdo de uma ferramenta, um objeto é uma instancia
duma classe; um ATO, Ambiente de Tratamento de Objetos, é uma fungdo que implementa um Tipo Abstrato de
Dados, é 0 ATO que manipula os objetos de uma mesma classe; a ICS, Interface de Comunicacdo do Sistema, tem a
funcdo de integrar os diversos ATOs, fazendo com que esses possam se comunicar entre si de uma forma padréo.
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