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O aprendizado, ndo somente de disciplinas matematicas, pode ser facilitado quando possuimos ferramentas
computacionais de auxilio ao ensino. O potencial oferecido por tais ferramentas serviu de motivacdo para a realizagao
do presente trabalho, cujo objetivo é oferecer ao estudante de matematica computacional uma ferramenta de auxilio ao
aprendizado de métodos para resolucéo de sistemas de equacdes lineares (SELA). Optou-se por desenvolver o sistema
WInLESS para o ambiente windows utilizando-se o compilador Microsoft Visual C++. O sistema divide-se em trés
madulos: resolucéo de sistemas lineares; tutorial com recursos de hipertexto que contém a teoria associada ao assunto;
exercicios interativos para fixa¢do dos conteudos. Este trabalho pertence a um projeto maior -- Projeto Hermafrodita --
cujo objetivo é prover as disciplinas de Métodos Computacionais | e Il, da PUCRS, com software educacionais para o
auxilio ao aprendizado de matematica computacional.
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