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O avanco tecnoldgico possibilita uma quantidade enorme de novas informagdes e uma velocidade

surpreendente de comunicagdo, que implica uma metamorfose do funcionamento social, das atividades cognitivas
e das representacdes do mundo. Como dar conta dessas transformagdes? As alternativas apontadas parecem se
sustentar nas solucgdes tecnoldgicas. Porém que leitura epistemolégica se faz dessas solugbes? Este trabalho é o
inicio de uma pesquisa sobre possibilidades e formas de utilizagdo da multimidea na constru¢do de conhecimento.
Multimidea enquanto sistema de processamento ndo linear de texto, imagem, som e gréafico inserido em um
ambiente de aprendizagem. A partir de estudos preliminares foi possivel colher elementos suficientes que levassem
a uma hipétese de trabalho que indica que na utilizagdo da multimidea, aparentemente neutra, se configura um
confronto de paradigmas epistemoldgicos.
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