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Resumo:

O objetivo do estudo € apresentar um ambiente digital de aprendizagem no
ambito da biblioteca escolar. O ambiente trata da plataforma PBworks na
qual o usudrio podera controlar e participar da producdo do ambiente de
forma colaborativa, interagindo em diversas interfaces, sendo o bibliotecério
o mediador de aprendizagem. A plataforma ultrapassa o conceito de um
simples repositério de materiais digitais, através da possibilidade de
interagdo dos participes com os recursos disponibilizados na rede. Foram
selecionados como objetos de aprendizagem: textos, imagens, sons, livros,
periddicos e aplicativos. As TICs sob o olhar da psicopedagogia sdo
apontadas como recursos para enfrentar problemas de aprendizagem,
incluindo os profissionais envolvidos na pratica educativa. A
psicopedagogia assim como a biblioteconomia preocupa-se com a mediacao
da aprendizagem e a constru¢ao do conhecimento, a formagdo de um sujeito
sOcio-participativo, agente de seu saber.
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Abstract:

The objective is to present a digital learning environment in the school
library. The environment is about PBworks platform on which the user can
control and participate in the production of collaboratively environment
interacting on various interfaces, and the librarian the learning facilitator.
The platform goes beyond the concept of a simple digital materials
repository, through the possibility of interaction of participants with the
resources available in the network. Have been selected learning objects:
text, images, sounds, books, periodicals and applications. The TICs from the
perspective of educational psychology are seen as resources to address
learning problems, including professionals involved in educational practice.
The educational psychology as well as the library is concerned with the
mediation of learning and the construction of knowledge, the formation of a
sOcio-participating subject, your agent know.
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1. Introducao

O avango tecnoldgico das ultimas décadas, associado ao crescente uso das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo — TICs — tem sido base para o
desenvolvimento de ambientes virtuais de aprendizagem compartilhada, fato este que
tem redesenhado o ensino no século XXI, favorecendo o envolvimento de todos os
sujeitos no processo ensino-aprendizagem.

Esse desenvolvimento tecnoldgico, ao mesmo tempo em que amplia a atuacao
de profissionais, traca o desafio de prover um novo conceito de ensino, um novo
conceito de biblioteca e uma nova forma de uso e aplicacdo das TICs. Para a biblioteca
seria a insercdo da tecnologia, proporcionando servigcos moldados a necessidade do
publico, possibilitando o uso como produtora de servigos de forma onipresente.

Segundo Kuhlthau (1999) uma das caracteristicas mais importantes da
tecnologia € que ela modifica o ambiente de aprendizagem, transformando o ambiente
escasso em termos de fontes de informag¢do em um ambiente de muitas possibilidades.
Essa mudanca é extremamente importante e seu impacto na aprendizagem escolar, bem
como no mundo fora da escola ndo pode ser subestimado, sio formas de ensinar a
aprender, a partir das TICs, ja que € esse ambiente que o sujeito vai encontrar na vida
cotidiana. Por isso, o papel do bibliotecdrio, aliado ao do professor € ser agente-
facilitador no processo de ensino e aprendizagem.

De maneira geral, o papel da biblioteca € prover recursos para formar colegdes
de acesso direto a informacdo e dispor outros servi¢os informacionais a seus usudrios.
Ainda segundo o autor o papel do bibliotecdrio em uma ‘“escola da sociedade da
informacao” ndo é apenas fornecer grande quantidade de recursos informacionais, mas
também colaborar com os professores como facilitador no processo como um todo.

Nesse sentido, a incorporacao de objetos tecnoldgicos tem demonstrado eficacia
da mesma forma que o tradicional, quando aplicada de forma adequada as necessidades
dos envolvidos, permitindo ao bibliotecdrio e ao professor ampliacdo de préticas
pedagdgicas tornando-as mais atraentes e estimulantes tanto para quem aprende, quanto
para quem ensina.

Targino (1991) diz que a informagdo é o fator essencial para a conquista da
cidadania, uma vez que a cidadania € o principio de igualdade e estratificacdo social,
sendo a informacao neste caso, um direito de todos. O bibliotecario deve primar por este
direito tornando o acesso a informacao facilitado e socializado.

O bibliotecédrio de hoje, ndo deve se limitar apenas a emprestar livros, fornecer
informacdes e criar atividades sem conhecer os espagos educacionais, tem que exercer a
profissdo com essa visdo psicopedagdgica, de enxergar o aluno de forma mais orgénica,
entender as dificuldades de aprendizagem, levando em consideracdo todos os ambientes
em que os alunos participam (familia, escola e a sociedade). Saber das suas
necessidades, entender suas demandas informacionais e resolver conflitos.

O ponto central dos servi¢os da biblioteca nao pode e ndo deve ser os servigos
técnicos que exploram os recursos, mas sim as possibilidades didaticas que o uso desses
materiais pode gerar em termos de ensino-aprendizagem. A biblioteca deve ser vista



como potencial educacional e ndo apenas como um repositério de multiplos recursos,
mas como suporte eficaz no uso de objetos de aprendizagem.

Com base nessas declaracOes pretende-se apresentar neste estudo 0s recursos
tecnoldgicos para o desenvolvimento e aperfeicoamento das bibliotecas como apoio
pedagégico, com o uso de plataformas de ensino. Neste contexto, hd, portanto, infinitas
possibilidades de simulacdo do cotidiano escolar, por meio da interacdo entre
mediadores e aprendentes, através de animagdes (videos), escrita coletiva (wiki), e-
book, aplicativos, entre outros. Tornando-se desta forma a biblioteca escolar uma
extensao da sala de aula ao disponibilizar instrumentos facilitadores de aprendizagem.

2. Aprendizagem: uma visao psicopedagégica

A aprendizagem se d4 a partir da interacdo do sujeito com o meio e quando este
caminho apresenta dificuldades surgem os problemas. Essas dificuldades devem ser
avaliadas em colaboracdo com todos os participantes, detectando necessidades ou
demandas para que estas sejam superadas.

Sob a 6tica da psicopedagogia, € importante interferir na realidade para que haja

aprendizagem, fazer um planejamento, seguido de avaliacdo para identificar formas
diferenciadas de aprender e incentivar o prazer de aprender pelo aluno, do nivel
cognitivo ao desejante, como refere Ferndndez (1991, p. 74).

A relacdo entre a biblioteca e a educacdo pode resultar em um modelo de
interven¢do para o compromisso “desejante” de profissionais ligados a transformacao
social do espaco educativo. Esse transformar significa remodelar espacos educacionais
em que o aluno seja sujeito do seu aprender. Alguém que decide, que exclui, que
interpreta, que socializa, que motiva a si proprio e ao outro, que interage de diversas
formas em diversos ambientes, um sujeito que constréi e desconstrdi seu conhecimento
com base na experimentacao e na descoberta.

Fernandez (2001, p. 36) diz que,

Aprender € apropriar-se da linguagem; € historiar-se, recordar o passado para
despertar-se ao futuro; deixar-se surpreender pelo ja conhecido. Aprender é
reconhecer-se, admitir-se. Crer e criar. Arriscar-se a fazer dos sonhos textos
visiveis e possiveis”. SO serd possivel que os professores possam gerar
espagos de brincar-aprender para seus alunos quando eles simultaneamente
0s construiram para si mesmos.

E sabido que o ser humano depende da qualidade das relacdes sociais, assim
como do seu funcionamento biolégico para sobreviver. Neste sentido, é necessdria a
constru¢do de vivéncias, a criacdo de uma realidade a partir das suas préprias
necessidades. Segundo Fernandez (2001), é fundamental lembrar a importancia do afeto
e da autoria, que s@o temas que devem ser incluidos na aprendizagem, pois eles,
também, podem interferir de maneira positiva ou negativa no processo.

Piaget (1977) diz que a aprendizagem acontece num processo de equilibragao,
por meio de experimentos e/ou situa¢des-problemas, sendo o desenvolvimento a busca



deste equilibrio. Desenvolvimento de habilidades, competéncias, formas de pensar e
criar o que implica em adaptacdo. Quando surge o desequilibrio, o aluno cria novas
estruturas intelectuais e € nesse processo de desequilibrios e novos equilibrios que
ocorre a evolucao do conhecimento.

O papel psicopedagégico € de mediar e acompanhar os processos subjetivos da
aprendizagem e ajudar a descobrir meios que possam superar situagdes repressoras,
transformando-as em atitudes favoraveis a formacao de uma identidade.

Segundo Fernandez (2001, p. 36):

A escola, sendo o lugar onde alunos e alunas encontram com adulto investido
do poder de ensinar, pode possibilitar a poténcia criativa do brincar e do
aprender da crianca. Isso somente se consegue com ensinantes que desfrutem
do aprender, o brincar com idéias e palavras, com o sentido do humor, com
as perguntas de seus alunos. Que nio se obriguem a urgéncia de dar respostas
certas; ao contrdrio, que consigam construir novas perguntas a partir das
perguntas de seus alunos.

Pain (1996) diz que para que haja desejo, deve haver falta. O conhecimento, a
percepc¢do e o desejo tém a ver com afetos e emogdes. Medidas preventivas na educacio
proporcionam um ambiente no qual o sujeito pode experimentar, construir formas de
relacdes estruturantes nas quais participa da construcdo do seu conhecimento. Sendo
assim os objetivos da psicopedagogia nao sao apenas a promocao da aquisi¢ao de mais
conhecimento, e sim de dar possibilidades ao sujeito de estar disponivel a contatar com
os seus desejos de ser e de aprender, conforme Pain (2005).

A psicopedagogia volta-se para tudo aquilo que possa reforcar a aprendizagem,
possibilitar a reflexdo da pratica dos profissionais da educagdo e pensar no significado
do ensinar com a autoria do aprendente em um processo ciclico/continuo, sem comego e
fim, mas com constru¢des continuas.

Conforme Becker (2003), o trabalho do psicopedagogo € entender o processo de
aprendizagem do sujeito e auxilid-lo a buscar uma forma de reconstruir o processo que
esteja travado para ser melhor construido, que procura estabelecer relacdes do sujeito
com o objeto do conhecimento e os fatores que estdo no entorno desta relacao.

3. As TICs revolucionando o fazer biblioteconomico

A biblioteca, de hoje, ndo deve ser um espaco de siléncio. Ela deve ter vida e
proporcionar interagdo com o seu usudrio. Deve se apresentar como recurso € nao como
Servigo.

3.1 Biblioteca e educaciao: uma fina sintonia

“Feliz aquele que transfere o que sabe e
aprende o que ensina”. (Cora Coralina)



A discussdo acerca da biblioteca escolar visa o entendimento da biblioteca como
recurso educacional. No livro de Durban Roca (2012) fica clara a vinculagdo da
biblioteca escolar a contetidos curriculares, levando em consideracdo que a mesma se
apresenta como recurso multidisciplinar para se obter um ensino de qualidade, por isso
€ importante pensar no seu desenvolvimento e uso por parte dos administradores.

Como afirmado por Durban Roca (2012) “vinculando-a ao desenvolvimento da
cultura digital e ao apoio da aprendizagem de contetidos fundamentais que determinam
as competéncias bdsicas do curriculo escolar” como a competéncia leitora, a
competéncia informacional, a competéncia digital e a competéncia literdria,
imprescindiveis a formacao dos sujeitos.

A quantidade de informacdo e recursos tecnoldgicos disponiveis na biblioteca
mostram o quanto eles sdo importantes e precisam ser compreendidos e eficientemente
aproveitados pelos estudantes e professores. Vamos neste artigo tratar das TICs as quais
sao facilitadoras de aprendizagem, pois possibilitam processos mentais para a
compreensdo do que é proposto, além de promover a habilidades linguisticas e de
pensamento.

Durban Roca diz que “deve-se fomentar e cultivar nos alunos o desejo de saber e
conhecer”, ou seja, a aprendizagem e desejo estdo diretamente ligados. Segundo
Fernandez (2001, p. 47) aprender € ir do saber até apropriar-se de uma informacao dada
a partir da constru¢cdo de conhecimentos, processo no qual intervém inteligéncia
e desejo.

“O objeto da psicopedagogiandao é o conteido ensinado ou o conteido
aprendido ou ndo-aprendido, sdo os posicionamentos ensinantes e aprendentes, e
interseccao problemdtica (nunca harmonica), mas necessdria, entre o conhecer e o
saber”, conforme Ferndndez (2001, p. 55). Nesta relacdo eu acrescentaria a familia e o
social como parte fundamental do saber e do conhecer, pois sdo as relagdes que dao
sentido a este ato, seja como entrave ou como motivagao.

E a partir deste olhar atento dos profissionais ligados 2 educacio que o processo
de ensino-aprendizagem € destravado e a biblioteca escolar se posiciona como parte
norteadora do mesmo. Por sua relevante pratica educacional, coloca a disposi¢do uma
variada gama de materiais e possibilidades de conhecimento do sujeito. Seu espago
fisico permite leitura individual e coletiva, uso de TICS para realizar trabalhos de
pesquisa, apresentacdes e exposicdes, além de prover de secdes diferenciadas de
materiais.

Toda estd mobilidade oportunizada pelo ambiente da biblioteca facilita a
realizacdo de situacdes de aprendizagem por oferecer determinados recursos que
favorecem a interacdo comunicativa por meio da leitura, didlogo, experimentacao,
observacao, criagdo e a cooperagao.

Pelos motivos apresentados constata-se que hd uma fina sintonia entre a
biblioteca e a educacdo, colocando-a como extensao da sala de aula.



3.2 Ambiente de aprendizagem na biblioteca: interacao e comunicaciao

Levando em consideracio que a psicopedagogia foca no desenvolvimento
cognitivo dos sujeitos na compreensdo e articulacdo da aprendizagem, € importante
entender que quando falamos de competéncia tecnoldgica e informacional ndo estamos
falando do uso puramente tecnolégico, mas de recursos tecnoldgicos como meio
agregador ao fazer pedagogico.

A aprendizagem mediada pelas TICs representa a ferramenta que por si s6 nao
garante o sucesso no ensino. O fazer pedagégico do bibliotecario e do professor como
mediadores precisa e deve ser levado em conta. Estes agentes, porém, precisam além de
conhecer as tecnologias, de disponibilizar materiais, proporcionar o aprendizado por
meio de trocas, intera¢io, cooperacao e colaboragdo entre participantes.

Tarouco; Moro e Estabel (2003), dizem que “uma aula utilizando como recurso
o quadro de giz ou o computador, pode ser tradicional ou construtivista, vai depender da
postura metodoldgica do professor”. Moran (2000 apud Tarouco; Moro e Estabel, 2003)
afirmam que o aluno é privilegiado na relacio com a tecnologia, pois aprende
rapidamente a navegar, produz materiais audiovisuais, sabe trabalhar em grupo, porém
tem dificuldade de mudar o seu papel passivo de executor de tarefas. Sabe-se que para
estes nascidos digitais ndo existem barreiras quando se trata de uso das TICs e que para
aprender a fazer uso delas € um ato prazeroso e ludico que favorece a criatividade e a
curiosidade

Neste sentido, o bibliotecario pode ser um mediador de aprendizagem
desafiando os sujeitos através do uso das TICs, proporcionando aos professores
instrumentos para tal. Os alunos, nascidos digitais, muitas vezes sdo incompreendidos
pelos professores que nao entendem que € possivel construir propostas desafiadoras a
partir das TICs. E possivel que muitos apresentem em sala de aula dificuldades de
aprendizagem, sendo muitas vezes estes alunos “experts” em informdtica, mas com
déficit em matérias do curriculo, como referido pelas autoras acima citadas.

Segundo a IFLA - International Federation of Library Associations and
Institutions — as bibliotecas e os servicos de informacdo sdo instituicdes atuantes, que
conectam as pessoas aos recursos globais de informagado e as idéias e obras de criacao
intelectual que elas procuram, proporcionando aos usudrios os portais de entrega
indispensaveis ao conteido da internet. Os bibliotecdrios t€ém responsabilidade com a
informacao tanto em relagdo a guarda quanto ao acesso por parte dos usudrios.

Nesse sentido os bibliotecarios devem:

[...] prover as informagdes e os recursos para que os usudrios aprendam a
utilizar a internet e a informacao eletronica eficazmente. Eles devem atuar no
sentido pré-ativo, para promover e facilitar o acesso responsdvel a
informagdo de qualidade em rede a todos os seus usudrios, inclusive as
criancas e aos jovens. (IFLA, 2012, p.5)

Conforme Kuhlthau (1999) a American Association of School Librarians
(AASL) publicou padrdes para bibliotecas escolares, segundo o qual o papel do
bibliotecdrio € colaborar no ensino e aprendizagem; fornecer acesso a informagao;



desenvolver a competéncia no uso da informacdo. Um compromisso com a educagio,
em que os estudantes precisam aprender a aprender no ambiente tecnolégico, o que
envolve entre outros:
¢ habilidade de aprender em situagdes dinamicas, onde a informagdo estd em
constante mudanca;
¢ habilidade de gerenciar grande quantidade de informacao;
¢ habilidade de encontrar significado através da producdo de sentido em
mensagens diversas e numerosas que geralmente ndo se acham organizadas
previamente em textos;
e finalmente, habilidade de construir um entendimento proprio a partir de
informacao incompativel e inconsistente.

Estes elementos sdo importantes para a melhoria da biblioteca na sua atuag¢do no
ambiente escolar, mas por si s6 elas nio garantem uma significativa aprendizagem. E
preciso que haja entrosamento entre os profissionais, a existéncia de uma filosofia de
aprendizagem compartilhada pelo bibliotecario, professores e direcdo escolar com um
envolvimento mutuo para trabalharem juntos no sentido de criar ensino e aprendizagem
baseados no compartilhamento e na interatividade.

Usar a biblioteca e seus recursos, ndo deve ser uma atividade extra ou
esporadica, e sim parte do projeto pedagdgico, sendo os recursos da biblioteca e o
processo de pesquisa, componentes essenciais. Os bibliotecdrios mediam esta
aprendizagem junto ao corpo docente com intuito de disponibilizar as TICs, para que a
comunidade escolar esteja conectada a recursos informacionais em escala e com
qualidade.

Os bibliotecdrios escolares devem conduzir as aprendizagens dos sujeitos para a
sociedade da informagdo, atuando como sujeitos ativos e participativos. Algumas linhas
norteadoras deste estudo, baseado em Kuhlthau (1999), sdo:

® pensar no processo de aprendizagem:;

e ser lider na implementacdo e uso de tecnologias para aprendizagem:;

e desenvolver redes de recursos para aprendizagem,;

® integrar uma abordagem questionadora ao ensino ao longo do curriculo, através
de uma variedade de recursos informacionais;

¢ Formar equipes de trabalho com os professores da escola.

Segundo Kuhlthau (1999) o objetivo é fornecer meios para que o aluno produza
seu aprendizado mais independente do contetido, capaz de tomar iniciativa, capaz de
percorrer o processo de aprendizagem, em busca de autonomia. Fialho (2005)
acrescenta um novo letramento: o letramento digital, a forma como adquirem e se
apropriam das tecnologias, nesse cendrio entra a cooperacdo entre os bibliotecérios,
professores e diretores para que juntos possam garantir aspecto socializador do evento
de letramento quando ele ocorre com a intermediagao de dispositivos tecnol6gicos.

Os recursos tecnoldgicos tornam-se objetos de aprendizagem a medida que sdo
utilizados para a formacao de sujeitos. Estes sdo capazes de se inserirem na sociedade
da informacdo, como sujeitos ativos. E sabido que os objetos de aprendizagem (tablets,
computadores, livros eletronicos e outros) atraem positivamente os alunos,



independentemente da idade e classe social. Professores e bibliotecdrios precisam ter
uma postura aberta, inovadora, buscando mudanga nas préticas ultrapassadas de ensino,
visando novas formas onde a escola possa aprender e socializar conhecimentos.

3.3 O Bibliotecario como mediador de aprendizagem

O que se entende por mediador? Mediador € aquele que tem atitude de se
colocar como facilitador, incentivador ou motivador da aprendizagem com a disposi¢ao
de ser uma ponte entre o aprendiz e sua aprendizagem, que ativamente colabora para
que os aprendentes cheguem aos seus objetivos, seja direta ou indireta, conforme
Masetto (2000, p.144).

A biblioteca escolar, por fazer parte do ensino, se apresenta como um recurso
facilitador de processos de ensino-aprendizagem e de desenvolvimento de préticas de
leitura, e, portanto, como agente pedagdgico que apdia, continuamente, o projeto
curricular da escola.

E a biblioteca posiciona-se dentro da escola como um ambiente de aprendizagem
de grande valor pedagdgico, em razao de dispor de trés componentes diferenciados dos
existentes na sala de aula, como: instalagcdes que favorecem atividades em grupo;
variedades de materiais em diversos suportes que ddo maior qualidade na pesquisa e
pessoal qualificado que facilita os processos. Além disso, relaciona-se e vincula-se a
biblioteca a implementacdo de novas tecnologias por parte da escola que reafirmam a
sua relevante posicado como meio de ensino qualificado.

Nesse sentido Stumpf e Oliveira (1987 apud Hillesheim e Fachin, 1999)
descrevem as trés fungdes bésicas da biblioteca escolar como:

e funcao educativa: serve de suporte no desenvolvimento de atividades
curriculares para a melhoria do ensino, funcionando como instrumento de
formacao do individuo;

e funcao cultural e social: ¢ um espaco em que os produtos da cultura (livros,
jornais, revistas, gibis, mapas, etc.) sdo disponibilizados para comunidade
escolar, ou até para a comunidade em geral, possibilitando o acesso a
informagdo e a transmissdo de conhecimento por meio da convivéncia entre
pessoas de diferentes faixas etdrias, ragas, classes sociais e experiéncias;

¢ funcao recreativo-educativa: permite que o usudrio construa um novo conceito
de biblioteca e passe a frequentd-la ndo apenas por obrigacdo, mas por lazer e
prazer; estimulando o gosto pela leitura desde os primeiros anos escolares da
crianga.

Se a biblioteca escolar possui trés fungdes basicas que sdo parte fundamental da
sua estrutura, no desempenho de seus objetivos e principalmente por fazer parte de uma



institui¢do de ensino € preciso que se tenha bem definido o papel do bibliotecdrio como
facilitador de aprendizagem.

Bordenave e Pereira (1998, p. 263) dizem que apesar de o bibliotecdrio ser visto
como membro da equipe de ensino, “a atual desconexdo entre o ensino e a biblioteca o
mantém marginalizado do processo pedagdgico”.

Nao basta, apenas, o bibliotecario fazer parte da equipe de ensino, segundo
Borba (2011) é preciso que o bibliotecario possua perfil de educador, pois € a atuagcao
dele na educagdo que de fato o legitima como educador.

Portanto, disponibilizar informac¢ao ndo € suficiente para caracterizar o seu papel
pedagégico, € imprescindivel desenvolver um amplo e continuo processo de ensino-
aprendizagem, como salienta Assmann (2000). E preciso conduzir estratégias reais que
permitam que a biblioteca seja atuante nas atividades curriculares da escola, a0 mesmo
tempo em que tenha influéncia nos processos de ensino-aprendizagem com a finalidade
de proporcionar elementos de melhora no ensino.

Borba (2011) afirma que € necessario, também, conhecer a politica educacional
da institui¢do, saber da vida escolar de seus usudrios e participar de todas as atividades
que envolvam o ambiente escolar, além de promover atividades que facilitem o ensino-
aprendizagem dos sujeitos, demonstrando que acima de tudo a biblioteca € um ambiente
que coopera com este processo ao trabalhar em parceria com os professores.

Sdo as competéncias psicopedagdgica e social, que garantem ao bibliotecério a
capacidade de compreender o processo de ensino-aprendizagem e fazer da biblioteca
um espaco social e educativo que propicie a aprendizagem. Essa mediacdo dos
bibliotecarios nos processos de aprendizagem dos sujeitos/usudrios € muito mais do que
organizar a informacao, € se preocupar em desenvolver competéncia para o uso e busca.
Gasque (2013) ainda indica que é de fundamental a interagdo entre bibliotecério e
professor aconteca constantemente em um trabalho conjunto pela educagao.

As fungdes desempenhadas pelos professores e bibliotecarios se complementam
a partir do momento que juntos pensam o ensino-aprendizagem de forma colaborativa.
Nesse sentido o Manifesto da UNESCO (IFLA, 2000, p. 2) afirma que “[...]
bibliotecarios e professores, ao trabalharem em conjunto, influenciam o desempenho
dos estudantes para o alcance de maior nivel de literacia na leitura e escrita,
aprendizagem, resolucdo de problemas, uso da informacdo e das tecnologias de
comunicacdo e informacao”.

De acordo com Campello (2009, p. 53), cabe ao bibliotecdrio ‘“participar
efetivamente das atividades escolares, isto €, das reunides pedagdgicas, do planejamento
de projetos e do processo de elaboracdo curricular”. Desta forma, salienta-se a
importancia da participacdo do bibliotecdrio no planejamento escolar, bem como
integrar a equipe pedagogica, colaborando com o planejamento de atividades didaticas,
que abrangem o uso da biblioteca como recurso de ensino e desenvolvam competéncias
para a busca e o uso de informag¢ao, conforme a autora.



4. PBworks: uso e funcionalidades como biblioteca interativa

No cendrio construtivista, sob a 6tica de Piaget, se abre a possibilidade do uso da
plataforma PBworks®. Ferramenta eletronica de facil utilizacdo por usudrios leigos, em
que os recursos bdsicos sdo oferecidos livremente e os recursos avancados requerem o
pagamento de mensalidade ou anuidade. Possibilita a construcdo de paginas-web,
autonomia para organizar e expor as atividades, com incorporacdo de imagens, videos e
documentos. Permite acesso as fontes de informacao, listas de livros e links, bem como
edicdo e alteragdo de contetido e trocas entre os participantes.

O PBworks permite, também, que o professor esteja em contato continuo com
os alunos, estimulando-os a realizar experimentacdes. Com base no construtivismo, este
ambiente deve ser organizado para que possa proporcionar situacdes em que O
aprendente venha a confrontar-se com problemas significativos e vinculados ao
cotidiano, segundo Moretto (2004).

A ferramenta PBworks tem sido adotada por professores tanto em praticas
pedagdgicas quanto em avaliacdo de aulas, buscando entender como os alunos reagem
ao trabalho, levando em conta suas necessidades e como acontece a construcao do
conhecimento. Esta ferramenta possibilita que o sujeito seja autor de sua aprendizagem,
refazendo caminhos sempre que necessario. O contrutivismo refor¢a que o erro € o
refazer fazem parte de uma importante etapa do processo de aprendizagem.

Este ambiente também proporciona atividades lddicas, vivéncias, integrando a
acdo e o pensamento, e podem ser realizadas por um jogo, um video, uma escrita
colaborativa ou qualquer outra atividade que possibilite alegria e prazer de criar e
recriar.

Fernandez (2001, p. 81) diz que “a inteligéncia ndo se determina nem se
especifica pelos objetos sobre os quais trabalha”.

Define-se a partir da possibilidade que outorga ao sujeito para pensar-se, ou
seja, para conhecer suas possibilidades e até algo de seus desejos. Permitem
entender-se, construir-se, escolher-se como diferente ente os semelhantes. E

N

gracas a atividade intelectual que nos reconhecemos semelhantes sem
ficarmos dependentes do outro, isto é, propondo nossa singularidade, nossa
diferenca.

A partir da plataforma PBwoks € possivel criar uma biblioteca interativa como
meio de disseminacdo de informacdes e interacdes eficientes e eficazes. Quando
hospedada na plataforma PBworks se enquadra perfeitamente ao conceito construtivista
em que o desenvolvimento cognitivo s6 serd efetivo se possuir ampla interacdo entre o
aprendente e o objeto de estudo.

A plataforma pode ser utilizada como ferramenta de apoio as atividades de
ensino e aprendizagem, com selecdo e compartilhamentos de materiais, textos, imagens,
sons, livros, periddicos, videos e materiais presentes no acervo da biblioteca. Este
ambiente virtual proporcionard ao educador e ao sujeito da aprendizagem novas

3Site consultado: PBworks http://www.pbworks.com
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posturas em relacdo as TICs, o qual serd mediado por profissional da informagao, o
bibliotecario.

O bibliotecédrio podera atuar como mediador da informacao, proporcionando os
instrumentos necessdrios a constru¢do do conhecimento. Deste modo, pode-se afirmar
que por meio de suas agdes e técnicas, o biblioteciario auxilia na abstracdo do
conhecimento, apresentado em diferentes esferas.

A possibilidade de uso das TICs no processo de ensino aprendizagem surge a
partir da oportunidade de um trabalho colaborativo, gerenciamento de arquivos e
conteddos, interagdo com os alunos, por meio de redes sociais, wikis, compartilhamento
de conteudos, etc.

Segundo Saccol (2001, p.6) “Aprender em processos de mobilidade e
ubiqiiidade implica em abrir-se as potencialidades que essas tecnologias oferecem”.

Envolve agucar o senso de observacdo do entorno para perceber tais
possibilidades, ser autdbnomo e autor do seu processo de aprender. Abrange
ainda explorar, experimentar, relacionar, deixar provocar pelo meio, agindo e
interagindo com ele, realizando aproximacdes e distanciamentos necessarios
para a significacdo (para Piaget, quer dizer o ato de atribuir significado, ou
seja, o sujeito s aprende o que for significativo para ele).

Com as TICS, que se compdem de tecnologia mdvel, em apoio ao ensino
presencial, o aluno ndo precisa mais ficar limitado a um espago fixo e formal de
aprendizagem. Na medida em que se deslocam podem ter acesso a elementos que
enriquecem seu fazer, sua aprendizagem em contato com seu préprio mundo. Um vasto
conjunto de recursos digitais pode ser vinculado a diferentes espagos fisicos e a eventos
cotidianos, de forma sincrona e assincrona, que podem potencializar a aprendizagem.

Novas possibilidades tecnoldgicas se alinham ao novo perfil dos aprendizes, os
chamados nascidos digitais, ou a geracdo y. Esta nova geragdo estd acostumada a agir
em vez de passivamente assistir, em vez de simplesmente absorver conteudo, essa é
uma geracdo acostumada a produzi-lo em redes sociais “[...] O contetdo acessado e
produzido por essa geracdo ndo se reduz a textos, mas envolve imagens, sons, videos,
animacdes, enfim , implica a utilizagdo de miiltiplas midias. E, em suma, uma geracio
‘empoderada’ pelo uso massivo de tecnologia”. (SACCOL, 2011, pag. 21)

5. Estratégia metodologica

Para o desenvolvimento deste estudo foi realizada uma pesquisa bibliografica de
andlise qualitativa. Segundo Reis (2010) o método de analise qualitativa tem como
objetivo interpretar e dar significado aos fendmenos analisados ndo havendo
necessidade de utilizar métodos e técnicas estatisticas para o processo de andlise do
problema. Sendo assim, esta escolha se justifica por ser uma pesquisa que visa analisar
o uso das TICs no processo de ensino e aprendizagem mediado por bibliotecérios.

A partir do referencial teérico pretendeu-se considerar a biblioteca como espaco
interativo entre alunos e professores no ambiente PBworks. Buscou-se investigar as
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possibilidades encontradas com relacdo ao uso das tecnologias como complemento ao
processo educacional.

A pesquisa em portais eletrOnicos e sites institucionais foi realizada entre 12 de
junho a 18 de agosto de 2014. Nao foram estabelecidos critérios de localizagdo
geografica ou de idioma. Optou-se por uma busca ampla, sem restricdo. Os resultados
referentes as TICs foram ordenados por relevancia.

A escolha das fontes de informacdo foi importante para a coleta, selegdo,
classificac@o e andlise dos dados. Para garantir a qualidade da pesquisa, foi realizada a
busca em mais de um buscador. Os resultados obtidos foram permanentemente
analisados, levando em conta que o assunto TICs estd em constante desenvolvimento.

Foram nesta busca, recuperados 50 aplicativos, dos quais apenas 15 foram
considerados para estudo.

Com relacdo a plataforma PBworks, foi realizada andlise da ferramenta como
interface de aplicacdo em bibliotecas, abordando suas possibilidades de uso por
bibliotecdrios e professores.

5.1 Proposta de trabalho

Este trabalho serd uma alternativa na implementacdo de um ambiente de
aprendizagem na plataforma PBworks em apoio a educagdo, dando permissao para que
o usudrio interaja de acordo com suas necessidades, viabilizando uma troca mutua de
informacdes entre os participes. O presente estudo, portanto, visa uma pesquisa sobre o
funcionamento da plataforma PBworks como instrumento pedagdgico, além de
organizar e estruturar uma biblioteca interativa com vdrios objetos de aprendizagem.

Biblioteca no PBworks € porta de entrada para informacdes de suporte as
atividades de ensino-aprendizagem de professores e alunos, cujo objetivo é armazenar,
recuperar e tornar acessivel a informagdo no espaco virtual de aprendizagem, onde
professores e bibliotecdrios disponibilizem materiais necessdrios para auxiliar a seus
alunos/usudrios.

A construcdo desta biblioteca interativa pretende dar subsidios para que
bibliotecdrios e professores trabalhem em parceria, e que a biblioteca se apresente como
recurso didatico para um ensino de qualidade a ser utilizado pelas escolas.

A biblioteca como recurso apresenta infinitas possibilidades, dentre elas, o uso
das TICs como processo pedagdgico de ensino. Em um ambiente cada vez mais
tecnoldgico os jovens ja nascem rodeados de tecnologias, os chamados ‘“nascidos
digitais”. Contexto em que mesmo o mais escasso de recursos financeiros tem acesso a
celular com camera e Internet vivencia uma era que gira em torno da instantaneidade,
em que as coisas acontecem em fracdes de segundos.

A prética psicopedagdgica volta-se para problemas de aprendizagem,
valorizando o processo pelo qual os sujeitos produzem o seu conhecimento fisico, seu
conhecimento l6gico, social e os meios que usam para expressd-los, para tornar o
processo de ensino-aprendizagem significativo, estimulando-os a avangar na constru¢ao
de esquemas para aprendizado. Com estimulo a criatividade, a curiosidade e ao trabalho
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espontaneo, de forma desejante. O aprender socializado a partir da abertura do espago
escolar, favorecido pelo professor, onde as ideias e as experiéncias sejam
compartilhadas entre os sujeitos aprendentes.

Segundo Almeida Junior, (2009, p. 92) “a mediacdo da informacdo permite e
exige concep¢do de informacdo que desloque o usudrio da categoria de mero receptor,
colocando-o como ator central do processo de apropriagao”.

5.2 Construindo o ambiente de aprendizagem

Este trabalho descreve a criagdo de um ambiente disponivel na internet para
ensino e aprendizagem, que pode ser utilizado por professores de diferentes niveis do
ensino. Os alunos sdo inseridos neste ambiente, onde sdo preparadas atividades
interativas e os conteudos relacionados a cada aula presencial.

Para criar uma conta no PBwoks (Figura 1) é possivel encontrar alguns
tutoriais*que auxiliam na criacdo e insercdo de objetos de aprendizagem, como publicar
textos, inserir imagem, tabelas, videos, criar uma pagina, inserir um plugin e estabelecer
uma hiperligacao a partir da frontpage para a nova pagina, criar nova pdagina, inserir
aplicacdo (calenddario e ppt), criar hiperligagdo, adicionar utilizadores, trocar
comentdrios com os outros utilizadores e criar pastas para organizagdo dos conteidos.

Figura 1 — Pagina do PBworks (print screen)

FierGmail - Enazs 2207 s 2avores o oo 7
« > C#H pbworks.com
@ Movo separador & Dilgalet ogle = Homepage —U.. QY N 9-rreerr,, B The Scroot Litw

=] Dwo R K S e Team Cofsboration

Proguct  Sullices  wausines Webinas  About s

Sales e 4159634369 NGEDSI

T _ Online team
collaboration to
get work done.

odge. sha manage projects
. neliable

Learn More %

Fonte: da autora.

O acesso ¢é livre e aleatério, sem necessidade de login/senha e sem uma
sequéncia légica de utilizagdo, ficando os usudrios — professores e alunos — com
autonomia para buscar o que mais lhe interessar. Assim como poderdo criar seus

* http://wongfoo.pbworks.com/w/page/29312354/V %C3%ADdeo-Tutoriais %20do%20PBWorks
http://multi.drealentejo.pt/documentos/tutoriais/guiao_Tutorial_PBworks.pdf
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préprios PBworks e serem convidados a acessar o contetido, participando como editor,
ganhando permissao do proprietdrio de outros PBworks. Na figura 2 podemos observar
que ha vérios PBworks que o usudrio participa.

Figura 2 — Meus PBworks

3 luzigracin@gmail.com -« Sair

Meus PBworks PBWORKS
Meu Site

A lista de todos os espacos de trabalho que vocé criou ou pode acessar. Vocé ndo pode deixar espacos de trabalho que vocé criou, mas vocé pode
excluir os espagos de trabalho que ndo precisa mais da p2gina Configuragées do espago de trabalho.

Workspace Uttima Alteragéo Ao

Motificagdes
" | Deixe esse espaco de
auriscrianca. pbworks.com 1 vie 1 zno atras i &l
trabalho
) } , & Deixe esse espaco de
esppsicopedagogiaufrgs.pbworks.com 17 visualizagies 4 mos atras Ud ok
rabalho
8 de2 ) Deixe esse espaco de
lucianepsicopedagogiaead.pbworks.com 1 diz atrds o4 FUL :
rabalho
@  |uzianemartins.pbworks.com e 2 semanas atras L4
3 g : . ] Deixe esse espago de
muriellagopsicopedagogia.pbworks.com# visuzlizacges 1 ano atrés Ld ]
rabalho
. Deixe esse espago de
sandrakoch.pbworks.com 1 vien 1 semanz atrds d &l
trabalho
R . g - fill peive e de

Preferéncias

Notifique-me quando meus espagos de trabalho mudar

Junte-se a um espacgo de
trabalho

Digite o nome do espaco de trabalho

No maximo a cada hora v

| Submeter

Submeter |

PBworks * Obter Ajuda

Fonte: da autora.

A incorporacdo de objetos educacionais exige o minimio de conhecimento em
linguagem de programacao de informética por parte do bibliotecario.

A biblioteca na PBworks foi desenvolvida com intuito de facilitar acesso de
professores e alunos aos objetos de aprendizagem virtual. Para este ambiente foram
utilizadas algumas TICs, especificamente: livros, videos, textos, imagens, aplicativos e
outros. Assim como foram disponibilizados links para visualizagdo de outras pédginas,
facilitando o acesso a outros recursos.

Com intuito de enriquecer o trabalho, foram selecionados alguns aplicativos que
desenvolvam processos criativos com o uso TICs. Esta lista tem por finalidade dar
subsidios aos professores e bibliotecarios que cotidianamente tem tecnologias acessiveis
em sala de aula (computadores, tablets, smartphone, celulares, netbooks, notebooks).

Os aplicativos selecionados estdo disponiveis para Android e IOS, todas as
versdes gratuitas, de boa usabilidade aplicada a todas as dreas do conhecimento e em
portugués. Todas estas ferramentas podem estar acessiveis aos alunos e professores por
meio da plataforma, sendo ela hospedeira dos instrumentos de ensino e aprendizagem.
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Quanto a incorporagdo dos objetos de aprendizagem a plataforma PBworks,
depende de como foram feitos, se em linguagem HTML, ou se fornecem um EMBED
nessa linguagem, sendo assim, € possivel incorpord-los em uma pagina do PBworks.

Caso ndo haja estas possibilidades de insercdo, € possivel criar um link que
encaminhe para o objeto, aplicativo ou pagina que abriga o que se pretende trabalhar.

Segue alguns dos aplicativos que se enquadram na proposta de ensino e
aprendizagem por meio das TICs:

Bookshelf’: VitalSource Bookshelf para acessar e baixar e-books das principais
editoras do mundo no seu telefone ou tablet Android. Através da aplicagdo modvel
Android, do Bookshelf, vocé pode folhear as paginas; navegar pelo conteudo, figuras e
notas; filtrar os resultados de busca; e compartilhar notas e destaques.

Dicionario Priberam®: disponivel para Android permite aos usudrios pesquisar 16
diciondrios em um unico aplicativo: 4 diciondrios de Portugué€s Contemporaneo
(Portugués Europeu e Portugués do Brasil, com e sem a reforma ortografica de 1990) e
12 auxiliares de tradugao.

Scribd’: com uma proposta um pouco diferente, o Scridb se anuncia como "o maior
clube do livro do planeta". Nele, o leitor compartilha textos com outras pessoas e pode
encontrar algumas obras de livre circulacdo. O Scridb € um site de compartilhamento de
informacodes, de arquivos que permite que os membros postem documentos de diversos
formatos, além de propiciar a interacdo entre os usudrios. Atualmente o site tem mais 50
mil documentos postados diariamente.

Google Play livros®: biblioteca digital. O usudrio pode escolher dentre milhares de
livros no Google Play incluindo lancamentos, mais vendidos, livros didaticos e cldssicos
gratuitos. Ajusta facilmente o tamanho da fonte e personaliza a experiéncia de leitura.
Possibilidade de leitura on-line ou off-line. Marca péginas, destaque texto e adicione
notas e as posigdes de leitura s3o sincronizados nos seus telefones, tablets e
computadores.

Atrapp09: pesquisador de aplicativos educacionais. Atrappo € um curador de apps
criado por The App Date, referéncia sobre apps na Espanha e na América Latina, e pela
empresa pioneira em conteddos digitais Bitoon. Com uma equipe de especialistas,
Atrappo quer guiar os usudrios nos mercados de apps, cada vez mais repletos de
solucdes, e ajudar a encontrar as aplicagdes com maior qualidade e que mais se ajustam
a necessidades individuais.

Enderego eletronico: https:/play.google.com/store/apps/details?id=com. vitalsource.bookshelf

®Endereco eletronico:

https://play.google.com/store/apps/details ?id=pt.priberam.dicionariolinguaportuguesa&feature=search_result#?t=W2
51bGwsMSwxLDEsInBOLnByaWJlemFtLmRpY2lvbmFyaW9saW5ndWFwb3J0dWd1ZXNhII0.

" Endereco eletrnico: pt.scribd.com

8Endereco eletronico: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.books&hl=pt_BR
°Endereco eletronico: http://www.atrappo.com.br/jogos/musica/28/
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Hand Talk'’: uma solucdo digital para inclusdo social. Plataforma de tradugdo digital
para Libras - Lingua Brasileira de Sinais. O comando € feito por um simpatico
intérprete virtual, o Hugo, personagem 3D que torna a comunicagao interativa e de fécil
compreensdo. O Hand Talk App € um tradutor mobile para smartphones e tablets, que
converte, em tempo real, conteidos em portugués para libras, seja ele digitado, falado
ou até fotografado.

Duolingo'': maneira divertida de aprender lingua estrangeira por meio de jogos.

Dropbox'%: coloque arquivos no Dropbox e acesse todos eles de seus computadores,
celulares ou tablets. Vocé pode editar documentos, adicionar fotos automaticamente e
mostrar seus videos de qualquer lugar. Para o professor ter sincronia de arquivos, coloca
seus arquivos na nuvem.

Evernote': permite salvar fotos, imagens ou arquivos dos servidores pessoais na
Nuvem. Sao criados banco de dados virtuais de compartilhamento em Nuvem. Se as
imagens contém texto, eles sdo digitalizados e indexados para criar um banco de dados
virtual.

Google Docs': fornece aplicativos que normalmente associamos com o desktop,
processador de texto, planilha e criador de apresentacdes. Os documentos podem ser
salvos na Nuvem ou localmente. Vdrios usudrios podem colaborar simultaneamente no
mesmo documento a partir de diferentes computadores.

TED-Ed": acesso a videos 20 minutos legendados sobre educacdo, quando ndo pode
trazer um palestrante, mostra videos em sala de aula. TED educacio tem como objetivo
ampliar as vozes e idéias de professores e estudantes de todo o mundo. A inten¢do €
apoiar os professores, provocando a curiosidade dos alunos. TED-Ed Clubes € o mais
novo programa TED-Ed e tem como objetivo estimular e celebrar as grandes idéias dos
estudantes em todo o mundo. O professor pode iniciar um TED-Ed clube na sua escola.

Bamboo paper'®: o tablet vira folha de papel sendo possivel tomar notas, esbocos e
desenhos, como se fosse usar uma caneta real e papel. Captura a escrita natural da
pessoa que estd escrevendo, gracas a uma tinta sensivel que acompanha o movimento da
sua mao. O professor pode transformar o conteido numa foto jpg e enviar para seus
alunos que podem compartilhar.

"%Endereco eletrénico: http://www.handtalk.me/app

! Endereco eletrénico: https://www.duolingo.com/

Endereco eletrénico: https://www.dropbox.com/

'3 Endereco eletronico: http://www.evernote.com/

' Endereco eletronico: http:/docs.google.com/

'S Endereco eletronico: http://www.ted.com/about/programs-initiatives/ted-ed
"“Endereco eletrénico: http://www.wacom.com/en/us/everyday/bamboo-paper
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Syncspace'”: SyncSpace para Android fornece um espaco de desenho com zoom que
pode ser compartilhado em tempo real sobre a rede, uma espécie de whiteboard
compartilhado. Ativa a sincroniza¢do e envia um link para o documento a outras
pessoas que serdo capazes de ver o seu desenho e também fazer alteracdes usando
SyncSpace. Uma espécie de quadro branco interativo, sincroniza tablets. O que eu
desenho no meu tablet aparece no tablet do outros. Pode ser feito para dois alunos
trabalharem em conjunto.

Mind Meister'®: cria mapas mentais. E diferente do mapa conceitual que é colaborativo
também. O mapeamento mental ajuda o aluno a relacionar as atividades de casa e da
escola para melhorar o seu desempenho. Funciona até sem conexao a internet; facilita o
desenvolvimento do trabalho em equipe. Possibilita ao aluno desenvolver suas préprias
idéias, assim como também compartilhar os seus mapas.

Flaschcards": programa para criar cartdes com conceitos para sortear perguntas que
virdo cartdo com resposta. Cria uma atividade verdadeira ou falsa. Palavras cruzadas,
joguinhos e atividades de relacionar colunas. Usado para matéria mais tedrica. Cria,
também, pistas e desafios em conjunto. A outra vantagem de estudar com flashcards € a
versatilidade da ferramenta, pois possibilita que se inclua tanto texto como imagens.

'7 Endereco eletronico: https://play.google.com/store/apps/details ?id=com.infinitekind.syncspace.android&hl=en
'8Endereco eletrénico: http://www.mindmeister.com/pt/features
Endereco eletrénico: https://www.examtime.com/pt-BR/flashcards/
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Este ambiente virtual de ensino composto por pdginas online, constituidas por
material didatico-pedagdgico, usou as TICs como ferramentas complementares para o
ensino que estavam disponiveis na internet. Para o desenvolvimento deste ambiente
PBworks todo o material inserido foi de autoria propria ou de dominio pﬁbliCOzo. Sendo
que todo o material agregado a plataforma pode ser utilizado como referéncia a futuras
aplicagdes, por se tratar de um exemplo de trabalho.

Os objetos foram organizados em um menu na lateral esquerda, chamado de
SideBar, como mostra a Figura 3. A cada clique no item escolhido, ele se abre,
facilitando a observacdo de detalhes. Assim cada item que é ampliado, aparece vdrias

SideBar

opg¢Oes para 0 usudrio.

Figura 3 - SideBar

C' | [ luzianemartins. pbworks.com,/w/page/67330877/FrontPage

[ MSN Brasil - Hotmai... P Portal de Noticias - [} Dicionario Online - ... () ipers_de: Video 14 -

Atalmente, tem 50 se posicionando diante de tal realidade.

tecnologia, informagao, comunicagéo e a0 surgimento de uma nova
macional em apoio 4 educago.

Acesse nosso
Conteudo

N

26
i > pon2/014

Fonte: da autora.

Acesse, nosso
Conteldo

videoteca virtual
Aplicativos

Agenda Reunido
Programa de Estudos
Atribuigées

Livros Infantis

Livros Infantis - Ligacées
Ficcdo

Fernando Pessoa

José de Alencar
Machado de Assis -
CONTOS

Machado de Assis -
ROMANCES

Raul Pompéia

Rick Riordan - Percy
Jackson

Harry Potter

Como Crénicas de Narnia
Sugestoes DE SITES

Dominio Publico

Lelivros clube

Também h4 a possibilidade de ser criado no PBworks uma espago colaborativo
(wiki — escrita colaborativa), sendo os alunos convidados a participar. O aluno também
pode inserir textos, videos, imagens e outros. Neste espaco hd, no fim de cada
postagem, uma drea especifica para troca de informacdes, comentdrios entre estudantes
e professor como mostra a figura 4.

%A maioria dos materiais inseridos no ambiente foi cedida pelo site Livros da Mara, disponiveis no endereco
eletronico: https://sites.google.com/site/livrosdamara/home
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Figura 4 — Adicdo de comentérios

« € [ luzianemartins.pbworks.com/w/page/67330877 /FrontPage Qe @ =
i Aplicativos [ Facebook T Moodle - Universida... (] Cassiane [ s rasil - Hotmai.. B Portal de Neticias - .. [ Dicionario Online -... () ipers_dc: Video14 - ... ([ luzi (3 Outros faveritos
Wy PBorls - Workspaces ¥ huzianemartins

* ) Lurine Graciao Martis  scount st nep

FrontPage

st et by B Lizions Gusc

O Que penso ...

Como bibliotecaria e educadora, com o papel de facilitadora de aprendizagem, vejo que as Bibliotecas estdo se
abrindo para novas concepgdes, pela ampliacdo do fazer, da leitura e da diversidade de acervos promovidos pela
diversidade tecnolégica.

Atualmente, tem havido constantes indagac¢des sobre o futuro da informacdo digital e como os profissionais estdo
se posicionando diante de tal realidade.

A saber: os bibliotecarios estdo se colocando a frente quanto as mudangas sociais e comportamentais
relacionadas a tecnologia, informagdo, comunicacdo e ao surgimento de uma nova possibilidade de modernizagao
dos Centros de Informagao, em busca de solugées para a expansao informacional em apoio a educacao.

Acesse nosso
Contetido

videoteca virtual
Aplicativos

Agenda Reunido
Programa de Estudos
Atribuicbes

Comments (1)

Gstel da tua ideal!!

Tk,

Add a comment

Add comment

Fonte: da autora.

Ao utilizar o recurso os sujeitos terdo entendimento de que as aulas presenciais,
ndo podem ser substituidas pelo PBwork. Dessa forma, o PBwork funciona como
ferramenta complementar ao ensino, visto que as TICs sdo ferramentas complementares,
desenvolvidas para auxiliar o processo de ensino-aprendizagem de forma interativa,
valorizando a auto-aprendizagem e a aprendizagem colaborativa. Desta forma ¢é
importante salientar a importancia do bibliotecario ao mediar o uso dessas tecnologias
de aprendizagem.

Este ambiente de trabalho misto, presencial e a distancia, contribui
positivamente para o aprendizado de forma autdnoma, dindmica, colaborativa e
reflexiva. Podendo o aluno estudar em seu préprio ritmo, realizando as atividades em
hordrios que lhes sejam pertinentes. Podem, também, esclarecer duvidas e fazer
comentdrios e contribui¢des a respeito das atividades que estdo sendo realizadas. Podem
utilizar os instrumentos de ensino, independentemente da presenga do professor, assim
como podem realizar as atividades sozinhos ou em conjunto com o0s colegas.

O professor deve se subsidiar com informagdes completas sobre o
desenvolvimento das atividades do aluno, acompanhando-o atentamente em sua
trajetoria. Nesse cendrio, o bibliotecdrio € um guia e facilitador que auxilia o professor
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no processo da aprendizagem do aluno na disponibilizacdo destas ferramentas
tecnoldgicas para que esta forma de ensino seja facilitada.

6 Consideracoes finais

Pretendeu-se com este estudo chegar a visdo holistica do processo, o mais
proximo possivel, das relagdes encontradas pelos alunos em ambientes tradicionais.
Este fator tem potencial decisivo para o alcance dos objetivos mostrando-se como
recursos suplementares ao processo de ensino, assim como ferramenta auxiliar as aulas
tedricas, pois apesar de ser um ambiente descontraido, interativo e motivador preocupa-
se com a constru¢do do conhecimento.

Os recursos tecnoldgicos para o ensino-aprendizagem sao experimentais, ainda
ndo se expressam significativamente suas vantagens e desvantagens, principalmente no
quesito biblioteca escolar, quando comparada a técnicas tradicionais de ensino-
aprendizagem. Pelo exposto, o presente estudo € significativo. O acesso facilitado as
TICs tem proporcionado um novo espaco de escrita e leitura que condiciona também as
relacdes entre escritor e leitor, entre escritor e texto, entre leitor e texto, todos os
produtores, um espago que possibilita a interatividade, a coopera¢do entre os
participantes.

Esta tendéncia esta cada vez mais forte o que requer um posicionamento
estratégico dos professores e bibliotecarios quanto ao uso das TICS no processo de
ensino-aprendizagem. Esta realidade coloca em xeque a educacdo tradicional do ensino
baseado no quadro negro, requerendo uma atuacao ativa dos professores e bibliotecérios
acerca do uso adequado das TICs, inserindo-as no planejamento pedagdgico.

De fato as TICS se apresentam como algo inovador, atrativo e socializador, mas
elas por si s6 ndo representam mudangas no ensino, € preciso que os envolvidos no
processo de ensino estejam preparados, que conhecam as TICs como prética pedagdgica
e nao como mera tecnologia. Aos bibliotecdrios e professores fica o desafio de
desenvolver a competéncia informacional dos sujeitos, ndo sé no uso técnico da
tecnologia, mas desenvolver a capacidade de pesquisa, de trabalho em equipe e de
socializagdo do conhecimento com os pares.

O bom uso de objetos de aprendizagem, associado a motivacdo dos
profissionais, é fator determinante na construcio coletiva de um ambiente de trocas. O
ambiente de construc¢do coletiva parte de uma andlise da psicopedagogia associada ao
construtivismo no momento de criacao de atividades.

Nota-se que o fracasso escolar ndo estd apenas dentro da sala de aula, se estende
para outros ambientes, neste caso a biblioteca. Pensar o cotidiano da biblioteca, da sala
de aula ligada ao contexto social de forma a contribuir com entendimento das
dificuldades de aprendizagem, as quais estdo vinculadas a aspectos sociais, cognitivo e
afetivo € fundamental.

A fala de Alicia Ferndndez sobre “fazer sentido” nos leva a reflexdo de como a
biblioteca deve fazer sentido no ambiente escolar, ligada ao conhecimento, as emocgdes,
a cultura, aos valores e as ideologias, em processo ciclico na constru¢do de sentido.
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Na biblioteconomia estuda-se a necessidade da comunidade, por meio de
levantamentos para obter dados sobre opinides, necessidades de informacao,
caracteristicas individuais util para a avaliagdo de acervos e servigos existentes ou para
definicdo de novas linhas de acdo, que leva em consideracdo as caracteristicas do
publico-alvo, ou seja, o respeito as suas necessidades a partir da “escuta” como refere
Alicia Ferndndez.

A constru¢do de uma biblioteca interativa na plataforma PBworks possibilitaria
o elo entre as TICs, a leitura, a alegria e o brincar, em um universo magico presente nos
espacos educativos, muitas vezes esquecidos em nome do contetido. Ter espagco para
criar, brincar e aprender na escola. Porque ndo ser na biblioteca? Serd que a biblioteca
ainda deve ser um lugar de siléncio? Como extensdo da sala de aula, a biblioteca se
destina ao apoio as atividades de ensino e aprendizagem, pautados pela institui¢ao,
enquanto espaco educacional, cultural e recreativo. Por isso € importante que a
biblioteca crie espacos que favorecam essa interagdo onde todos possam interagir
livremente com todo estimulo as suas potencialidades.

Vemos a importancia de bibliotecirios e professores, ao trabalharem em
conjunto, influenciando o desempenho dos estudantes para o alcance de maior nivel do
ensino. Existe ainda uma realidade indesejada, no espaco escolar e a biblioteca sendo
utilizada de forma inadequada. Realidade que muitos bibliotecdrios estdo tentando
mudar. Acredito que este olhar psicopedagdgico possa ajudar a perpassar 0s varios
desafios para auxiliar o desenvolvimento do ensino e aprendizagem, seja ele no
ambiente escolar ou ndo.

Coloca-se em pauta a discussdo sobre o papel da biblioteca escolar em um
momento em que a tecnologia, particularmente computadores conectados a Internet,
permite o acesso a uma imensa variedade de fontes.

Os individuos, hoje, podem definir o fluxo de informacdo de forma interativa,
ndo ficando mais presos a leitura linear, dessa forma, a leitura e o préprio aprendizado
passa pela interatividade, saltando de um link para outro.

A interacdo entre educagdo, biblioteca e as TICs através da psicopedagogia
permite aos agentes de educacdo uma compreensdo maior do ensino, reconhecendo que
em conjunto € possivel encontrar formas para alcangar e entender o processo de
aprendizagem. (Figura 5).

Ensino-aprendizagem

Fonte: da autora.
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Este estudo finaliza com a consciéncia de que € preciso construir uma escola
onde a aprendizagem ocorra de fato, comprometida com a transformacdo social dos
sujeitos; que os docentes tenham consciéncia sobre as opcoes disponiveis para qualificar
o ensino, sendo um desafio para bibliotecarios e professores buscar permanentemente
estratégias significativas e interacionistas em suas atividades docentes e que a biblioteca
possa ser um local ideal.
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