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INTRODUCAO
A Inclusdo digital é a democratizacao do acesso ao mundo da
informatica (NUNES, 2002).

O advento da Internet e das novas tecnologias, cria uma nova
forma de obter informacado, raciocinio, lazer e socializacdo. Porem,
tambem gera uma nova forma de exclusao, a exclusao digital. Vitimas
deste preconceito, pessoas adultas, terceira idade e Idosas, devido a
Inacessibilidade e a limitacbes impostas pela idade, nao conseguem
acompanhar os avancos tecnologicos a que sao expostas diariamente
(KACHAR, 2003). Porém deve-se observar gue 0s 1d0s0s Sa0 pessoas
ativas, participativas da sociedade, ndao podendo ser excluidas dos
beneficios trazidos pelo acesso aos recursos de tecnologia da

Informacao e comunicacao

Por essa razao desenvolveu-se o Projeto Inclusao Digital na
terceira Idade com o objetivo de contribuir com a socializacao dos
idosos, levando o conhecimento digital aqueles que nao tiveram acesso
a0 mesmo, de modo que possam tornar se protagonistas desses novos
saberes sociais. O projeto de extensao “Inclusdao digital na terceira
idade” relatado no presente poster iniciou no ano de 2011 e estao sendo
ministradas anualmente capacitacoes nas ferramentas tecnologicas para

quatro turmas integrando 100 1dosos.

METODOLOGIA

O publico alvo integra pessoas com media de idade de 60 anos,
sem distincao de qualquer outra modalidade. Atualmente a capacitacao
esta sendo ministrada para as turmas 9 e 10. Durante segundo semestre
de 2014 estao sendo ministradas uma turma basica (introducao a
informatica, Paint e MsWord da Microsoft) e uma turma Avancado
(MsPowerPoint , Ms Excel, Internet e MsWord , com maior

aprofundamento).

O monitoramento do projeto acontece por meio de relatorios
mensals, constando informacOes como: atividade realizada, assinatura
dos participantes e materiais utilizados. A cada etapa fol necessario
estabelecer pontos de avaliacao individualis e em grupo, para tanto
foram definidos alguns critérios de avaliacao que serviram como guia
para a construcao do processo de avaliacdo do rendimento
(necessariamente continuo e cumulativo, como e 0 proprio processo de

ensino e aprendizagem do presente curso).

RESULTADOS E DISCUSSOES
Foi realizada uma avaliacao qualitativa por meio da observacao do
comportamento dos alunos durante o desenvolvimento das atividades,
Incluindo motivacao, socializacao, Interacao e Integracdo com 0sS
colegas, como também coleta de opinides relacionadas ao curso
ministrado durante o decorrer do projeto. A Figura 1 ilustra a

participacao dos idosos em uma aula.

Figura 1 — Aula sendo ministrada

CONSIDERACOES

Constatou-se que com 0 passar do tempo e principalmente
com as descobertas acontecendo, os alunos transpuseram essas e
outras barreiras relacionadas a inclusao digital. Apresentaram
entusiasmo, pois os desafios propostos se tornaram viaveis a cada
vitoria alcancada, de forma individual ou coletiva. Isso foi
possivel a medida que o professor fez com gue todos se sentissem
no mesmo nivel. Utilizou-se esse critério respeitando o limite da
“maquina” (computador) e principalmente o do idoso, que € 0

mals importante.

A informatica caracteriza-se por fomentar mudancas no

campo educacional a partir das reflexoes que provoca.

O uso do computador favorece a formacao de cidadaos mais
criticos, com autonomia para construir o proprio conhecimento.
Ao favorecer a oportunidade de aprendizagem de pessoas idosas
esta-se demonstrando que esse € um ciclo vital que prolonga-se
com o decorrer das déecadas e que portanto, precisa também estar
Inserido nos conhecimentos que estao disponiveis na sociedade,
especialmente os tecnologicos por serem conhecimentos NOVOS

para essa faixa etaria.

Oferecer oportunidades de Inclusao social, nesse caso
atraves do dominio de novas tecnologias, &, portanto o papel de
uma Universidade comunitaria, como a UNICRUZ. Com o
Projeto Inclusao Digital na Terceira Idade, ainda em
desenvolvimento, constatou-se que 0s objetivos estao sendo

alcancados.

REFERENCIAS

KACHAR, Vitoria. Terceira ldade & Informatica: Aprender
revelando potencialidades. Sao Paulo: Cortez, 2003.

NUNES, S. S. A acessibilidade na Internet no contexto da
socledade da informacao. Dissertacao de mestrado em Gestao

de Informacado. Porto, Universidade do Porto/Faculdade de
Engenharia, FEUP, 2002

1 Académico do Curso de Ciéncia da Computacao, yuri029929@unicruz.edu.br
2 Professora do Curso de Ciéncia da Computacao, Coordenadora do Nucleo de Educacéo a Distancia, patriciamozzaguatro@gmail.com



mailto:patriciamozzaquatro@gmail.com

