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Sistemas embarcados multiprocessados sao apontados com a
solucao mais viavel para abordar as emergentes restrigdes de design
em custo, poténcia e performance [Borkar and Chien 2011].
Todavia, conceber estes sistema impde novos desafios para
engenheiros de software, compreendendo entre: outros: (i)
definicdo de protocolos de comunicagdo entre processos, (ii)
analisar e portar sistemas operacionais, (iii) possiblidade de melhor
explorar modelos de programagdo para tratar de questbes para
processamento paralelo. [Marongiu and Benini 2012], (iv)
desenvolvimento de drivers [Gray and Audsley 2012], (v) traduzir
aplicagdes entre sistemas multiprocessados.

Esta crescente complexidade de software faz com que a
verificagdo funcional torne-se mais dificil, como resultado,
engenheiros de software estdo dedicando-se para escalar a
performance. Tornado a simulagdo critica durante o
desenvolvimento de software, principalmente nas fases inicias,
durante a exploragdo do espaco de design.

Este trabalho objetiva comecar a tratar os desafios impostos
na constru¢do de simuladores JIT-Based (Just-In-Time) adequados
para estimativas de software, aprimorando a capacidade de
engenheiros de software melhor explorar o espago de design em
estagio inicial de desenvolvimento de sistemas. Neste trabalho, sera
apresentado um modelo chamado Watchdog visando fornecer

estimativas de energia e tempo de execu¢do em uma metodologia
integravel em qualquer simulador baseado em JIT

A metodologia proposta foca em um modelo baseado em
eventos, observando as instru¢des individualmente executadas,
simplificando a construgao entorno do simulador. Adicionalmente, a
abordagem proposta nesta tese é puramente run-time, isto significa
que toda a computacdo necessdria para implementar o modelo é
realizada concomitantemente com a simulagdo, evitando enorme
quantidade de uso de memodria ‘necessdria para abordagens
baseadas em trace-driven ao mesmo tempo que mantém a
escalabilidade para sistemas multi-processados.

A fim de demonstrar a validade do modelo proposto, varias
conjuntos de aplicagbes populares foram selecionados, dentre elas
MiBench [Guthaus et al."2001], Malardalen WCET [Jan Gustafsson
2010], SPLASH-2 [Woo et al. 1995].

Os resultados mostram que a precisdo do nosso modelo de
tempo de execucdo varia de 0,6% a 11,5%, com 4,35% em de erro
média. O modelo de energia atinge 0,01% a 8,6% de precisdao
dependendo do perfil de referéncia com um erro médio de 4,33%.
Além disso, o modelo foi submetido a cenarios de 1000
processadores mantendo um desempenho estavel de 1,8 MIPS.

Figura 1 apresenta os 19 benchmarks usados ( A até S) para
validar a técnica, sendo o erro (mismatch) entre os dois
representado na colunas em cinza, a linha vermelha o valor
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